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Secao introdutdria

" Apresentacao

Caro professor,

O Manual do Professor tem a finalidade de orientar a pratica docente,
apoiando o planejamento, a organiza¢do e o sequenciamento de conteudos
e atividades a serem realizadas. Além disso, ele podera auxilid-lo no acom-
panhamento e na avaliacdo das aprendizagens dos estudantes ao longo do
percurso escolar, favorecendo a aquisicdo de conhecimentos matematicos.

Este manual esta estruturado em duas se¢des:

¢ Secao introdutodria: composta de reflexdes sobre o ensino da Matematica,
pautadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e na Politica Nacional de
Alfabetizacdo (PNA); consideracbes sobre avaliacdo; explicacdo da estrutura
da Colecdo; sugestdo de evolucao sequencial e distribuicdo dos contetdos
do livro ao longo das semanas do ano letivo; sugestdes de sites e referéncias
bibliograficas comentadas.

e Secdo que reproduz a totalidade do Livro do Estudante: dividida em Unida-
des que sdo compostas por Introducdo, reproducdo comentada das pdginas
do Livro do Estudante e Concluséo.

Na Introducéo sao listadas as habilidades da BNCC cujo desenvolvimento é
favorecido na Unidade, os objetivos pedagoégicos e ha um texto introdutorio
comentando varios aspectos para o desenvolvimento da Unidade.

A reproducdo comentada das pdginas do Livro do Estudante traz as pa-
ginas do Livro do Estudante, em formato menor, com orienta¢oes especificas
relacionadas ao conteldo e as atividades propostas diagramadas em formato
em U, ou seja, dispostas nas laterais e na parte de baixo da pagina, em volta
das paginas do Livro do Estudante. Também ha sugestdes de roteiros de aulas,
leituras, jogos, sites, videos e atividades complementares.

Na Conclusdo, sdo apresentadas possibilidades de avaliacdo formativa e
o monitoramento da aprendizagem, contribuindo para o professor observar
e registrar a trajetéria de cada estudante e de todo o grupo.

Além do Manual do Professor —Impresso, esta Colecdo traz subsidios a vocé
por meio do Manual do Professor — Digital. Os dois tém conteudo idéntico,
mas a versao digital conta com recursos de acessibilidade.

Espera-se que o Manual do Professor — Impresso e o Manual do Profes-
sor — Digital possam ser instrumentos importantes para apoiar o processo de
ensino-aprendizagem da Matematica e guia-lo ao longo deste ano letivo.
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M Principios norteadores da Colecao

Esta Cole¢do tem como principios norteadores a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a
Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A BNCC é um documento do Ministério da Educagdao (MEC) que define as aprendizagens essen-
ciais que todos os estudantes devem desenvolver ao longo da Educac¢do Basica.

Tais aprendizagens sdo organizadas com base em competéncias e habilidades que direcionam
a formacao integral de todos os estudantes em suas variadas dimensdes (intelectual, afetiva, ética,
fisica, sociopolitica etc.). As competéncias sdao definidas como a mobilizacdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida cotidiana, permitindo
o pleno exercicio da cidadania. Esse direcionamento estd ligado aos principios éticos, estéticos e
politicos das Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (DCN) e da Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional (LDB).

Competéncias gerais da Educacdo Basica

A BNCC propde dez competéncias gerais, que se inter-relacionam, sobrepondo-se e interligando-
-se na construcao de conhecimentos e habilidades e na formacao de atitudes e valores. Sao elas:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural
e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcao de
uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a investi-
gacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solucoes (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também par-
ticipar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacoes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacao de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias
que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacoes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o0 consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético
em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade
humana e reconhecendo suas emocoes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacao, fazendo-se respeitar e promo-
vendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacao da diversidade de
individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao,
tomando decisdoes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

(BRASIL, 2018, p. 9-10.)
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Esse conjunto de competéncias, que deve ser desenvolvido no decorrer do Ensino Fundamental
(anos iniciais e finais) e do Ensino Médio, explicita o compromisso da educag¢do brasileira com a
formacdo humana integral e com a constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Nesta Colecdo, essas competéncias tém seu desenvolvimento favorecido na medida em que os
estudantes precisam buscar informacdes para resolver diferentes e desafiadoras situa¢des-problema.
A contextualizacdo dos problemas e das atividades permite também que a turma faga conexdes,
atribua significados e organize os conhecimentos adquiridos. As propostas, por sua vez, suscitam
a troca de ideias e pontos de vista bem como a argumentacdo por meio do didlogo. Os trabalhos
em equipe propostos incentivam o respeito mutuo, o acolhimento da perspectiva do outro e a
cooperacao, acdes que permeiam muitas atividades. Tudo isso estimula nos estudantes a reflexao
critica e a habilidade de enfrentar situacdes em contextos variados, seja na escola, seja em outros
ambientes, promovendo o desenvolvimento cidadao e consciente.

Competéncias especificas de Matematica para o Ensino Fundamental

Intrinseco ao trabalho com as competéncias gerais da Educacdo Basica, desenvolve-se aquele
relacionado ao desenvolvimento das competéncias especificas da Matematica, compreendendo um
conjunto de habilidades que implicam o “saber fazer” que garante aos estudantes, no decorrer do
Ensino Fundamental (anos iniciais e finais), a capacidade de:

1. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacoes de dife-
rentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e é uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgoes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacao e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

3. Compreender as relacoes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Arit-
mética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras dreas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvol-
vendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucgoes.

4. Fazer observacoes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais
e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informacoes relevantes, para
interpreta-las e avalid-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar
e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento, validando estratégias e
resultados.

6. Enfrentar situacOes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacoes imaginadas, nao direta-
mente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

7. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordem, sobretudo, questoes de urgéncia social, com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

8. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desen-
volvimento de pesquisas para responder a questionamentos e na busca de solucdes para problemas, de
modo a identificar aspectos consensuais ou nao na discussao de uma determinada questado, respeitando
o0 modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.

(BRASIL, 2018, p. 267.)

Cada uma das situacoes-problema, das secdes e cada um dos problemas contidos nesta Cole¢ado
favorece o desenvolvimento das competéncias aqui listadas. Sdo varios os momentos em que os
estudantes sdo incentivados a colocar em pratica suas experiéncias, o espirito investigativo e a ca-
pacidade de argumentar e interagir com seus pares em prol da constru¢ao de novos conhecimentos.
Além disso, os estudantes sao incentivados em diferentes momentos a utilizar variados registros e
mobilizar conceitos e procedimentos dos campos da Matematica para resolver problemas e desen-
volver e/ou discutir projetos. Espera-se que o conjunto dessas propostas possibilite aos estudantes
perceber a importancia da Matematica na vida deles.
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As habilidades

As habilidades presentes na BNCC dizem respeito as aprendizagens essenciais que devem ser
asseguradas aos estudantes nos diferentes contextos escolares. O desenvolvimento delas visa pro-
mover a igualdade educacional, levando em consideracdo as particularidades do meio no qual cada
escola esta inserida.

Esta Colecao favorece o desenvolvimento das habilidades por meio da selecdo e abordagem
dos conteudos e das atividades propostas. Os quadros a seguir relacionam cada unidade tematica
com seus objetos de conhecimento e as habilidades essenciais a serem desenvolvidas no 12 ano,
segundo a BNCC. Assim como as competéncias gerais e especificas, as habilidades da BNCC sao
citadas, pagina a pagina, nos momentos em que tém seu desenvolvimento favorecido, neste
Manual do Professor.

UNIDADE OBJETOS DE
< HABILIDADES
TEMATICA CONHECIMENTO

Contagem de rotina (EFOTMAO1) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem

Contagem ascendente e em diferentes situacdes cotidianas e reconhecer situacdes em que os nimeros nao

descendente indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de identificacao.

Reconhecimento de nimeros

no contexto diario: indicacdo

de quantidades, indicacdo de

ordem ou indicagdo de

codigo para a organizacdo

de informacdes

Quantificacdo de elementos (EFOTMAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes

de uma colegao: estimativas, estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.

contagem um a um, (EFOT1MAO3) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno

pareamento ououtros de 20 elementos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois)

agrupamentos e comparacao para indicar“tem mais’, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

NdGmeros Leitura, escrita e comparacao (EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 unidades e

de numeros naturais (até 100) apresentar o resultado por registros verbais e simbélicos, em situagdes de seu

Reta numérica interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.
(EFOTMAO05) Comparar numeros naturais de até duas ordens em situa¢des cotidianas,
com e sem suporte da reta numérica.

Construcéo de fatos basicos (EFOTMAO06) Construir fatos basicos da adicao e utilizd-los em procedimentos de

da adicéo calculo para resolver problemas.

Composicao e decomposicdo (EFOTMAO07) Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes

de numeros naturais adi¢des, com o suporte de material manipulével, contribuindo para a compreensao
de caracteristicas do sistema de numeracdo decimal e o desenvolvimento de
estratégias de célculo.

Problemas envolvendo (EFOTMAO08) Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracédo, envolvendo

diferentes significados da numeros de até dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e

adicao e da subtracao (juntar, retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e

acrescentar, separar, retirar) formas de registro pessoais.

Padroes figurais e numéricos: (EFOTMAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representagdes por figuras,

investigacao de regularidades por meio de atributos, tais como cor, forma e medida.

ou padroes em sequéncias

i\lgebra Sequéncias recursivas: (EFOTMA10) Descrever, apds o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou

observacao de regras usadas
utilizadas em seria¢oes
numéricas (mais 1, mais

2, menos 1, menos 2, por
exemplo)

regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursivas de niUmeros naturais,
objetos ou figuras.

(continua)
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(continuagao)

UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHECIMENTO b AL 5
Localizacdo de objetos e de (EFOTMA11) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco em relacédo a
pessoas no espago, utilizando sua prépria posicao, utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atras.
dlversos,p.ontos delreferénaa € | (EFOTMA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco segundo
vocabulario apropriado um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao de termos
que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em cima, em baixo, é necessario
explicitar-se o referencial.
Geometria Figuras geométricas espaciais: | (EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e

reconhecimento e relacdes
com objetos familiares do
mundo fisico

blocos retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.

Figuras geométricas

planas: reconhecimento do
formato das faces de figuras
geométricas espaciais

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo) em desenhos apresentados em diferentes disposicdes ou em contornos de
faces de sélidos geométricos.

Grandezas e
medidas

Medidas de comprimento,
massa e capacidade:
comparagdes e unidades de
medida ndo convencionais

(EFOTMA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais
largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

Medidas de tempo: unidades
de medida de tempo, suas
relagdes e o uso do calendario

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possivel, os horarios
dos eventos.

(EFOTMA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do
ano, utilizando calendério, quando necessario.

(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e 0 ano, e
indicar o dia da semana de uma data, consultando calendarios.

Sistema monetario brasileiro:
reconhecimento de cédulas e
moedas

(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver situacdes simples do cotidiano do estudante.

Probabilidade
e estatistica

Nocéo de acaso

(EFOTMA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com

certeza’, “talvez aconteca” e “é impossivel acontecer’, em situagdes do cotidiano.

Leitura de tabelas e de graficos
de colunas simples

(EFOTMA21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

Coleta e organizagéo de
informacodes

Registros pessoais para
comunicacdo de informacdes
coletadas

(EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis categoricas de
seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados por meio de
representagoes pessoais.
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A Politica Nacional de Alfabetizacdao (PNA)

A Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA) foi introduzida pelo Governo Federal com o objetivo
de implementar a¢des e programas voltados a alfabetizacdo, baseados em evidéncias cientificas, a
fim de melhorar os indices de aproveitamento dos estudantes, os quais sdo muito deficitarios. As
avaliagdes externas mostram que um numero elevado de estudantes ndo possui proficiéncia em
leitura e escrita e apresenta um desempenho abaixo do adequado em Matematica:

54,46% dos estudantes tiveram desempenho abaixo do adequado em matema-
tica, o que significa que nao eram capazes, por exemplo, de calcular adicao de
duas parcelas com reagrupamento, nem de associar o valor monetdrio de um
conjunto de moedas ao valor de uma cédula (PNA, 2019, p. 10).

Com o intuito de mudar esse quadro, a PNA visa subsidiar os profissionais da Educacdo para
que estes propiciem aos estudantes, principalmente aqueles com vulnerabilidades, a insercdo no
mundo das letras e dos nimeros. A ideia é garantir, da Educacao Infantil ao Ensino Fundamental,
a continuidade dos processos de aprendizagem dos estudantes, respeitando as particularidades de
cada um e as relagdes que estabelecem com os conhecimentos.

Assim, as acOes e os programas devem estar pautados em evidéncias cientificas das ciéncias
cognitivas para que se busquem nelas subsidios para entender o melhor jeito de ensinar e, desse
modo, atingir o maior numero de estudantes. A inten¢do é que eles aprendam e tenham acesso
aos conhecimentos elementares da literacia e da numeracia, os quais, de acordo com os estudos
da psicologia cognitiva e da neurociéncia, sdo responsaveis por melhores desempenhos escolares,
se propostos desde a Educacdo Infantil.

Vale ressaltar que literacia e numeracia sdo conceitos imbricados, ja que sdao competéncias
interdisciplinares, ou seja, estdo presentes em todas as areas do conhecimento e funcionam como
instrumentos para compreender conceitos e procedimentos e atuar com as demandas da vida coti-
diana. Dessa maneira, ao dar oportunidade aos estudantes de vivenciar certas situa¢des, trabalham-
-se tanto a literacia quanto a numeracia, permitindo que, desde bem pequenos, leiam, escrevam e
interpretem acontecimentos do seu cotidiano para que possam atuar como cidadaos participativos
e conscientes na sociedade em que vivem.

Literacia e literacia familiar

Um dos conceitos presentes na PNA é o da literacia, que € “o conjunto de conhecimentos, ha-
bilidades e atitudes relacionadas a leitura e a escrita bem como a sua producao pratica produtiva”
(BRASIL, 2019, p. 21). Com base nisso, pretende-se realizar um trabalho no qual todos possam ter
acesso a textos reais e as praticas sociais de leitura e escrita presentes no cotidiano, o que, por
sua vez, vai ajudar a compreender melhor a realidade e nela intervir.

Para o desenvolvimento da literacia, € importante levar em considera¢do os chamados compo-
nentes essenciais para a alfabetiza¢do: consciéncia fonémica, instrucdo foénica sistematica, fluéncia
em leitura oral, desenvolvimento de vocabuldrio, compreensdo de textos e producdo de escrita.

Esta Cole¢do contém propostas que favorecem cada um desses componentes essenciais, na
medida em que os estudantes sdo incentivados a completar frases, reconhecer e utilizar simbolos,
escrever por extenso os nimeros, empregar expressdes matematicas no cotidiano, registrar seus
raciocinios, ler e interpretar textos de diferentes géneros, utilizar a linguagem oral como instru-
mento de interacdo e produzir textos em diferentes contextos.

Outro conceito presente na PNA é o de literacia familiar. Segundo o relatério Developing Early
Literacy, do National Early Literacy Panel (NELP), publicado em 2009, os primeiros estimulos de
socializacao da crianca costumam ser desenvolvidos e potencializados em casa. A literacia familiar
€ o conjunto de praticas de linguagem oral, leitura e escrita vivenciado pelas criancas no contexto
familiar.

Por essa razao, a integracdo com as familias é fundamental para o desenvolvimento e a for-
macao integral dos estudantes. O estimulo a literacia familiar, nesta Colecdo, da-se por meio das
orientacdes ao professor que acompanham as sugestdes de leitura presentes no Livro do Estudante.
Nelas, o professor é estimulado a incentivar os estudantes a convidar seus pais ou responsaveis
para ler em voz alta as historias ou fazer a leitura partilhada delas e, depois, trocar ideias sobre o
que leram e entenderam.
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Numeracia

A palavra numeracia vem do inglés numerical literacy, popularizado como numeracy, e se refere
a capacidade de usar conceitos matematicos elementares para resolver problemas da vida cotidiana
e lidar com informacdes matematicas, uma vez que, direta ou indiretamente, as competéncias de
carater numérico estdao presentes em muitas atividades rotineiras de nossa vida.

Em outras palavras, poderiamos dizer que a numeracia diz respeito as habilidades de Matematica
que permitem, por exemplo, ler e interpretar contas de dgua e de luz, bem como tabelas e graficos
de diferentes tipos; escolher a melhor forma de pagar uma compra; conferir trocos; realizar medi-
das; escolher a unidade de medida mais conveniente em determinada situacao etc. Isso envolve a
proficiéncia leitora e o conhecimento matematico.

Dessa forma, faz-se necessario um trabalho, iniciado na Educacado Infantil e continuado nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, que, além de capacitar os estudantes matematicamente para
um aprendizado mais técnico da area, possibilite a eles descobrir a utilidade pratica dessas apren-
dizagens para a vida. Tudo isso é reiterado pelas descobertas da neurociéncia que mostram ser
fundamental um trabalho pautado ndo somente nas habilidades de leitura e escrita, mas também
naquelas ligadas ao raciocinio l6gico-matematico, a resolucdo de problemas em que os estudantes
precisam colocar em jogo muitas habilidades, ampliando sua leitura de mundo e a compreensao
do que esta ao seu redor.

Nesse contexto, a sala de aula precisa ser um ambiente facilitador do desenvolvimento da nu-
meracia, de forma aproximar os estudantes, desde bem pequenos, da aplicabilidade dos conceitos
matematicos. Assim, é importante que a sala de aula contenha materiais que possam facilitar esse
trabalho, tais como calendario, quadro de numeros, reta numérica representada em uma cartolina,
material dourado, dbaco, cédulas e moedas de real ficticias, tampinhas de garrafa, dados, jogos
variados, régua, esquadros e transferidor para fazer desenhos ou realizar medi¢des. Também, se
for possivel, ter a disposicdo computadores com softwares de uso livre e gratuito para construcdo
de figuras e graficos, bem como para constru¢do de planilhas eletronicas.

Propiciar aos estudantes a vivéncia, na classe, de situacdes de faz de conta é uma forma de
desenvolver a numeracia, uma vez que eles tém a chance de lidar com diferentes acontecimentos
da vida real, representando os papéis em que atuam os adultos. Assim, eles podem vivenciar pra-
ticas sociais cheias de oportunidades de estar em contato com os numeros, as medidas e os calculos.
Podem ser propostos, por exemplo, “cantinhos”': de escritério, mercado, restaurante, livraria, saldo
de cabeleireiro, entre outros.

E importante ressaltar que o ambiente, além de promover a numeracia, precisa ser problematiza-
dor; nele, os estudantes devem ter sempre voz e vez para expor suas ideias a respeito das situagoes
propostas, bem como para testa-las e investigar o mundo a partir do olhar da Matematica.

As nocdes de numeracia estdao contempladas ao longo dos volumes da Colecao, trazendo si-
tuacdes cotidianas aos estudantes, nas quais € possivel aplicar os conhecimentos matematicos de
forma significativa e, desse modo, contribuir para a formacao de cidaddos capazes de compreender
e transformar a realidade.

1. O trabalho com “cantinhos” é o momento da rotina no qual os estudantes tém a oportunidade de
escolher o espaco ou a proposta de aprendizagem. O professor planeja cerca de dez cantos para que
haja possibilidades de troca, com propostas variadas, como desenho, pintura, jogo, colagem, computador
ou tablet, construcdes, faz de conta, dobradura, massinha, leitura, entre outras. O estudante escolhe
0 que mais o agrada naquele momento, porém precisa passar em todos os cantos até o final de uma
semana. O professor, por sua vez, passa pelos cantos fazendo intervencées previamente planejadas.
Cada canto pode ter quatro estudantes.
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Nesta Colecdo, vamos considerar que a numeracia esta pautada nas seguintes no¢ées’:

Figura 1 — No¢Ges de numeracia

Nogoes de quantidade,
algarismo, adicées,
subtracoes e
proporcoes simples

Nocoes de localizacao,
Nocoes de raciocinio posicionamento,

légico e raciocinio Numeracia espacialidade,
matematico direcionalidade
e medidas

Nocoes de Geometria

Fonte: Prépria.

Nocoes de quantidade, algarismo, adi¢oes, subtracoes e proporgoes simples: apresentagao
dos numeros; comparacdes entre conjuntos, utilizando os conceitos de maior, menor e igual;
conceitos de muito, pouco e nenhum; algarismos de 0 a 9 com suas representacdes graficas, rela-
cionando-os as quantidades que representam; tracado, pelo estudante, dos algarismos; adicao e
subtracdo de niUmeros; no¢ao de dobro e metade; e contextualizacdo de quantidades em contagens
de dinheiro, pessoas e objetos em geral.

Noc¢oes de localizagao, posicionamento, espacialidade, direcionalidade e medidas: identificacdo
de posicoes e dire¢des, como em cima e embaixo, a frente, atrds e entre, direita e esquerda, perto e
longe; ordenacdo de sequéncias temporais, utilizando conceitos como passado, presente e futuro,
ontem, hoje e amanhé, dia, més e ano; distincdo entre maior e menor, grande e pequeno, longo
e curto, alto e baixo, pesado e leve, dia e noite.

Nocoes de Geometria: identificacdo de triangulos, retangulos, circunferéncias, linhas; compara-
cao entre figuras; visualizacdo e manipulacdo mental de objetos bidimensionais e tridimensionais.

Nocoes de raciocinio légico e raciocinio matematico: identificacdo e continuacdo de sequéncias;
resolucado de quebra-cabeca; leitura e interpretacdo de dados; construcao de graficos; identificacdo
de padroes; e representacao concreta e verbal de raciocinios.

Essas nocoes estao presentes, principalmente, nos volumes 1 e 2 e aparecem citadas nas suges-
toes de roteiros de aulas, distribuidas ao longo das paginas do Manual do Professor. Desse modo,
facilitam-se as a¢des intencionais do professor para coloca-las em pratica, tornando-as mais signifi-
cativas e aprimorando o processo de ensino e aprendizagem da Matematica. Nos volumes 3, 4 e 5,
essas nocoes sao aprofundadas.

2. Baseiam-se nas noc¢des elementares de numeracia, trazidas no Documento referencial técnico-cientifico
do Ministério da Educacdo — PNLD 2022. O documento se encontra disponivel em: <https://www.fnde.
gov.br/index.php/programas/programas-do-livro/consultas/editais-programas-livro/item/13526-edital-
pnld-2022>. Acesso em: 4 maio 2021.
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M Avaliacao

-

Avaliacao formativa

Muito se tem discutido sobre avaliacdo e seu papel nas acdes escolares. Para alguns, ela é ape-
nas um instrumento de verificacdo, selecdo e classificacdo, enquanto, para outros, ela reorienta
as acoes a partir dos dados obtidos. Avaliar pode ser definido como uma forma de conscientizar a
pratica educativa, identificando, aferindo, investigando e analisando o processo de ensino
e aprendizagem a partir do olhar do estudante, do professor e do préprio sistema. A tarefa é di-
ficil e demanda grande esforco.

A BNCC preconiza a necessidade de desenvolver uma avaliacdo formativa como meio de redi-
recionar a¢des, propondo

construir e aplicar procedimentos de avaliacao formativa de processo ou de
resultado que levem em conta os contextos e as condicoes de aprendizagem,
tomando tais registros como referéncia para melhorar o desempenho da escola,
dos professores e dos estudantes (BRASIL, 2018, p. 17).

Assim, as avaliacdes precisam estar presentes nas praticas de cada professor, mas, acima de tudo,
é imprescindivel analisar os resultados e suas implicacdes para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem. Do ponto de vista dos estudantes, incluir as avaliagdes em sua rotina os ajudara a
sentir-se mais bem preparados para avaliacdes externas (nacionais ou internacionais).

Quando se diz avalia¢des, no plural, estdao sendo levadas em consideracdo as avaliacdes diag-
nostica, de processo e de resultados.

» Avaliacao diagnostica: é realizada antes ou no inicio do periodo letivo e tem por objetivo fornecer
ao professor um diagnéstico da turma, mostrando o que cada estudante traz de conhecimentos
prévios, habilidades e competéncias necessarios para novas aprendizagens, bem como quais sao
suas necessidades e interesses. A analise desses resultados permite ao professor entender o que o
grupo precisa aprender, subsidiando, assim, o replanejamento do seu trabalho e as intervencdes
necessarias para promover avangos.

» Avaliacao formativa ou de processo: realizada ao longo do processo de ensino, abarca diferentes
atividades a serem desenvolvidas, visando fornecer informacdes (feedback) tanto aos professo-
res quanto aos estudantes, detectando e identificando as dificuldades e facilidades. A coleta e a
analise desses dados permitem ao professor reorientar o processo de ensino, rever intervencdes
e replanejar suas acdes com o objetivo de remediar defasagens nas aprendizagens. Os dados
devem fornecer aos estudantes elementos que reforcem e incentivem a aprendizagem, uma vez
que a pretensdo é que cada estudante se torne parte ativa do seu processo de aprendizagem.
Nesse tipo de avaliacao, é importante que os estudantes sejam avaliados diariamente e que haja,
também, momentos para que eles se autoavaliem.

Avaliacao somativa ou de resultados: é realizada no final do periodo letivo e tem por objetivo
verificar a aquisicao dos conhecimentos e quanto os objetivos de aprendizagens foram alcancados.

A presente Colecao traz esses momentos avaliativos articulados entre si, visando facilitar o tra-
balho do professor e reforcar a cultura do acompanhamento e da avaliagdo.

Avaliacao diagnéstica Avaliacoes de processo Avaliacao de resultado
(O que jd sei?) (O que estou aprendendo?) (O que aprendi?)

Ao final de cada Unidade.

As questdes sdo feitas durante

No inicio do volume (p. 15-18). o estudo da Unidade A final do volume (p. 165-168).

€ 0s momentos oportunos sao
sinalizados nas paginas.
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Concomitante ha também a Autoavaliacdo realizada
pelo estudante, que pode ocorrer durante o percurso ou
ao seu final, para que ele possa perceber seus avancgos
e suas necessidades e, assim, desenvolver seu protago-
nismo. Na Colecdo, os momentos de autoavaliacdo sao
reservados tanto ao final das avaliacdes de processo (O
que estou aprendendo?) quanto ao final da avaliacdo de
resultado (O que aprendi?). Nas avaliacdes de processo,
a autoavaliacdo possibilita a reflexdo sobre o apren-
dizado dos estudantes em relacdo a alguns conteudos
trabalhados na Unidade. Entretanto, vocé pode ampliar
a autoavaliacao propondo outras questdes. Na avaliacdo
de resultado, a reflexdo engloba o processo de ensino e
aprendizagem como um todo.

Avaliacoes externas: SAEB, PIRLS e TIMSS

As avaliagdes externas sdo sempre um termoémetro
para analisar a educacéo e obter dados sobre as aprendi-
zagens dos estudantes. E com base nos resultados dessas
avaliacdes que sdo delineados programas e a¢des, em
grande parte governamentais, para dar subsidios aos
professores a fim de que revejam o curriculo e repensem
as praticas de sala de aula. Veja, agora, um breve pano-
rama de cada uma dessas avalia¢des.

Em 1988, o Ministério da Educacdo criou o Sistema
de Avaliacao da Educacao Basica (SAEB), que é um “con-
junto de avaliacdes externas em larga escala que permi-
tem ao INEP (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira) realizar um diagnoéstico da
educacao brasileira e de fatores que podem interferir no
desempenho do estudante” (BRASIL, [s.d.]). Isso acontece
por meio de testes e questionarios que sdo aplicados a
cada dois anos na rede publica e por amostragem na rede
privada, da Educacdo Infantil ao Ensino Médio.

Em 2021, foi previsto, no quadro de avaliagdes ex-
ternas, o PIRLS (Progress International Reading Literacy
Study - Estudo Internacional de Progresso em Leitura),
seguindo as diretrizes da Politica Nacional de Alfabeti-
zacado (PNA). Os testes visam avaliar as habilidades de
leitura contemplando dois eixos: a experiéncia literaria
e a aquisicdo e o uso da informacao para os estudantes
do 4° ano do Ensino Fundamental, ja que é nessa etapa
que os estudantes vivenciam um estagio de transicao
no desenvolvimento da autonomia nas habilidades de
leitura, superando o “aprender a ler” para utilizar o “ler
para aprender”.

E uma iniciativa realizada a cada cinco anos pela IEA
(International Association for the Evaluation of Educatio-
nal Achievement), que é uma cooperativa internacional
de instituicdes de pesquisas que buscam avaliar, entender
e melhorar a educacdo no mundo.

Esta previsto que a partir de 2023 o Brasil vai aderir
ao TIMSS (Trends in International Mathematics and
Science Study - Estudo de tendéncias internacionais em
Matematica e Ciéncias), também organizado pela I[EA e
realizado a cada quatro anos (desde 1995) com estudan-
tes entre 10 e 12 anos cujo foco é o curriculo dos paises

participantes. E uma avaliacdo internacional da literacia
em Matematica e Ciéncias, sobre o desempenho dos
estudantes em diferentes contextos de aprendizagem
(escolares e familiares).

E importante ressaltar que os resultados das ava-
liacdes externas precisam ser analisados pelas equipes
escolares para que possam refletir sobre seus impactos
nas praticas pedagdgicas, ou seja, pensar no que é preciso
ser revisto, retomado e reforcado a fim de contribuir com
avangos no processo de ensino e aprendizagem e, em
consequéncia, melhorar os niveis de proficiéncia, tanto
em Lingua Portuguesa como em Matematica.

1 Matematica e os Temas
Contemporaneos Transversais
(TCTs)

Os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) bus-
cam uma contextualiza¢do do que é ensinado, trazendo
temas que sejam de interesse dos estudantes e de rele-
vancia para seu desenvolvimento como cidaddo. Entre
esses temas podemos destacar os direitos da crianca
e do adolescente, educa¢do para o transito, educacédo
ambiental, educacdo alimentar e nutricional, respeito
e valorizacdo do idoso, educacdo em direitos humanos,
educacao das relagdes étnico-raciais e ensino de historia
e cultura afro-brasileira, africana e indigena, saude e
educacao financeira.

A BNCC preconiza que os curriculos e as propos-
tas pedagogicas devem ser elaboradas ou adequadas
levando-se esses temas em consideracdo. Neste sentido,
esta Colecdo explora as TCTs de forma contextualizada
no Livro do Estudante. Estes momentos sdo sinalizados
com icones que indicam situacdes em que sao abordados
esses temas integradores.
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Quando sao realizadas atividades em que é possivel
tratar desses temas, eles sdo apontados em comentarios
para o professor para que ele possa abordar o assunto,
de modo que os estudantes emitam opinides, discutam e
se posicionem em relacdo ao que esta sendo explicitado,
construindo desse modo uma percep¢do do mundo e da
sociedade.

A abordagem de temas contemporaneos, interligados
ao ensino de Matematica, favorece a formacao de cida-
ddos mais criticos, conscientes e confiantes na prépria
capacidade de conhecer e enfrentar desafios.
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M Sugestao de evolucao sequencial e distribuicao dos conteudos
do Livro do Estudante ao longo das semanas do ano letivo

Os quadros a seguir oferecem ao professor uma sugestao de distribuicdo dos contetdos do
Livro do Estudante ao longo das semanas do ano letivo. O professor pode e deve se sentir a vontade
para adaptar o percurso aqui delineado conforme a realidade e as necessidades da turma e da escola.

As aulas estao distribuidas em bimestres e semanas. As competéncias e habilidades da BNCC
favorecidas nas aulas estdo indicadas na quarta coluna do quadro.

As aulas indicadas nos quadros a seguir também sao citadas nas sugestdes de roteiros de aulas
distribuidas ao longo da reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante.

PARTE 1 - CRONOGRAMA DO 1° BIMESTRE

Semana

Aulas

Paginas do Livro
do Estudante

Competéncias e habilidades da BNCC

Aula 1
Recepcao dos estudantes.

Aulas2e3

Aplicacdo da avaliacao diagnostica
(O quejd sei?).

Aulas4e5

Feedback e discussao com a turma das
dificuldades encontradas.

15a18

Aulas6a10

Revisado de conteudos estudados na
Educacéo Infantil.

Aulas 11 a 13 (Unidade 1)
+ Exploracdo da cena de abertura.

- Realizacdo das atividades do topico
Mais alto ou mais baixo.

19a21

BNCC:
« Competéncias gerais6 e 7.
- Habilidade EFOTMA15.

Aulas 14 e 15 (Unidade 1)

Realizacdo das atividades do tépico Mais
grosso ou mais fino.

22

BNCC: Habilidade EFOTMA15.
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(continuagéo)

Aula 16 (Unidade 1)

Realizacéo das atividades do tépico Mais curto 23e24 BNCC: Habilidade EFOTMAT15.
ou mais comprido.

Aula 17 (Unidade 1)

Realizagao das atividades do tépico Mais largo 25 BNCC: Habilidade EFOTMA15.
ou mais estreito.

Aula 18 (Unidade 1)
4 Realizacdo das atividades do tépico A direita 26 BNCC: Habilidades EFOTMA11 e EFOTMA12.
ou aesquerda.
Aula 19 (Unidade 1) BNCC:
Realizagao das atividades do topico Mais longe 27 « Competéncia geral 7.
ou mais perto. « Habilidade EFO1MA12.

Aula 20 (Unidade 1)

Realizagao das atividades do topico Na frente, 28 BNCC: Habilidade EFOTMA12.
atrds ou entre.

Aula 21 (Unidade 1)

Realizacao das atividades do tépico Acima ou 29 BNCC: Habilidade EFOTMA12.
abaixo; em cima ou embaixo.

Aula 22 (Unidade 1)

Realizacao das atividades do tépico Dentro 30
ou fora.

Aula 23 (Unidade 1)
Estudo da secao Lendo e descobrindo.

Aula 24 (Unidade 1)

Estudo do tépico Mesmo sentido ou sentido 32
contrdrio.

Aula 25 (Unidade 1)
Realizacéo das atividades do tépico 33e34 BNCC: Habilidade EFOTMA12.
Deslocamento.

(continua)
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(continuagdo)

Aula 26 (Unidade 1) .
L BNCC: Habilidades EFOTMA11, EFOTMA12 e
Retomada da avaliagdo de processo e 35 EFOTMA15.

realizacdo da Autoavaliagéo.

Aulas 27 e 28 (Unidade 1)
Proposicédo das avaliagoes formativas

6 sugeridas na Conclusdo da Unidade 1.
BNCC:
Aulas 29 e 30 (Unidade 2) 36 37 « Competéncia geral 9.
e
Exploracéo da cena de abertura. - Competéncia especifica 2.
- Habilidades EFO1MAQ9 e EFO1MAT10.
BNCC:
Aulas 31 e 32 (Unidade 2) - Competéncia geral 9.
Realizacdo das atividades do tépico 38a40 « Competéncia especifica 2.
Sequéncias. « Habilidades EFOTMAQ9, EFOTMA10 e
EFOTMA12.
72 Aulas 33 e 34 (Unidade 2) BNCC:
Realizacdo das atividades do tépico 41e42 - Competéncias gerais 7 e 8.
Classificagdes. - Habilidade EFO1MAO09.
Aula 35 (Unidade 2)
Realizacao das atividades do tépico Iguais 43 e44 BNCC: Habilidade EFOTMAOQ9.
ou diferentes.
Aulas 36 e 37 (Unidade 2)
Realizacdo das atividades do topico Simbolos 45e46 BNCC: Competéncia especifica 7.

e codigos.

Aula 38 (Unidade 2)
82 Retomada da avaliagéo de processo e 47 BNCC: Habilidades EFO1TMAQ9 e EFOTMA10.
realizacdo da Autoavaliagéo.

Aulas 39 e 40 (Unidade 2)

Proposicdo das avaliacoes formativas
sugeridas na Conclusdo da Unidade 2.
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PARTE 2 - CRONOGRAMA DO 2° BIMESTRE
Semana Aulas e Competéncias e habilidades da BNCC
do Estudante
Aulas 41 a 45 (Unidade 3)
1 * Exploracdo da cena de abertura. 48a53 BNCC: Habilidades EFOTMA13 e EFOTMA14.
» Realizacdo das atividades do topico
Figuras Geométricas ndo planas.
| ) BNCC:
Aulas 46 a 48 (Unidade 3) » Competéncias gerais 2,4 e 6.
Trabalho com a secéo Agindo e construindo - 54 . o
L - Competéncia especifica 1.
Montar uma minicidade.
- - Habilidade EFOTMA13.
Aulas 49 e 50 (Unidade 3) BNCC:
Realizacdo das atividades do tépico Figuras 55a57 - Competéncia especifica 2.
geométricas planas. - Habilidade EFOTMA14.
Aulas 51 e 52 (Unidade 3) BNCC:
Continuacao da realizacio das atividades do 58260 + Competéncia especifica 2.
topico Figuras geométricas planas. - Habilidade EFOTMA14.
Aulas 53 e 54 (Unidade 3) BNCC:
3 Trabalho com a secdo Jogando e aprendendo 61e62 + Competéncias gerais 4 e 9.
- Tangran. - Habilidade EFO1MA14.
Aula 55 (Unidade 3)
Retomada da ava“agéo de processo e 63 BNCC: Habilidades EFOTMA13 e EFOTMA14.
realizacdo da Autoavaliagéo.
Aulas 56 e 57 (Unidade 3)
Proposicdo das avaliagdes formativas
sugeridas na Conclusdo da Unidade 3.
42 X
Aulas 58 a 60 (Unidade 4) BNCC:
- Exploragao da cena de abertura. 64267 + Competéncia geral 6.
- Realizagdo das atividades do topico + Competéncia especifica 8.
Quantidade. - Habilidades EFO1MAO02 e EFOTMAO3.

(continua)
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(continuagdo)

Aulas 61 e 62 (Unidade 4)

Realizagdo das atividades do tépico 68a70
Osnumeros 1,2e 3.

Aulas 63 e 64 (Unidade 4)
52 Rea|izagéo das atividades do tc’)pico 71a73 BNCC: Habilidade EFOTMAOQT.
Os nimeros 4,5 e6.

Aula 65 (Unidade 4)

Realizacdo das atividades do topico 74
Os nimeros 7,8¢€ 9.

Aula 66 (Unidade 4)

Continuacao das atividades do tépico 75e76
Osnumeros 7,8e9.

Aula 67 (Unidade 4)
Realizacao das atividades do topico 77 BNCC: Habilidade EFOTMAO1.
O nidmero zero.

Aulas 68 e 69 (Unidade 4)

Realizacao das atividades do topico 78
Sequéncias de 0 a 9.

Aula 70 (Unidade 4)

Realizacdo das atividades do tépico 79 BNCC: Habilidade EFOTMAOT1.
O numero 10.

Aula 71 (Unidade 4) BNCC:

Trabalho com a se¢éo Jogando e Aprendendo - 80e 81 « Competéncias gerais 6 e 9.
Amarelinha. - Competéncia especifica 1.

Aula 72 (Unidade 4)

82
Trabalho com a secdo Lendo e descobrindo.

Aula 73 (Unidade 4
72 3 . ~( p é_) - . 83e84 BNCC: Habilidade EFOTMA15.
Realizacdo das atividades do tépico Caminhos.

Aula 74 (Unidade 4)

Realizacéo das atividades do tépico Primeiro 85
e ultimo.

Aula 75 (Unidade 4)

Realizacao das atividades do topico Numeros 86 BNCC: Habilidade EFOTMAO1.
que indicam ordem.

(continua)
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(continuagéo)

Aulas 76 e 77 (Unidade 4)

~ . _ 87e88 BNCC: Habilidade EFOTMA22.
Estudo da secdo Tratando a informacgdo.

Aula 78 (Unidade 4
ula78 (Uni ) BNCC: Habilidades EFO1MAOQ1, EFOTMAO2,

8 Retomada da avaliacao de processo e 89 EFOTMAO3, EFOTMAT5 e EFOTMA22.
realizacdo da Autoavaliagao.

Aulas 79 e 80 (Unidade 4)

Proposicdo das avaliacdes formativas
sugeridas na Concluséo da Unidade 4.

PARTE 3 - CRONOGRAMA DO 3° BIMESm
Semana Aulas e Competéncias e habilidades da BNCC
do Estudante
AulasI 81 a~83 (Unidade 5) BNCC:
- Bxp f)ra(;—ao da cerwz? de abertur’a. ) 90a92 - Competéncia especifica 6.
. Rea.llzagao das atividades do tépico Cabe . Habilidade EFOTMA15.
. mais ou cabe menos.
Aulas 84 e 85 (Unidade 5)
Realizacéo das atividades do topico Mais 93e94
quente ou menos quente.
Aula 86 (Unidade 5)
Retomada da avaliagao de processo e 95 BNCC: Habilidade EFOTMA15.
realizacdo da Autoavaliagdo.
Aulas 87 e 88
Proposicdo das avaliacdes formativas
22 sugeridas na Concluséo da Unidade 5.
BNCC:
Aulas 89 e 90 (Unidade 6) » Competéncia geral 6.
< 96 e 97 « Competéncias especificas 4 e 7.
Exploracdo da cena de abertura.
- Habilidades EFOTMAO06, EFO1MAQ8 e
EFOTMA19.
BNCC:
Aulas 91 a 95 (Unidade 6) « Competéncia geral 6.
3 Realizacéo das atividades do topico As ideias 98a 101 . Competéncias especificas 4 e 7.
da Adicdo. - Habilidades EFOTMA06, EFOTMAO8 e
EFOTMA19.

(continua)
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(continuagdo)

Aulas 96 a 100 (Unidade 6) BNCC:
4 Realizacio das atividades do topico As ideias 1022105 - Competéncia geral 4.
da Subtragdo. - Habilidade EFO1MAO08.
Aulas 101 e 102 (Unidade 6)
Realizacio das atividades do tépico Tabuadas 106 e 107 BNCC: Habilidades EFOTMAO06 e EFOTMA10.
da adi¢do e da subtragéo.
Aula 103 (Unidade 6) BNCC:
Realizacao das atividades da secao Jogando e 108 » Competéncia geral 9.
aprendendo - Boliche « Competéncia especifica 1.
55
Aula 104 (Unidade 6) .
o BNCC: Habilidades EFO1MAO06, EFOTMAO08 e
Retomada da avaliacdo de processo e 109 EFOTMAT9.
realizacdo da Autoavaliagéo.
Aula 105 (Unidade 6)
Proposicédo das avaliagoes formativas
sugeridas na Conclusdo da Unidade 6.
Aula 106 (Unidade 6)
Continuagao da aula 105.
Aula 107 (Unidade 7)
\ * Exploracdo da cena de abertura. 1102112 BNCC: Habilidade EFOTMAO1.
6 + Realizacdo das atividades do tépico
A dezena.
Aulas 108 a 110 (Unidade 7) .
L . . 1132122 BNCC: Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMAOQ2,
Realllzagao das atividades do tépico EFO1MAO3, EFOTMAO5 e EFOTMA19.
Osnumerosde 11a 19.
. BNCC:
Aulas 111 a 114 (Unidade 7) L "
. . . e - Competéncias especificas 3 e 8.
Realizacao das atividades do tépico Os 1232129 o
numeros de 20 a 40. - Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMAOQ2,
EFOTMA10 e EFOTMA19.
79
Aula 115 (Unidade 7) BNCC:
Trabalho com a secio Jogando e aprendendo — 130 - Competéncias gerais 9 e 10.
No fundo do mar. . Competéncia especifica 1.
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(continuagéo)

Aulas 116 e 117 (Unidade 7)

Realizacdo das atividades da secéo
Investigando a chance.

131

BNCC: Habilidade EFOTMA20.

Aula 118 (Unidade 7)

BNCC: Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMAO02,

82 Retomada da ava|iagéo de processo e 132 EFOTMAO03, EFOTMAO5, EFOTMA10, EFOTMA19
realizacdo da Autoavaliagéo. e EFOTMA20.
Aulas 119 e 120 (Unidade 7)
Proposicdo das avaliacdes formativas
sugeridas na Conclusdo da Unidade 7.
o
PARTE 4 - CRONOGRAMA DO 4° BIME
Semana Aulas iLsllescehiae Competéncias e habilidades da BNCC
do Estudante
Aulas 121 e 122 (Unidade 8) BNCC:
« Exploragdo da cena de abertura. 1332135 - Competéncia geral 4.
+ Realizacdo das atividades do tépico O reldgio. - Habilidade EFOTMAT16.
Aula 123 (Unidade 8)
Realizacdo das atividades do tépico Os dias 136 BNCC: Habilidade EFOTMA17.
12 da semana.
Aula 124 (Unidade 8)
Realizacdo das atividades do topico Os meses 137 BNCC: Habilidades EFOTMA17 e EFOTMA18.
do ano.
Aula 125 (Unidade 8) 5
Trabalho com a secdo Lendo e aprendendo.
. BNCC:
AulasJRSiiERgnidade 8) « Competéncias gerais 8 e 10.
Realizacéo das atividades da secdo Tratando 139e140 . o
; . - Competéncias especificas 6 e 7.
a informagao.
+ Habilidade EFO1MA21.
22 Aula 128 (Unidade 8) -
- 141 BNCC: Habilidades EFOTMA16, EFOTMA17,
Retqmas:la da avallagag dg processo e EFOTMA18 e EFOTMA21.
realizacao da Autoavaliagéo.
Aulas 129 e 130 (Unidade 8)
Proposicdo das avaliacdes formativas
sugeridas na Conclusdo da Unidade 8.

(continua)

MPO021



(continuagdo)

AulasI 131 ~a 133 (Unidade 9) BNCC:
* Exp 'orag~ao da Cehé de abertur’a. ) 142 a 145 - Competéncia especifica 7.
« Realizacdo das atividades do topico . Habilidade EFOTMAO1.
30 Dezenas exatas.
Aulas 134 e 135 (Unidade 9) .
o o . 146 ¢ 147 BNCC: Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMA04 e
Realizagao das atividades do tépico EFOTMAT9.
O numero 100.
Aulas 136 e 137 (Unidade 9)
Realizacio das atividades do tépico 148a 151 BNCC: Habilidades EFOTMAO02 e EFOT1MA19.
Representando quantidades.
Aula 138 (Unidade 9)
42 Realizagao das atividades do topico 152e153 BNCC: Habilidades EFOTMAO5 e EFO1MA10.
Comparacgbes.
Aulas 139 e 140 (Unidade 9)
Realizagéo das atividades do tc’)pico Adigdo 154 e 155 BNCC: Habilidades EFO1MAO5 e EFOTMAOQ7.
e subtragdo.
Aula 141 (Unidade 9)
Realizacdo das atividades do topico Dobro 156
e metade.
. BNCC:
Aulas 142 e 143 (Unidade 9) . .
~ . . 157 e 158 - Competéncia especifica 6.
Trabalho com a sec¢ao Tratando a informagdo. o
- Habilidade EFOTMA21.
59
Aula 144 (Unidade 9) BNCC: Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMAO02,
Retomada da avaliacdo de processo e 159 EFOTMAO04, EFOTMAO05, EFOTMAO07, EFOTMA10,
realizacao da Autoavaliacdo. EFOTMA19 e EFOTMA21.
Aula 145 (Unidade 9)
Proposicdo das avaliagdes formativas
sugeridas na Conclusdo da Unidade 9.

(continua)
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(continuagéo)

Aula 146 (Unidade 9)
Continuagao da Aula 145.
Aula 147 (Unidade 10)
* Exploracdo da cena de abertura. 160 e 161 BNCC: Habilidade EFOTMAT15.
- Realizacdo das atividades do topico Mais
leve ou mais pesado.
62
Aula 148 (Unidade 10) 162
Realizagao das atividades do tépico A balanca.
BNCC:
Aulas 149 e 150 (Unidade 10) a
- Competéncia geral 2.
Realizagao das atividades da secao Tratando 163 . ,
. . - Competéncia especifica 2.
a informagao.
- Habilidade EFO1MA22.
BNCC:
Aulas 151 e 152 (Unidade 10) 163 - Competéncia geral 2.
Apresentacdo das pesquisas realizadas. « Competéncia especifica 2.
- Habilidade EFOTMA22.
72 Aula 153 (Unidade 10)
Retomada da ava|iagéo de processo e 164 BNCC: Habilidades EFOTMA15 e EFOTMA22.
realizacdo da Autoavaliagao.
Aulas 154 e 155 (Unidade 10)
Proposicdo das avaliacdes formativas
sugeridas na Concluséo da Unidade 10.
Aula 156
Aplicacado da avaliagdo de resultado
(O que aprendi?).
BNCC: Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMAO2,
Aula 157 EFOTMAO04, EFO1MAOQ5, EFOTMAOQ6, EFOT1MAO07,
8 Correcao e discussao das questdes da 1642168 EFOTMAO08, EFOTMAOQ9, EFOTMA10, EFOTMA11,
ava|iag§o de resultado. EFOT1MA12, EFOTMA13, EFOTMA14, EFO1MAT15,
EFOTMA17, EFOTMA18, EFOTMA19, EFOTMA20
e EFOTMA21.
Aulas 158 a 160
Realizacao da recuperacdo paralela com
os estudantes que ainda apresentarem
dificuldades.
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M Sugestoes de sites

e CAEM: Centro de Aperfeicoamento do Ensino de Matematica - IME-USP

Disponivel em: <ime.usp.br/caem/>.
Acesso em: 17 maio 2021.

O Centro de Aperfeicoamento do Ensino de Matematica (CAEM) é um 6rgao de extensdo do Instituto de
Matematica e Estatistica da Universidade de Sdo Paulo (IME-USP) e tem como principais objetivos a assessoria,
formacdo continuada, qualificacdo de professores da Educagdo Basica, além de apoiar a¢des de formacdo
inicial junto ao curso de Licenciatura em Matematica do IME-USP. Dentre outras atividades, o CAEM oferece
cursos, oficinas, palestras e promove eventos, voltados a professores que ensinam Matematica nos diferentes
niveis de ensino. Com excecdo de algumas oficinas, tais atividades sdo gratuitas para todos os professores
das redes publica e/ou particular e para estudantes da USP.

e LEG: Laboratorio do Ensino de Geometria da Universidade Federal Fluminense

Disponivel em: <leguff.weebly.com/>.
Acesso em: 17 maio 2021.

O Laboratorio do Ensino de Geometria da Universidade Federal Fluminense (LEG) desenvolve materiais e
métodos para incrementar as habilidades geométricas com énfase na habilidade da visualiza¢éo e na edu-
cacdo inclusiva do estudante com deficiéncia visual. A busca por formas de dinamizar o ensino por meio de
situacdes motivadoras como jogos e recreagdes é o foco do LEG.

e SBEM: Sociedade Brasileira de Educa¢ao Matematica

Disponivel em: <sbembrasil.org.br/sbembrasil/>.
Acesso em: 17 maio 2021.

A Sociedade Brasileira de Educacdo Matematica (SBEM) tem como objetivo difundir informacgdes e conheci-
mentos de inUmeras vertentes da Educacdo Matematica. Além disso, ela retne profissionais e estudantes da
area visando ao desenvolvimento desse ramo do conhecimento cientifico, por meio do estimulo as atividades
de pesquisa e de estudos académicos.

* Revista do Professor de Matematica

Disponivel em: <rpm.org.br>.
Acesso em: 17 maio 2021.

A Revista do Professor de Matematica (RPM) é uma publicacdo destinada aqueles que ensinam Matematica,
sobretudo nas séries finais do Ensino Fundamental e no Ensino Médio. A revista publica artigos de matéria
de nivel elementar ou avancado, que seja acessivel ao professor e a estudantes de cursos de Licenciatura
em Matematica.

N Referéncias bibliograficas comentadas

BACICH, Lilian; MORAN, José (org.). Metodologias ativas para uma educacao inovadora: uma abordagem
teorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

Coletanea de artigos que apresenta reflexdes tedricas e relatos de experiéncia de trabalho em sala de aula
em torno da sala de aula invertida, do ensino personalizado, dos espacos de criacdo digital, da rotacdo de
estagdes e do ensino hibrido. A obra é uma introducdo as metodologias ativas aplicadas a inovagdo do ensino
e aprendizagem, fundamentais ao trabalho em sala de aula na atualidade.

BACICH, Lilian; NETO, Adolfo Tanzi; TREVISANI, Fernando de Melo (org.). Ensino hibrido: personalizacdo e
tecnologia na educacao. Porto Alegre: Penso, 2015.

Esta obra, resultado de reflexdes de coordenadores e professores, discute o ensino hibrido e traz uma série
de propostas e experiéncias que podem ser utilizadas pelo professor para integrar as tecnologias digitais ao
curriculo escolar. Mostra como é possivel promover o protagonismo dos estudantes e um melhor aproveita-
mento do tempo do professor com intervencdes mais pontuais.
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BIGODE, Antonio José Lopes; FRANT, Janete Bolite. Matematica: solu¢oes para dez desafios do professor —
12 a0 32 ano do Ensino Fundamental. Sdo Paulo: Atica Educadores, 2011.

Os autores trazem sugestdes e solucbes para dez das principais dificuldades enfrentadas pelos professores que
ensinam Matematica nos trés primeiros anos do Ensino Fundamental: sentido numérico, sistema de numeracao
decimal, o ensino da adicdo, subtracdo e multiplicacdo, estratégias para ensinar as operacdes, o ensino das me-
didas e a tabuada. Sdo muitas dicas ao longo da obra que vao ajudar no planejamento das aulas pelo professor.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018.

A Base Nacional Comum Curricular é o atual documento norteador da educacdo brasileira. Para os professo-
res que ensinam Matemadtica nos anos iniciais, é recomendavel a leitura de alguns pontos: a introducédo do
documento, na qual sdo apresentados os fundamentos pedagdgicos, destacando as competéncias gerais da
Educacdo Basica, os marcos legais e os fundamentos. A area da Matematica merece uma leitura atenta no que
se refere as competéncias especificas para o Ensino Fundamental e as consideragdes sobres as cinco unidades
tematicas (Numero, Algebra, Geometria, Grandezas e medidas, Probabilidade e estatistica), bem como os
objetos de conhecimento e as habilidades envolvidas em cada uma delas.

BRASIL. Ministério da Educacao. Secretaria de Alfabetizacdo. PNA: Politica Nacional de Alfabetizacao/Secretaria
de Alfabetizacdo. Brasilia: MEC, SEALF, 2019.

E um documento oficial que aborda conceitos sobre a alfabetizacao, a literacia'e a numeracia, pautando-se
em relatérios cientificos internacionais e em iniciativas de paises que melhoraram seus indices educacionais.
O papel da familia para a aprendizagem da leitura e escrita também é mostrado.

BRASIL. Ministério da Educa¢do. RENABE: Relatoério Nacional de Alfabetizacao Baseada em Evidéncias/Secre-
taria de Alfabetizacdo. Brasilia: MEC, SEALF, 2020.

E um documento oficial que sintetiza as pesquisas sobre alfabetizacdo com o intuito de melhorar a qualidade
das politicas publicas e as praticas basicas de ensino de leitura, escrita e Matematica no Brasil.

CAZORLA, Irene; MAGINA, Sandra; GITIRANA, Verénica; GUIMARAES, Gilda. Estatistica para os anos iniciais
do Ensino Fundamental (e-book). SBEM, 2017.

A proposta deste livro é abordar conceitos estatisticos presentes na unidade tematica Probabilidade e esta-
tistica da BNCC por meio da escolha de boas atividades pedagdgicas que se pautam em temas presentes no
cotidiano dos estudantes e professores, o que facilita a compreensao das ideias estatisticas envolvidas. As pro-
postas trazidas favorecem o desenvolvimento de competéncias especificas da drea de Matematica, o trabalho
interdisciplinar e o protagonismo dos estudantes.

DUARTE, A. (coord.). TIMSS 2019 - Portugal. Volume 0: Estudo TIMSS 2019. Lisboa: Instituto de Avaliacao
Educativa, I. P. (IAVE), 2020. Disponivel em: <https://www.cnedu.pt/content/noticias/internacional/TIMSS2019_
Volume_0.pdf>. Acesso em: 2 jul. 2021.

Neste documento vocé conhecerd um pouco mais a fundo sobre o TIMSS (Trends in International Mathematics
and Science Study — Estudo de tendéncias internacionais em Matematica e Ciéncias): avaliacdo internacional
da literacia em matematica e em ciéncias, organizado pela IEA (International Association for the Evaluation
of Educational Achievement) e realizado a cada quatro anos.

INTERNATIONAL ASSOCIATION FOR THE EVALUATION OF EDUCATIONAL ACHIEVEMENT (IEA). PIRLS 2021
Assessment Frameworks. Ina V. S. Mullis and Michael O. Martin, Editors, 2019.

O PIRLS (Estudo Internacional de Progresso em Leitura) é um dos principais estudos da IEA, que fornece dados
comparativos internacionais sobre a qualidade da leitura de estudantes que estdo no 4° ano a fim de melhorar
as percepcoes sobre a eficacia do sistema educacional, ajudando a identificar as areas para melhoria.

NACARATO, Adair Mendes; FREITAS, Ana Paula de; ANJOS, Daniela Dias dos; MORETTO, Milena (org.).
Praticas de letramento matematico nos anos iniciais — experiéncias, saberes e formacao docente. Campinas,
SP: Mercado de Letras, 2017.

O eixo da obra é a apresentacdo dos resultados de uma pesquisa de quatro anos desenvolvida no ambito
do Programa Observatério da Educacdo (Obeduc), no periodo de 2013 a 2017, que investigou as praticas de
letramento matematico e as praticas de formacdo docente de professores que ensinam Matematica. Traz
uma série de narrativas de aula das professoras envolvidas na pesquisa, com muitas ideias criativas para se
trabalharem diferentes conceitos.
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NATIONAL CENTER FOR EDUCATION EVALUATION AND REGIONAL ASSISTANCE (IES). Teaching Math Young
Children. U.S. Department of Education, 2013.

O documento recomenda que é preciso ensinar as criangas a ver e descrever o mundo matematicamente. Para
isso, a Matematica precisa estar presente diariamente na rotina escolar. E preciso trabalhar nimeros, operacées,
geometria, medidas, usando o monitoramento do progresso de cada estudante.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez (org.). Cadernos do Mathema — Jogos de Matematica de 12 a 52 ano.
v. 1. Porto Alegre: Penso, 2006.

A obra traz uma coletanea de jogos para serem usados nas aulas de Matematica, com finalidades variadas,
acompanhados de problematiza¢des, observacdes e registros, bem como orientacdes de seu uso no contexto
da sala de aula. Discute o valor educacional dos jogos analisados sob a ética da perspectiva metodoldgica da
resolucdo de problemas.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez (org.). Materiais manipulativos para o ensino das quatro operagées
basicas — Série Mathemoteca Anos Iniciais do Ensino Fundamental. v. 2. Porto Alegre: Penso, 2016a.

Esta obra faz parte da Colecdo Mathemoteca, cuja proposta estd pautada no desenvolvimento de habilida-
des relacionadas a resolucdo de problemas, incluindo o desenvolvimento da leitura e escrita em Matematica.
Neste volume, é possivel compreender a importancia da utilizacdo dos materiais manipulativos como recurso
para favorecer a compreensdo dos conceitos matematicos que envolvem as quatro operagdes. Traz sequén-
cias de atividades envolvendo o dbaco simples, cartas especiais, fichas sobrepostas e um apéndice sobre o uso
da calculadora.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez (org.). Materiais manipulativos para o ensino de fragées e nimeros
decimais — Série Mathemoteca Anos Iniciais do Ensino Fundamental. v. 3. Porto Alegre: Penso, 2016b.

Esta obra, integrante da Colecdo Mathemoteca, como as demais, faz um recorte de alguns objetos de conhe-
cimento para os anos iniciais que constam na BNCC. Este volume trata das fracdes e dos decimais, abordando
a utilizacdo de materiais manipulativos para favorecer a compreensao das habilidades e dos procedimentos
matematicos a eles associados.

VAN DE WALLE, John A. Matematica no Ensino Fundamental: formacao de professores e aplicacdo em sala
de aula. Porto Alegre: Penso, 2009.

A obra apresenta estudos de muitos dos temas trazidos na BNCC, permitindo compreender a importancia das
competéncias especificas da Matematica e como desenvolvé-las, além da abordagem das unidades tematicas
ditas inovadoras nas propostas curriculares do Ensino Fundamental: a Algebra nos anos iniciais e a Probabi-
lidade e estatistica. Traz muitos exemplos de atividades para sala de aula e permite refletir sobre os pontos
positivos de uma educacdo matematica centrada no estudante.
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APRESENTACAO

PREZADO(A) ALUNO(A),

NESTE LIVRO, VAMOS APRESENTAR A VOCE, DE MANEIRA e /‘/\
INTERESSANTE E CRIATIVA, OS CONHECIMENTOS MATEMATICOS.

APRENDER MATEMATICA VAl AJUDA-LO A COMPREENDER n
MELHOR O MUNDO QUE O CERCA. VOCE VAl PERCEBER
QUE A MATEMATICA ESTA PRESENTE EM CASA, NA ESCOLA, e
NO PARQUE, EM TODO LUGAR. ELA E IMPORTANTE NO NOSSO
DIA A DIA, POIS NOS AJUDA A INTERPRETAR INFORMACOES,
BUSCAR SOLUCOES PARA PROBLEMAS COTIDIANOS
E TOMAR DECISOES.

EMBARQUE CONOSCO NESTA VIAGEM SURPREENDENTE
PELO MUNDO DA MATEMATICA! VOCE VAI FAZER
DESCOBERTAS INCRIVEIS!

PARTICIPE DE TODAS AS ATIVIDADES PROPOSTAS E CUIDE
BEM DO SEU LIVRO. ELE SERA SEU COMPANHEIRO DURANTE
TODO ESTE ANO.

EDNEI MARX

O AUTOR.

MP029



Reproducdo das paginas do Livro do Estudante — Impresso

AS PERSONAGENS DO LIVRO

ESPORTES ME
ENCANTAM. ADORO

BEM PARA ME MANTER
SAUDAVEL MEU NOME
» E BRUNO.

SOU DEDICADO
AOS ESTUDOS,
CURIOSO E CRIATIVO.
ADORO MATEMATICA
E CIENCIAS. EU SOU
O MARIO.

PREOCUPO-ME
COM O BEM-ESTAR E A HARMONIA
DE TODOS. BUSCO SEMPRE A PAZ
E O BOM RELACIONAMENTO
ENTRE AS PESSOAS.
EU SOU A ANA.

MP030



Reproducdo das paginas do Livro do Estudante — Impresso

EU ADORO LIVROS!
LEITURA € MEU FORTE, @
LEIO TUDO SEM CANSAR. %)

~_ SOU A ISABELA. ;

GOSTO DE MUSICA

N e E DE ARTES. APRENDI A
3 PRESERVAR E ADMIRAR

A NATUREZA COM MEUS PAIS,
QUE SAO INDIGENAS.
MEU NOME E IACI.

AMO A NATUREZA
E A VIDA E ME PREOCUPO
COM AS QUESTOES
AMBIENTAIS.

EU SOU O LUCAS.
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CONHECENDO SEU LIVRO

SEU LIVRO E COMPOSTO DE 10 UNIDADES.
VEJA COMO ELE ESTA ORGANIZADO.

MATEHATIA 12ANO B 0BSERVE 0S SAQUINHOS COM CLIPES ABAIXO.

EscoLA |r§‘ | ‘
oA TuRma i
NOME: |I‘5 L u| E“l‘

= CERQUE COM UMA LINHA OS SAQUINHOS QUE TEM

O QUE JA SEI? [ ¢'owess e e

(CONTINUE REPRESENTANDO A QUANTIDADE DE ELEMENTOS * MARQUE COM UM X O SAQUINHO QUE TEM A MAIOR
, £ CADA CONUNTO COMTOACRDE CLpes
NESTAS PAGINAS,

VOCE VAI

VERIFICAR SEUS

CONHEGIVENTOS L) .
SOBREOS | | /| g ancorsmamen —es |

) DURANTE 10 DIAS, MARIO REGISTROU EM UMA TABELA !
A QUANTIDADE DE DIAS ENSOLARADOS, NUBLADOS £ i
4 CHUVOSOS. VEIA H

4 e | 4

| — 2 ER|

§

CONTEUDOS =z ‘F:‘f) -
ESTUDADOS = i f
ANTERIORMENTE. e ol e 5
+ PINTE DE difh A TAMPA DO POTE GOM MUITAS BOLINHAS DE GUDE. § ¥ A o
+ PINTE OE ifb A TAMPA DO POTE COMPOUGAS BOLINHAS DEGUDE. | 54508 OBTDGS PORNARD EN CEZBBND BE 2322

% unze @)

(B FACA O QUE SE PEDE EM CADA QUADRO.

DESENEQ p0BRO RE0UE WETACE 0OS |

(@ FAGA DESENHOS PARA REPRESENTAR CADA SITUAGAO —
£ COMPLETE A FRASE. |
+ HAVIA 3 LATINHAS NO LIXO. RAQUEL'JOGOU MAIS UMA
LATINHANO LIXO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

B LIGUE AS FIGURAS IGUAIS
AGORA A LATINHAS NOLKO)

+ HAVIA 5 BALOES CHEIOS, DEPOIS, 2 BALOES ESTOURARAM & - - @

[ J

RESTARAM BALOES CHEIOS. () PINTE AS FIGURAS DE ACORDO COM A LEGENDA.

ESCREVA QUANTOS REAIS HA EM CADA QUADRO. E@
[ JR e
%) e L

of DEZESSETE (47,

O
V
e
o

/D\

* QUANTAS CIRCUNFERENCIAS ESTAO DESENHADAS ACIMA?
E QUANTAS LINHAS?

) OBSERVE A SEQUENCIA E CONTINUE DESENHANDO.

omem )

@) oezomo ¥

10 DEZ

MP036
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umioaDe

ABERTURA DA UNIDADE

NA ABERTURA DE CADA
UNIDADE, HA SEMPRE UMA
ILUSTRACAO E QUESTOES
REFERENTES A ELA NO

BOXE TROCANDO IDEIAS.
OBSERVANDO A IMAGEM E
RESPONDENDO AS QUESTOES,
VOCE TERA UMA IDEIA DO
CONTEUDO QUE SERA
ESTUDADO NA UNIDADE.

64 SESSENTAE QUATRO.

NUMEROS DE 0 A 10

1. QUANTAS GRIANGAS APARECEM NA CENA7
2. HAMAIS ADULTOS OU MAIS CRIANGAS?

3. QUANTAS BOIAS HA NA CENA?

4. E QUANTOS GUARDA-S01S?

‘SESSENTAE GINCO

3

‘ MAIS ALTO OU MAIS BAIXO

ATIVIDADES

ATIVIDADES VARIADAS
O AJUDARAO A
DESENVOLVER OS
CONHECIMENTOS.

>) AGINDO E CONSTRUINDO S MYTHTYE PANEeS

OM A AJUDA DE UM ADULTO, SEPARE OS MATERIAIS CITADOS.

ABADO, VOGE VA MONTAR UNIA MNIIDADE COM CASAS,
TORRES, PREDIOS ETC.

waTERAL
~ CARTOLNA

“ ool

¥ Tesourn sea poNTA

* TNTAS PARA COLORR

“iceL

v SUCATAS: EMBALAGENS DE VARIOS

TAMANHOS, ROLOS DE PAPEL HGIENICO,

GARRAFAS PLASTICAS ETC. MAQUETE DE PATE
T e U GIow
0 1. FORME DUPLA COM UM GOLEGA.
2. USEM AS SUCATAS, A COLA, O PINGEL E AS TINTAS PARA FAZER
PREDIOS, TORRES, CASAS, CARROS, ARVORES ETC. i
3. COLEM SOBRE A CARTOLINA TUDO O QUE VOCES FIZERAM i
COM AS SUCATAS, CONSTRUINDO UMA MINICIDADE BEM i
GOLORIDA GOM PREDIOS E GASAS GUE SE PAREGAM COM
DIFERENTES FIGURAS GEOMETRICAS NAO PLANAS.

T CUROSIOADE

CUBO DE RUBIK
CUBO DE RUBIK, OU CUBO MAGICO, £ UM QUEBRA-CABEGA

FORMADO POR 26 PEGAS QUE PODEM SER MOVIMENTADAS

EM VARAS DIREGOES. O OBJETIVO E DEIAR CADA UMA

'DE SUAS FACES DE UMA MESMA COR.
EM 2018, 0 RECORDE MUNDIAL DE MENOR TEMPO PARA MONTAR
ESSE QUEBRA-CABEGA FOI DE MENOS DE 5 SEGUNDOS, OBTIDO.
PELO AUSTRALIANO FELIKS ZEMDEGS.

P/AGORA E A HORA DA AVALIAGAO! FAGA A QUESTAO 1 DA PAGINA63. |

. CINQUENTA E QUATRO

@ Luoss PrEc NAS PRATELEIRAS
- RECORTE A JARRA E A BAGIA DA PAGINA 167,
@ . eneoc a4 ssera
« PiNTE OF difh A BACA

* AGORA, COLE A JARRA NA PRATELEIRA MAIS ALTA E A BAGIA
NA PRATELEIRA MAIS BAIXA.

.
|

1) MARIO £ O ESPORTISTA DA TURMA E ADORA JOGAR BASQUETE
COM OS AMIGOS DA ESCOLA.
+ MARQUE COM UM X OS JOGADORES QUE PARECEM TER
AMESMA MEDIDA DE ALTURA.

) vinTe

CURIOSIDADE

ESTE BOXE
APRESENTA
INFORMAGCOES
INTERESSANTES
RELACIONADAS A
MATEMATICA.

ONZE

11

MPO037
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~COlA

TAREFA

AGINDO E CONSTRUINDO

OM A AJUDA DE Ul ADLLTO, SEPARE 0S MATERIAS GTADOS
ABAIXO. VOCE VAI MONTAR UMA MINICIDADE COM CASAS,
TORRES, PREDIOS ETC.

VATERAL
o catouna

 TESOURA SEM PONTA

+ TINTAS PARA COLORIR

<~ PINGEL

 SUGATAS: EMBALAGENS DE VARIOS
TAMANHOS, ROLOS DE PAPEL HGIENICO),
GARRAFAS PLASTICAS ETC. W

£ 1. FORME DUPLA COM UM COLEGA.
2/ USEM AS SUCATAS, A COLA, O PINCEL £ AS TINTAS PARA FAZER
PREDIOS, TORRES, CASAS, CARROS, ARVORES ETC
3, COLEM SOBRE A GARTOLINA TUDO O QUE VOCES FIZERAM
(GOM AS SUCATAS, CONSTRUINDO UNA MINICIDADE BEM
‘COLORIDA COM PREDIOS E CASAS QUE SE PAREGAM COM
DIFERENTES FIGURAS GEOMETRICAS NAO PLANAS.

¥ ;] CURIOSIDADE

GUBO DE RUBIK, OU CUBO MAGICO, £ UM QUEBRA-CABEGA
FORMADO POR 26 PEGAS QUE PODEM SER MOVIVENTADAS

EM VARAS DIREGOES. 0 OBJETVO £ DEIXAR GADA UMA

DE SUAS FAGES DE UMA MESMA COR. G g
EM 2018, O RECORDE MUNDIAL DE MENOR TEMPO PARA MONTAR
ESSE QUEBRA-GABEGA FOI DE MENOS DE 5 SEGUNDOS, OBTIDO.
PELO AUSTRALIANO FELIKS ZEMDEGS.

AGINDO E
CONSTRUINDO

NESTA SECAO,
VOCE VAI APRENDER
wree | || A CONSTRUIR

? COISAS LEGAIS
QUE O AJUDARAO A
) ENTENDER ALGUNS

CUBO DE RUBIK CONCEITOS-

FAGORA E A HORA DA AVALIAGAO! FAGA A QUESTAO 1 DA PAGINA 63. |

JOGANDO E
APRENDENDO
ESTA SECAO
TRAZ JOGOS E

@) CINQUENTA E QUATRO

JOGANDO E
APRENDENDO

VAMOS BRINGAR DE AMARELINHA?

BRINCADEIRAS SAAEESSASD)

BRINCANDO COM FULANDO 1 CADA GASAATE

OS COLEGAS. e arEorat P

12, DOZE

I
E

g0 orenma

GOM A AJUDA DO PROFESSOR, FAGANO CHAG DA
QUADRA, DO PATIO DA ESCOLA OU EM OUTRO LUGAR
INDICADO POR ELE UM DESENHO GOMO O MOSTRADO.

AS CASAS DEVEM TER MEDIDAS DE COMPRIVENTO
ADEQUADAS PARA CABER SEU PE. VOCE VAI PRECISAR
DE UMA PEDRA PEQUENA OU OUTRO OBJETO PARA

[FACONVIOE SEUS OOLEGAS PARA BAINCAR

PARA VOCE a s
APRENDER
MATEMATICA

1. A PARTIR DA GASA INICIO, VOCE DEVE IR PULANDO NAS CASAS
NUMERADAS ATE GHEGAR NA CASA FIM E VOLTAR PELO MESMO,
GAMINHO ATE CHEGAR NOVAMENTE AO INICIO. VOCE DEVE
COLOGAR APENAS 1 PE EM CADA CASA
NAS LINHAS E SEM PISAR NA CASA ONDE ESTIVER A PEDRA:

2. NAPRIVEIRA RODADA, JOGUE A PEDRA NA GASA 1 E PULE,
PISANDO COM UM PE NA GASA 2 E O OUTRO NA CASA 8. CONTINUE.

CHEGAR A FIM. NA VOLTA, PARE

3. NA PROXIMA RODADA, JOGUE A PEDRA NA CASA 2. PULE COM
UMDOS PES NAGASA 1, DEPOIS NA CASA 3 E SIGA ATE CHEGAR
AOFM,

NAVOLTA, PARE NA CASA 3 E, SEM ENCOSTAR O OUTRO PE NO
‘GHAO, PEGUE A PEDRA. POR FIM, PULE NA GASA 1 COM UM DOS.
PES E PULE PARA A CASA INICIO.

A PEDRA CONF OMEROS

.
ATE ACASA 10,
5. SEVOCE ERRAR A CASA AO JOGAR A PEDRA, COLOGAR OS
DOIS PES NA MESMA CASA NUMERADA OU PISAR NA LINHA,
DEVE PASSAR A VEZ PARA O JOGADOR SEGUINTE.
6. SEMPRE QUE VOLTAR PARA SUA VEZ, RECOMECE DE ONDE
VOGE PAROU.
7. GANHA QUEM CONSEGUIR COMPLETAR MAIS RODADAS.
© AGORA, RESPONDA.
* MARI E 1AG ESTAO BRINGANDO DE AVARELINHA, QUAL EO
NUMERO DA CASA EM QUE MARIO JOGOU A PEDRINHA?

}?]

NUMERADA SEM PISAR

H
|
i
I

RO NA PAGINA 17

* QUAL E O NUMERO DA CASA EM QUE MARIO ESTA?

OTENTAE UM (8

LENDO E DESCOBRINDO

‘OUGA A LEITURA DO SEU PROFESSOR E DIVIRTA-SE!

MARIANA CONTA! -
i
MARIANA CONTA UM,
MARIANA CONTA UM, o x
EUM, £ UM, £ ANA -~

VIVAMARIANA! VIVA MARIANAL

MARIANACONTA DOIS,
MARIANA CONTA DOIS,

UM, EDOIS, E ANA
VIVAMARIANA! VIVA MARIANA!
MARIANA CONTA TRES,
MARIANA CONTATRES -«
£ UM, £ DOIS, £ TRES, E ANA
VIVA MARIANA! VIVA MARIANA!

MARIANA CONTA QUATRO,

> »
56

-

MARIANA CONTA NOVE,
MARIANA CONTA DEZ, ~
MARIANA CONTA DEZ, £ 1,2, 3, 4,5,
£6,E7,E6,E0,E 10, EANA
VIVA MARIANA! VIVA MARIANA!

D i popu
AGORA, FAGA O QUE SE PEDE.

{Z)coM © PROFESSOR E COM OS COLEGAS, GANTEM A MUSICA MARIANA

FEICONTA! COMEGANDO PELO NUMERO 10 E GHEGANDO A0 NUMERO 1

bAGORA E A HORA DA AVALIAGAO! FAGA A QUESTAO 1 DA PAGINA 9. |

@ orENTAEDOIS

LENDO E
DESCOBRINDO

NESTA SECAO,
VOCE VAI
ENCONTRAR
TEXTOS, CANTIGAS
DA TRADICAO
POPULAR
BRASILEIRA,
MUSICAS E
CHARADAS QUE
SE REFEREM
AO CONTEUDO
DA UNIDADE.
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TRATANDO A COENE QAT OPROFESSOR HAOOUN CUACRO BTANCO UM TRAGO ARA

‘CADA ESCOLHA FEITA.

~ P s
INFORMAGAO O
L2

08 ESTUDAN'

NESTA SECAO, T B Ty 5
VOCE VA g*" S 4 ﬁ\
APRENDER A | e
TRABALHAR COM | TR A
INFORMAGOES 3
APRESENTADAS
EM TABELAS E

GRAFICOS.

RECEBEU MAIS VOTOS?.
* QUANTOS ESTUDANTES GOSTAM MAIS DE VOLEIBOL?

) MAGA, BANANA, MORANGO OU MAMAO? PERGUNTE A0S H
ESTUDANTES DE SUA TURMA DE QUAL DESSAS FRUTAS ELES i
MAIS GOSTAM. EM SEGUIDA, ANOTE A RESPOSTA DE CADAUM |
NO ESPAGO ABAIXO. i

* QUAL FRUTA FOI A MAIS VOTADA?
* QUANTOS VOTOS RECEBEU A FRUTA MENOS VOTADA?

@) orenTAE OO

INVESTIGANDO A CHANCE FAZENDO PREVISOES

INVESTIGANDO
A CHANCE

NESTA SEGAO,

VOGE VAI APRENDER
QUE NEM TODAS

AS COISAS QUE
ACONTECEM TEM i
CHANGES IGUAIS

DE ACONTECER.

) OBSERVE AS SITUAGOES A SEGUIR E IDENTIFIQUE AQUELA
ITECERA COM CERTEZA, A QUE TALVEZ ACONTEGA
£ A QUE E IMPOSSIVEL DE ACONTEGER

DA PAGIN

LANGE AL unu
ANTERIOR. EM SEGUIDA, RESPONDA:
[T * EPOSSVEL OBTER ONUMERO 7 APOS LANGAR O DADO?
CONVERSE COM UM COLEGA SOBRE 1SS0.
. 0 /OCE PODE OBTER APOS L#

[ AGORA £ A HORA DA AVALIAGAO! FAGA A QUESTAD 2 DA PAGINA 132. |

CENTOETRNTAEUM 131

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

O QUE ESTOU APRENDENDO? || e

) ORGANIZANDO O GUARDA-ROUPA GOM SUA MAE, RAFAELA
AO LONGO DA UNIDADE, VOCE Wmﬁw
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'd 1\
Veja a descri¢do das habilidades nas paginas MP007 e MP008 da secéo introdutdria Sugestao de
deste Manual do Professor. roteiro de aulas
AVALIACAO DIAGNOSTICA MATEMATICA 12 ANO Aulas 2 a 10

ESCOLA:

DATA: / / TURMA:

NOME:

. 0 QUE JA SEI? 1. Objetivo: Verificar se o estudante sabe representar quantidades

com numeros de 0 a 9. (EFO1MAO1, EFO1MAO02 e EFO1MAOQ4)
n CONTINUE REPRESENTANDO A QUANTIDADE DE ELEMENTOS

EM CADA CONJUNTO.
4 N ) (= )
s | (000 1T
o

00
A
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\ / N\
| 0 | (7] ﬂ (4]
\9 AN AN AN AN J
2. Objetivo: Verificar se o estudante sabe utilizar os conceitos de muito, pouco e

nenhum. (EFO1MAO01, EFO1MA02, EFOTMAO3 e EFO1MAO04)
a OBSERVE OS POTES ABAIXO.

AGORA, FACA O QUE SE PEDE.
* MARQUE UM X NO POTE QUE NAO TEM NENHUMA BOLINHA DE GUDE.

* PINTE DE ‘ A TAMPA DO POTE COM MUITAS BOLINHAS DE GUDE.
* PINTE DE ' A TAMPA DO POTE COM POUCAS BOLINHAS DE GUDE.

ILUSTRAGOES: LIMA

QUINZE (15

Questao 2

Para decidir que pote deve ser marcado com X e que pote deve ter a tampa pintada de azul ou
verde, o estudante devera utilizar o conceito de muito, pouco e nenhum. O conceito nenhum ¢
bem definido, pois caracteriza a auséncia de quantidade. Contudo, os conceitos de muito e pouco
sao relativos, entéo, se o estudante apresentar alguma dificuldade, oriente-o a utilizar os préprios
potes como referencial, comparando aqueles que tém bolinhas de gude para indicar qual tem mui-
tas bolinhas e qual tem poucas bolinhas. Para superar possiveis dificuldades, procure empregar os
termos “nenhum”, “muito” e “pouco” em diversas situagdes do cotidiano, solicitando ao estudante
que os utilize.

BNCC: EFOTMAOQ1, EFOTMAOQ2,
EFOTMAQ3, EFOTMAO04,
EFOTMAQ5, EFO1MAOQ6,
EFO1MAO08, EFO1MAQ9,
EFO1MA10, EFOTMA13,
EFOTMA14, EFO1MA19 e
EFOTMA21.

Objetivos:

e Avaliar o que os estudantes ja
sabem sobre os conteudos que
serdo estudados.

e Dar subsidios para o desen-
volvimento de planos de acdo
para assegurar a aprendizagem
dos estudantes.

Veja na avaliacdo as habili-
dades da BNCC e os objetivos
relacionados a cada questao.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Aplique a avaliacdo diagnés-
tica (O que ja sei?).

* Forneca feedback e discuta
com a turma as principais difi-
culdades encontradas. A partir
das dificuldades, encaminhar
novas propostas que atendam
L as necessidades da turma.

Questao 1

Nessa questdo, o estudante ird
representar quantidades com nu-
meros de 0 a 9. Para realiza-la, ele
precisa tracar os algarismos para
representar as contagens que
vai realizar. Caso ele apresente
alguma dificuldade, invista na ex-
posicdo de fichas ou cartazes que
mostrem a relacdo entre nimero
e conjunto de elementos. Se o es-
tudante ndo conseguir tracar os
algarismos adequadamente, pro-
porcione atividades sensoriais para
que ele se aproprie de como reali-
zar o tragado. Vocé pode propor o
tracado dos algarismos no ar ou na
areia, a colagem de papéis ou bar-
bante sobre a representacdo dos
algarismos, entre outras formas.
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Questao 3

Para fazer essa questdo, o estu- 3. Objetivo: Verificar se o estudante sabe comparar a quantidade de elementos de dois
dante devera comparar a quanti- conjuntos utilizando os termos maior, menor e igual. (EFO1MAO3 e EFO1MAO05)
dade de elementos dos conjuntos. E) OBSERVE 0S SAQUINHOS COM CLIPES ABAIXO.

Essa comparacdo pode ser feita de
dois em dois conjuntos, de modo
que o estudante retenha suas con-
clusdes para prosseguir nas ana-
lises. Caso ele apresente alguma
dificuldade em realizar os itens,
oriente-o a fazer a correspondén-
cia um a um entre os clipes dos

diferentes saquinhos. Outra possi- * CERQUE COM UMA LINHA OS SAQUINHOS QUE TEM
bilidade ¢ simular a situacdo com QUANTIDADES IGUAIS DE CLIPES.

materiais concretos.
* MARQUE COM UM X O SAQUINHO QUE TEM A MAIOR

tao 4
Questas ] QUANTIDADE DE CLIPES.
ara realizar essa questao, o es-
tudante devera transpor os dados 4. Objetivo: Verificar se o estudante sabe construir graficos basicos. (EFO1MA21)
de uma tabela para um gréfico de
barras v.erticais. Caso o estudante DURANTE 10 DIAS, MARIO REGISTROU EM UMA TABELA
tenha dificuldade para fazer essa A QUANTIDADE DE DIAS ENSOLARADOS, NUBLADOS E

transposicéo, verifique se ele com-
preendeu que cada dia observado
por Mério deve ser associado a um

CHUVOSOS. VEJA.

ILUSTRAGOES: LIMA|

quadrinho do grafico. Mario obser-

vou que 5 dias ficaram ensolarados, ]

entdo deve haver 5 quadrinhos e

coloridos na barra que representa

esse tempo, um quadrinho para 9 2 3

cada dia. DADOS OBTIDOS POR MARIO EM DEZEMBRO DE 2022.

COMPLETE O GRAFICO COM BASE NOS DADOS DA TABELA.

OBSERVAGAO DO TEMPO ATMOSFERICO

e
06l A R
2 °
(m] 3
w 51 — g
" ;
| HEE
S 3y —  mm
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Z 21
=)
S e e

0 .

e TEMPO
ATMOSFERICO

DADOS OBTIDOS POR MARIO EM DEZEMBRO DE 2022.

16, DEZESSEIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

MP042



Reprodugdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

5. Objetivo: Verificar se o estudante sabe utilizar as no¢des de dobro e metade.
B FACA O QUE SE PEDE EM CADA QUADRO.

DESENHE O DOBRO
DE LARANUJAS.

-

o0

efefere]

N

J

RISQUE METADE DOS
ABACATES.

N

ééé

Jdd

J

6. Objetivo: Verificar se o estudante sabe calcular adices e subtracbes com nimeros de um

algarismo.

@ FACA DESENHOS PARA REPRESENTAR CADA SITUAGAO (£f01ma0s

E COMPLETE A FRASE.

EFO1MAO08)

* HAVIA 3 LATINHAS NO LIXO. RAQUEL JOGOU MAIS UMA

LATINHA NO LIXO.

Desenho pessoal.

AGORAHA 4

LATINHAS NO LIXO.

* HAVIA 5 BALOES CHEIOS. DEPOIS, 2 BALOES ESTOURARAM.

Desenho pessoal.

RESTARAM 3

BALOES CHEIOS.

7. Objetivos: Verificar se o estudante sabe realizar a contagem de dinheiro. (EFO1MA19)

ESCREVA QUANTOS REAIS HA EM CADA QUADRO.

Verificar se o estudante sabe calcular adigdes com nimeros de um algarismo.

((EFO1MAO06 e EFO1MAOS)

T b s ovn o ok

7 reais ]

-

N\

8 reais ]

DEZESSETE (17

ILUSTRAGOES: LIMA

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

Questao 5

Nessa questdo, o estudante de-
vera mostrar que sabe utilizar as
noc¢des de dobro e metade. Para
desenhar o dobro de laranjas, é
possivel que o estudante desenhe
apenas mais 2 laranjas e considere
que o total de laranjas represen-
tadas corresponde ao dobro da
quantidade inicial. Entdo, nesse
caso, para avaliar o conhecimento
do estudante, solicite a ele que ex-
plique como pensou para resolver a
questdo e observe se ele menciona
que 4 é o dobro de 2, mesmo ndo
tendo desenhado as 4 laranjas.
Para superar possiveis dificuldades,
em situacdes do dia a dia, procure
utilizar os termos “dobro” e “me-
tade” e incentive os estudantes
a emprega-los também, inclusive
quando estiverem utilizando ma-
teriais manipulaveis.

Questao 6

Para resolver essa questdo, o es-
tudante devera realizar uma adicdo
e uma subtracdo representando
seu raciocinio por meio de dese-
nhos. Caso o estudante apresente
alguma dificuldade em compreen-
der as situacoes, recrie-as envol-
vendo materiais manipulaveis,
como tampinhas ou palitos. Ao re-
criar as situacdes, faca perguntas,
como: “Quantas latinhas tinham no
lixo? A menina jogou mais quantas
latinhas?”, e represente as quanti-
dades usando os materiais manipu-
laveis. Se julgar oportuno, depois
de utilizar estratégias como essa,
solicite novamente ao estudante
que faga suas préprias anotacdes
para representar seu raciocinio e
avalie possiveis avancos na apren-
dizagem.

Questao 7

Para realizar essa questdo, o estu-
dante, além de mostrar se reconhe-
ce ovalor damoeda de 1real e das
cédulas de 2 e 5 reais, devera em-
pregar suas aprendizagens sobre
adicdo com nimeros de um algaris-
mo. Caso ele apresente alguma di-
ficuldade, explore reproducdes de
cédulas e moedas para que ele se
aproprie da aparéncia de cada uma
e faga a relacdo com os respectivos
valores. Promova também a reali-
zacao das adi¢des usando materiais
manipuldveis, como cubinhos do
material dourado.
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Questdo 8

Para fazer essa questdo, o es-
tudante tera de visualizar e ma-
nipular mentalmente objetos
bidimensionais e tridimensionais
para reconhecer elementos iguais
representados em diferentes po-
sicdes. Se o estudante apresentar
alguma dificuldade, proponha ati-
vidades de manipulacdo envolven-
do objetos do cotidiano que sejam
parecidos com figuras geométricas.
Ao explorar esses objetos, solicite a
ele que os gire em todas as direcdes
para verificar que seus atributos
ndo sdo alterados.

Questao 9

Para realizar essa questdo, o
estudante devera observar as fi-
guras apresentadas na legenda
e, considerando suas caracteristi-
cas, identificar e pintar os demais
triangulos e retangulos represen-
tados. Antes de iniciar essa ques-
tdo, explique ao estudante o que
é uma legenda e saliente que ele
devera pintar todos os triangulos
de azul e todos os retangulos de
verde. Depois, ainda deverd contar
quantas circunferéncias e quantas
linhas estdo desenhadas. Caso o es-
tudante apresente alguma dificul-
dade em identificar os triangulos e
retangulos para pintar, conduza-o
a observar algumas caracteristicas,
como numero de lados e vértices,
mesmo que seja usando termos
como “pontas”. Se julgar necessa-
rio, represente uma circunferéncia
na lousa para que o estudante pos-
sa identifica-la e fazer a contagem,
pois nesse momento é esperado
que ele ndo se aproprie completa-
mente da nomenclatura relaciona-
da as figuras geométricas.

MP044
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8. Objetivo: Verificar se o estudante sabe visualizar e manipular mentalmente objetos

bidimensionais e tridimensionais. (EFO1MA13)

B LIGUE AS FIGURAS IGUAIS.

9. Objetivos: Verificar se o estudante sabe comparar figuras geométricas. (EFO1MA14)

€) PINTE AS FIGURAS DE ACORDO COM A LEGENDA Yerificar se o estudante

sabe identificar
triangulos, retangulos,

circunferéncias e linhas.
(EFO1MA14)

A —

\ verde Q '

* QUANTAS CIRCUNFERENCIAS ESTAO DESENHADAS ACIMA?
E QUANTAS LINHAS?

Ha 2 circunferéncias desenhadas e 4 linhas.

10. Objetivo: Verificar se o estudante sabe identificar regularidades em sequéncias e
continua-las. (EFOTMAQ9 e EFOTMA10)

@ OBSERVE A SEQUENCIA E CONTINUE DESENHANDO.

ILUSTRAGOES: ERICSON GUILHERME LUCIANO

18, DEZOITO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Questao 10

Para realizar essa questdo, o estudante tera de analisar as figuras de uma sequéncia para identificar
aregularidade e desenhar as duas figuras seguintes. Se o estudante apresentar alguma dificuldade,
disponha reproducdes de circulos e quadrados para que ele manuseie, sobreponha a sequéncia
apresentada, levantando e testando suas hipoteses antes de reconhecer como deve continuar a
sequéncia. Se julgar oportuno, explore outras sequéncias figurais utilizando reprodug¢des que o
estudante possa manipular para fazer investigacdes sobre as regularidades.




Ficha para registro do desempenho individual
na avaliacao diagnéstica

Para registrar o desempenho individual dos estudantes na avaliacdo diagndstica, vocé pode utilizar uma
ficha como a do exemplo abaixo.

Nome do estudante: I
Turma: I Dty I /N /s
Avaliacdo individual
Questao Objetivos avaliados Eareaimente
Certa Errada
certa
Verificar se o estudante sabe representar quantidades com
1 , P q [ ] [T | ]
numeros de 0 a 9.
Verificar se o estudante sabe utilizar os conceitos de muito, pouco
2 P ] ] ]
e nenhum.
Verificar se o estudante sabe comparar a quantidade de elementos
3 . . . P a . ] ] ]
de dois conjuntos utilizando os termos maior, menor e igual.
4 Verificar se o estudante sabe construir graficos basicos. r AR I ]
Verificar se o estudante sabe utilizar os conceitos de dobro e
5 ] ] ]
metade.
Verificar se o estudante sabe calcular adicdes e subtracdes com
6 X . s 4 ] ] ]
numeros de um algarismo.
Verificar se o estudante sabe realizar a contagem de dinheiro. I I ]
7 " . ,
Verificar se o estudante sabe calcular adicées com niimeros de um
. § ] ] ]
algarismo.
Verificar se o estudante sabe visualizar e manipular mentalmente
objetos bidimensionais e tridimensionais.
Verificar se o estudante sabe comparar figuras geométricas. I I ]
9 " . o .A R
Verificar se o estudante sabe identificar tridangulos, retangulos,
4 o " 9 g ] ] ]
circunferéncias e linhas.
Verificar se o estudante sabe identificar reqularidades em
10 p o 9 ] ] ]
sequéncias e continua-las.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestdo de conceitos associados ao objetivo de cada questdo. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.

MP045



m Nocoes de comprimento, posicdo, sentido
e deslocamento

Introducao da Unidade 1

Habilidades da BNCC
Unld'a_des Objetos de conhecimento Habilidades
tematicas
(EFO1MA11) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco

© em relagdo a sua propria posicao, utilizando termos como a direita, a
% Localizaco de objetos e de pessoas no | esduerda, em frente, atras.
£ espaco, utilizando diversos pontos de | (Epg1MA12) Descrever a localizaco de pessoas e de objetos no espaco
i referéncia e vocabulario apropriado segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a

utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda,
em cima, embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizan-
do termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe
menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: comparacoes e unidades
de medida ndo convencionais

Grandezas
e medidas

Objetivos da Unidade

e Comparar medidas de comprimento utilizando as expressdes “mais alto” e “mais baixo".

e Comparar medidas de espessura, utilizando os termos “mais grosso” e “mais fino".

e Comparar medidas de comprimento, utilizando os termos “mais curto” e “mais comprido”.
* Comparar medidas de comprimento, utilizando os termos “mais largo” e “mais estreito”.

e Interpretar nog¢des de posicdo “a esquerda” e “a direita”.

* Comparar medidas de comprimento, utilizando os termos “mais longe” e “mais perto”.

"o

* Explorar no¢des de posicdo “na frente”, “atras” ou “entre”.

e Interpretar no¢des de posicdo “acima” ou “abaixo”, “em cima” ou “embaixo”.

e Interpretar no¢oes de posicdo “dentro” e “fora”.

* Interpretar no¢des de posicdo “mesmo sentido” e “sentido contrario”.

e Explorar habilidades envolvendo localizacdo, movimentacdo de pessoas ou objetos representados em uma imagem.

* Reconhecer placas de transito.

Sobre a Unidade 1

Quando os estudantes ingressam no 1° ano, ja trazem alguns conhecimentos que foram desenvolvidos na Educacdo Infantil e
fora do ambiente escolar, inclusive relacionados aos contetidos abordados nesta Unidade. Isso ocorre porque a construcéo inicial
do espaco pela crianca se da muito cedo e se apresenta fundamentalmente pratica, por meio dos sentidos, dos movimentos e da
interacdo com as pessoas mais proximas.

0 espaco percebido (perceptivo), onde se faz presente o objeto, deve ser desenvolvido por meio de diversas atividades. Esse
ambiente permite a construcdo do espaco representativo, em que ocorre a supressao do objeto e sao feitas sua descricao, classifi-
cacao e representacdo, de acordo com as caracteristicas dele.

A posicdo, fator imperativo para a apreensdo do espaco, ¢ ligada a orientacdo. Para construir esse conceito, criancas mais novas,
com alguma deficiéncia de aprendizagem ou que ainda nao tiveram contato formal com a educacéo escolar, definem conceitos
com base no préprio corpo. Aqui é possivel perceber um fator interdisciplinar entre Educacdo Fisica e Matematica.

Outros conceitos relacionados a construcao do espaco — dentro e fora, fino e grosso, largo e estreito — sdo desenvolvidos
inicialmente com base em situacdes nas quais se usa material concreto e manipulavel e, posteriormente, sdo representados uti-
lizando lapis e papel.

Nesta Unidade, sao exploradas atividades em que os estudantes podem ser incentivados a recriar as situacdes e explorar o
proprio corpo como recurso para a localizagdo. Além disso, eles podem fazer novas experimentacdes, analogas as apresentadas
nesta Unidade, para explorar elementos do ambiente a sua volta e comparar suas caracteristicas utilizando os termos adequados.
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PARTE 1 |

NOCOES DE COMPRIMENT
POSICAO, SENTIDOE
DESLOCAMENTO

" [ )

UNIDADE

1

EDNEI MARX

\%
A
=
b

2. Para separar os tipos de lixo reciclavel (papel

e 9 TROCANDO IDEIAS
lastico, metal e vidro) e ndo reciclavel.

. p
1. VOCE CONHECE ALGUM PARQUE? Resposta pessoal.
2. POR QUE HA CINCO DIFERENTES LIXEIRAS NO PARQUE ILUSTRADO?

3. QUAL E A COR DA BLUSA DA CRIANCA QUE ESTA MAIS PERTO
DAS LIXEIRAS? Branca.

” DEZENOVE /19

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

( )

Sugestao de
Aulas 11 a 13 (paginas 19 a 21)
BNCC:
e Competéncias gerais 6 e 7 (pa-
gina MP005).
¢ Habilidade EFO1MA15.
Numeracia: No¢oes de localiza-

¢do, posicionamento e medidas
de comprimento.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivos:

e Interpretar noc¢des de posicdo
"dentro” e “fora”.

¢ Comparar medidas de compri-
mento utilizando as expressdes
"mais alto” e “mais baixo".
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Explore a cena de abertura e

o Trocando ideias.

¢ Trabalhe as atividades do topi-

co Mais alto ou mais baixo. Dis-
L cuta as atividades com a turma. )

Trocando ideias

A atividade 1 possibilita sinalizar
se os estudantes costumam passear
e brincar em parques. Sabe-se que
0s momentos de passeios e brinca-
deiras sdo de grande importancia
para o desenvolvimento deles, pois
dao-lhes a oportunidade de expe-
rimentar o mundo que os circunda.

Na atividade 2, faca outras per-
guntas: “De que cores as lixeiras
sdo?”; “No bairro em que vocés
moram, ha coleta seletiva do lixo?".
Comente que a coleta seletiva con-
siste no recolhimento de materiais
reciclaveis (papel, plastico, metal e
vidro) que ndo devem ser mistura-
dos ao lixo comum.

Essa conversa favorece o de-
senvolvimento das competéncias
gerais 6 e 7, incentivando os es-
tudantes a tomar decisdes que
respeitem e promovam a cons-
ciéncia socioambiental, com um
posicionamento ético em relacdo
ao cuidado de si mesmo, dos outros
e do planeta.

Na atividade 3, os estudantes
terdo a oportunidade de colocar
em pratica as no¢des de mais longe
ou mais perto. Vocé pode ampliar a
proposta desta atividade e pedir a
eles que verbalizem se determina-
dos materiais estdo mais perto ou
mais longe de um colega do que
dele mesmo.

MPO047



¢ Nesse topico é explorada a distin-
¢do entre “alto” e "baixo". Sempre
gue possivel proponha ativida-
des praticas para que coloquem
em pratica essas no¢des, como com-
parar a medida da altura de pessoas
ou objetos.

Atividade 1

Vocé pode propor aos estudantes
que se imaginem olhando para as
prateleiras para decidir onde colar
ajarra e a bacia, conforme a indica-
¢do. Além disso, vocé pode propor
outras situag¢des de comparacdo
de medida de altura; por exem-
plo, peca que formem uma fila em
ordem crescente de medida de al-
tura, ou seja, do mais baixo para o
mais alto.

Atividade 2

Nessa atividade, apds seleciona-
rem os dois jogadores que parecem
ter amesma medida de altura, os es-
tudantes podem pegar uma régua
ou mesmo um lapis para verificar o
guanto essas medidas sdo parecidas.

MP048
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‘ MAIS ALTO OU MAIS BAIXO

n LUCAS PRECISA GUARDAR ALGUNS OBJETOS NAS PRATELEIRAS.

* RECORTE A JARRA E A BACIA DA PAGINA 187.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

* PINTE DE b A JARRA.
« PINTE DE i A BACIA,

* AGORA, COLE A JARRA NA PRATELEIRA MAIS ALTA E A BACIA
NA PRATELEIRA MAIS BAIXA.

O estudante deve
colar a jarra pintada
de azul aqui.

O estudante deve colar
a bacia pintada de
vermelho aqui.

a MARIO E O ESPORTISTA DA TURMA E ADORA JOGAR BASQUETE
COM OS AMIGOS DA ESCOLA.

* MARQUE COM UM X OS JOGADORES QUE PARECEM TER
A MESMA MEDIDA DE ALTURA.

20\ VINTE
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(B E) (TALO E MARIA COMPARARAM SUAS MEDIDAS DE ALTURA COM AS
DAS GIRAFAS DESENHADAS NA PAREDE. OBSERVE.

EDNEI MARX

* [TALO E MAIS ALTO OU MAIS BAIXO DO QUE A GIRAFA? Mais baixo.

* MARIA E MAIS ALTA OU MAIS BAIXA DO QUE A GIRAFA? Mais alta.

* QUEM E MAIS ALTO: [TALO OU MARIA? Maria.

SIGA AS DICAS AO LADO. —

DEPOIS, LIGUE CADA PLANTA A PLANTA DE

AO SEU DONO. LUCAS E p

MAIS ALTA,

APLANTA DE
IACIE mars
BAIXA que ]
A DE MARIO.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

LUCAS MARIO IACI

VINTEE UM (21

(m Sugestao de leitura - artigo
A construgao do espaco, segundo Jean Piaget
Nesse artigo, a autora faz uma releitura do trabalho de Jean Piaget, descrevendo os esquemas
cognitivos que precisam ser desenvolvidos pelas criancas para se apropriarem adequadamente
das nogoes relacionadas a espago.
OLIVEIRA, Livia de. A construcdo do espaco, segundo Jean Piaget. Sociedade e natureza,
Uberlandia, v. 17, n. 33, dez. 2005. Disponivel em: <http://www.seer.ufu.br/index.php/

\sociedadenatureza/article/viewFiIe/9205/5667>. Acesso em: 14 jul. 2021. )

Atividade 3

Os estudantes devem, primeira-
mente, fazer comparagdes entre as
medidas de altura das criancas e as
das girafas e, para finalizar, compa-
rar a medida da altura das criangas.

Atividade 4

Para responder a essa atividade,
os estudantes devem interpretar
cada uma das dicas.

Depois, pergunte a eles: “Se as
dicas fossem: A planta de Mario é a
mais baixa (primeira dica) e A plan-
ta de Lucas é mais alta que a de
Mario e mais baixa que a de laci
(segunda dica), quem seria o dono
de cada planta?”. Apds identifica-
rem os donos das plantas, pergun-
te: “E possivel identificar os donos
das plantas apenas com a primeira
dica? E apenas com a segunda?”.

Espera-se que os estudantes
respondam que somente com a
primeira dica ndo é possivel iden-
tificar os donos, ao passo que, ape-
nas com a segunda, isso é possivel.
Da esquerda para a direita, a pri-
meira planta seria de Lucas, a do
centro seria de Mario e a da direita,
de laci.
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Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 14 e 15 (pagina 22)

BNCC: Habilidade EFOTMA15.

Numeracia: No¢oes de medida
de comprimento.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Comparar espessu-
ras, utilizando os termos “mais
grosso” e “mais fino".

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e materiais variados
de diferentes espessuras.
Encaminhamento:

¢ Organize a turma em grupos e
disponibilize materiais variados
para que sejam separados de
acordo com a espessura. Per-
corra asala e observe as estraté-
gias. Depois peca aos estudantes
que as compartilhem.

* Em sequida, explore as ati-
vidades do tépico Mais grosso
ou mais fino. No momento da
corre¢do, peca que expliguem

as respostas.
. J

e Antes de iniciar as atividades,
proponha aos estudantes que com-
parem o dedo polegar (“ded&o”)
com o dedo minimo (“mindinho”)
para que percebam as noc¢des de
“mais grosso” e “mais fino”, explo-
rando em um primeiro momento
o proéprio corpo. Depois, busque
exemplos concretos na sala de aula,
como livros e cadernos, para que
eles manipulem e facam a compa-
ragao; isso permitira que desenvol-
vam as atividades 1 e 2 com mais
facilidade, ja que envolvem compa-
ragdo visual.

Atividades 1 e 2

Em ambas as atividades, os estu-
dantes podem fazer a comparagao
simultanea entre os elementos em
questdo ou fazer a comparacdo
dois a dois.

Sempre que possivel, incentive-
-0s a usar os termos medida de
espessura "grosso” e “fino” — evi-
tando expressdes como “mais ma-
grinho” ou “mais gordinho” — para
que se acostumem com o vocabu-
lario adequado.

MP050

‘ MAIS GROSSO OU MAIS FINO

(ME OoBSERVE 0s LAPIS.
* PINTE DE i O LAPIS MAIS GROSSO.
* PINTE DE ifb O LAPIS MAIS FINO.

{: vermelho S;p
>

ILUSTRAGOES: ENAGIO COELHO

verde

~

B PERTO DA CASA DE MARIO HA UM PARQUE.
* MARQUE COM UM X A ARVORE QUE TEM O TRONCO MAIS FINO.

ENAGIO COELHO

22\ VINTE E DOIS
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(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.




Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

‘ MAIS CURTO OU MAIS COMPRIDO

(ME BRUNO, LUCAS E MARIO BRINCAM COM CARRINHOS.

* PINTE DE iffh O CARRINHO COM O PUXADOR
MAIS CURTO.

* PINTE DE ' O CARRINHO COM O PUXADOR
MAIS COMPRIDO.

* PINTE DE {iff O PASSARINHO QUE ESTA NO GALHO
MAIS CURTO.

* PINTE DE O PASSARINHO QUE ESTA NO GALHO
MAIS COMPRIDO.

vermelho

amarelo

EDNEI MARX

VINTE E TRES

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

( )

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 16 (paginas 23 e 24)

BNCC: Habilidade EFOTMA15.

Numeracia: No¢des de medida
de comprimento.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Comparar medidas
de comprimento, utilizando os
termos “mais curto” e “mais
comprido”.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e barbantes com
diferentes medidas de compri-
mento.

Encaminhamento:

¢ Organize a turma em grupos
e distribua pedacos de barban-
tes com diferentes medidas de
comprimento. O grupo devera
organizar os barbantes do mais
curto para o mais comprido.

* Em seguida, proponha as ati-
vidades do topico Mais curto ou
mais comprido. Faca a corre¢do
L coletiva.

J

* Os conceitos de curto e comprido
referem-se exclusivamente a me-
dida de comprimento. Promova o
didlogo, incentivando os estudan-
tes a verbalizar sobre a medida do
comprimento das diferentes partes
do corpo, como o braco, a perna,
os dedos da mao, verificando, por
exemplo, que, em geral, o brago é
mais curto que a perna ou que a
perna é mais comprida que o braco.
¢ Muitas vezes, termos desse univer-
so ja sdo conhecidos por eles, mas
é importante ressaltar o vocabula-
rio correto para evitar usos como
"mais maior” ou “mais menor”,
“mais grande” ou “mais pequeno”.
¢ Para trabalhar essas ideias, pro-
ponha atividades que envolvam
percursos (retos) entre a sala de
aula e outros espacos da escola,
por exemplo; em seguida, pergunte
qual é o mais comprido e o mais cur-
to entre os percursos observados.

Atividade 1

Nessa atividade, os estudantes
podem, visualmente, perceber o
puxador mais comprido e o galho
mais curto. Vocé pode propor a eles
outras situacdes de comparagao de
medidas de comprimento. Peca, por
exemplo, que comparem a medida
do comprimento de duas réguas.

MPO051



Atividade 2

E importante que os estudantes,
ao desenharem as centopeias, ndo
se preocupem com a medida das
partes do corpo delas, pois o que
vale é a medida do comprimento
final e, diferentemente do desenho
do livro, os desenhos feitos por eles
ndo precisardo apresentar unifor-
midade entre essas partes.

Atividade 3

Nessa atividade, a proposta de
encontrar o caminho mais curto e
0 mais comprido, comparando-os,
permitird a turma aprofundar os
seus conhecimentos adquiridos na
Educacdo Infantil sobre “mais cur-
to" e “mais comprido”. Incentive
os estudantes a explicar oralmente
como decidiram qual era o caminho
mais longo e qual era o mais curto.

MP052
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(MB) 0BSERVE A CENTOPEIA AO LADO E
DESENHE UMA MAIS CURTA E OUTRA
MAIS COMPRIDA DO QUE ELA.

Exemplo de desenhos: ( )

Ve L CENTOPEIA MAIS CURTA J ~N
: - J
( )
; Ve L CENTOPEIA MAIS COMPRIDA J ~N

- J

8 PARA CHEGAR AO FORMIGUEIRO, UMA FORMIGA PODE ESCOLHER

ENTRE DOIS CAMINHOS. VEJA.

x amarelo

amarelo

ILUSTRAGAO: WILSON

verde

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

amarelo

verde

M - PNTEDE
» PINTE DE §iffb O CAMINHO MAIS CURTO.

O CAMINHO MAIS COMPRIDO.

* COMO VOCE PODERIA COMPARAR A MEDIDA DOS COMPRIMENTOS
DOS CAMINHOS? CONVERSE COM OS COLEGAS, Feésposta pessoal. Explique

aos os estudantes que eles

poderiam colocar, por exemplo, um pedaco de barbante sobre cada caminho e depois
24 VINTE E QUATRO comparar as medidas dos comprimentos desses barbantes.
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‘ MAIS LARGO OU MAIS ESTREITO

(ME 1SABELA E ANA MORAM NO MESMO BAIRRO.

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

A CASA DE ISABELA FICA NA RUA MAIS LARGA E A CASA DE ANA
FICA NA RUA MAIS ESTREITA.

* PINTE DE ‘ A RUA EM QUE ISABELA MORA.
° PINTE DE ‘ A RUA EM QUE ANA MORA.

ROGERIO LOU

IUUUDUD g

I

a OBSERVE AS CASAS A SEGUIR.
* MARQUE COM UM X A PORTA MAIS LARGA.

* PINTE DE A PORTA MAIS ESTREITA.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

b AGORA E A HORA DA AVALIAGAO! FAGA A QUESTAO 1 DA PAGINA 35. |

VINTE E CINCO (25

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

Atividade 2

Incentive os estudantes a compartilhar as estratégias utilizadas para definir qual é a porta mais
larga e qual é a porta mais estreita. Para ampliar a atividade, vocé pode formular outras questdes,
como: “Qual porta é mais larga: a da casa azul ou a da casa lilas?".

( )

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 17 (pagina 25)

BNCC: Habilidade EFOTMA15.

Numeracia: No¢oes de medida
de comprimento.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Comparar medidas
de comprimento, utilizando os
termos “mais largo” e “mais
estreito”.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e folhas de revistas.
Encaminhamento:

e Comece a aula perguntando
aos estudantes o que sabem so-
bre largo e estreito. Peca que
deem exemplos. Vocé pode
também entregar folhas de re-
vistas e solicitar que recortem
tiras largas e estreitas. Depois
vocé pode pedir que criem uma
obra de arte com as tiras.

e Em seguida, peca que facam
as atividades do tépico Mais lar-
go ou mais estreito. Intervenha
sempre que achar necessario.
Compartilhe as respostas.

e Por fim, peca que facam a
questdo 1 da avaliacdo de pro-
cesso (O que estou aprenden-
do?). Faca a correcdo e retome
L3 dificuldades.

J

¢ Diga aos estudantes que as ex-
pressdes “mais largo” ou “mais
estreito”, com grande frequéncia,
sdo usadas em referéncia a ruas,
caminhos ou passagens.

Atividade 1

Peca aos estudantes que obser-
vem a imagem e discutam o que
veem. Caso seja necessario, ajude-os
a perceber que a ilustragdo retrata
parte de um bairro visto de cima.

Chame a atencédo deles para a
localizacdo das casas, das arvores
e das ruas. Para auxilia-los a iden-
tificar a rua mais estreita e a mais
larga, comente que uma rua é
mais larga que a outra quando da-
mos mais passos (em linha reta) para
atravessa-la em relagdo a outra.

MP053



Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

( 1\

Aula 18 (pigina 26 BE A DIREITA OU A ESQUERDA

BNCC: Habilidades EFOTMA11
e EFOTMA12.

Numeracia: Nocdes de localiza-
¢do e posicionamento.

n MARIO JOGA BOLA E ISABELA JOGA PETECA.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Interpretar nocdes
de posicdo “a esquerda” e "a
direita”.

Recurso utilizado: Livro do

Estudante. AN
Encaminhamento: . ’
N

e Peca aos estudantes que fa-
¢am as atividades do topico
A direita ou & esquerda. Faca "
La correcao.

N « . N * CERQUE COM UMA LINHA A MAO DIREITA DE ISABELA.
¢ Na Educacdo Infantil, as no¢des
de posicao foram trabalhadas por * MARQUE COM UM X A PERNA ESQUERDA DE MARIO.
meio de atividades com contextos
do cotidiano das criancas. Essas no-

Ges precisam ser aprofundadasao | (L)€ LUCAS ESTA OBSERVANDO DUAS PORTAS.

ISABELA

J

longo do percurso escolar. « PINTE DE Jif® A PORTA QUE ESTA A DIREITA DE LUCAS.
Atividade 1 o s
Explore o conceito de laterali- * PINTEDE ¢ A PORTA QUE ESTA A ESQUERDA DE LUCAS,

dade e leve os estudantes a per-
ceber que 0 menino e a menina da
figura estdo na mesma orientagdo
que eles. Em seguida, peca que
levantem a mao direita e, depois,
a perna esquerda. Para isso, vocé
deve se posicionar com a mesma
orientacdo dos estudantes, ou seja,
se eles estiverem de frente para a
lousa, vocé também deve ficar
nessa posicdo e levantar sua mao
direita e sua perna esquerda.

Atividade 2

Como ailustracdo esta na mesma
orientacdo dos estudantes, prova-
velmente eles ndo terdo dificulda-
des em pintar de azul a porta que
estd a direita de Lucas e de amarelo
a que esta a esquerda dele. Verifi-
que a compreensao deles pergun- 26, VINTE E SEIS
tando: “Se Lucas estivesse de costas

amarelo azul

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX
-

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

para as portas, qual delas estaria

a direita dele e qual delas estaria a (EFO1MA11) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco em relacdo a sua prépria posi-
esquerda dele?”. Eles devem per- ¢ao, utilizando termos como a direita, a esquerda, em frente, atras.
ceber que, quando Lucas muda de (EFO1MA12) Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco segundo um dado ponto de

referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicao, como direita,

posicao, a direita dele é a esquerda . R - - .
esquerda, em cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

do estudante que observa e a es-
querda dele é a direita do estudan-
te que observa.

MP054
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E MAIS LONGE OU MAIS PERTO

IACI GOSTA DE OBSERVAR A NATUREZA.

* MARQUE COM UM X O PASSARO QUE ESTA MAIS PERTO
DE IACI.

* CERQUE COM UMA LINHA O PASSARO QUE ESTA
MAIS LONGE DE IACI.

EDNEI MARX

Respostas pessoais.

* VOCE GOSTA DE OBSERVAR A NATUREZA?
e QUE CUIDADOS VOCE DEVE TER PARA PRESERVA-LA?

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

OBSERVE AS ROUPAS ESTENDIDAS NO VARAL ABAIXO.

ILUSTRAGAO: WILSON

vermelho
} verde

* PINTE DE ‘ A PECA DE ROUPA QUE ESTA MAIS PERTO
DA CAMISA.

* PINTE DE ‘ A PECA DE ROUPA QUE ESTA MAIS LONGE
DA CUECA.

VINTE E SETE (27

(EF0O1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita,
esquerda, em cima, embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

Atividade 2

Os estudantes precisardo observar o referencial adotado para responder a atividade. No primeiro
item, é a camisa, enquanto no segundo, é a cueca. Proponha a eles outras perguntas, como: “Quais
pecas estao mais perto da saia?”; “Quais estdo mais longe?”. Solicite que expliquem como pensaram
para chegar a resposta, apresentando argumentos convincentes.

( 1\

Sugestao de

roteiro de aula
Aula 19 (pagina 27)
BNCC:
e Competéncia geral 7.
¢ Habilidade EFOTIMA12.
Numeracia: No¢oes de localiza-
¢do e posicionamento.
Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.
Objetivo: Comparar compri-
mentos, utilizando os termos
“mais longe” e “mais perto”.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:
¢ Faca uma sondagem das no-
¢oes de perto e longe que os
estudantes ja possuem.
¢ Proponha as atividades do t6-
L pico Mais longe ou mais perto. )

e "Mais longe” e "mais perto”
sdo expressoes relacionadas a lo-
calizacdo. Para ampliar o trabalho
com essas terminologias, explore
os diversos deslocamentos reali-
zados pelos estudantes no espago
da escola. Faga perguntas, como:
“Quem esta mais perto da mesa do
professor? Quem estad mais longe
da porta?”.
Atividade 1

Desenvolva uma discussao sobre
decisdes comuns que respeitem a
consciéncia socioambiental e o con-
sumo responsavel no ambito local,
regional e global, apresentando
algumas dicas de preservacdo da
natureza. Oriente-os a defender
ideias e pontos de vista com um
posicionamento ético em relacdo
ao cuidado de si mesmo, dos ou-
tros e do planeta, favorecendo o
desenvolvimento da competéncia
geral 7. Para ampliar esse assun-
to, apresente aos estudantes uma
cartilha com informacdes e ativi-
dades sobre preservacdo do meio
ambiente, disponivel em: <http:/
mudancasclimaticas.cptec.inpe.
br/~rmclima/pdfs/Planetinha_e_
sua_turma.pdf> (acesso em: 14
jul. 2021).
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roteiro de aula
Aula 20 (pagina 28)
BNCC: Habilidade EFOTMA12.
Numeracia: Nog¢des de localiza-
¢do e posicionamento.
Literacia: Desenvolvimento de
vocabulério.
Objetivo: Explorar no¢des de

posicdo “na frente”, "atras”
ou “entre”.
Recurso utilizado: Livro do

Estudante.

Encaminhamento:

e Explore as atividades do t6-
pico Na frente, atrds ou entre.
* Reserve um momento para
discutir e ampliar as propostas

das atividades.
. J

® Pergunte aos estudantes em
que situagdes se formam as filas
e para que sdo usadas. Ajude-os a
perceber que as filas estdo presen-
tes nos supermercados, nos ban-
cos, nos hospitais, nos embarques
de transportes coletivos etc. As filas
também fazem parte da dindmica
escolar e sdo formadas nos momen-
tos em que os estudantes precisam
utilizar o bebedouro, nas brinca-
deiras e na organizacdo de jogos na
quadra de esportes. E importante
que desde cedo os estudantes sai-
bam como se portar em uma fila:
ndo ocupando o lugar de alguém
a sua frente e respeitando a prio-
ridade de atendimento.

Atividade 1

Para auxiliar na compreensao
dessa atividade, peca aos estu-
dantes que formem uma fila. Em
seguida, escolha o terceiro da fila
e pergunte o nome de quem esta
a frente dele e de quem esta atras;
prossiga a atividade escolhendo
outros estudantes aleatoriamente
até que todos sejam nomeados.
Por fim, escolha dois estudantes
e pergunte o nome de quem esta
entre eles.

MP056

BE NA FRENTE, ATRAS OU ENTRE

n ISABELA, BRUNO, ANA, IACI E MARIO VAO TOMAR UM
REFRESCANTE BANHO DE PISCINA.

ey

A—

o

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

* QUEM ESTA NA FRENTE DE IACI?

* QUEM ESTA ATRAS DE BRUNO? @ ) X

* QUEM ESTA ENTRE BRUNO E IACI?

ILUSTRAGOES: WAGNER WILLIAN

28\ VINTE E OITO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EF0O1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espago segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicao, como direita,
esquerda, em cima, embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

Atividade 2

Nessa atividade, discuta com os estudantes a posicao de cada brinquedo para que sejam capazes de
destacar os brinquedos que estdo entre um e outro. Proponha mais questoes similares a da atividade,
variando os brinquedos, por exemplo: “Quais brinquedos estdo entre o urso de pellcia e a pipa?”.
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‘ ACIMA OU ABAIXO; EM CIMA OU EMBAIXO

CERQUE COM UMA LINHA O BRINQUEDO QUE ESTA EM CIMA
DA MESA E MARQUE COM UM X O BRINQUEDO QUE ESTA
EMBAIXO DA MESA.

(M) MARIO ESTA NA JANELA DO APARTAMENTO DELE.

* PINTE DE A JANELA QUE FICA ACIMA DA JANELA
DO APARTAMENTO DE MARIO.

° PINTE DE ‘ A JANELA QUE FICA ABAIXO DA JANELA
DO APARTAMENTO DE MARIO.

AGORA E A HORA
DA AVALIACAQ!
FACA A QUESTAO 2
DA PAGINA 35.

VINTE E NOVE (29

JOSE LUIS JUHAS

EDNEI MARX

(EF0O1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita,

esquerda, em cima, embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

( 1\

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 21 (péagina 29)

BNCC: Habilidade EFOTMA12.

Numeracia: No¢des de localiza-
¢do e posicionamento.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Interpretar nogdes de
posicdo “acima” ou “abaixo”,
“em cima” ou “embaixo”.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Inicialmente, peca a turma
que utilize as expressdes “aci-
ma”, "abaixo”, “em cima” ou
“embaixo” para localizar de-
terminados objetos da sala de
aula que vocé vai solicitar.

¢ Oriente os estudantes a rea-
lizarem as atividades do topico
Acima ou abaixo; em cima ou
embaixo.

e Por fim, solicite que respon-
dam a questdo 2 da avalia-
¢do de processo (O que estou
aprendendo?). Faca a correcéo,
atentando-se as dificuldades
encontradas para serem reto-
L madas posteriormente.

J

¢ Nas atividades desse topico, é
dada sequéncia ao desenvolvimen-
to de expressdes que permitem a
localizagdo de objetos no espaco.

Atividades 1e 2

Nessas atividades, é importante
chamar a atencdo dos estudantes
para os referenciais adotados:
mesa (atividade 1) e apartamento
de Mario (atividade 2).

MPO057
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( )

Sugestao de

roteiro de aula
Aula 22 (pagina 30)
Numeracia: No¢des de localiza-
¢do e posicionamento.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Interpretar nogdes de
posicao “dentro” e “fora".
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:

Proponha que realizem as
atividades do tépico Dentro
ou fora. Discuta as atividades

coletivamente.
N\ J

¢ Nesse tdpico, o assunto abordado
também é a localizacdo espacial.
importante ressaltar que, para tra-
balhar esse conceito, um ponto de
referéncia se faz necessario. Essas
nogdes sdo sempre muito apropria-
das em situagbes de arrumacdo de
materiais na sala de aula, mochila,
brinquedos, entre outros.
Atividade 1

Nessa atividade, o referencial
é a sala de arte. Para ampliar as
discussdes, pode-se propor aos es-
tudantes que indiquem ou dese-
nhem outros objetos dentro e/ou
fora dessa sala. Pode-se também
perguntar a eles o que estd fora
ou dentro de sua mochila ou de seu
estojo, por exemplo.
Atividade 2

Nessa atividade, as no¢des de po-
sicdo e de quantidade de numeracia
estdo presentes. As habilidades da
Educacdo Infantil relacionadas a
essas nogdes sao:

(EIO2ET04) Identificar relacoes
espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo,
entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

(EIO2ETO07) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diversos.

(EIO2ETO08) Registrar com
numeros a quantidade de
criancas (meninas e meni-
nos, presentes e ausentes) e
a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

MPO058

BE DENTRO OU FORA

M OS ESTUDANTES PARTICIPARAO DE UMA ATIVIDADE NA SALA
DE ARTE DA ESCOLA.

° PINTE DE AS CAMISETAS DOS ESTUDANTES QUE ESTAO
DENTRO DA SALA DE ARTE.

* PINTE DE ‘ AS CAMISETAS DOS ESTUDANTES QUE ESTAOQ
FORA DA SALA DE ARTE.

am: amarelo
rX: roxo

PAULO BORGES

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

) OBSERVE A ILUSTRACAQ ABAIXO.

* CERQUE COM UMA LINHA OS
PASSARINHOS QUE ESTAO
FORA DA CASINHA.

EDNEI MARX

* QUANTOS PASSARINHOS VOCE
VE DENTRO DA CASINHA? 2

* QUANTOS PASSARINHOS VOCE VE
FORA DA CASINHA? 3

30, TRINTA

» A casinha de passarinho é o referencial dessa atividade. Além de verificar se os estudantes com-
preenderam as ideias de “dentro” e “fora”, essa atividade explora a nogdo que eles tém de quanti-
dade. E possivel que alguns ndo conhecam os numerais; por isso, convém estimul-los a mostrar as
quantidades com os dedos da médo ou representa-las por meio de tracinhos.
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LENDO E DESCOBRINDO

VOCE SABIA QUE ALGUNS TERMOS ESTUDADOS ATE AQUI TAMBEM

APARECEM EM MUSICAS E EM CHARADAS?

ACOMPANHE A LEITURA QUE O PROFESSOR VAI FAZER. DEPQIS,
CERQUE COM UMA LINHA O PONTEIRO MAIS COMPRIDO DO RELOGIO.

O RELOGIO
TIC-TAC, TIC-TAC FAZ ASSIM
TIC-TAC, TIC-TAC, SEM PARAR.
DOIS PONTEIROS ELE TEM
UM E COMPRIDO, OUTRO E CURTO.
HORA DE ESTUDAR,
HORA DE BRINCAR.
TIC-TAC, TIC-TAC,

HORA DE DORMIR...

APRENDENDO E BRINCANDO COM MUSICA
E COM JOGOS, DE CHIZUKO YOGI. BELO
HORIZONTE: EDITORA FAPIL

* AGORA, FACA O QUE SE PEDE.

COM UM COLEGA, DESCUBRA A RESPOSTA DE CADA CHARADA.

O QUEE, O QUEE...
VIVE EM CIMA DA MESA
COSTUMA MATAR A FOME
COMPRA-SE PARA COMER
NINGUEM MASTIGA NEM COME?

; ; prato
O QUEE, O QUEE...
PODE SER GROSSA OU BEM FINA
ANDA SEMPRE PASSO A PASSO
EXISTE DE CORPO INTEIRO

MAS TEM NOME DE PEDACO? meia

MEU LIVRO DE FOLCLORE, DE RICARDO
AZEVEDO. SAO PAULO: EDITORA ATICA.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

TRINTAEUM (31

( 1\

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 23 (pagina 31)

Numeracia: No¢do de locali-
zacdo, posicionamento, espa-
cialidade, direcionalidade e
medidas.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabuldrio e compreensao
de texto.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Leia o texto do relégio com
os estudantes explorando o en-
tendimento e o significado das
palavras que ndo conhecam.

e Faca aleitura coletiva das chara-
das e dé um tempo para que en-

L contrem a resposta de cada uma. )

¢ Recomenda-se a leitura do texto
com os estudantes, por estarem em
processo de alfabetizagdo.

e Na situagao inicial, verifique se
eles percebem que o ritmo de lei-
tura do texto reproduz o som de
um relégio. Observe, também, se
ha palavras no texto que eles des-
conhecem; se houver, explique-as
para que possam ampliar o voca-
bulario. Em seguida, pergunte se
tém reldgio em casa e qual é a uti-
lidade dele.

* Esse momento é oportuno para
avaliar o conhecimento prévio dos
estudantes sobre a importancia
da grandeza tempo no dia a dia e
também para verificar se reconhe-
cem o relégio como instrumento de
medicdo dessa grandeza. Explore
mais a atividade conversando com
eles sobre a rotina de horarios
deles: hora de acordar, hora de
almogar, hora de estudar, hora
de brincar, hora de dormir etc.

¢ A atividade proposta é composta
de duas charadas que apresentam
o vocabulario trabalhado até o
momento. Aproveite a oportuni-
dade para promover o didlogo.
E provavel que alguns estudantes
arrisquem algumas respostas, que
poderao ser validadas ou nao pe-
los colegas com base nos elementos
descritos no texto.

MP059
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( )

roteiro de aula
Aula 24 (pagina 32) ‘ MESMO SENTIDO OU SENTIDO CONTRARIO

Numeracia: Nog¢des de direcio-

nalidade. .

i Desemvolyimento de (ME OBSERVE A SEQUENCIA FORMADA POR SETAS.
vocabulrio. « PINTE DE Jifb AS SETAS QUE APONTAM PARA CIMA.
Objetivo: Int t bes d

RSN SS * PINTE DE iff AS SETAS QUE APONTAM PARA BAIXO.

ADILSON SECCO

do” e “sentido contrario”.

Recurso utilizado: Livro do Blazul
Estudante. [ Jvermelho
Encaminhamento:

¢ Inicialmente simule com os

estudantes situacdes que ex- * AS SETAS VERMELHAS E AS SETAS AZUIS TEM:
plorem as no¢des de mesmo .
sentido e sentido contrario. D MESMO SENTIDO. SENTIDOS CONTRARIOS.

e Explore as atividades do t6-
pico Mesmo sentido ou sentido

P MB ANA E BRUNO CAMINHAM PELA CALCADA, OBSERVANDO OS
S g CARROS QUE PASSAM.
* As atividades desse t6pico tam- * PINTE DE OS CARROS QUE SE DESLOCAM NO

bém aprofundam as nog¢des de po-

sicdo da numeracia. E importante MESMO SENTIDO DE BRUNC.

que os estudantes percebam a rela- « PINTE DE i OS CARROS QUE SE DESLOCAM NO
tividade das respostas, que podem p

variar de acordo com o referencial. SENTIDO CONTRARIO AO DE BRUNO E NO MESMO
¢ Antes de propor as atividades do SENTIDO DE ANA.

topico, simule com os estudantes
uma situagdo em que percebam a
nocao de sentido contrario: posicio-
ne um estudante proximo a lousa
e outro no fundo da sala de aula e
peca que caminhem um em direcdo .
ao outro. Entdo, questione: “Eles - T
estdo andando no mesmo sentido? ~7 v~ [amarelo

0 que é sentido?”. b/

( A - /| |I
Atividade 1 5 _D

Nos dois primeiros itens dessa ati- i |~ O O
vidade sdo retomadas as no¢des de ! . 1~
“para cima” e “para baixo”. No ul- ( | : i [l verde ,..' [* , .
timo item, os estudantes deverdo || - "I' II |.| \ — R\ MR
comparar o sentido das setas azuis y Y G By
e vermelhas e concluir que estao B s a— e
em sentidos contrarios. Peca a eles O O /O ;O\
gue mostrem na atividade duas ou
mais setas que estao no mesmo

sentido. Eles devem observar que 32) TRINTA E DOIS
todas as pintadas de vermelho es-

ramarelo | |

EDNEI MARX

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

td0 no mesmo sentido e que todas
as azuis estdo no mesmo sentido. Atividade 2

No primeiro item dessa atividade, os estudantes devem tomar Bruno como referencial para determi-
nar os carros que estao no mesmo sentido e no sentido contrario; no segundo item, eles podem tomar
como referencial Bruno ou Ana. Comente que os conceitos de mesmo sentido e sentido contrario
sao relativos, ou seja, variam conforme o referencial adotado. Vocé pode propor aos estudantes a
seguinte pergunta: “Ana e Bruno caminham no mesmo sentido ou em sentidos contrarios?”.

MP060
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B pEsLocAMENTO

M AJUDE LUCAS A DESCOBRIR UM CAMINHO QUE LEVE SEU
CARRINHO ATE A CHEGADA. DESENHE SETAS PARA INDICAR

O CAMINHO. Exemplo de resposta:

JOSE LUIS JUHAS

8 ANA OBSERVOU ALGUMAS PLACAS

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

SUGESTAO DE LEITURA

TO DENTRO, TO
FORA..., DE ALCY. LEIA
MAIS INFORMACOES
SOBRE ESSE LIVRO
NA PAGINA 169.

E NN
DE TRANSITO. V.
* LIGUE CADA PLACA COM
SEU SIGNIFICADO. J
VIRE A PROIBIDO VIRAR VIRE A PROIBIDO VIRAR
ESQUERDA | | A ESQUERDA DIREITA A DIREITA

ILUSTRACOES: WILSON

TRINTA E TRES (33

(EFO1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de
objetos no espaco segundo um dado ponto de referén-
cia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos
que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

Literacia familiar: Incentive os estudan-
tes a convidar os pais ou responsaveis a
ler o livro Té dentro, té fora... em voz
alta ou a fazer a leitura partilhada dele.
Depois, pe¢a que troquem ideias sobre o
que leram. Se julgar oportuno, marque
um dia para que, em sala de aula, os
estudantes tenham a oportunidade de
contar as experiéncias que tiveram.

( )

Sugestao de

roteiro de aula
Aula 25 (paginas 33 e 34)
BNCC: Habilidade EFOTMA12.

Numeracia: No¢des de direcio-
nalidade.

Literacia: Desenvolvimento de vo-

cabulario e producao de escrita.

Objetivos:

e Explorar habilidades envol-

vendo localizagdo, movimen-

tacdo de pessoas ou objetos

representados em umaimagem.

¢ Reconhecer placas de transito.

® Realizar deslocamentos e

descrevé-los.

Recurso utilizado: Livro do

Estudante.

Encaminhamento:

e Faca as atividades 1 e 2 com

aturma.

* Peca que facam a atividade 3.

Apos tracarem o caminho no

labirinto do colega, peca para

que alguns socializem como
fizeram.

&

Atividade 1

Essa atividade permite varias res-
postas; ha diferentes caminhos para
chegar ao destino: alguns mais lon-
gos; outros mais curtos. Incentive os
estudantes a utilizar o vocabulario
estudado na Unidade para descrever
a localizagdo de alguns elementos
presentes na ilustracdo e os possi-
veis caminhos que o carrinho pode
percorrer até a chegada. Oriente-os
a preencher o caminho com setas,
indicando cada direcao.
Atividade 2

Essa atividade traz outra repre-
sentacao dos conceitos de localiza-
¢do espacial, considerando a figura
um género de texto; assim, é fun-
damental a alfabetizacdo, em par-
ticular a matematica. Para realizar
essa atividade, leia a primeira des-
cricdo e espere que os estudantes a
liguem a placa correta antesde lera
proxima descricdo. Para evitar que
se confundam, informe que eles sao
o referencial, o que significa dizer
que “eles virardo a esquerda”.

Aproveite para discutir comeles a
importancia de respeitar as placas
de sinalizacdo. Vocé pode propor a
seguinte situacdo: “Se ndo existis-
sem placas de sinalizacdo de transi-
to, como seria?”. Peca que observem
as placas de transito no caminho de
casa para a escola.

MPO061



Atividade 3

Os estudantes devem tragar o ca-
minho que Mariana deve percorrer
pelo labirinto para chegar na casi-
nha. Enfatize com eles que sé ha
um caminho. Apds tracarem este
caminho, peca que descrevam os
deslocamentos que Mariana deve
realizar. Incentive o uso de termos
como “esquerda” e “direita”.

Na sequéncia os estudantes de-
vem criar um labirinto. Se achar
necessario, disponibilize folhas de
sulfite ou cartolinas para eles. Ao
tracarem o caminho no labirinto
do colega, também convém que
verbalizem os deslocamentos que
a crianca deve realizar para encon-
trar a saida.

( )

Sugestao de roteiro

para as ultimas aulas
desta Unidade

Aulas 26 a 28

BNCC: Habilidades EFOTMA11,
EFOTMA12 e EFOTMAI15.
Objetivos:

e Avaliar os conhecimentos
adquiridos pelos estudantes
durante o processo de ensino
e aprendizagem.

¢ Planejar acdes que ajudem os
estudantes a superar suas difi-
culdades.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Tire as duvidas remanescentes
da avaliagdo de processo e peca
que facam a Autoavaliacdo.

¢ Coloque em pratica as possi-
bilidades de avaliacdo forma-

tiva descritas na Conclusdo da
L Unidade 1.

MP062
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8 MARIANA DEVE ENCONTRAR O CAMINHO NO LABIRINTO PARA
CHEGAR NA CASINHA. TRACE O CAMINHO QUE ELA DEVE FAZER.

NO CADERNQO, CRIE UM LABIRINTO QUE TENHA UMA ENTRADA E
UMA SAIDA. NELE, UMA CRIANCA DEVE ENCONTRAR O CAMINHO
PARA CHEGAR A UMA PISCINA DE BOLINHAS. DEPOIS, ENTREGUE
SEU LABIRINTO PARA UM COLEGA E PECA PARA ELE TRACAR O

CAMINHO QUE LEVA A CRIANCA ATE A PISCINA DE BOLINHAS.
Resposta pessoal.
34, TRINTA E QUATRO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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AVALIACAO DE PROCESSO | UNIDADE 1 MATEMATICA 12 ANO

D 0 QUE ESTOU APRENDENDO?

n OBSERVE OS OBJETOS E FACA O QUE SE PEDE.

PRATELEIRA: CAIO BORACINI/

TORRE: MICHAELJAYBERLIN/SHUTTERSTOCK/
TRENZINHO: MFFOTO/SHUTTERSTOCK/

AVIAO: ALFA PHOTOSTUDIO/SHUTTERSTOCK

* CERQUE COM UMA LINHA O BRINQUEDO MAIS COMPRIDO.
* MARQUE COM UM X O BRINQUEDO MAIS ALTO.
8 ANALISE A CENA ABAIXO E FAGA O QUE SE PEDE.

ILUSTRAGAO: LIMA

* O QUE ESTA MAIS PERTO DA JANELA: O GLOBO TERRESTRE OU
O CARRINHO? CERQUE COM UMA LINHA.

* MARQUE COM UM X O BRINQUEDO QUE ESTA EM CIMA DA CAMA.

AUTOAVALIAQAO
MARQUE COM UM X A CARINHA | * o0 00
QUE RETRATA MELHOR O QUE VQCE e 8 5
SENTE AO RESPONDER A QUESTAO. g
SIM MAIS OU MENOS NAO g
SElI DESCREVER DESLOCAMENTOS?
Oriente os estudantes na realizacdo da Autoavaliacdo, de modo que reflitam sobre o seu

aprendizado em relagcéo a descricao de deslocamentos. Além disso, € importante que
percebam e registrem até que ponto conseguiram avangar e em
que ponto precisam melhorar. TRINTAE CINCO (88

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1
BNCC: Habilidade EFOTMA15

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe estimar e
comparar medidas de comprimen-
to e identificar o objeto mais alto
e 0 mais comprido.

Incentive os estudantes a explica-
rem como pensaram para selecio-
nar o brinquedo mais comprido e o
mais alto. Caso tenham alguma difi-
culdade, proponha que estimem e
comparem medidas de comprimen-
to de outros objetos presentes na
sala de aula.

Questao 2

BNCC: Habilidades EFOTMA11 e
EFOTMA12

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe localizar
objetos no espago em relacdo a
um dado ponto de referéncia,
compreendendo que, para a utili-
zacdo de termos que se referem a
posicdo, como “mais perto” ou “em
cima”, é necessario explicitar-se o
referencial.

Para realizar a questéo, o estu-
dante deverd analisar uma cena e
considerar referéncias para fazer as
analises dos itens, como a janela e
a cama. Caso ele apresente algu-
ma dificuldade, procure utilizar os
termos relacionados a localizagao
com frequéncia em atividades co-
tidianas, pois, assim, o estudante
podera familiarizar-se com eles
aos poucos, apropriando-se dos
conhecimentos de maneira natural
e significativa. O uso de cartazes,
que indiquem a posicdo de objetos,
expostos em sala de aula também
pode ser util para contribuir com a
aquisi¢do do vocabulério associado
a localizagdo de elementos.

MP063



Conclusao da Unidade 1

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem descrever a localizacdo de objetos no espaco em relagdo a sua prépria
posicdo ou segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se
referem a posicdo, como “direita”, “esquerda”, “em cima”, “embaixo”, é necessario explicitar-se o referencial,
proponha atividades Itdicas, como a brincadeira “Seu mestre mandou”, em que vocé informa comandos para
os estudantes seguirem. Nesse caso, vocé pode solicitar a eles, por exemplo, que encostem a mao direita no
pé esquerdo, que coloquem as mdos em cima da cabeca, que toquem em um objeto que esta perto da porta.
Se julgar oportuno, deixe que alguns estudantes sejam o mestre e oriente-os a utilizar os termos relacionados
a localizacao para dar os comandos aos colegas.

Para avaliar se os estudantes sabem comparar medidas de comprimento, utilizando termos, como “mais
alto”, "mais baixo”, “mais comprido”, “mais curto”, “mais grosso”, “mais fino”, “mais largo”, para ordenar
objetos de uso cotidiano, disponibilize para eles diferentes colec6es para ordenacéo e seriacdo. Colecdes
de tampinhas, lapis de cor, botdes, garrafas de plastico, miniaturas podem ser formadas com a ajuda dos
estudantes. Entdo, organize-os em pequenos grupos e, de acordo com a colecdo que explorardo, informe o
critério de ordenacdo ou seriacdo. Vocé pode solicitar a eles, por exemplo, que ordenem garrafas de pléstico
da mais baixa para a mais alta, que ordenem os lapis de cor do mais comprido para o mais curto, entre outros.

Vocé pode ampliar a autoavaliagdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem
Vocé pode fazer anotagdes sobre o desempenho dos estudantes durante as atividades em que eles tenham
participacdo ativa, como nas atividades de ordenacdo e seriacdo utilizando objetos de cole¢oes.

Em relacdo a avaliagdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma
Questao Objetivos avaliados SaEpr Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

Verificar se o estudante sabe estimar e comparar

1 medidas de comprimento e identificar o objeto mais I ] I
alto e o mais comprido.

2 Verlflcar~se o estudante sabe IocallzaerbJ_etos no espaco — — —
em relacdo a um dado ponto de referéncia.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questao. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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m Sequéncias, classificacoes, simbolos e codigos

Introducao da Unidade 2
Habilidades da BNCC

Unidades . . -
i Objetos de conhecimento Habilidades
tematicas
Padrdes figurais e numéricos: investi- . . . -
~ 9 - ~ (EFO1MAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes
gacao de regularidades ou padrdes em . . . : .
. por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida.
© sequéncias
9
=) Sequéncias recursivas: observacdo de . . C
= reqras usadas utilizadas em sefia Bes (EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um
gres | . . s padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursi-
numeéricas (mais 1, mais 2, menos 1, ) . . .
vas de numeros naturais, objetos ou figuras.
menos 2, por exemplo)
2 . . (EFO1MA12) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espaco
b= Localizagdo de objetos e de pessoas no A
o . - segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a
£ espaco, utilizando diversos pontos de O . i~ .
o A L . utilizacdo de termos que se referem a posicdao, como direita, esquerda,
b referéncia e vocabulario apropriado . . A - . .
U] em cima, embaixo, é necessario explicitar-se o referencial.

Objetivos da Unidade

¢ |dentificar um padrdo em uma sequéncia de figuras e completa-la.
e Compreender critérios de classificacdo.

e Comparar figuras e reconhecer quando sao iguais ou diferentes.

¢ Reconhecer e interpretar simbolos e cédigos.

Sobre a Unidade 2

0 desenvolvimento de esquemas mentais que possibilitam a classificacdo, a comparacéo, a conservacao, a
correspondéncia, a inclusdo e a sequenciacao de elementos, além de ser fundamental para o raciocinio légico
e o pensamento algébrico, favorece a construcdo do conceito de nimero pelos estudantes.

Ao realizar comparacoes, os estudantes estabelecem diferencas e caracteristicas comuns entre objetos,
desenvolvendo, dessa maneira, o conceito de classificacdo, que se refere ao agrupamento de objetos, pessoas
ou ideias com caracteristicas em comum. Quando uma crianca reconhece um animal como “cachorro” e outro
como “passarinho”, por exemplo, ela esta classificando esses seres, colocando-os em classes, grupos, conjuntos
ou categorias. O foco do processo de ensino e de aprendizagem deve estar na l6gica da classificacdo e no
desenvolvimento da capacidade de argumentagao; portanto, ndo ha respostas totalmente corretas ou erradas.

A sequenciacao desenvolve a percepg¢ao espacial e o encadeamento légico de simbolos. Essas habilidades
também sao de suma importancia para a apropriacdo do conceito de nimero — os estudantes devem compreen-
der, por exemplo, que o numero 13 é diferente do 31, embora ambos sejam formados pelos mesmos algarismos.

0 trabalho com simbolos explora o fato de que ha signos, como o préprio alfabeto e os sinais matematicos,
que representam objetos, situagdes e ideias. Esse trabalho é fundamental no processo de aprendizagem da
linguagem matematica.

Nesta Unidade, os estudantes terdo a oportunidade de explorar sequéncias, fazer classificacdes e reco-
nhecer simbolos e cdigos em variados contextos.
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Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 29 a 32 (paginas 36 a 40)
BNCC:
e Competéncia geral 9 (MP005).
e Competéncia especifica 2
(MP006).
¢ Habilidades EFOTMAO09,
EFOTMA10 e EFOTMA12.
Numeracia: No¢oes de racio-
cinio légico e raciocinio ma-
tematico (identificacdo de
sequéncias e de padrdes).
Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

SEQUENCIAS
CLASSIFICACOES,
SiIMBOLOS E CODIGOS

Objetivos:

e |[dentificar um padrdao em
uma sequéncia de figuras e
completa-la.

e Realizar deslocamentos e
descrevé-los.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Explore a cena de abertura e
proponha as atividades do boxe
Trocando ideias.

* Promova a dinamica Qual é
o segredo da brincadeira?, na
qual um grupo de estudantes
forma com o corpo uma se-
quéncia (por exemplo, uma
menina sentada e um menino
em pé, uma menina sentada e
um menino em pé) e a turma
tenta adivinhar o “segredo”
(padréo que se repete). Pergun-
te: “Se vocé for entrar nesta fila,
qual deve ser a sua posi¢ao? Por
qué?”. Varie as sequéncias.

e Em seguida, explore o tépico
Sequéncias.

¢ Proponha a questdo 1 da ava-
liagdo de processo (O que estou
aprendendo?). Socialize as res-
postas e retome o contetdo de
L acordo com as dificuldades.
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(EFOT1MAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representa¢des por figuras, por meio de atri-
butos, tais como cor, forma e medida.

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.

(EF0O1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espago segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo que, para a utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita,
esquerda, em cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.
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que os estudantes respondam .
- a de pr0|b|do estaciol g

1. VOCE PRATICA ALGUM ESPORTE? Resposta pessoal.

2. QUE ESPORTES PODEM SER PRATICADOS EM UMA
QUADRA DE ESPORTES? Resposta pessoal.

3. AS CASAS DESTA CENA SAO TODAS DA MESMA b
COR? QUAIS SAO AS CORES DAS CASAS? Nao: amarela

e azul

B ¢ ;4. VOCE SABE O SIGNIFICADO DA PLACA DE TRANSITO

QUE APARECE NA CENA? QUAL E? Respostas pessoais.

i

o)

B mo

TRINTA'E SETE

» Na atividade 3, espera-se que os estudantes percebam que as casas sdo azuis ou amarelas. Vocé pode
perguntar: “Se houvesse mais uma casa a direita da casa de nimero 5, ela teria que numero?”; “Qual
seria sua cor?” (respostas: considerando a sequéncia de nimeros 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7..., 0 niUmero da casa
seria 6; e observando o padrdo amarelo, azul, amarelo, azul, ..., a casa teria de ser azul). Peca a eles que
justifiqguem as respostas dadas.

A atividade 4 trata da placa de regulamentacédo que indica “Proibido estacionar” (o E vem de estacio-
nar). Para ampliar essa questao, vocé pode propor aos estudantes que conversem sobre o significado e
a importancia de outras placas, sejam de transito ou néo.

e Incentive os estudantes a co-
mentar o que percebem na cena.
Pergunte a eles de que modo é pos-
sivel identificar as casas e o auto-
movel presentes na cena. Espera-se
que eles percebam, por exemplo,
que podem identificar as casas pela
cor e pelo numero e o automével
pela cor e pelas letras e niUmeros
da placa.

e Verifique se os estudantes iden-
tificam as sinalizacées de transito
(placa de proibido estacionar e faixa
de pedestre). Proponha uma discus-
sdo sobre os cuidados que os pedes-
tres devem ter ao atravessar uma
rua. Espera-se que eles digam, entre
outras precaucoes, que se deve sem-
pre usar a faixa de seguranca.

¢ Naimagem, pode-se ver um cego
atravessando a rua com a ajuda de
um homem. Proponha uma con-
versa com os estudantes sobre
experiéncias que eles ou pessoas
conhecidas tiveram em situagdes
como essa, em que é necessario
ajudar um deficiente visual. Esse
didlogo contribui para o desenvol-
vimento da competéncia geral 9,
uma vez que proporciona o exer-
cicio da empatia, do respeito ao
outro, do acolhimento e da valori-
zacao da diversidade de individuos.

Trocando ideias

Na atividade 1, converse com os
estudantes sobre a importancia da
pratica de esportes. Explique que
essa pratica, ou a participagdo de-
les em brincadeiras, promove seu
desenvolvimento, fazendo com
que evoluam como cidadaos, e
agrega valores a vida deles. Isso
ocorre porque os esportes cole-
tivos e as brincadeiras propiciam
o trabalho em equipe, o respeito
as diferencas, a colaboracdo e a
disciplina, visando ao desenvolvi-
mento integral do individuo, além
de proporcionar o fortalecimento
do corpo, tanto do ponto de vista
psicolégico como do fisico.

Durante a realiza¢do da ativida-
de 2, escreva na lousa os espor-
tes de quadra mencionados pela
turma. Esse registro auxiliara na
ampliacdo do vocabulario dos es-
tudantes. »
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¢ As nogdes de raciocinio légico e
raciocinio matematico sao desen-
volvidas desde a Educacdo Infantil.
Nesta Unidade, essas nocdes sao
protagonistas por meio, principal-
mente, do trabalho com sequén-
cias numéricas e da identificacdo
de padrdes.

* Por desenvolverem o raciocinio
l6gico, as atividades deste topico
contribuem para o desenvolvimen-
to da competéncia especifica 2.

Atividade 1

Peca a alguns estudantes que
expliquem como pensaram para
completar a sequéncia. A ideia é
que eles expliquem o padrao que
observaram.

Atividades 2 e 3

Ao identificar o padrdo das se-
guéncias nessas atividades, é pos-
sivel que os estudantes levem em
conta apenas o formato ou as co-
res. Isso ndo significa que comete-
ram um erro, pois ha coeréncia na
formacao da sequéncia com base
na caracteristica observada (forma-
to ou cor).

Atividade 4

Nessa atividade, os estudantes
devem pintar os quadrinhos se-
guindo a sequéncia dada e depois
criar uma sequéncia, baseando-se
ou ndo na sequéncia que completa-
ram anteriormente. Incentive-os a
compartilhar como pensaram para
formar a sequéncia.

MP068
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BE sequeNcias

Mn MARIO ESTA ORGANIZANDO UMA FESTA JUNINA. DESCUBRA
O SEGREDO DA SEQUENCIA DE CORES DAS BANDEIRINHAS E

vm: vermelho

CONTINUE PINTANDO-AS CONFORME ESSE SEGREDO. yq: verde

= - = — ~__ am:amarelo
PRI = R
| J \. I-". L s

8 EM CADA CASO DESCUBRA UM SEGREDO E, DEPOIS, DESENHE E
PINTE AS SEIS FIGURAS DE CADA SEQUENCIA. Exemplo de respostas:

vd: verde

az: azul
-HONe - © @@ o =i,

am: amarelo

'. .. . a @bg:bege
'AA AA‘ mr mr Pe mr mr bg

MB DESENHE E PINTE AS FIGURAS QUE ESTAO FALTANDO NA IX: 1OXO
SEQUENCIA, CONFORME O SEGREDO QUE VOCE DESCOBRIR. Vd Vefde

Exemplo de resposta

AOBAC- ML @ 4 W

MO PINTE OS QUADRINHOS SEGUINDO A SEQUENCIA.

vm: vermelho

vd vd vd: verde
am: amarelo

% ILUSTRAGOES: WILSON

am am

* AGORA, CRIE UMA SEQUENCIA NA MALHA ABAIXO.

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

Exemplo de resposta: m: vermelho az: azul
vm vm vm vm

az | az az | az az | az az | az
vm vm vm vm

38 TRINTA E OITO
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) As CRIANCAS ESTAO SENTADAS UMA AO LADO DA OUTRA
E MEXEM COM OS BRACOS DE ACORDO COM UMA REGRA.

* DESCUBRA A REGRA E MARQUE COM UM X DE QUAL DAS
MANEIRAS ABAIXO ANA DEVE POSICIONAR OS SEUS BRACOS
PARA SE SENTAR AO LADO DE MARIO.

g RECORTE AS FIGURAS DOS PATINHOS E DOS GIRASSOIS DA
PAGINA 187.

* COLE OS PATINHOS DO MAIS BAIXO PARA O MAIS ALTO.

TRINTA E NOVE (39

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

ILUSTRAGOES: WILSON

Atividade 5

Espera-se que os estudantes per-
cebam que o padrdo da sequéncia é
uma crianca com a mao direita para
cima e a esquerda para baixo e a
crianca seguinte com as duas maos
para cima. Essa atividade pode ser
feita com os estudantes na sala de
aula ou em outro espaco da escola,
como na quadra de esportes.

Atividade 6

Os estudantes devem ordenar as
figuras dos patinhos e dos giras-
sois segundo a medida da altura.
Os patinhos, do mais baixo para o
mais alto; e os girassois, do mais
alto para o mais baixo. Amplie essa
atividade propondo que ordenem
outros objetos de diferentes medi-
das de altura.

Nesse tipo de atividade, é impor-
tante que as diferencas nas medi-
das da altura entre os objetos que
serdo comparados sejam visiveis,
para auxiliar na percepcdo dos es-
tudantes. De acordo com o estagio
de cognicdo em que se encontram,
eles poderdo adotar diferentes
estratégias, como ordenar os ele-
mentos por tentativa e erro, orde-
nar primeiro elegendo o menor de
todos e depois 0 menor de todos os
restantes etc.

Na Educacdo Infantil, os estudan-
tes tiveram a oportunidade de reali-
zar diferentes atividades similares a
essa, uma vez que, para esta etapa
de ensino, era prevista a seguinte
habilidade:

(EIO2ETO01) Explorar e descre-
ver semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e pro-
priedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

Espera-se, portanto, que os es-
tudantes ndo encontrem muitas
dificuldades. Proponha outras
atividades ou dinamicas em que
devem comparar caracteristicas e
propriedades dos objetos, caso jul-
gue necessario.

MP069



Atividade 7

Os estudantes devem tragar o ca-
minho que representa o desloca-
mento da menina até a piscina de
bolinhas. Ha apenas um caminho
correto que leva a menina ao des-
tino. Depois de tragar o caminho,
eles deverdo desenhar a sequéncia
de bolinhas pelas quais a menina
passou. Incentive-os a descrever o
caminho que tracaram e explicar
a estratégia que desenvolveram.
Essa tarefa favorece a aquisicdo de
nocdes de localizacdo, posiciona-
mento, espacialidade e direcionabi-
lidade, além da nogdo de raciocinio
l6gico, da numeracia.

MP070
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TRACE O CAMINHO PARA A MENINA CHEGAR A PISCINA

EDNEI MARX

DE BOLINHAS.

¢

* AGORA, DESENHE E PINTE, NA ORDEM, AS BOLINHAS QUE A
MENINA ENCONTROU NO CAMINHO CORRETO.

Espera-se que os estudantes desenhem as bolinhas nesta ordem: vermelha,
azul, verde, amarela, roxa, vermelha, azul, verde, amarela, roxa, vermelha, azul,
verde, amarela, roxa, vermelha e azul.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 1 DA PAGINA 47. }

40, QUARENTA
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BE cLassIFIcAgoES

O AVO DE BRUNO FOI A FEIRA COMPRAR FRUTAS.

° MARQUE COM UM X AS FRUTAS.

a LIGUE COM UMA LINHA AS ROUPAS QUE TEM A MESMA COR.

ILUSTRAGOES: WILSON

QUARENTA E UM (41

(EFO1MAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representagdes por figuras, por meio de atri-
butos, tais como cor, forma e medida.

Atividade 2

Essa atividade, apesar de aparentemente simples, diversifica a abordagem que visa ao desenvolvi-
mento de processos mentais, como a classificacdo. E possivel que alguns estudantes classifiquem as
roupas, equivocadamente, pelo formato delas, e ndo pelas cores. Para ampliar a atividade, promova
uma discussdo com os estudantes sobre a organizacdo das roupas deles, questionando como sdo
guardados (em armario, gavetas, caixas, empilhadas, penduradas) e se estdo classificadas de alguma
forma (separadas por cor, calcas, meias, camisetas).

( )

Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 33 e 34 (paginas 41 e 42)
BNCC:
e Competéncias gerais 7 e 8
(pagina MP0O5).
¢ Habilidade EFOTMAO09.
Numeracia: Noc¢des de racioci-
nio légico e raciocinio matema-
tico (identificagdo de padrdes).
Objetivo: Compreender crité-
rios de classificacao.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:
e Explore as atividades do tépi-
co Classificagées. Compartilhe e
discuta as respostas.
e Por fim, proponha que re-
solvam a questdo 2 da avalia-
¢do de processo (O que estou
aprendendo?). Discuta a ques-
\téo coletivamente.

J

e Atividades envolvendo classifi-
cacdo de objetos estdo presentes
desde a Educagao Infantil:

(EIO2ET05) Classificar objetos,
considerando determinado
atributo (tamanho, peso, cor,
forma etc.).

(EIO3ETO05) Classificar objetos
e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

* Por esse motivo, convém explo-
rar os conhecimentos prévios deles.
Assim, antes de propor as ativida-
des, com o objetivo de desenvolver
nos estudantes a habilidade de
classificacdo, promova uma discus-
sao pedindo que falem sobre as ca-
racteristicas que cada um observa
nos objetos que os rodeiam. Cor,
formato e uso social dos objetos
sdo alguns critérios que podem ser
considerados na classificacdo.

Atividade 1

Para favorecer o desenvolvimen-
to das competéncias gerais 7 e 8,
converse com os estudantes sobre
aimportancia de uma alimentacéo
saudavel e sobre o aproveitamento
de partes dos alimentos em geral
descartadas, por exemplo, talos de
verduras, folhas de cenoura e cascas
de legumes e frutas.

Se julgar necessario, comente com
os estudantes que as ilustragdes fo-
ram aplicadas sem respeitar a pro-
porcdo real entre suas medidas.

MPO71



Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

Atividade 3

Essa atividade destaca alguns
objetos que a turma costuma usar

no dia a dia. Eles provavelmente E) CERQUE COM UMA LINHA OS OBJETOS QUE SAO

reconhecerdo os objetos que es- MATERIAIS ESCOLARES
tdo no préprio material que cos- )

tumam usar e podem mencionar
outros possiveis, como giz de cera,
tesoura e cola.

Atividade 4

Nessa atividade, os estudantes
precisam classificar as figuras de
acordo com seu formato. Um dos
aspectos a ser considerado é a pre-
senga ou nao de pontas (vértices)
nas figuras apresentadas. Em cada
linha, os estudantes podem colar
as figuras em qualquer ordem ou
posicao.

ILUSTRAGOES: WILSON

g . AS FIGURAS GEOMETRICAS PODEM SER PARECIDAS E TER
9 Sugestéo de jogo MEDIDAS DIFERENTES.

Qual é o bicho?

p RECORTE AS FIGURAS DA PAGINA 183. DEPOIS, COLE-AS ABAIXO
eca aos estudantes que pen- -

sem em um bicho e descrevam DE MODO QUE AS FIGURAS QUE SAO PARECIDAS FIQUEM UMA
para os colegas suas carateris- AO LADO DA OUTRA.

ticas. Por exemplo: tem pernas, R EREGRRLETEEELTINNERL AR  SCEEEEETEEEETEErEEEE
nao tem pelos, come sementes, ! !
ndo come carne, ndo pode voar ‘ '
nem nadar etc. Com base na des- E O E
cricdo, os colegas devem desco- ' !
\brir qual foi o bicho pensado.
| |

_______________________________________________________________

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 2 DA PAGINA 47. J

42, QUARENTA E DOIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

M Sugestao de atividade

Leve para a sala de aula objetos variados (garrafinhas, copos, lapis etc.) e peca aos estudantes
que os organizem de acordo com alguma de suas caracteristicas, como cor, formato e medida.

MPO072
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BE 16UAIS OU DIFERENTES

CERQUE COM UMA LINHA O BRINQUEDO DIFERENTE

EM CADA QUADRO.

4 1

- J

4 N
J

J

4 A

- J

ME PiNTE DE AFF AS FLORES IGUAS.

laranja laranja

laranja

ILUSTRAGOES: WILSON

QUARENTA E TRES (43

butos, tais como cor, forma e medida.

(EFO1MAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representagdes por figuras, por meio de atri-

( )

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 35 (paginas 43 e 44)

BNCC: Habilidade EFOTMAO09.

Numeracia: No¢des de racio-
cinio logico e raciocinio mate-
matico.

Objetivo: Comparar figuras e
reconhecer quando sao iguais
ou diferentes.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Se possivel, inicie a aula pro-
porcionando aos estudantes que
brinquem de jogo de meméria,
jogado em duplas ou em peque-
nos grupos. Por meio dele é pos-
sivel explorar as no¢des de igual
e diferente.

¢ Na sequéncia, proponha aos
estudantes que fagam as ativida-
des do topico Iguais ou diferen-
tes. Faca a correcao, solicitando
_que expliqguem como fizeram.

Atividade 1

E provével que os estudantes ndo
encontrem dificuldade para assi-
nalar a figura diferente em cada
quadro, uma vez que os objetos en-
volvidos sdo de naturezas distintas.

Atividade 2

Nessa atividade, os objetos tém
a mesma natureza (flores); as di-
ferencas estdo nas caracteristicas
proprias de cada uma: nimero de
pétalas, formato etc. Peca aos estu-
dantes que investiguem e compar-
tilhem suas respostas, de modo que
vocé possa verificar quais aspectos
foram considerados na determina-
¢do das flores iguais.
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Atividade 3

Nessa atividade, os estudantes
devem ligar cada fruta ao cesto em
que ha outras frutas iguais a ela.

Atividade 4

Os estudantes devem encontrar
diferencas entre uma imagem e ou-
tra, 0 que exige mais concentracao,
uma vez que é necessario observar
as duas imagens simultaneamen-
te. Alguns notam diferencas nao
percebidas por outros; por isso, é
interessante solicitar que compar-
tilhem suas respostas.

Observe se os estudantes se ex-
pressam adequadamente ao des-
crever as diferencas entre as cenas.

MPO074
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ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

ILUSTRAGOES: BRUNO DE SANTANA DIAS

B BRUNO ESTA AJUDANDO A SEPARAR EM CESTOS AS FRUTAS QUE
SEU TIO VAI VENDER.

[ = -t
bt TLL L C St

DN\ NN

* CADA CESTO TEM UM SO TIPO DE FRUTA. LIGUE CADA FRUTA AO
SEU CESTO.

ENCONTRE E MARQUE COM UM X AS 5 DIFERENGAS QUE HA
ENTRE AS DUAS CENAS ABAIXO.

* REUNA-SE COM UM COLEGA E COMPAREM AS DIFERENGCAS
QUE VOCES ENCONTRARAM NESSAS CENAS.

44, QUARENTA E QUATRO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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B simBoLOS E cODIGOS

OBSERVE AS PLACAS ABAIXO. §\%%O

o B

Proibido acionar buzina Proibido estacionar.
ou sinal sonoro.

Criancas \/ Avrea escolar

D E e

Pronto-socorro s Aeroporto

ILUSTRAGOES: WILSON

* MARQUE COM UM X AS PLACAS QUE VOGE CONHEGE: Resposta
- 1
* QUAL E O SIGNIFICADO DE CADA PLACA? N

e DESENHE NO ESPACO ABAIXO TRES PLACAS QUE VOCE VE NO
CAMINHO DE CASA A ESCOLA. Resposta pessoal.

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

QUARENTA E CINCO (45

Atividade 1

Aproveite a atividade para comentar com os estudantes que todas as pessoas precisam ser orien-
tadas a ter um comportamento adequado nas vias publicas, seja na condicao de pedestres, seja na
de passageiros, seja como condutores de bicicletas. Um primeiro passo para isso é compreender a
sinalizacdo de transito.

Nessa atividade, ndo é esperado que os estudantes deem respostas precisas sobre o significado de
cada placa, mas ao menos que reconhecam o assunto a que se refere. No terceiro item, apds os estu-
dantes desenharem as placas, peca que compartilhem o desenho com os colegas e avalie se sabem o
significado de cada uma. O link <http://www.der.al.gov.br/sinalizacao> (acesso em: 16 jul. 2021) apre-
senta todas as placas utilizadas em territério nacional, bem como seus respectivos nomes e significados.

( 1\

Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 36 e 37 (paginas 45 e 46)

BNCC: Competéncia especifi-
ca 7 (pagina MP006).
Numeracia:

¢ Nogoes de localizagao, posi-
cionamento, espacialidade, di-
recionalidade e medidas.

* Nocdes de raciocinio légico
e raciocinio matematico (iden-
tificagdo e continuagdo de se-
quéncias).

Objetivo: Reconhecer e inter-
pretar simbolos e c6digos.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Organize uma roda de conver-
sa com os estudantes sobre as
placas que ja viram e conhecem.
e Em seguida, proponha que
facam as atividades do tépico
Simbolos e cddigos. Comparti-
Ihe e discuta as respostas dadas
L pelos estudantes.

J

e Espera-se que, no decorrer do
desenvolvimento desse assunto, os
estudantes comecem a perceber a
importancia dos simbolos e cédigos
na comunicacdo; consigam decifrar
e compreender os significados dos
simbolos em seu cotidiano; com-
preendam que um simbolo deve
transmitir de maneira simplificada
e concisa a mesma mensagem a
todas as pessoas. Por exemplo, na
escola ou em qualquer lugar publi-
o, ndo ha necessidade de escrever
“banheiro masculino”, “banheiro
feminino” ou “banheiro adaptado
para pessoas com mobilidade redu-
zida", basta colocar uma placa com
desenhos que simbolizem isso.
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Atividade 2

Nessa atividade, trabalha-se o
significado das cores em um sema-

foro. Aproveite a oportunidade e Ma RESPEITAR OS SINAIS DE TRANSITO E IMPORTANTE. S
pergunte aos estudantes para que ] & S
serve o semaforo (organizar o tran- * PINTE O SEMAFORO COM AS CORES INDICADAS. 3

sito, evitar acidentes, preservar a
vida das pessoas). Reforce os cui-
dados que devem ter ao atraves-
sar a rua. Se possivel, mostre uma PINTE DE ‘ .
imagem de um seméaforo de pedes-

tres e pergunte em que momento
(de acordo com a sinalizag¢do do
semaforo) eles podem atravessar
a rua com seguranca.

As atividades 1 e 2 contribuem
para o desenvolvimento da compe-
téncia especifica 7, a medida que
os estudantes aprendem que o
comportamento adequado em vias PINTE DE . -
publicas, seja como pedestre, seja
como condutor de veiculos, exige
uma postura baseada em principios

CliTeE, (EEIENEo @ EisgHmo * QUAL E O SIGNIFICADO DE CADA UMA DAS CORES DO SEMAFORO?

as leis de transito e as placas de

pGAO

Parar

PINTE DE — Atencao

ILUSTRAGOES: WILSON

Seguir

sinalizagdo.

Atividade 3 B O GATINHO QUER BRINCAR. AJUDE-O A CHEGAR ATE O NOVELO DE
Verifique se os estudant_eg enten- LA TERMINANDO DE DESENHAR O CAMINHO QUE ELE VA FAZER,

deram o comando da atividade e CONFORME O CODIGO ABAIXO.

que as duas primeiras setas do c6-
digo ja foram indicadas na malha
mostrando o comeco do caminho
do gatinho. Oriente-os a se colo-
car na posicdo do gatinho para
completar o caminho conforme
o codigo apresentado. Amplie a
atividade mostrando um caminho
diferente e pedindo que deter-
minem o cédigo correspondente;
dessa maneira, eles serdo levados
a rever os conceitos de esquerda
e direita e para cima e para baixo,
vistos na Unidade anterior.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

|
1

46, QUARENTA E SEIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

( N\

Sugestio de roteiro para as e Planejar a¢des que ajudem os estudantes a superar suas
ultimas aulas desta Unidade dificuldades.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.
Aulas 38 a 40

BNCC: Habilidades EFOTMAOQ9 e EFOTMAT10.

Encaminhamento:
e Tire as duvidas remanescentes da avaliacdo de processo

Objetivos: e peca que facam a Autoavaliacdo.
¢ Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes | e Coloque em prética as possibilidades de avalia¢do for-
L durante o processo de ensino e aprendizagem. mativa descritas na Conclusdo da Unidade 2.
J
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Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

AVALIACAO DE PROCESSO | UNIDADE 2 MATEMATICA 12 ANO
D O QUE ESTOU APRENDENDO?

RITA TEM UM CARIMBO QUE ESTAMPA DESENHOS ENQUANTO ELA
GIRA UMA RODINHA SOBRE O PAPEL. OBSERVE A SEQUENCIA DE
DESENHOS QUE ELA ESTAMPOU.

e (3%

¢ SE RITA CONTINUASSE GIRANDO A RODINHA, QUAL DESENHO
SERIA O PROXIMO? CERQUE-O COM UMA LINHA.

O T

a OBSERVE A COLEGAO DE BOLINHAS DE GUDE DE VITOR.

0000000000
0000000009

* CERQUE COM UMA LINHA APENAS AS BOLINHAS QUE TEM A
COR AZUL.

* VITOR TEM QUANTAS BOLINHAS DE GUDE COM A COR AZUL E
QUE SAO GRANDES? 2 bolinhas.

ILUSTRAGOES: ERICSON GUILHERME LUCIANO

AUTOAVALIACAO
MARQUE COM UM X A CARINHA - ~J <
QUE RETRATA MELHOR O QUE Q J OO B
VOCE SENTE AO RESPONDER b’ : ﬁ
A CADA QUESTAO. SIM | MAISOUMENOS | NAO |3

SEI COMPARAR FIGURAS E RECONHECER
QUANDO SAO IGUAIS OU DIFERENTES?

SE' |NTERPRE-|—AR SlMBOLOS E COD'GOS? O-iente 0s estudantes na rea“zagéo da
Autoavaliacao, de modo que reflitam sobre o seu aprendizado em relagao a alguns conteudos
estudados nesta Unidade. Além disso, é importante que percebam e registrem até que

ponto conseguiram avancar e em que ponto precisam melhorar. QUARENTA E SETE (47

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1
BNCC: Habilidade EFOTMA10

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe identificar
um padrdo em uma sequéncia de
figuras e completa-la.

Para realizar essa questéo, o estu-
dante deverd analisar a sequéncia
de figuras apresentadas para iden-
tificar uma reqularidade e, depois,
indicar qual seria a proxima figura
caso a sequéncia continuasse. Se
o estudante apresentar alguma
dificuldade, ajude-o a investigar a
sequéncia de figuras e faca algumas
perguntas para direciona-lo, como:
“Ha quantas figuras diferentes re-
presentadas nessa sequéncia? Qual
é a primeira figura? Que figura vem
imediatamente depois da primei-
ra estrela? E da segunda estrela?”
Se julgar oportuno, para superar
possiveis dificuldades, apresente
outras sequéncias envolvendo ma-
teriais que o estudante possa ma-
nipular e mudar de posi¢ao para
testar suas hipoteses.

Questao 2
BNCC: Habilidade EFOTMA09

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe organizar
e ordenar objetos familiares ou re-
presentacdes por figuras por meio
de atributos, tais como cor, forma-
to e medida.

Para fazer a questéo, primeiro,
o estudante deverd considerar o
atributo da cor azul para cercar as
bolinhas de gude. Depois, ele tera
que distinguir as bolinhas grandes
das pequenas e conta-las. Caso o
estudante apresente alguma res-
posta equivocada, solicite a ele que
expliqgue o motivo de ter cercado
determinada bolinha e leve-o a
reanalisar se o critério estabeleci-
do foi atendido.
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Conclusao da Unidade 2

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes por figuras
por meio de atributos, aproveite as explora¢des sugeridas na Unidade anterior e continue utilizando diferen-
tes cole¢Ges para ordenacdo e seriacdo. Mas, agora, direcione os comandos para que os estudantes também
considerem atributos como cor e formato. Solicite, por exemplo, que eles separem todos os botdes que sdo
marrons ou todos os botdes que ndo sdo redondos. Depois de terem organizados os itens da colecdo, solicite
a eles que também os ordenem. E possivel, por exemplo, que ordenem os botdes marrons do maior para o
menor ou do mais grosso para o mais fino.

Para avaliar se os estudantes sabem descrever, apds o reconhecimento e a explicitacdo de uma regularida-
de, os elementos ausentes em sequéncias recursivas, proponha atividades ludicas. Apresente, por exemplo,
uma sequéncia de objetos como a ilustrada abaixo (sequéncia formada por copos: 1 copo, 2 copos, 3 copos,
4 copos, 5 copos.... ):

EDNEI MARX
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Nesse caso, solicite aos estudantes que descubram o segredo (regra ou padrdo) que determina essa
sequéncia.

Vocé pode ampliar a autoavaliagdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, em que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Em algumas atividades propostas, vocé pode solicitar aos estudantes que falem livremente sobre como
mobilizaram as aprendizagens para obter éxito. Entdo, observe e registre informacoes sobre as habilidades
que foram desenvolvidas pelos estudantes e dificuldades que ainda precisam ser superadas.

Em relacdo a avaliacdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma
Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

1 Verificar s? o _estuda}nte sabe |dent|f|’car um padrao em — — —
uma sequéncia de figuras e completa-la
Verificar se o estudante sabe organizar e ordenar objetos

2 familiares ou representacgdes por figuras por meio de I ] I
atributos, tais como cor, formato e medida.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questao. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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m Figuras geométricas

Introducao da Unidade 3
Habilidades da BNCC

Umc!a-d < Objetos de conhecimento Habilidades
tematica
Iguras geometricas espaciais . (EFOTMA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros,
S reconhecimento e relacdes com objetos . ek .
s amili S esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do mundo fisico.
5 amiliares do mundo fisico
£
5 Figuras geométricas planas: (EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
O reconhecimento do formato das faces | retdngulo e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes
de figuras geométricas espaciais disposi¢des ou em contornos de faces de solidos geométricos.

Objetivos da Unidade

e Conhecer e nomear algumas figuras geométricas ndo planas.

* Montar a maquete de uma minicidade utilizando materiais parecidos com figuras geométricas nao planas.

* Conhecer e nomear algumas figuras geométricas planas e reconhecé-las como parte da superficie de algu-
mas figuras nao planas.

* Conhecer o tangram e relacionar suas pegas com as figuras geométricas estudadas.

Sobre a Unidade 3

Na Unidade 1, foi explorada com os estudantes a construgdo do espaco, inicialmente, tomando como re-
ferencial o préprio corpo para a localizacdo de itens e, depois, tomando outros elementos como referencial,
empregando-se termos muitas vezes familiares para eles, como longe e perto, em cima e embaixo, entre outros.
Nesta Unidade, as no¢des de espaco continuam sendo ampliadas e os estudantes passam a investigar objetos
do cotidiano e suas relagdes com as figuras geométricas. A construcdo dos conceitos das figuras geométricas
se daré a partir das figuras ndo planas para as planas.

0 trabalho com composicao e decomposicdo de figuras promovera tanto a amplia¢do dos conceitos como
a autonomia na formacao de novas figuras.

E possivel que parte dos estudantes esteja em fase de alfabetizacao; logo, as atividades relacionadas a
nomenclatura devem ter o professor como agente leitor. Essas atividades sao relevantes tanto pela classificacao
e linguagem envolvidas quanto pelas possibilidades de leitura e de escrita para as aulas de Lingua Portuguesa,
contribuindo para o processo de alfabetizacao.
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Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 41 a 45 (paginas 48 a 53)

BNCC: Habilidades EFOTMA13
e EFOTMA14.

Numeracia: No¢des de Geome-
tria (comparagdo entre figuras
geométricas e visualizacdo e
manipulacdo mental de objetos
tridimensionais).

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario matematico.

Objetivo: Conhecer e nomear
algumas figuras geométricas
néo planas.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e objetos ou emba-
lagens.

Encaminhamento:

e Antes de iniciar a Unidade,
disponibilize aos estudantes
objetos ou embalagens que
servirdo de modelos de figuras
geométricas ndo planas. Eles
poderao manipular esses mo-
delos, reconhecer algumas ca-
racteristicas e, posteriormente,
fazer a associacdo desses mo-
delos com a figura geométrica
com a qual cada um se parece.
e Depois, explore a imagem
de abertura e o boxe Trocando
ideias.

¢ Trabalhe as atividadesde 1a5
do topico Figuras geométricas

néo planas.
.

~N

MP080

PARTE 2 |

FIGURAS GEOMETRICA

MATHIAS THOUSEND

@ QUARENTA E OITO

(EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares)
a objetos familiares do mundo fisico.

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridangulo) em dese-
nhos apresentados em diferentes disposicdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.
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Q TROCANDO IDEIAS
j 2. Respostas pessoais.

1. VOCE JA PARTICIPOU DE ALGUMA BRINCADEIRA
CUJAS PECAS SAO PARECIDAS COM AS QUE
ESTAO EM CIMA DA MESA? EXPLIQUE COMO
SAO AS PECAS DESSE BRINQUEDO. Respostas pessoais.
2. VOCE CONHECE ALGUMA DAS FIGURAS
DESENHADAS NA FOLHA QUE A MENINA ESTA
MOSTRANDO PARA A PROFESSORA? SE SIM, QUAIS?
3. HA PECAS COM “BICOS” SOBRE A MESA? SE SIM,
MARQUE UM X EM CADA PECA.

e As pdaginas de abertura desta
Unidade possibilitam avaliar os
conhecimentos prévios da turma
sobre figuras geométricas planas
e figuras geométricas ndo planas.
Para isso, toma-se como referén-
cia o dia a dia dos estudantes para
a construcao de novos conceitos.
Por meio da discussdo de temas, é
possivel desenvolver a oralidade,
bem como as habilidades de dia-
logo, fundamentais na construcao
das estruturas logicas.

* E importante enfatizar aos estu-
dantes que os objetos e as emba-
lagens que manipulam néo sdo a
figura geométrica, mas apenas se
parecem com elas.

Trocando ideias

Na atividade 1, ndo se espera que
os estudantes saibam os nomes
corretos de todas as figuras geo-
métricas ndo planas representadas
pelas pecas sobre a mesa, uma vez
que, em razao de suas vivéncias co-
tidianas, é possivel que confundam
paralelepipedos e cubos com retan-
gulos e quadrados, respectivamen-
te, assim como piramides e cones
com triangulos, e se refiram a esfe-
ra como bola. Ndo os corrija nesse
momento nem dé descricdes pura-
mente tedricas sobre esse assunto.
Com o tempo, eles perceberédo as
diferencas entre as figuras geo-
métricas planas e as ndo planas e
poderdo nomeé-las corretamente.

Na atividade 2, é possivel que al-
guns estudantes saibam os nomes
das figuras geométricas ilustradas:
1 triangulo azul, 1 circulo verde,
4 retangulos verdes e 1 quadra-
do vermelho.

Na atividade 3, espera-se que
os estudantes respondam que as
pecas que se parecem com o cone,
com a piramide, com o cubo e com
o paralelepipedo tém “bicos”.
E provavel que eles apenas apon-
tem as figuras na imagem, por ndo
saberem o nome de cada uma.
Nao se preocupe com isso agora,
pois no decorrer da Unidade eles
vao aprender o nome delas. Peca
a eles que digam se reconhecem
objetos de nosso cotidiano que se
parecem com as pecas que estao
sobre a mesa da ilustracdo desta
abertura. Faga uma lista na lousa.
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¢ As atividades desse topico apro-
fundam as aprendizagens sobre
o reconhecimento de certas ca-
racteristicas de algumas figuras
geométricas ndo planas e a aqui-
sicdo da nomenclatura delas, re-
tomando situag¢des vivenciadas na
Educacdo Infantil.

* Pretende-se, de maneira mais
especifica, ampliar o estudo das
seguintes habilidades trabalhadas
na Educacao Infantil:

(EIO3ETO1) Estabelecer re-
lacoes de comparacao entre
objetos, observando suas pro-
priedades.

(EIO3ETO05) Classificar objetos
e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

e Mantenha na sala de aula os
objetos e as embalagens que ser-
virdo de modelos das figuras geo-
métricas ndo planas para que os
estudantes possam manusea-los
sempre que necessario e fazer com-
paracdes entre eles.

¢ Incentive os estudantes a utilizar
0 vocabulario matematico correto.
Espera-se que ao final da Unidade
a linguagem esteja adequada aos
conceitos utilizados.

Atividade 1

Nessa atividade, os estudantes
fardo correspondéncia biunivoca
(compara¢do um a um). Embora
esse ndo seja o foco dessa ativida-
de, sempre que possivel, empregue
anomenclatura correta das figuras.

Explique a eles que os tracejados
nas representacdes das figuras ndo
planas servem para mostrar que a
figura “saltaria” do papel, o que
ndo ocorre com a representacao
das figuras geométricas planas,
como o triangulo, que eles estu-
dardo mais adiante nesta Unidade.
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‘ FIGURAS GEOMETRICAS NAO PLANAS

VEJA AS CORES DOS OBJETOS
COM OS QUAIS AS CRIANGAS
ESTAO BRINCANDO.

EDNEI MARX

* CADA FIGURA ILUSTRADA ABAIXO SE PARECE COM O OBJETO
COLORIDO QUE ESTA NAS MAOS DE CADA CRIANGA. PINTE AS
FIGURAS ABAIXO COM A COR DO OBJETO CORRESPONDENTE.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

50, CINQUENTA

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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ma REUNA-SE COM UM COLEGA E PROCUREM ENTRE OS OBJETOS
DA SALA DE AULA OU NO MATERIAL ESCOLAR PECAS QUE SEJAM
PARECIDAS COM AS FIGURAS GEOMETRICAS ILUSTRADAS

A SEGUIR.
CUBO PIRAMIDE ] [ CONE ]
CILINDRO ESFERA ] [ PARALELEPI’PEDO]

ro de 1998.

C

* AGORA, ESCOLHA UM DOS OBJETOS E DESCREVA SUAS
CARACTERISTICAS PARA O COLEGA. ELE DEVE DESCOBRIR COM
QUAL FIGURA GEOMETRICA SE PARECE O OBJETO QUE VOCE
DESCREVEU.
A resposta depende do objeto escolhido.
E) =M CADA QUADRO, CERQUE COM UMA LINHA A FIGURA
GEOMETRICA “INTRUSA”.

M

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de feverei
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CINQUENTAE UM (51

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

Atividade 2

A ideia dessa atividade é fazer
com que os estudantes relacionem
as figuras geométricas com suas ca-
racteristicas principais. Peca a eles
que ndo mostrem para os colegas
0 objeto que esta sendo descrito.
Deixe que usem o vocabulario pro-
prio da faixa etaria para descrever
os objetos escolhidos. Por exemplo:
no caso do paralelepipedo, eles
podem identificar “pontas”, “do-
bras”; no caso da esfera, dizer que
é redonda e que ndo tem “cantos”
nem “bicos”.

Atividade 3

Espera-se que os estudantes per-
cebam que a figura “intrusa” do
primeiro quadro é a esfera, porque
é a Unica arredondada. No segun-
do quadro, a figura “intrusa” é o
paralelepipedo, porque é a Unica
que nao tem parte arredondada.

MP083
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Atividade 4

Para realizar essa atividade, é
conveniente que os estudantes

recortem todas as figuras e s6 de- RECORTE AS FIGURAS DA PAGINA 181 E COLE-AS NOS QUADROS
pois, com o comando do professor, CORRESPONDENTES.

colem-nas nos quadros correspon-
dentes. Incentive-os a comparar (" p

as figuras para perceberem que (—@ N kPARALELEPlPEDO)ﬁ
aquelas com caracteristicas pro-
ximas estdo lado a lado (cubo e
paralelepipedo tém formato pare-
cido, esfera e cilindro séo figuras

arredondadas, e piramide e cone
tém “bico”).

N I J

ESFERA N CILINDRO

PIRAMIDE

B}(
J
)

)
>

- AN

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

' CINQUENTA E DOIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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B REUNA-SE COM 3 COLEGAS E PESQUISEM EM REVISTAS OU

JORNAIS IMAGENS DE OBJETOS QUE TEM FORMATO PARECIDO
COM O DAS FIGURAS GEOMETRICAS A SEGUIR. RECORTEM-NAS
E COLEM-NAS NOS ESPACOS ABAIXO. Respostas pessoais.

——
/—(PARALELEPIPEDOJ N ESFERA

-

ro de 1998.

- AN J
CILINDRO N CONE

N A

Reproducéo proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereii
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CINQUENTA E TRES (53

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

Atividade 5

Essa atividade envolve a no-
menclatura e a correspondéncia
biunivoca. Além disso, ao buscar
imagens que tém o formato pare-
cido com o das figuras geométricas
nao planas, os estudantes desenvol-
verdo habilidades de comparacao.
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( 1\

Sugestao de
Aulas 46 a 48 (pagina 54)
BNCC:
e Competéncias gerais 2,4 e 6
(pagina MP005).
e Competéncia especifica 1 (pa-
gina MP006).
¢ Habilidade EFOTMA13.

Numeracia: No¢bes de Geome-
tria (comparagdo entre figuras
geométricas e visualizacdo e
manipulacdo mental de objetos
tridimensionais).

Objetivo: Montar a maquete de
uma minicidade utilizando ma-
teriais que lembrem as figuras
geométricas ndo planas.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Organize a turma em duplas
e oriente-os a montar as mini-
cidades.

¢ Organize uma exposicdo com
os trabalhos.

e Explore o boxe Curiosidade.
e Ao final, peca que resolvam a
questdo 1 da avaliacdo de pro-
cesso (O que estou aprenden-
do?). Faca a correcdo e ajude-os

a superar as dificuldades.
&

e Essa atividade deve ser realizada
em duplas em um momento de de-
senvolvimento de projeto. Ao mon-
tar a minicidade, os estudantes
mobilizardo os conhecimentos
acerca das figuras geométricas ndo
planas, assim como de localizacdo
espacial, explorados na Unidade 1.
Com essa mobilizacdo, espera-se
que o desenvolvimento da compe-
téncia especifica 1 seja favorecido,
pois eles devem reconhecer que a
Matemadtica € uma ciéncia humana,
fruto das necessidades e preocupa-
¢oes das diferentes culturas, que
contribui para alicercar descober-
tas e contribuicdes.

* Peca a eles que levem de casa
sucatas para a construcao da mi-
nicidade. E importante nesse
momento conversar sobre a im-
portancia da reciclagem e do retiso
dos materiais para a preservacao
do meio ambiente. Incentive-os a
serem criativos e também a respei-
tar o trabalho dos colegas. Dessa
maneira, as competéncias gerais 2
e 6 serdo favorecidas.

MP086

g@ AXCL 0 Lo B o]y V] ([0 [0 6= MONTAR UMA MINICIDADE

COM A AJUDA DE UM ADULTO, SEPARE OS MATERIAIS CITADOS
ABAIXO. VOCE VAI MONTAR UMA MINICIDADE COM CASAS,
TORRES, PREDIOS ETC.

MATERIAL

v CARTOLINA

v COLA

v TESOURA SEM PONTA

v TINTAS PARA COLORIR

v PINCEL

v SUCATAS: EMBALAGENS DE VARIOS
TAMANHOS, ROLOS DE PAPEL HIGIENICO,
GARRAFAS PLASTICAS ETC.

TAREFA

E 1. FORME DUPLA COM UM COLEGA.

2. USEM AS SUCATAS, A COLA, O PINCEL E AS TINTAS PARA FAZER
PREDIOS, TORRES, CASAS, CARROS, ARVORES ETC.

3. COLEM SOBRE A CARTOLINA TUDO O QUE VOCES FIZERAM
COM AS SUCATAS, CONSTRUINDO UMA MINICIDADE BEM
COLORIDA COM PREDIOS E CASAS QUE SE PARECAM COM
DIFERENTES FIGURAS GEOMETRICAS NAO PLANAS.

gp?@ ...........................................................................
CUBO DE RUBIK e

NaS

T

© CUBO DE RUBIK, OU CUBO MAGICO, E UM QUEBRA-CABECA

: FORMADO POR 26 PECAS QUE PODEM SER MOVIMENTADAS

: EM VARIAS DIRECOES. O OBJETIVO E DEIXAR CADA UMA . B
© DE SUAS FACES DE UMA MESMA COR. =

: EM 2018, O RECORDE MUNDIAL DE MENOR TEMPO PARA MONTAR

;- ESSE QUEBRA-CABECA FOI DE MENOS DE 5 SEGUNDOS, OBTIDO

i PELO AUSTRALIANO FELIKS ZEMDEGS.

...................................................................................................................

WAGNER WILLIAN

MAQUETE DE PARTE
DE UMA CIDADE.

GARCIA PELAYO

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 1 DA PAGINA 63. }

54, CINQUENTA E QUATRO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares)
a objetos familiares do mundo fisico.

» ¢ Para finalizar, exponha os trabalhos e, se possivel, faca uma apresentacdo para outras turmas, de
modo que desenvolvam habilidades de oralidade e de trabalho em equipe. Incentive-os a utilizar
diferentes linguagens para partilhar informacoes, desenvolvendo assim a competéncia geral 4.

Curiosidade

Se possivel, disponibilize cubos de Rubik aos estudantes para que possam manipula-los. Incentive-
-0s a brincar com eles, pois é uma 6tima forma de desenvolver o raciocinio légico.
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IE FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

n OBSERVE AS EMBALAGENS QUE LUCAS E IACI USARAM COMO
CARIMBO E AS FIGURAS CARIMBADAS NAS FOLHAS DE PAPEL.

* AGORA, LIGUE CADA EMBALAGEM ABAIXO A FIGURA CARIMBADA

NO PAPEL.

AVA
A

CINQUENTA E CINCO (55

EDNEI MARX

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

(EF0O1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) em dese-

nhos apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

» Atividade 1

O objetivo dessa atividade é levar os estudantes a perceber que as figuras carimbadas sdo parecidas
com figuras geométricas planas e podem ser associadas a partes de superficies de figuras ndo planas.
Deixe-os ter acesso a modelos de figuras geométricas ndo planas para visualizar melhor suas partes.

Vocé pode propor a vivéncia pratica dessa atividade. Para isso, disponibilize tinta guache e em-

balagens vazias.

( 1\

Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 49 a 52 (paginas 55 a 60)
BNCC:
¢ Competéncia especifica 2 (pa-

gina MP006).

¢ Habilidade EFOTMA14.
Numeracia:

¢ Nog¢des de Geometria (compa-
racdo entre figuras geométricas e
visualizacdo e manipula¢do men-
tal de objetos bidimensionais).

e Nogdes de raciocinio l6gico e
raciocinio matematico (resolu-
¢do de quebra-cabecas).
Literacia: Desenvolvimento de
vocabulédrio matematico.
Objetivo:

e Conhecer e nomear algumas
figuras geométricas planas e
reconhecé-las como parte da
superficie de algumas figuras
ndo planas.

¢ Realizar deslocamentos e
descrevé-los.

Recursos utilizados: Livro do Es-
tudante, elasticos e geoplano.
Encaminhamento:

® Proponha aos estudantes que
facam as atividades do tépico
Figuras geométricas planas.
Promova uma discussdo coleti-
va das atividades.

e Solicite que realizem a ques-
td0 2 da avaliacdo de processo
(O que estou aprendendo?).
Compartilhe as respostas e re-
tome as dificuldades.

¢ Solicite que recortem as pe-
cas do Material complementar
para fazer a atividade 5 e a ati-
L vidade 7.

J

¢ Oreconhecimento das caracteris-
ticas e das propriedades das figuras
planas como parte da superficie de
algumas figuras ndo planas conduz
a outros conceitos fundamentais:
superficies e contornos (areas e pe-
rimetros). As atividades propostas
encaminham os estudantes a esse
conhecimento, mesmo sem fazer
mencdo a ele.

* E conveniente ter na sala de aula
alguns modelos de figuras planas
(vocé pode fazé-los com cartolina)
e de figuras ndo planas sobre a
mesa para que os estudantes vi-
sualizem as diferencas entre esses
tipos de figura. Usando a lingua-
gem dos estudantes, vocé pode
dizer que as figuras planas ficam
"achatadas” sobre a mesa e as ndao
planas ressaltam da mesa. »

MP087



Atividade 2

Leia os nomes um a um, rela-
cionando cada um a figura geo-
métrica plana correspondente, e
aguarde os estudantes identifica-
rem o objeto que se parece com
cada uma. Alguns poderdo con-
fundir quadrado com reténgulo, e
é normal que isso aconteca nessa
fase. No decorrer dos anos de es-
tudo, eles vdo se apropriar do co-
nhecimento de que todo quadrado
também é um retangulo e que os
quadrados tém lados de mesma
medida de comprimento.

Atividade 3

Essa atividade tem por objetivo
propiciar a autonomia dos estudan-
tes em relacdo ao objeto concreto e
avaliar que imagens mentais estao
fazendo das figuras. Desenhe trian-
gulos em diversas posi¢des para
que ndo se estabeleca que devem
ficar apenas com uma das pontas
na vertical. Procure também dar
exemplos de triangulos cujos lados
tenham tamanhos diferentes para
identificarem que existem outros
triangulos além dos equilateros
(que sdo os que tém os trés lados de
mesma medida de comprimento).
Se apresentarem dificuldades, dis-
tribua varias figuras, a fim de que,
por comparagao e exclusdo, deter-
minem o tridngulo, o quadrado, o
retangulo e o circulo.

MP088
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ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

a LIGUE CADA OBJETO A FIGURA GEOMETRICA PLANA COM A
QUAL ELE SE PARECE.

[ TRIANGULO ] [ CIRCULO ] [RETANGULO ] [ QUADRADO ]

B DESENHE UM TRIANGULO, UM QUADRADO, UM RETANGULO E
UM CIRCULO. Exemplo de resposta:

v
4

56) CINQUENTA E SEIS

AZULEJO: VISIVASTUDIO/SHUTTERSTOCK; PLACA TRIANGULAR: KASPRI/SHUTTERSTOCK;
CD: SASCHA PREUSSNER/SHUTTERSTOCK; QUADRO: ANN BALDWIN/SHUTTERSTOCK

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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M O PROFESSOR EDUARDO DESENHOU UM RETANGULO, UM

reiro de 1998.

Reproducéo proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fever

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

QUADRADO E UM TRIANGULO NAS MALHAS PONTILHADAS
A SEGUIR.

DESENHE EM CADA MALHA
OUTRAS DUAS FIGURAS DE
CADA TIPO. Exemplo de respostas:

FACA DUAS
FIGURAS
DIFERENTES.

* RETANGULOS

EDNEI MARX

° QUADRADOS

* TRIANGULOS

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

CINQUENTA E SETE (5T

Atividade 4

Essa atividade apresenta a malha
pontilhada, favorecendo o tracado
do contorno das figuras. Incentive
os estudantes a desenhar figuras
com diversas medidas e em dife-
rentes posicoes e a fazer dese-
nhos variados, como os sugeridos
nas respostas.

MP089
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Atividade 5

Provavelmente os estudantes nao
apresentarao muitas dificuldades

ao realizar essa atividade, masela¢ | [RE) RECORTE AS FIGURAS DA PAGINA 183 E FAGA UMA COLAGEM

W il (1R & @i AEIEED PARA OBTER UMA FIGURA CONFORME O MODELO ABAIXO.
da composicdo de figuras. Oriente-
-0s a usar a nomenclatura correta o~ z
2 E DE LE|
das figuras, &0 SUGESTAO DE LEITURA
A atividade desperta o espirito CLACT... CLACT... CLACT,
de investigacdo e contribui para o DE LILIANA E MICHELE
raciocinio 16gico e por essa razao IACOCCA.
favorece 0 desenvc?lvimento da LEIA MAIS INFORMAGOES
competéncia especifica 2. SOBRE ESSE LIVRO NA
PAGINA 169.
'a ) \_

M Sugestao de jogo
Os chocalhos
gémeos de Mambo

Nesse jogo, os estudantes
usardo o raciocinio logico para

ADILSON SECCO

saber quais pecas devem ser 4
usadas para reconstruir o muro
e em que ordem. Oriente-os a
imaginar a maneira correta
de posicionar as pecas antes
de coloca-las no muro, desen-
volvendo o espirito de in-
vestigacdo e recorrendo a
conhecimentos matematicos
para compreender e atuar
no jogo. Assim, essa tarefa
favorecera o desenvolvimento
da competéncia especifica 2.
Disponivel em: <http://tvescola.
org.br/aschavesdemardum/wp-
content/jogo/11/>. Acesso em:
16 jul. 2021.

Literacia familiar: Incentive os
estudantes a convidar os pais ou
responsaveis a ler o livro Clact...
Clact... Clact... em voz alta ou a
fazer a leitura partilhada dele.
Depois, peca que troquem
ideias sobre o que leram. Se jul-
gar oportuno, marque um dia
para que, em sala de aula, os
estudantes tenham a oportuni-

LR >

ADILSON SECCO

N
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dade de contar as experiéncias
que tiveram.

7 58) CINQUENTAE OITO

MP090
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Ma VAMOS COLORIR AS FIGURAS A SEGUIR DE ACORDO COM

AS ORIENTACOES DE LUCAS.

PINTE AS
FIGURAS DE
ACORDO COM AS
CORES INDICADAS
NO QUADRO
AO LADO.

EDNEI MARX

amarelo

([ CcODIGO DE CORES )

|:| VERDE

AMARELO

verde
3 vermelho
3 vermelho
; azul
Z» amarelo Q Q
; amarelo amarelo
°
5 amarelo amarelo
azul vermelho
amarelo
AGORA E A azul
HORA DA
AVALIACAO! azul|  |azul
FACA A verde
QUES,TAO 2 verde verde
DA PAGINA 63.) azul verde |_| |_| verde

amarelo amarelo

CINQUENTA E NOVE (59

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

Atividade 6

Nessa atividade, os estudantes
tém a oportunidade de aprender
a ler legendas - nesse caso, com o
cédigo de cores.

Explique que as legendas tém a
funcéo de simplificar a apresenta-
¢do de um texto. Entdo, de acordo
com a legenda, os estudantes de-
vem colorir a imagem.

MP091



Atividade 7

Os estudantes vao organizar as
pecas do quebra-cabeca a fim de
preencher o contorno proposto na
atividade. Ndo pode deixar espago
sem preenchimento nem partes so-
brepostas. Ndo ha uma Unica res-
posta correta. Apos concluirem o
quebra-cabeca, valide cada monta-
gem e incentive-os a compartilhar
as montagens para que percebam
que ha mais de uma maneira cor-
reta. Essa tarefa favorece a aquisi-
¢do de nogdes de posicionamento,
espacialidade e raciocinio 1égico,
da numeracia.

MP092
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ADILSON SECCO

i)

RECORTE AS PECAS DA PAGINA 185 E COLE-AS FORMANDO UM
QUEBRA-CABECA COM O SEGUINTE CONTORNO.

Exemplo de resposta:

* AGORA, COMPARE SEU QUEBRA-CABECA COM OS DE SEUS

COLEGAS. SAO IGUAIS? Espera-se que os estudantes percebam que
ha mais de uma maneira correta de montar o

60) SESSENTA quebra-cabega.

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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JOGANDO E

APRENDENDO

O TANGRAM E UM QUEBRA-CABECA
CHINES COMPOSTO DE 7 PECAS.

COM ESSAS PECAS PODEMOS
FORMAR MUITAS FIGURAS.

O QUADRADO AO LADO E
UMA DELAS.

VAMOS BRINCAR COM O TANGRAM?

I MATERIAL

v TANGRAM DA PAGINA 179
v TESOURA SEM PONTA

3

MANEIRA DE BRINCAR

1. FORME DUPLA COM UM COLEGA.

2. RECORTEM AS PECAS
DO TANGRAM.

3. OBSERVEM, NA PAGINA AO LADO,
ALGUMAS FIGURAS QUE PODEM
SER FORMADAS COM O
TANGRAM.

4. ESCOLHAM UMA DAS FIGURAS.:

5. SEM SOBREPOR NENHUMA
PECA, CADA PARTICIPANTE DA
DUPLA DEVE MONTAR A FIGURA
ESCOLHIDA.

6. GANHA QUEM CONSEGUIR
MONTAR A FIGURA PRIMEIRO.

SESSENTA E UM (61

ADILSON SECCO

EDNEI MARX

(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) em dese-

nhos apresentados em diferentes disposi¢cdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

( )

Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 53 e 54 (paginas 61 e 62)
BNCC:
e Competéncias gerais 4 e 9
(pagina MP0O5).
¢ Habilidade EFOTIMA14.
Numeracia:
¢ Nocdes de Geometria (compa-
ragdo entre figuras geométricas
e visualizacdo e manipulacdo
mental de objetos bidimensio-
nais).
¢ Nocoes de raciocinio légico e
raciocinio matematico (resolu-
¢do de quebra-cabecas).
Objetivo: Conhecer o tangram
e relacionar suas pecas com as
figuras geométricas estudadas.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Oriente os estudantes a recor-
tar as pecas do tangram presen-
tes no Material complementar.
e Leia a proposta da brinca-
deira com a turma e deixe-os a
vontade para montar a figura
que preferirem. Depois, pro-
ponha que facam as atividades
L propostas ao final.

J

e Antes de iniciar a atividade,
oriente os estudantes a recortar
as pecas do tangram e incentive-os
a manipula-las. Proponha, entao,
que, em duplas, escolham uma das
figuras apresentadas e a montem
com suas pegas.

¢ Depois, para favorecer a criativi-
dade, peca a eles que criem novas
figuras que lembrem animais, pes-
soas ou objetos.

e Essa atividade propicia a compo-
sicdo e a comparacdo de figuras.
Peca aos estudantes que descrevam
e comparem as pecas do tangram.
Oriente-os a utilizar a linguagem
verbal e os conhecimentos mate-
maticos para isso, favorecendo a
competéncia geral 4. Eles podem
comentar, por exemplo, que elas
possuem cores diferentes, que todas
tém “pontas” (vértices), que nem to-
dos os triangulos sao iguais e que ha
duas figuras com quatro lados (qua-
drado e paralelogramo). O trabalho
com esta secdo é uma oportunidade
para que exercitem a empatia e a
cooperacao, o que favorece o desen-
volvimento da competéncia geral 9.

MP093
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'a )
® Sugestao de leitura
Construindo figuras com o tan-
gram nos anos iniciais

Nesse artigo, as autoras

apresentam o relato de uma

situacdo didatica utilizando o
tangram. Nele, conclui-se que
o tangram é um importante re-
curso didatico para compreen-
der a capacidade de percepcéo,
analise e raciocinio 16gico dos
estudantes.

SANTANA, D. F; OLIVEIRA, S.
C.; COCO, D.; FRAGA, S. A. S.
Construindo figuras com o tan-
gram nos anos iniciais. Trabalho
desenvolvido pelo Grupo de
Pesquisas em Praticas Pedago-
gicas de Matematica (Grupem/
IfesVitéria), 2012. Disponivel
em: <http://w3.ufsm.br/ceem/
eiemat/Anais/arquivos/RE/RE _

Santana_Danielly.pdf>. Acesso
em: 16 jul. 2021.

Os jogos tangram e dominé
geométrico como estratégia
para o ensino da Geometria
Nesse artigo, as autoras apre-
sentam as vantagens do uso
desses dois materiais — tangram
e domin6 geométrico - para in-
tegrar os estudantes e revisitar
conceitos de geometria plana.
ARRUDA, F. A. O.; ALMEIDA,
V.L. M. C. de. Os jogos tangram
e domindé geométrico como es-
tratégia para o ensino da
Geometria. Disponivel em:
<http://www.unesp.br/
prograd/PDFNE2006/artigos/
capitulol/osjogostangram. ¥ AGORA, RESPONDA.

| pdf>. Acesso em: 16 jul. 2021. * QUAL FIGURA GEOMETRICA PLANA ESTA REPRESENTADA PELA

PECA COR-DE-ROSA? Quadrado.

* NESSE TANGRAM, HA CINCO PECAS QUE REPRESENTAM
TRIANGULOS. QUAL E A COR DE CADA UMA DESSAS PECAS?

Azul-escuro, laranja, vermelho, verde e azul-claro.

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO
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62\ SESSENTA E DOIS

( )
Sugestdo de roteiro para as ¢ Planejar a¢des que ajudem os estudantes a superar
ultimas aulas desta Unidade suas dificuldades.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.
Aulas 55 a 57 .
KTidad Encaminhamento:
- o5 EFOTMA13 e EFO1IMA1A4. e Tire as duvidas remanescentes da avaliacdo de pro-
Objetivos: cesso e peca que facam a Autoavaliacdo.
* Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes | e Coloque em prética as possibilidades de avaliacio for-
L durante o processo de ensino e aprendizagem. mativa descritas na Conclusdo da Unidade 3. )
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D 0 QUE ESTOU APRENDENDO?

OBSERVE O PANFLETO DE UM
SUPERMERCADO. DEPOIS, ESCREVA O
NOME DO PRODUTO CUJA EMBALAGEM
SE PARECE COM:

UM CUBQ » caixa de café em capsulas

UMA PIRAMIDE » caixa de bombons

UMA ESFERA » laranja
UM CILINDRO » lata de milho
UM CONE » sorvete de casquinha

MATEMATICA 12 ANO

SORVETE DE CAINA DE
BOMBONS

CASQUINHA —
2 REAIS CADA t1=Eh I

1 REAL CADA

5REAIS

CAINA DE CAFE LATA DE MILHO )
EM CAPSULAS 1 REAL
15 REAIS
LARANJAS
1 RE.R(E UMNIDADES]

a IVO PINTOU ALGUMAS PARTES DOS MODELOS A SEGUIR E

CARIMBOU EM UMA FOLHA.

* ESCREVA O NOME DAS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS COM
QUE AS IMAGENS CARIMBADAS ABAIXO SE PARECEM.

® %

Quadrado. Retangulo.

w

Tridngulo.

O objetivo da realizagédo da Autoavaliagcdo é que os estudantes possam refletir sobre o seu

aprendizado em relacao a identificacdo e nomeacéao de figuras

AUTOAVALI AQAO geomeétricas planas € nao planas e perceber até que ponto
conseguiram avangar € em que mais precisam melhorar.

RETRATA MELHOR O QUE VOCE SENTE AO

MARQUE COM UM X A CARINHA QUE 2 2
RESPONDER A QUESTAQ.

SIM

—~0 =
o o ° o
MAIS OU MENOS NAO

SEI IDENTIFICAR E NOMEAR FIGURAS
GEOMETRICAS PLANAS E NAO PLANAS?

SESSENTA E TRES (63

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

DOUGLAS RODRIGUES JOSE

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1
BNCC: Habilidade EFOTMA13
Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe relacionar
figuras geométricas ndo planas a
objetos familiares do mundo fisico.
Para realizar essa questéo, o es-
tudante devera analisar as emba-
lagens dos produtos apresentados
no panfleto do supermercado,
identificando suas caracteristicas
e associando com o nome das fi-
guras geométricas ndo planas com
as quais se parecem. Caso o estu-
dante apresente alguma dificul-
dade oferega oportunidades para
que ele desenvolva a habilidade
de reconhecer caracteristicas das
figuras geométricas nao planas.
Para isso, é possivel propor o ma-
nuseio de objetos parecidos com
elas, como bola, caixas de pape-
ldo, chapéu de festa, entre outros.
Entdo, incentive-o a investigar os
objetos e descrever alguns atribu-
tos, relacionando-os com atributos
das figuras geométricas ndo planas
com que se parecem. Se vocé perce-
ber que o estudante ndo conseguiu
se apropriar do nome das figuras,
disponibilize recursos visuais, como
cartazes, para a consulta sempre
que necessario. Nestes cartazes, as
figuras sao reproduzidas com seus
respectivos nomes.

Questao 2
BNCC: Habilidade EFOTMA14

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe identificar
e nomear figuras geométricas pla-
nas em faces de figuras geométri-
cas ndo planas.

O estudante precisara analisar
os modelos de figuras geométricas
planas representados. Depois, ele
deve associar os carimbos aos mo-
delos e identificar a figura geomé-
trica plana que pode ser associada
a cada carimbo. Se ele tiver dificul-
dade em nomear as figuras, deixe
fichas ou cartazes expostos com a
representacdo da figura geométri-
ca plana e o nome dela para que
ele se aproprie das nomenclaturas
corretas. Vocé pode também simu-
lar com os estudantes a experiéncia
feita por Ivo.

MP095



Conclusao da Unidade 3

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem relacionar figuras geométricas ndo planas a objetos familiares do
mundo fisico, promova a exploracdo de materiais concretos. Para isso, antecipadamente, solicite ajuda aos
estudantes para montar uma colecao de objetos tridimensionais, como embalagens e brinquedos. Cuide para
que haja uma variedade de objetos que permita a relacdo com todas as figuras geométricas nao planas estu-
dadas. Depois, inicie as exploracdes com os estudantes. Deixe que eles manuseiem os objetos, descrevendo
seus atributos. Por fim, mostre fichas com representacdes das figuras geométricas nao planas e solicite aos
estudantes que relacionem os objetos a elas.

Para avaliar se os estudantes sabem identificar e nomear figuras geométricas planas em desenhos apre-
sentados em diferentes disposi¢des ou em faces de figuras geométricas ndo planas, proponha a producédo de
desenhos utilizando carimbos com modelos de figuras geométricas ndo planas. Caso vocé nao tenha modelos
de sélidos geométricos de madeira disponiveis, procure utilizar embalagens de produtos parecidas com as
figuras geométricas nao planas. Oriente os estudantes a pintar partes desses moldes com tinta guache e
carimbar para produzir desenhos como o mostrado a seguir.

ERICSON GUILHERME LUCIANO

Depois, explore com eles o nome das figuras geométricas planas com que os carimbos que formam o
desenho se parecem.

Vocé pode ampliar a autoavaliacdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Vocé pode propor aos estudantes que desenvolvam materiais aplicando os conhecimentos estudados. Eles
podem, por exemplo, confeccionar um mural com a classificacdo de objetos sequndo a figura geométrica ndo
plana com que eles se parecem. De acordo com o resultado desse mural, vocé podera avaliar se os estudantes
conseguiram desenvolver habilidades ou se ainda precisam superar dificuldades relacionadas ao tema estudado.

Em relacdo a avaliacdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma

Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

Verificar se o estudante sabe relacionar figuras geométri-
cas ndo planas a objetos familiares do mundo fisico.

Verificar se o estudante sabe identificar e nomear figuras
2 geométricas planas em faces de figuras geométricas
nao planas.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questao. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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UNIDADE 4

Introducao da Unidade 4
Habilidades da BNCC

Numerosde 0a 10

Unidades . . -
I Objetos de conhecimento Habilidades
tematicas
Contagem de rotina
Contagem ascendente e descendente (EFO1MAO01) Utilizar nGmeros naturais como indicador de quantidade
Reconhecimento de nimeros no contex- | ou de ordem em diferentes situacdes cotidianas e reconhecer situacoes
to diario: indicacdo de quantidades, indi- | €m que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo
@ cacdo de ordem ou indicacdo de cédigo | de identificacdo.
E para a organizac¢ao de informagdes
S (EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando dife-
= Quantificacdo de elementos de uma rentes estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.
colegdo: estimativas, contagem um a (EFOTMAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois con-
um, pareamento ou outros agrupa- juntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou por correspon-
mentos e comparagdo déncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou
“tem a mesma quantidade”.
© o . . (EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizan-
NT Medidas de comprimento, massa e y . . . . . .
335 ) - . do termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
ol capacidade: comparacdes e unidades Ny . y . .
: - - - grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe
cE de medida ndo convencionais . g
O o menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
g
T h Coleta e organizacao de informacdes | (EFO01MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categori-
8w Registros pessoais para comunicacdo de | cas de seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados
E . ~ . - .
3 = informacgdes coletadas por meio de representagdes pessoais.
<)
= o
o

Objetivos da Unidade

e Comparar duas quantidades indicando se uma é maior, menor
ou igual a outra.

* Reconhecer a quantidade representada pelosniumeros 1, 2 e 3.

¢ Reconhecer a quantidade representada pelos nUmeros 4, 5 e 6.

¢ Reconhecer a quantidade representada pelos niUmeros 7, 8 e 9.

¢ Reconhecer a quantidade representada pelo numero zero.

¢ Introduzir a sequéncia de nimeros-de 0 a 9.

* Reconhecer a quantidade representada pelo nimero 10.

* Reconhecer a sequéncia numérica de 1a 10 no jogo de ama-
relinha.

e Contar de 1 a 10.

e Comparar caminhos utilizando intuitivamente unidades de
medida ndo padronizada.

* Reconhecer o significado das palavras “primeiro” e “Gltimo".

e Coletar e organizar dados de uma pesquisa.

e Conhecer numeros que indicam ordem.

Sobre a Unidade 4
De acordo com a BNCC:

A unidade tematica Numeros tem como finalidade
desenvolver o pensamento numérico, que implica o
conhecimento de maneiras de quantificar atributos
de objetos e de julgar e interpretar argumentos
baseados em quantidades (BRASIL, 2018, p. 268).

Os nUmeros sdo parte integrante e fundamental da vida
em sociedade. No cotidiano das criancas, eles estao presen-
tes, por exemplo, na idade, na quantidade de brinquedos
que possuem, no numero do telefone, na lista de chamada
da turma etc.

A formagdo basica para a cidadania implica inserir as pessoas
no mundo do trabalho, nas relacdes sociais e culturais, de modo
que usar o sistema de numeracéo se faz imperativo.

Em um primeiro momento, as escritas numéricas podem
ser apresentadas sem a necessidade de explicitar sua decom-
posicdo em ordens e classes (unidades, dezenas e centenas).
As caracteristicas do sistema de numeracdo sdo observadas
principalmente por meio da andlise das representacdes nu-
méricas e dos seus significados (quantidade, medida, ordem
e co6digo).

Escrever corretamente os nimeros, seja por extenso (zero,
um, dois, trés, ...), seja com algarismos (0, 1, 2, 3, ...), e reco-
nhecé-los em situagdes cotidianas aponta para caracteristicas
da alfabetizacdo e para fun¢des da leitura e da escrita, em
particular a comunicagao.

Nesta Unidade, serdo abordadas as diversas representacdes
dos nimeros de 0 a 10, procurando capacitar os estudantes para
seu uso no cotidiano. Além disso, eles ainda poderdo utilizar
diferentes registros de quantidades na coleta e organizacdo de
dados de uma pesquisa.
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Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 58 a 60 (paginas 64 a 67)
BNCC:
e Competéncia geral 6 (pagina
MPO005).
¢ Competéncia especifica 8 (pa-
gina MP006).
¢ Habilidades EFOTMAQ2 e
EFOTMADO03.
Numeracia: No¢des de quan-
tidade (comparagao de quanti-
dades).
Objetivo: Comparar duas quan-
tidades indicando se uma ¢é
maior, menor ou igual a outra.

Recursos utilizados: Livro do Es-
tudante e tampinhas ou outro
material de contagem.
Encaminhamento:

¢ Explore a cena de abertura
solicitando aos estudantes que
descrevam o que estdo vendo.
Depois, peca que respondam as
perguntas do Trocando ideias.
e Explore as atividades do t6-
pico Quantidade. Observe como
fazem. Intervenha conforme
necessario. Compartilhe as

respostas.
(.

N
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UNIDADE

NUMEROS DE 0 A 10

-
y
‘e
N
A

64 SESSENTA E QUATRO

(EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pa-
reamento e outros agrupamentos.

(EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elemen-
tos), por estimativa e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma quantidade”.
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r@ TROCANDO IDEIAS ~

1. QUANTAS CRIANCAS APARECEM NA CENA? 6
2. HA MAIS ADULTOS OU MAIS CRIANCAS?

3. QUANTAS BOIAS HA NA CENA? 3

4. E QUANTOS GUARDA-SOIS? 2 )

2. Ha a mesma quantidade de adultos e criangas.

. SESSENTAECINCO 65

* Incentive os estudantes a ob-
servar a ilustracdo de um passeio
a praia. Promova a troca de infor-
macoes e experiéncias, priorizando
o respeito as diferencas de opi-
nides. Ao valorizar a diversidade
de saberes e vivéncias culturais a
competéncia geral 6 tem o seu de-
senvolvimento favorecido.

* A fim de enriquecer o momento
da contextualizagdo, aponte para
os cuidados que devemos ter ao
frequentar a praia: usar filtro solar
e roupas apropriadas, brincar sem-
pre que possivel sob o guarda-sol,
ndo entrar no mar sem a compa-
nhia de um adulto etc.

* As questoes do boxe Trocando
ideias e as atividades do topico
Quantidades exploram nog¢des de
quantidade trabalhadas desde
a Educacdo Infantil. O trabalho
iniciado aqui e aprofundado no
decorrer desta Unidade aprofun-
da o que preconizam as seguintes
habilidades:

(EIO2ETO07) Contar oralmente
objetos, pessoas, livros etc.,
em contextos diversos.

(EIO3ETO07) Relacionar ntime-
ros as suas respectivas quan-
tidades e identificar o antes,
o depois e o0 entre em uma
sequéncia.

(EIO2ETO08) Registrar com
numeros a quantidade de
criancas (meninas e meni-
nos, presentes e ausentes) e
a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

Trocando ideias

As atividades 1, 2, 3 e 4 sdo re-
lativas a contagem de elemen-
tos presentes em uma imagem.
E possivel que alguns estudantes
representem as quantidades com
os dedos, uma vez que desde pe-
quenos sdo estimulados a mostrar
a idade dessa forma. Incentive-os
a usar simbolos, como bolinhas
ou risquinhos, para representar as
quantidades. Para finalizar a série
de atividades, peca a alguns estu-
dantes que representem na lousa,
de variadas formas, as quantidades
pedidas. Muito provavelmente al-
guns deles fardo as representagdes
com algarismos e outros com traci-
nhos, bolinhas etc.
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¢ O conceito de quantidade implica
que os estudantes consigam com-
parar elementos, mesmo que ainda
ndo sejam capazes de representa-
-la com algarismos. Assim, um im-
portante aspecto a ser trabalhado
sdo as diversas formas de registros
das quantidades.

¢ Antes de iniciar as atividades com
os estudantes, vocé pode trabalhar
com a turma de maneira visual; por
exemplo: separe em sua mesa dois
montes de lapis de cor, um com
muitos lapis e outro com poucos
lapis, e pergunte para a turma
em qual dos montes hd mais 1a-
pis; em seguida, troque o objeto e
pergunte em qual dos montes ha
menos; por fim, faca dois montes
com as mesmas quantidades de ob-
jetos. Assim, de maneira pratica, os
estudantes tém a oportunidade de
desenvolver as ideias de compara-
¢do entre quantidades.

Atividade 1

Nessa atividade, os estudantes
devem comparar trés pratos de bis-
coitos e determinar qual deles con-
tém menos biscoitos. E importante
incentiva-los a expor como pensa-
ram para encontrar a resposta. Tal-
vez alguns ja tenham desenvolvido
a habilidade de contar, bem como
o conceito de ordem, e fornecam
respostas como: “O primeiro prato
tem trés biscoitos, o segundo, sete,
e o terceiro, cinco”.

Atividade 2

Nessa atividade, os estudantes
precisam comparar as quantida-
des de estrelas de cada placa e
indicar qual delas apresenta mais
estrelas que a placa sequrada por
Izabel. Os que ja desenvolveram
a habilidade de contar notardo
que a primeira placa, da esquerda
para a direita, tem quatro estrelas,
asegunda, trés, e a terceira, cinco.
Outros estudantes, porém, pode-
rdo se apegar apenas ao aspecto
visual para chegar a resposta. Veja
se eles percebem que também é
possivel comparar a quantidade de
estrelas fazendo a correspondéncia
um a um das estrelas da placa de
Izabel com as das placas das outras
criangas.
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ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

BE quanTIDADE

n CERQUE COM UMA LINHA O PRATO EM QUE HA MENOS BISCOITOS.

* MARQUE COM UM X A CRIANCA QUE SEGURA A PLACA QUE TEM
MAIS ESTRELAS QUE A PLACA DE IZABEL.

66 SESSENTA E SEIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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8 OBSERVE OS BRINQUEDOS DE LUCAS.

ESTES
SAO OS MEUS
BRINQUEDOS.

EDNEI MARX

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

* MARQUE COM UM X A ESTANTE EM QUE LUCAS PODE GUARDAR
ESSES BRINQUEDOS, SENDO QUE SO CABE UM BRINQUEDO EM
CADA COMPARTIMENTO DA ESTANTE.

EDNEI MARX

L]
a

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

* POR QUE VOCE ESCOLHEU ESSA ESTANTE? ,
Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes concluam que a estante escolhida
tem a mesma quantidade de compartimentos que o .numero de brinquedos de Lucas.

DESENHE NO INTERIOR DA CAIXA AMARELA A MESMA QUANTIDADE
DE BOLAS QUE HA NA CAIXA LARANJA.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

Os estudantes
devem desenhar
quaisquer 3 bolas.

SESSENTA E SETE (67

Atividade 3

Os estudantes precisam compa-
rar a quantidade de brinquedos de
Lucas com a quantidade de com-
partimentos de cada estante para
determinar em qual delas Lucas po-
derd guardar seus brinquedos. Para
isso, podem fazer correspondéncias
um a um ou recorrer a contagem.

Atividade 4

Os estudantes devem desenhar
na caixa amarela a mesma quan-
tidade de bolinhas que ha na cai-
xa laranja. Novamente, é possivel
que recorram a contagem ou com-
parem as quantidades, desenhan-
do as bolinhas uma a uma.

Para fixar a ideia de mesma
quantidade, vocé pode realizar
a seguinte atividade pratica: peca
aos estudantes que se relinam em
duplas e entregue dois potes e al-
gumas bolinhas de gude para cada
dupla. Em sequida, peca que co-
loquem as bolinhas nos potes, de
modo que os dois potes fiquem com
a mesma quantidade de bolinhas.
Ao interagir com seus pares de for-
ma cooperativa na busca de uma
solucdo para um problema a ati-
vidade favorece o desenvolvimento
da competéncia especifica 8.

MP101



Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

( 1\

Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 61 e 62 (paginas 68 a 70)

BNCC: Habilidade EFOTMAO1.

Numeracia: No¢des de quanti-
dade e algarismo (apresentagdo
dos numeros e tracado dos al-
garismos).

Objetivo: Reconhecer a quanti-
dade representada pelos nime-
ros1,2e3.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:

Peca-lhes que realizem as ati-
vidades do tépico Os numeros

1, 2 e 3. Observe-os enquanto
as realizam e, depois, compar-

tilhe as respostas.
(. J

e A partir desse momento, os es-
tudantes passardo a ter contato
com a representac¢do formal dos
numeros de 0 a 10. Eles terdo a pos-
sibilidade de trabalhar o nimero
como indicador de quantidade (o
chamado aspecto cardinal) em va-
rias situacdes, fazendo contagens.
e Antes de iniciar as atividades,
para que os estudantes se familia-
rizem com os nimeros de 1 a 10,
vocé pode cantar com eles esta
cantiga da tradicdo popular:

Indiozinhos

1, 2, 3 indiozinhos

4,5, 6 indiozinhos

7, 8, 9 indiozinhos

10 num pequeno bote

Foram navegando pelo rio abaixo
Quando um jacaré se aproximou
E o pequeno bote dos indiozinhos
Quase, quase virou

(Repete: 1, 2, 3 indiozinhos...)

Atividade 1

Ressalte aos estudantes que laci
tem 1 boneca. Assim, para mar-
car um X no quadro que contém
1 boneca, eles devem comparar a
quantidade de bonecas de cada
quadro com a quantidade que laci
estd segurando. Se ja tiverem de-
senvolvido a habilidade de contar,
eles simplesmente observarédo que,
no primeiro quadro, da esquerda
para a direita, ha 3 bonecas, no
segundo, 1 boneca, e, no terceiro,
2, devendo entdo marcar um X no
quadro do meio.

MP102

BE 0s NUMEROS 1, 2 E 3

n IACI GANHOU 1 BONECA.

O NUMERO 1 CORRESPONDE
A UMA UNIDADE.

* MARQUE COM UM X O QUADRO
EM QUE HA 1 BONECA.

-~

ILUSTRACOES: JOSE LUIS JUHAS

M\ Lucas TEM 2 AVICES.

O NUMERO 2 CORRESPONDE
A DUAS UNIDADES.

* PINTE 2 DOS AVIOES ABAIXO.

Os estudantes devem pintar
quaisquer 2 avides.
Exemplo de resposta:

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

68, SESSENTA E OITO

EDNEI MARX

EDNEI MARX

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFOTMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.

Atividade 2

Para pintar dois dos trés avides, os estudantes podem fazer a correspondéncia um a um com os
avides que Lucas esta segurando ou simplesmente contar, caso ja tenham desenvolvido tal habilidade.
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B BRUNO TEM 3 LAPIS PARA PINTAR
UM DESENHO.

O NUMERO 3 CORRESPONDE A
TRES UNIDADES.

* CERQUE COM UMA LINHA
O GRUPO DE 3 OBJETOS IGUAIS.

PAULO BORGES

COLAS: ESHMA/SHUTTERSTOCK; APONTADORES: ZIVIANI/SHUTTERSTOCK;

1 . 1 1 1

UM UM UM

DOIS DOIS DOIS

:3 . 3 3 3

TRES TRES TRES

SESSENTA E NOVE (69

BORRACHAS: OZAIACHIN/SHUTTERSTOCK

Atividade 3

Essa atividade é similar a ativida-
de 2, porém, nesse caso, 0s estu-
dantes devem cercar com uma linha
trés borrachas.

Se julgar necessario, comente
com eles que as imagens foram
aplicadas sem respeitar a propor-
¢do real entre suas medidas.

Atividade 4

Nessa atividade, é explorada a re-
presentacdo dos numeros 1, 2 e 3,
tanto do algarismo quanto da escri-
ta por extenso. Essa atividade visa
desenvolver a psicomotricidade.

MP103



Atividade 5

Para realizar essa atividade, é ne-
cessario que os estudantes tenham
internalizado a associacdo entre os
numerais vistos e as quantidades
que representam.

E possivel que nessa fase da alfa-
betizacdo alguns estudantes escre-
vam de forma espelhada. Muitos
s6 vdo mudar essa concep¢ao ao
terem contato constante com a es-
crita do nimero.

Atividade 6

Os estudantes precisam com-
preender a correspondéncia entre
as cores e as quantidades de boli-
nhas em cada parte do desenho.
As partes com uma bolinha devem
ser pintadas de azul, as partes com
duas bolinhas, de laranja, e as par-
tes com trés bolinhas, de verde.

Se eles tiverem alguma dificul-
dade, ajude-os a compreender a
legenda com o cédigo que mostra
como o passaro deve ser pintado.

MP104
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@B REUNA-SE COM UM COLEGA, OBSERVEM A
ILUSTRACAO ABAIXO E, DEPOIS, RESPONDAM
AS QUESTOES.

EDUARDO SOUZA

* QUANTAS CRIANCAS ESTAO SENTADAS NO BANCO? 3
* QUANTAS CRIANCAS ESTAO DE CAMISETA VERMELHA? 2

(M@ PINTE O DESENHO DE ACORDO COM O CODIGO.

az: azul
la: laranja
vd: verde °

JOSE LUIS JUHAS

70, SETENTA

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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BE 0s NUMEROS 4,5 E 6

4 FOLHAS COLORIDAS
PARA A AULA DE ARTE.

O NUMERO 4 CORRESPONDE
A QUATRO UNIDADES.

* PINTE O VASO QUE TEM
4 FLORES.

a ANA GANHOU 5 BORRACHAS COM FORMATO

DE BICHINHO.

O NUMERO 5 CORRESPONDE A

CINCO UNIDADES.

°* MARQUE COM UM X O QUADRO EM QUE

HA 5 OBJETOS.

X g0 o F

4 N\

(4

=

RN

N

X

SETENTAE UM (71

EDNEI MARX

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

EDNEI MARX

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.

( 1\

Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 63 e 64 (paginas 71 a 73)

BNCC: Habilidade EFOTMAO1.

Numeracia: No¢des de quanti-
dade e algarismo (apresentagao
dos numeros e tracado dos al-
garismos).

Objetivo: Reconhecer a quanti-
dade representada pelos nime-
ros4,5e6.

Recursos utilizados: Livro do Es-
tudante, dados e cartelas com
os numeros de 1 a 6 (Jogo do
esconde).

Encaminhamento:

e Antes de iniciar as ativida-
des, peca a alguns estudantes
gue contem até seis mostran-
do, uma a uma, as quantida-
des correspondentes de dedos
das maos.

* Proponha que fagam as ati-
vidades do topico Os numeros 4,
5e6.Depois, peca que compar-
tilhem as respostas, comple-
L mentando quando preciso.

Atividades 1e 2

O objetivo é fazer os estudan-
tes associarem os numerais 4 e 5
as quantidades que representam.
E possivel que apresentem um
pouco mais de dificuldade, por li-
darem com quantidades maiores.
E importante, entdo, deixa-los ex-
perimentar, investigar e dialogar
com os demais colegas.

MP105
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Atividade 3

Essa atividade é similar as ativida-
des 1 e 2, mas, nesse caso, deve-se

associar 0 nimero 6 & quantidade MB BRUNO E SUA FAMILIA PEDIRAM

S ?'e AT UMA PIZZA DE 6 PEDACOS
Atividade 4 PARA O JANTAR. PARA AJUDAR
Nessa atividade, é explorada a A ARRUMAR A MESA. BRUNO

representacdo dos nimeros 4, 5 e ’
6, por extenso e com algarismos. COLOCOU SOBRE A MESA

6 COPOS DE PLASTICO.

O NUMERO 6 CORRESPONDE
A SEIS UNIDADES.

PAULO BORGES

* PINTE A PIZZA QUE ESTA DIVIDIDA
EM 6 PEDACOS.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

4 4 4

QUATRO QUATRO QUATRO

CINCO CINCO CINCO

SEIS SEIS SEIS

SEIS

72, SETENTA E DOIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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) OBSERVE A ILUSTRACAO.

* AGORA, PINTE OS QUADRINHOS DE CADA OBJETO REPRESENTADO
ABAIXO DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE VEZES QUE ELE

APARECE NA ILUSTRACAO ACIMA. Os estudantes devem
pintar quaisquer

4 quadrinhos.

Exemplo de resposta:

I e

Os estudantes devem pintar pintar quaisquer
quaisquer 3 quadrinhos. 2 quadrinhos.
Exemplo de resposta: Exemplo de resposta:

(| ¢ -

G LIGUE CADA FIGURA A QUANTIDADE CORRESPONDENTE INDICADA
PELOS DEDOS ESTICADOS DAS MAOS.

ILUSTRAGOES: WILSON

FOTOS: IMAGEDB.COM/
SHUTTERSTOCK

ILUSTRAGOES:
JOSE LUIS JUHAS

SETENTA E TRES (73

Atividade 5

Os estudantes podem proce-
der de duas formas para pintar
a quantidade de quadrinhos: con-
tar a quantidade de objetos na
cena ou fazer a correspondéncia
um a um. Amplie essa atividade
e pega que representem com um
ndmero a quantidade de quadri-
nhos pintados.

Atividade 6

Essa atividade trabalha a repre-
sentagdo de quantidades utilizan-
do os dedos da méo. Os estudantes
podem fazer a correspondéncia um
a um entre as petecas e os dedos
das maos para descobrir a associa-
¢do correta. Ou eles podem fazer a
contagem, anotar a quantidade ao
lado de cada quadro e de cada mao,
e finalmente fazer a associacao.

MP107
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( 1\

Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 65 e 66 (paginas 74 a 76)

BNCC: Habilidade EFOTMAO1.

Numeracia: No¢des de quanti-
dade e algarismo (apresentagdo
dos numeros e tracado dos al-
garismos).

Objetivo: Reconhecer a quanti-
dade representada pelos nime-
ros7,8e9.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

* Antes de realizar as ativida-
des desse topico, vocé pode
retomar alguma cantiga que ja
tenha ensinado aos estudantes
para que eles recordem a no-
menclatura dos nimeros.

¢ Trabalhe com a turma as ati-
vidades do tépico Os nume-

ros7, 8e9.
&

Atividade 1

Peca aos estudantes que pintem
toda a figura apds colorirem o
arco-iris.

Amplie 0 momento de aprendi-
zagem perguntando se ja viram
um arco-iris e se sabem quais
sdo as sete cores que o formam
(vermelho, laranja, amarelo, verde,
azul, anil e violeta). Comente que
0s arcos-iris surgem quando a luz
do Sol se encontra com goticulas
de dgua na atmosfera. Vocé pode
aproveitar essa atividade para
trabalhar em interdisciplinaridade
com Ciéncias, utilizando, se
possivel, o video De onde vem o
arco-iris?, disponivel em <https:/
tvescola.org.br/videos/de-onde-
vem-de-onde-vem-o0-arco-iris/>
(acesso em: 17 jul. 2021).
Atividade 2

O objetivo, a exemplo das ati-
vidades dos tépicos anteriores, é
fazer os estudantes associarem o

numero 7 a quantidade que re-
presenta.

MP108

BE 0s NUMEROS 7, 8E 9

(MED CONTINUE PINTANDO O ARCO-IRIS ABAIXO COM
AS CORES INDICADAS.

JOSE LUIS JUHAS

O PAI DE ISABELA USOU 7 LARANJAS
PARA FAZER SUCO.

O NUMERO 7 CORRESPONDE
A SETE UNIDADES.

* DESENHE NO ESPACO ABAIXO 7 COPOS DE SUCO.

Os estudantes devem desenhar quaisquer 7 copos de suco.

Exemplo de resposta:

% » k. R ks k. Sk B

\ I.' '.II B II."IIII III".II B II."I I".II B II."I I".II B II."I I".II B II."I I".II B II."I

< D O O D DY DY Y

ILUSTRAGOES: WILSON

4\ SETENTA E QUATRO

ILUSTRAGAO: WILSON

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFOTMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.
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Atividades 3 e 4

O objetivo, a exemplo das ativi-
dades dos tépicos anteriores, é fa-
zer que os estudantes associem os
numeros 8 e 9 as quantidades que
representam.

Na atividade 3, vocé pode pergun-
tar aos estudantes, por exemplo,
quantas bananas ha no ultimo qua-
dro. Verifique se eles percebem que,
nesse caso, devem contar apenas as
bananas entre as frutas. Essa é uma
habilidade de classificacdo. Vocé
pode perguntar também quantas
frutas ha a mais que 8 unidades no
ultimo quadro. Os estudantes de-
vem perceber que hd 1 unidade a
mais. Dessa forma, eles ja estardo
se preparando para ver o nimero 9
na atividade seguinte.

E) A AVO DE IACI FEZ 8 POTINHOS
DE SALADA DE FRUTAS PARA
SUA FAMILIA.

O NUMERO 8 CORRESPONDE A
OITO UNIDADES.

* MARQUE COM UM X O
QUADRO EM QUE HA 8 FRUTAS.

PAULO BORGES

4 N )

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

LUCAS REGOU SEU VASO QUE TEM
9 TULIPAS.

O NUMERO 9 CORRESPONDE
A NOVE UNIDADES.

* CERQUE COM UMA LINHA
9 REGADORES.

Os estudantes devem cercar
quaisquer 9 regadores.
Exemplo de resposta:

PAULO BORGES

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

SETENTA E CINCO (75
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Atividade 5

Nessa atividade, é explorada a re-
presentacdo dos nimeros 7, 8 € 9,
por extenso e com algarismos.

Atividade 6

Nessa atividade, os estudantes
sao incentivados a contar a quan-
tidade de bolas em cada quadro e
a representa-la numericamente.

MP110
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ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

B TREINE A ESCRITA DOS NUMEROS 7, 8 E 9.

OITO OITO OITO

NOVE NOVE NOVE

G ESCREVA O NUMERO QUE REPRESENTA A QUANTIDADE DE BOLAS
EM CADA QUADRO.

76\ SETENTA E SEIS

4 ) ( )
& A -4 fan N
A A4
a ¥ g Y
. )

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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( 1\

Sugestao de
roteiro de aula
‘ 0 NUMERO ZERO Aula 67 (pagina 77)

BNCC: Habilidade EFOTMAO1.

ESCREVA O NUMERO QUE REPRESENTA A QUANTIDADE DE Numeragig Nogoes de quanti-
PEIXINHOS EM CADA AQUARIO.

dade e algarismo (apresentagao
do numero e tracado do alga-
rismo).

Objetivo: Reconhecer a quan-
tidade representada pelo nu-
mero zero.

Recursos utilizados: Livro do Es-
tudante e caixas contendo dife-
rentes quantidades de objetos.
Encaminhamento:

¢ Antes de iniciar as atividades
com os estudantes, vocé pode
trabalhar com a turma o nime-
ro zero de maneira visual, por
exemplo: leve algumas caixas e
coloque objetos nelas (exceto
em uma); em seguida, pergunte
aos estudantes quantos objetos
ha em cada caixa; na caixa que
ndo houver nenhum objeto,
pode-se fazer uma relagdo com
o numero zero, afirmando que
nela ha zero objeto.

e Trabalhe as atividades do
topico O numero zero. No mo-
mento da correcdo, comparti-
Ihe as respostas e complemente
| 0que for necessario.

CENARIO: JOSE LUIS JUHAS

Atividades 1e 2

E importante os estudantes com-
preenderem que o nimero zero
representa a auséncia de algo. Na
atividade 1, o numero zero serve

para representar a auséncia de pei-

. xinhos no Ultimo aquaério; na ativi-
B TREINE A ESCRITA DO NUMERO ZERO. dade 2, a auséncia de personagens
0 0 0 .

na cena do meio. E importante res-
saltar que a relevancia do nimero
zero serd explorada ao longo da es-
colaridade, quando os estudantes

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

ZERO ZERO ZERO ZERO >
forem apresentados as regras do
nosso sistema de numeracao e as
SETENTA E SETE (T operacdes basicas.
Atividade 3
(EFO1MAO01) Utilizar nameros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes Nessa ativ~idade, fé explorada a
situagdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem, representacao do numero 0, tanto
mas sim cédigo de identificacdo. do algarismo quanto da escrita por
extenso.

MP111
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Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 68 e 69 (pagina 78)
BNCC: Habilidade EFOTMAO1.
Numeracia:
* Nocdes de quantidade.
* Nocdes de raciocinio légico
e raciocinio matemdtico (iden-
tificacdo e continuagao de se-
quéncias).
Objetivo: Introduzir a sequén-
cia de nimeros de 0 a 9.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:
¢ Proponha aos estudantes que
facam a atividade 1 do topico.
Apo6s concluirem, leia com eles
em voz alta a sequéncia dos nu-
meros de 0 a 9.
* Peca que facam a atividade 2.
Depois, incentive-os a compar-
tilhar como pintaram as frutas

L de cada quadro.

Atividade 1

Nessa atividade, os estudantes
podem ver a ordenag¢do dos nu-
meros. Proponha que usem cole-
¢Oes de objetos (como lapis de cor,
gréos, pedrinhas etc.) para repre-
sentar a situacdo. Verifique se eles
notam que os nimeros estdo em
ordem crescente, ou seja, do menor
para o maior, ou que a partir do pri-
meiro nimero o seguinte aumenta
uma unidade.

Atividade 2

Verifique se os estudantes perce-
bem que a sequéncia apresentada
é decrescente, ou seja, do maior
para o menor numero.

MP112

BE SEQUENCIAS DOS NUMEROS DE 0 A 9

n ESCREVA NOS QUADROS A QUANTIDADE DE BOLINHAS
QUE HA EM CADA GRUPO.

777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Ma PINTE A QUANTIDADE DE FRUTAS INDICADAS EM CADA QUADRO.

{1}

—
7

s

Ot

@,

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

O

D00EOO
@

Jddddda

9

(. J (. (. J (. J (. J J (.
Para as quantidades 5, 4, 3, 2 e 1, apresentamos um exemplo de resposta, pois os
estudantes podem pintar quaisquer frutas, respeitando a
f8) SETENTAEOITO quantidade correspondente a cada coluna.

(.
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BE 0 NUMERO 10

ME rPINTE 10 CAJUS.

Os estudantes podem pintar quaisquer 10 cajus. Exemplo de resposta:

Lhhbubhaeiahl

a MARQUE COM UM X O QUADRO EM QUE HA 10 GATINHOS.

J
_ C
E) ATENCAO PARA O LANCAMENTO

DE UM FOGUETE AO ESPACO!

°* COMPLETE A CONTAGEM
REGRESSIVA PARA O
LANCAMENTO DESSE FOGUETE.

10,9,8,7, 6 5 4

3 2 1 0

1) SUGESTAO DE LEITURA
ERA UMA VEZ... 1, 2, 3, DE
ALISON JAY.

LEIA MAIS INFORMAGOES SOBRE
ESTE LIVRO NA PAGINA 169.
.

FOGUETE RESILIENCE, LANCADO
EM 15 DE NOVEMBRO DE 2020.

ILUSTRAGOES: WILSON

GES
PAUL HENNESSY/SOPA IMAGES/LIGHTROCKE\'/GE Y IMAC

SETENTA E NOVE (79 ]

ILUSTRAGOES:
JOSE LUIS JUHAS

)

(EFO1MAO01) Utilizar nUmeros naturais como indicador (. R . .

de quantidade ou de ordem em diferentes situacoes Literacia famllla.r: '”Ce”t'}’e B &
cotidianas e reconhecer situacées em que os nimeros tudantes a convidar os pais ou res-
nao indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de ponsaveis a ler o livro Era uma vez...
identificacdo. 1, 2, 3 em voz alta ou a fazer a leitu-
ra partilhada dele. Depois, peca que
troquem ideias sobre o que leram. Se
julgar oportuno, marque um dia para
que, em sala de aula, os estudantes
tenham a oportunidade de contar as
experiéncias que tiveram.

( )

Sugestao de

roteiro de aula
Aula 70 (pagina 79)
BNCC: Habilidade EFOTMAOQ1.
Numeracia:
¢ Nocdes de quantidade.
e Nogdes de raciocinio l6gico
e raciocinio matematico (iden-
tificacdo e continuagao de se-
quéncias).
Objetivo: Reconhecer a quan-
tidade representada pelo nu-
mero 10.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:
¢ Antes de iniciar o tépico, per-
gunte aos estudantes o que sa-
bem sobre o nimero 10.

¢ Explore as atividades do topi-
| © O numero 10.

J

* O nosso sistema de numeracao é
de base 10. Os estudantes podem
ter alguma familiaridade com o
numero 10 por ele corresponder
a quantidade de dedos das maos
e dos pés. Sua representagdo traz
algumas novidades: é o primeiro
namero de dois algarismos apre-
sentado a eles e é formado por
algarismos trabalhados anterior-
mente: 1 e 0.

Atividade 1

Inicialmente, peca aos estudan-
tes que pintem 9 cajus. Depois,
peca que pintem mais 1 caju. Des-
sa forma, eles percebem que 10
é 0 mesmo que 9 unidades mais
1 unidade.

Atividade 2

Para ampliar a atividade, per-
gunte aos estudantes: “Quantos
gatinhos estdo faltando no pri-
meiro quadro para completar
10 gatinhos? E no segundo? E no
terceiro?”.

Atividade 3

O contexto da atividade é o lan-
camento de um foguete. Ressalte
que a contagem para o langamento
se inicia com o maior nimero (10)
e termina com o menor (zero),
ou seja, os nimeros sdo contados
na ordem decrescente.

MP113
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Sugestao de
Aula 71 (paginas 80 e 81)
BNCC:
e Competéncias gerais 6 e 9
(pagina MP005).
¢ Competéncia especifica 1 (pa-
gina MP006).
Numeracia:
e Nocdo de quantidade.
* Nocéo de raciocinio légico e
raciocinio matematico (iden-
tificacdo e continuacdo de se-
quéncias).

Literacia: Compreensao de
texto.

Objetivo: Reconhecer a sequén-
cia numérica de 1 a 10 no jogo
de amarelinha.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Leia a proposta e as regras da
amarelinha trazidas na secdo
Jogando e aprendendo. Explo-
re as informacgdes explicitas ga-
rantindo que os estudantes as
compreendam.

¢ Proponha que brinquem. Em
seguida, peca que respondam

a atividade e faca a correcéo.
& J

¢ Nesta secdo as competéncias ge-
rais 6 e 9 tém o seu desenvolvimento
favorecido, pois o jogo possibilita
aos estudantes exercitar a empatia
e o didlogo e também proporcio-
na um momento de valorizagdo da
diversidade de saberes e vivéncias
culturais de cada um. Além disso, o
jogo favorece o desenvolvimento
da competéncia especifica 1, pois
possibilita aos estudantes reconhe-
cerem que a Matematica contribui
para solucionar problemas e alicer-
car descobertas.

e A amarelinha é uma das brinca-
deiras de rua mais tradicionais do
Brasil. Pular quadrados riscados
no chdo de pulo em pulo é uma
atividade ludica que possibilita o
aprendizado matematico.

e Para iniciar o0 jogo, construa com
os estudantes a amarelinha no
chao do patio - utilizando giz, por
exemplo. Depois, explique as re-
gras do jogo e inicie a brincadeira.

MP114

CONVIDE SEUS COLEGAS PARA BRINCAR!

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX
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AMARELINHA

VAMOS BRINCAR DE AMARELINHA?

JOGANDO E
APRENDENDO

0
COM A AJUDA DO PROFESSOR, FACA NO CHAO DA +
QUADRA, DO PATIO DA ESCOLA OU EM OUTRO LUGAR ___8 9
INDICADO POR ELE UM DESENHO COMO O MOSTRADO é-/
AO LADO. = 5 ‘
14
AS CASAS DEVEM TER MEDIDAS DE COMPRIMENTO &,

ADEQUADAS PARA CABER SEU PE. VOCE VAI PRECISAR
DE UMA PEDRA PEQUENA OU OUTRO OBJETO PARA
SER ARREMESSADO.

INiCIO

I MANEIRA DE BRINCAR

1. A PARTIR DA CASA INiCIO, VOCE DEVE IR PULANDO NAS CASAS
NUMERADAS ATE CHEGAR NA CASA FIM E VOLTAR PELO MESMO
CAMINHO ATE CHEGAR NOVAMENTE AO INiCIO. VOCE DEVE
COLOCAR APENAS 1 PE EM CADA CASA NUMERADA SEM PISAR
NAS LINHAS E SEM PISAR NA CASA ONDE ESTIVER A PEDRA.

2. NA PRIMEIRA RODADA, JOGUE A PEDRA NA CASA 1 E PULE,
PISANDO COM UM PE NA CASA 2 E O OUTRO NA CASA 3. CONTINUE
PULANDO EM CADA CASA ATE
CHEGAR AO FIM. NA VOLTA, PARE
NAS CASAS 2 E 3 PARA
PEGAR A PEDRA E PULE
PARA A CASA INiCIO
SEM PISAR NA CASA 1.

80, OITENTA
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3. NA PROXIMA RODADA, JOGUE A PEDRA NA CASA 2. PULE COM
UM DOS PES NA CASA 1, DEPOIS NA CASA 3 E SIGA ATE CHEGAR
AO FIM.

NA VOLTA, PARE NA CASA 3 E, SEM ENCOSTAR O OUTRO PE NO
CHAO, PEGUE A PEDRA. POR FIM, PULE NA CASA 1 COM UM DOS
PES E PULE PARA A CASA INiCIO.

4. VA JOGANDO A PEDRA CONFORME A SEQUENCIA DOS NUMEROS
ATE A CASA 10.

5. SE VOCE ERRAR A CASA AO JOGAR A PEDRA, COLOCAR OS
DOIS PES NA MESMA CASA NUMERADA OU PISAR NA LINHA,
DEVE PASSAR A VEZ PARA O JOGADOR SEGUINTE.

6. SEMPRE QUE VOLTAR PARA SUA VEZ, RECOMECE DE ONDE
VOCE PAROU.

7. GANHA QUEM CONSEGUIR COMPLETAR MAIS RODADAS.

1 AGORA, RESPONDA.
* MARIO E IACI ESTAO BRINCANDO DE AMARELINHA. QUAL E O

NUMERO DA CASA EM QUE MARIO JOGOU A PEDRINHA? 8

EDNEI MARX

SUGESTAO DE LEITURA

CONTANDO DE UM A DEZ, DE
NILSON JOSE MACHADO. F
LEIA MAIS INFORMACOES SOBRE f
ESTE LIVRO NA PAGINA 170. -

* QUAL E O NUMERO DA CASA EM QUE MARIO ESTA? 4

OITENTAE UM (81

Literacia familiar: Incentive os estudantes a convidar os pais ou responsaveis a ler o livro Contando
de um a dez em voz alta ou a fazer a leitura partilhada dele. Depois, peca que troquem ideias
sobre o que leram. Se julgar oportuno, marque um dia para que, em sala de aula, os estudantes
tenham a oportunidade de contar as experiéncias que tiveram.

e Aproveite para fazer intervencoes
durante o jogo, perguntando, por
exemplo, em que casa estdo ou qual
sera a proxima casa em que pisarao.
* A amarelinha favorece a apro-
ximacdo dos estudantes com a
sequéncia numérica de 1 a 10,
o desenvolvimento da espaciali-
dade - ao perceberem seus limites
corporais e os de seus colegas —, a
orientacdo tomando um ponto de
referéncia - percebendo distancias
e se localizando - e a socializacdo.
E importante valorizar acdes dessa
natureza, que auxiliam o desenvol-
vimento da coordenacdo motora,
além do respeito as regras e ao
outro jogador.
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Sugestao de

roteiro de aula
Aula 72 (pagina 82)
Numeracia:
¢ Nocdo de quantidade.
* Nocdo de raciocinio légico e
raciocinio matematico (iden-
tificacdo e continuacdo de se-
quéncias).
Objetivo: Contar de 1 a 10.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Cante com a turma a musica
“Mariana Conta!”, tanto come-
cando do 1 e chegando ao 10,
como comecando do 10 e che-
gando ao 1.

¢ Emsequida, peca que facama
questdo 1 da avaliacdo de pro-
cesso (O que estou aprenden-
do?). Compartilhe as respostas
e retome o contetido de acordo

com as dificuldades.
\§ J

e Apresentamos uma cantiga da
tradicdo popular que traz de ma-
neira lidica a contagem dos nime-
rosde 1a 10. Atividades desse tipo
devem ser valorizadas, pois exer-
cem um papel fundamental no de-
senvolvimento cognitivo, afetivo,
social e moral das criancas.

e Brincadeiras que envolvem réci-
tas numeéricas crescentes, decres-
centes ou com intervalos ajudam
a descobrir os modelos estruturais
de uma sequéncia numérica. Por
exemplo, hd jogos em que se usa
uma sequéncia numérica com um
proposito: é o caso do esconde-
-esconde, em que uma crianga
conta até 20 enquanto as outras
se escondem.

e A medida que os estudantes
avancam na contagem, convém
incentiva-los a criar outras sequén-
cias numéricas, ndo s6 de um em
um, mas de cinco em cinco, de dez
em dez, pois poderdo usa-las nas
regularidades do sistema que ja
estdo comecando a descobrir.

¢ Pergunte aos estudantes como
Mariana conta os numeros. Espe-
ra-se que eles percebam que ela
os conta de maneira ordenada do
menor para o maior.

MP116

LENDO E DESCOBRINDO

OUCA A LEITURA DO SEU PROFESSOR E DIVIRTA-SE!

MARIANA CONTA!

MARIANA CONTA UM,
MARIANA CONTA UM,

E UM, E UM, E ANA.

VIVA MARIANA! VIVA MARIANA!

MARIANA CONTA DOIS,
MARIANA CONTA DOIS,

E UM, E DOIS, E ANA.

VIVA MARIANA! VIVA MARIANA!

MARIANA CONTA TRES,
MARIANA CONTA TRES,

E UM, E DOIS, E TRES, E ANA.
VIVA MARIANA! VIVA MARIANA!

MARIANA CONTA QUATRGO, ...
MARIANA CONTA CINCO, ...
MARIANA CONTA SEIS, ...
MARIANA CONTA SETE, ...
MARIANA CONTA OITG, ...
MARIANA CONTA NOVE, ...

MARIANA CONTA DEZ,
MARIANA CONTADEZ,E1,E2,E3,E4, E5,
E6, E7,E8 E9 E 10, EANA.

VIVA MARIANA! VIVA MARIANA!

Da tradigéo popular.

AGORA, FACA O QUE SE PEDE.

COM O PROFESSOR E COM OS COLEGAS, CANTEM A MUSICA MARIANA
CONTA! COMECANDO PELO NUMERO 10 E CHEGANDO AO NUMERO 1.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 1 DA PAGINA 89. }

WAGNER WILLIAN

82, OITENTA E DOIS
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&

B3

BE camiNHos

OBSERVE AS PEGADAS QUE IARA E CAIQUE DEIXARAM NOS
CAMINHOS QUE FIZERAM ATE CHEGAR A OCA.

=37
="

CAIQUE AT o P

« QUEM FEZ O CAMINHO MAIS COMPRIDO? EXPLIQUE Sa/due. Espera-se

" que os estudantes
A UM COLEGA COMO VOCE FEZ PARA DESCOBRIR. contem as pegadas
deixadas por lara e Caique, comparem as quantidades e concluam que Caique
fez o caminho mais comprido porque deixou mais pegadas (8) que lara (6).

a O ROBO REPRESENTADO ABAIXO SO SE MOVIMENTA SOBRE AS
LINHAS DO CHAO. VEJA O CAMINHO QUE ELE FEZ PARA PEGAR
UMA FERRAMENTA. Exemplo de caminho:

o
o

| %K

A
A

* MARQUE NA MALHA UM CAMINHO MAIS CURTO QUE O ROBO
PODERIA TER FEITO PARA PEGAR A FERRAMENTA. DEPQOIS,
COMPARE O CAMINHO QUE VOCE FEZ COM O DE UM COLEGA
PARA DESCOBRIR QUEM MARCOU O CAMINHO MAIS CURTO.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

OITENTA E TRES (83

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

Atividade 2

Nessa atividade, os estudantes terdo de observar o caminho feito e contar a quantidade de setas;
depois, devem elaborar um novo caminho, mais curto que o do robé. Para isso, eles devem usar
uma quantidade menor de setas. Eles ndo devem se esquecer de que o robd s6 pode se movimentar
sobre as linhas do chao.

( 1\

Sugestao de

roteiro de aula
Aula 73 (paginas 83 e 84)
BNCC: Habilidade EFOTMAT15.
Numeracia: No¢des de localiza-
¢do, posicionamento, espaciali-
dade, direcionalidade e medidas.
Objetivo: Comparar caminhos
utilizando intuitivamente unida-
des de medida ndo padronizada.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:

Oriente os estudantes a rea-

lizarem as atividades do topico

Caminhos.
& J

e O estudo iniciado neste topico é
um aprofundamento do que preco-
niza a seguinte habilidade prevista
para a Educacéo Infantil:

(EIO3ETO04) Registrar observa-
¢oes, manipulacoes e medidas,
usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nime-
ros ou escrita espontanea), em
diferentes suportes.

* As atividades propostas estdo
relacionadas a comparagdo, mes-
mo que de forma intuitiva, de dis-
tancias. E um estudo preparatério
para o trabalho com grandezas e
medidas. E importante que os es-
tudantes sempre tenham contato
com atividades que relacionem
diferentes unidades tematicas da
Matematica. Esse tipo de unidade
de medida nao padronizada, estu-
dada aqui de modo introdutoério,
serd abordado com mais detalhes
no livro do 2° ano.

Atividade 1

Comente com os estudantes que
oca é uma habitacdo tipica dos
povos indigenas. Diga que em sua
estrutura sdo usados troncos de
arvores e taquaras (nome comum
de varias espécies de bambu) e que
sua cobertura é feita com folhas de
palmeira ou palha.

MP117



Atividade 3

Nessa atividade, hd um mapa
para que os estudantes procurem o
caminho mais curto para sair de um
ponto e chegar a outro, situacdo bas-
tante comum no cotidiano. Verifique
se eles reconhecem que, nesse mapa,
0 caminho mais curto entre Manoe-
la e o supermercado corresponde a
uma linha reta unindo o ponto de
partida dela ao supermercado.

Atividade 4

Espera-se que, ao fazer essa ati-
vidade, os estudantes percebam
que a medida do comprimento do
passo varia de pessoa para pessoa
e, portanto, cheguem a conclusdo
de que luri deu mais passos por-
que a medida do comprimento de
seu passo € menor que a medida
do comprimento do passo de Sofia.

Para ampliar a atividade, pode-se
pedir aos estudantes que percor-
ram determinado trajeto na escola
(ou mesmo na sala de aula) e com-
parem o numero de passos dados,
de acordo com a medida do com-
primento do passo. Destaque que
respostas estimadas (ndo exatas)
também sdo validas.

MP118
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ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

&

B DONA MANOELA FOI AO SUPERMERCADO. OBSERVE O CAMINHO
QUE ELA FEZ.

* INDIQUE NO MAPA O CAMINHO MAIS CURTO QUE ELA
PODERIA TER FEITO PARA CHEGAR AO SUPERMERCADO.

IURI E SOFIA FIZERAM O MESMO CAMINHO PARA IR AO PET SHOP
VACINAR SEUS CACHORRINHOS.

DA FARMACIA AO PET SHOP, IURI DEU 8 PASSOS.

F

FARMACIA
WALELY

&

¢ EXPLIQUE POR QUE, AO FAZER O MESMO CAMINHO, IURI DEU MAIS
PASSOS QUE SOFIA. CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE ISSO.

Espera-se que os estudantes percebam que luri deu mais passos porque a
medida do comprimento de seu passo € menor que
84) OITENTA E QUATRO a medida do comprimento do passo de Sofia.

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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BE PRIMEIRO E ULTIMO

CERQUE COM UMA LINHA O PRIMEIRO
DA FILA DA CANTINA E MARQUE COM
UM X O ULTIMO.

(ME) As CRIANGAS CRUZARAO A LINHA DE CHEGADA NESTA ORDEM:

vermelho
o NG

* PINTE DE ' A CAMISETA DE QUEM CHEGARA PRIMEIRO.
* PINTE DE ‘ A CAMISETA DE QUEM CHEGARA POR ULTIMO.

9 MARQUE COM UM X A JANELA DO ULTIMO ANDAR DO
PREDIO ABAIXO.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

OITENTA E CINCO (85

( 1\

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 74 (pagina 85)

Numeracia: Nocdes de posicio-
namento.

Objetivo: Reconhecer o signifi-
cado das palavras “primeiro” e
“altimo”.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Antes de iniciar as atividades
desse topico, escolha aleatoria-
mente um grupo de estudantes,
cologue-os em fila e os desafie
a ordenar a fila do mais baixo
para o mais alto. Pergunte a
eles: "Quem é o primeiro da
fila?”; "Quem ¢é o ultimo?”,
a fim de avaliar os conhecimen-
tos que tém desses termos. Em
seguida, vocé pode trocar os
estudantes de posi¢do na fila
e fazer as mesmas perguntas.
E comum que as criancas ja
usem esse vocabulario nas brin-
cadeiras do cotidiano, como ao
apostar corrida ou na hora de
definir quem inicia um jogo.

e Em seguida, proponha as ati-
vidades do tépico Primeiro e ul-
timo. Faca a correcao e retome
L o conteldo se houver duvidas.

J

Atividade 1

Para identificar o primeiro e o
ultimo, os estudantes devem ob-
servar que as personagens estao
na fila de uma cantina e, entéo,
perceber o sentido para o qual es-
tdo voltadas.

Atividade 2

Para ampliar a atividade, vocé
pode perguntar aos estudantes
quem é o primeiro e quem é o Ul-
timo estudante em cada fileira de
carteiras dispostas na sala de aula.

Atividade 3

Nessa atividade, a ordenacao
é feita verticalmente para que os
estudantes ndo pensem que sé se
pode ordenar na direcdo horizon-
tal. Ressalte que a orientacdo dos
andares dos prédios é de baixo para
cima (aproveite para rever esses
conceitos, vistos na Unidade 1), de
modo que o ultimo andar fica em
cima. Diga a eles que, geralmente, o
térreo é indicado pelo nimero zero.
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( )

roteiro de aula
Aula 75 (pigina 86 BE NUMEROS QUE INDICAM ORDEM

BNCC: Habilidade EFOTMAO1.
LTS LS R IACI, LUCAS E MARIO PARTICIPARAM DE UMA GINCANA.

namento.

Objetivo: Conhecer nimeros
que indicam ordem.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Proponha as atividades do
tépico Numeros que indicam
ordem e, depois, corrija-as.

e Por fim, proponha a questao 2

da avaliacdo de processo (O que R
estou aprendendo?)_ Faga acor- ° LUCAS VENCEU A GlNCANA EM QUE LUGAR ELE FICOUO #

SO @ B 68 GRS ¢ * QUEM FICOU EM 3° (TERCEIRO) LUGAR?

superar as dificuldades.

. J
IACI @ MARIO
e Nesse topico, os estudantes te-

rdo contato com a nomendlaturae | Gy HBSERVE ABAIXO OS CINCO CARROS MAIS BEM CLASSIFICADOS

com a representacdo dos nimeros
usados para indicar ordem, lugar EM UMA CORRIDA. az: azul vd: verde am:amarelo la: laranja vm: vermelho
ou posi¢do em um agrupamento. ——— ™

Apresente o simbolo (%) que acom-
panha os nimeros para represen-
tar os ordinais. Escreva na lousa as
representagdes dos dez primeiros
ndmeros que indicam ordem: 1°,
2°, 39 4°,5° 62 7° 8° 9°e 10% e
recite-os para a turma.

Atividade 1

Nessa atividade, sdo apresenta-
dos os vencedores de uma gincana,
com as indicagdes de 12, 2° e 32 nas
medalhas. Vocé pode perguntar
aos estudantes: “Se nessa gincana
fossem 5 concorrentes e os outros
dois tivessem ficado em quarto e
quinto lugares, como estaria escri-
to nas medalhas deles? Escreva no
caderno.” (resposta: 4% e 52 respec-
tivamente).

Atividade 2

Os estudantes identificardo, pela

posicdo dos carros, em qual lugar
cada um deles esta. 86\ OITENTAE SEIS

EDNEI MARX

JOSE LUIS JUHAS

PINTE DE §ifh O CARRO QUE ESTA EM 1° (PRIMEIRO) LUGAR.
PINTE DE " O CARRO QUE ESTA EM 32 (TERCEIRO) LUGAR.
PINTE DE b O CARRO QUE ESTA EM 4° (QUARTO) LUGAR.
PINTE DE 3% O CARRO QUE ESTA EM 2° (SEGUNDO) LUGAR.
PINTE DE fifft O CARRO QUE ESTA EM 5 (QUINTO) LUGAR.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 2 DA PAGINA 89. J

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFOT1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.
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COLETA E ORGANIZACAO
DE DADOS

TRATANDO A INFORMACAO

OBSERVE AS PLAQUINHAS QUE O PROFESSOR DISTRIBUIU PARA
OS ESTUDANTES.

ILUSTRAGOES:
JOSE LUIS JUHAS

D = e e
| i
FUTEBOL BASQUETE
OBSERVE QUE CADA UMA DELAS REPRESENTA UM ESPORTE:
FUTEBOL, BASQUETE, VOLEIBOL E TENIS.

DEPOIS, O PROFESSOR PEDIU A CADA ESTUDANTE QUE LEVANTASSE
A PLAQUINHA REFERENTE AO ESPORTE DE QUE MAIS GOSTA.

TENIS

VOLEIBOL

EDNEI MARX

(EF0O1MAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis categoricas de seu interesse e universo
de até 30 elementos, e organizar dados por meio de representacdes pessoais.

» Vocé pode propor também as seguintes questdes aos estudantes: “Quais esportes receberam a
mesma quantidade de votos?”; “Quantos estudantes ha nessa turma?”. A organizagdo apresenta-
da no quadro branco é um registro bastante utilizado e é importante que os estudantes tenham
conhecimento dele.

Comente com os estudantes um pouco sobre cada um dos esportes mencionados e, se possivel,
mostre fotografias de atletas praticando-os. Vocé também pode aproveitar o momento para con-
versar com eles sobre outros esportes que conhecem e os beneficios da pratica de atividades fisicas.

( 1\

roteiro de aulas
Aulas 76 e 77 (paginas 87 e 88)
BNCC: Habilidade EFOTMA22.
Numeracia: Nocao de raciocinio

matematico (recolhimento e in-
terpretagao de dados).
Objetivo: Coletar e organizar
dados de uma pesquisa.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.
Encaminhamento:
* Em uma das aulas, faca a ati-
vidade 1 com a turma.
¢ Na aula seguinte, organize a
turma para que facam a ativi-
dade 2. Oriente-os durante a
L coleta e organizacdo dos dados.

J

¢ Os estudantes coletam e orga-
nizam dados desde a Educacgdo
Infantil. O trabalho feito de manei-
ra intuitiva 14, agora comeca a ser
sistematizado nos primeiros anos
do ensino fundamental, visando
aprofundar o que preconiza a se-
guinte habilidade:

(EIO2ETO08) Registrar com
numeros a quantidade de
criancas (meninas e meni-
nos, presentes e ausentes) e
a quantidade de objetos da
mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

Atividade 1

Chame a atencéo para o fato de
que o professor escolheu quatro es-
portes e esta fazendo uma pesquisa
para saber qual é a preferéncia de
seus estudantes. E importante des-
tacar que ele esta coletando os da-
dos de que necessita com base na
observacdo das plaquinhas que os
estudantes escolheram. O uso das
plaquinhas é uma estratégia para
que os estudantes possam visuali-
zar e fazer a contagem dos votos.
Se achar conveniente, vocé pode
reproduzir a pesquisa descrita na
atividade: auxilie os estudantes a
confeccionar as plaquinhas cor-
respondentes a cada esporte, que
podem ser feitas colando um pa-
lito de sorvete em um pedaco de
cartolina. »
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Atividade 2

Essa atividade exige dos estu-
dantes uma coleta de dados, ja
que a pesquisa sera feita por eles
mesmos. E importante deixa-los
livres para organizarem os dados
coletados da maneira que quise-
rem. Incentive-os a comparar a pes-
quisa realizada com a dos colegas
para que possam perceber possiveis
diferencas entre os resultados en-
contrados e também para obser-
var que ha diferentes modos de
anota-los (tracinhos, pinguinhos,
bolinhas, cruzinhas etc.).

Apos a realizacdo da atividade,
vocé pode propor aos estudantes
uma nova pesquisa, que envolva
duas variaveis; por exemplo: “Per-
gunte aos seus colegas qual é o
tipo de alimento que eles prefe-
rem: doce ou salgado. Organize
as informacdes, separando as res-
postas dos meninos das respostas
das meninas”.

Vocé pode pedir aos estudantes
que dobrem uma folha de papel
ao meio e facam um traco sobre
a linha da dobra. Em uma das me-
tades, peca a eles que escrevam
“Meninas” e, na outra, “Meninos”.
Nas duas, peca que escrevam
“Doce” e “Salgado” e anotem os
votos de cada tipo de alimento.
Depois, peca que comparem as
respostas obtidas e digam qual é o
tipo de alimento preferido das me-
ninas e o preferido dos meninos.

Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

JOSE LUIS JUHAS

O PROFESSOR MARCOU NO QUADRO BRANCO UM TRACO PARA
CADA ESCOLHA FEITA.

* TERMINE DE REGISTRAR OS DADOS COLETADOS.

FUTEBDL el
BASQUETE R
vole1BoL (1] ]
TENS 111

EDNEI MARX

* QUE ESPORTE RECEBEU MAIS VOTOS? Futebol.

* QUANTOS ESTUDANTES GOSTAM MAIS DE VOLEIBOL? 6 estudantes.

8 MACA, BANANA, MORANGO OU MAMAO? PERGUNTE AOS
ESTUDANTES DE SUA TURMA DE QUAL DESSAS FRUTAS ELES
MAIS GOSTAM. EM SEGUIDA, ANOTE A RESPOSTA DE CADA UM
NO ESPACO ABAIXO. Resposta pessoal.

* QUAL FRUTA FOI A MAIS VOTADA? Resposta pessoal.

* QUANTOS VOTOS RECEBEU A FRUTA MENOS VOTADA? Resposta pessoal.

88, OITENTA E OITO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Vs

Sugestdo de roteiro para as * Planejar acoes que ajudem os estudantes a superar suas
ultimas aulas desta Unidade dificuldades.

Aulas 78 a 80

BNCC: Habilidades EFOTMAO01, EFOTMA02, EFOTMAO03, Encaminhamento:

EFO1MA15 e EFOTMA22. e Tire as duvidas remanescentes da avaliagdo de processo
Objetivos: e peca que facam a Autoavaliaggo.

¢ Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes | ® Coloque em pratica as possibilidades de avaliagdo for-
\durante o processo de ensino e aprendizagem. mativa descritas na Conclusdo da Unidade 4.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.
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D 0 QUE ESTOU APRENDENDO?

OBSERVE ALGUMAS COLECOES DE OBJETOS.

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta

MATEMATICA 12 ANO s
Unidade.

Questao 1

BNCC: Habilidades EFOTMAO1,
EFOTMAO02 e EFOTMAO3

( 1\

N
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] )

N . A
Nessa questdo, o objetivo é ava-

liar se o estudante sabe utilizar
numeros naturais para indicar quan-
tidades e se sabe estimar e compa-
rar quantidades de objetos de dois

EEYY
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N
/
N
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conjuntos para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”.

Para realizar essa questéo, o es-
tudante tera que primeiro contar
a quantidade de objetos de cada

~

ILUSTRAGOES: TAMPINHAS, ELASTICOS E BONES:
ERICSON GUILHERME LUCIANO; CHAVEIROS,
BONEQUINHOS E CARRINHOS: LIMA

* ESCREVA NOS QUADROS A QUANTIDADE DE OBJETOS DE

CADA COLECAO.

* CERQUE COM UMA LINHA AS COLEGCOES QUE TEM A MESMA

QUANTIDADE DE ITENS.
* MARQUE UM X NA COLECAO COM MAIS ITENS.

€) OBSERVE O CAMINHO QUE CADA
ROBO VAI FAZER PARA CHEGAR A
ESTACAO DE ENERGIA. ELES VAO :

PARTIR AO MESMO TEMPO. gﬁ

* CERQUE COM UMA LINHA O ROBO
QUE VAI CHEGAR EM 2° LUGAR.

* MARQUE UM X NO ROBO QUE VAI

colegdo e registrar nos quadros.
A contagem pode ser feita um a
um, dois a dois, trés a trés etc. E im-
portante deixa-lo a vontade para
utilizar a estratégia que julgar con-
veniente. Nos dois itens seguintes,
ele terd que comparar os objetos
dessas colecdes. Essa comparacdo
pode ser feita, por exemplo, via
correspondéncia um a um. Apoés
terminar de responder, peca para

que conte para a turma como fez
para descobrir as cole¢des que tém
a mesma quantidade de itens e a
colecdo com mais itens.

Caso o estudante tenha alguma
dificuldade em indicar as respostas

ERICSON GUILMERME LUCIANO

CHEGAR EM 3° LUGAR.

corretas, simule a situagdo repre-
sentando as colecdes com materiais

AUTOAVALIAQAO manipuldveis, como tampinhas ou
. pecas do material dourado. Entao,
MARQUE COM UM X A CARINHA ~ ~3 ~Tay g orien_te-o a fazer a correspon-
QUE RETRATA MELHOR O QUE b o o Y0 g déncia dos itens para comparar
VOCE SENTE AO RESPONDER g = - g as quantidades.
A CADA QUESTAO. SM  |MAISOUMENOS| NAO |2

SEI CONTAR DE 1 A 10?

Oriente os estudantes na realizagdo da
Autoavaliacdo, de modo que reflitam sobre

SEI COLETAR E ORGANIZAR DADOS?

0 seu aprendizado em relacég a alguns
conteudos estudados nesta Unidade.

Além disso, é importante que percebam e registrem até que ponto conseguiram
OITENTA E NOVE (89

avancar e em que ponto precisam melhorar.

Questao 2
BNCC: Habilidades EFO1MAOQ1 e EFOTMA15

Nessa questdo, o objetivo é avaliar se o estudante sabe utilizar nu-
meros naturais como indicador de ordem e se sabe comparar medidas
de comprimento, utilizando intuitivamente unidades de medida nao
padronizada.

Embora o uso dos termos mais comprido e mais curto ndo esteja ex-
plicito nessa questdo, para resolvé-la o estudante tera de emprega-los,
pois precisard comparar a medida do comprimento dos percursos que

serdo realizados pelos robds. Depois de reconhecer qual é o percurso
mais comprido e o mais curto, ele deverd indicar a ordem de chegada
dos robds na estacao de energia usando nimeros que indicam ordem.
Peca para que considerem que os rob6s se locomovem com a mesma
velocidade. Incentive-o a explicar como fez para concluir qual seré a
ordem de chegada dos robds na estagdo de energia.

Caso o estudante apresente alguma dificuldade em indicar a resposta
correta, esclareca que o caminho mais comprido é aquele que é com-
posto pelo maior niUmero de quadradinhos e que, portanto, é preciso
contar os quadradinhos que compdem cada caminho.

MP123



Conclusao da Unidade 4

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem,
proponha a realizacdo de atividades Iudicas, em que eles tenham que anotar pontuacdes e classificacdes,
como um jogo de boliche. Para isso, organize-os em grupos e faca rodadas para que um integrante de cada
grupo arremesse a bola para derrubar os pinos. Entdo, oriente-os a anotar um ponto para cada pino que
cair e explique que, ao final de algumas rodadas, a equipe vencedora sera aquela que obtiver mais pontos.
No final do jogo, solicite aos estudantes que facam um placar, utilizando nimeros ordinais para indicar a
colocacdo de cada equipe.

Para avaliar se os estudantes sabem estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos para
indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, dé-lhes a oportunidade de fazer exploracées
usando materiais manipulaveis. Entdo, oriente-os a formar duplas para que cada um pegue uma quantidade
dos materiais usados e, depois, compare com a quantidade que o colega pegou. Incentive-os a usar os termos
mencionados para realizar as comparacgoes.

Para avaliar se os estudantes sabem realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categoéricas de seu
interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados por meio de representacdes pessoais, conduza
a realizacdo de pesquisas entre os colegas da turma. Para isso, investigue temas de interesse da turma e,
coletivamente, elabore uma pergunta sobre o tema escolhido para que eles respondam. Depois, organize os
estudantes para responder a pergunta um por vez e oriente todos a realizar os registros. Por fim, explore,
também coletivamente, o resultado da pesquisa com base nos registros realizados.

Vocé pode ampliar a autoavaliagdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, no que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Vocé pode propor avaliar as anotacdes feitas pelos estudantes para verificar se eles desenvolveram as ha-
bilidades trabalhadas ou se ainda precisam superar dificuldades. Ao realizar um jogo de boliche, por exemplo,
vocé pode analisar como o estudante registrou a quantidade de pinos derrubados, como os comparou para
verificar que equipe fez mais pontos e como registrou a classificacdo das equipes.

Em relacdo a avaliagdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma

Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

Verificar se o estudante sabe utilizar nUmeros naturais
para indicar quantidades.

Verificar se o estudante sabe estimar e comparar quan-
tidades de objetos de dois conjuntos, para indicar “tem

nou

mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

Verificar se o estudante sabe utilizar nUmeros naturais
como indicador de ordem.

Verificar se o estudante sabe comparar medidas de com-
primentos, utilizando intuitivamente unidades de medi-
da ndo padronizada.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestdo de conceitos associados ao objetivo de cada questdo. Vocé
pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que vai utilizar para modificar esses conceitos conforme
a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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m Nocoes de medidas de capacidade

e de temperatura

Introducao da Unidade 5
Habilidade da BNCC

Unidade
tematica

Objeto de conhecimento

Habilidade

Grandezas
e medidas

Medidas de comprimento, massa e
capacidade: comparacdes e unidades
de medida ndo convencionais

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizan-
do termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe
menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

Objetivos da Unidade

* Desenvolver a ideia de caber mais ou caber menos liquido em diversos recipientes.
* Reconhecer algo mais quente ou menos quente em situa¢des variadas.

Sobre a Unidade 5

Nesta Unidade, as grandezas capacidade e temperatura sao trabalhadas explorando-se nocdes intuitivas,
sem que os estudantes precisem reconhecer unidades de medida padronizadas. Entdo, sdo propostas situa-
¢des em que eles terdo de empregar termos como “cabe mais”, “cabe menos”, “mais quente” e “mais frio".
Dessa maneira, ndo buscamos a formalizagdo dos conceitos, pois eles serdo retomados e ampliados ao longo
dos anos escolares.

Durante o estudo da Unidade, possibilite aos estudantes que vivenciem, na medida do possivel, algumas
situacOes descritas nas atividades.

As noc¢des desenvolvidas aqui serdo importantes para que os estudantes lidem bem com as medidas de
capacidade e temperatura que serdo estudadas ao longo do Ensino Fundamental.
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Sugestao de
Aulas 81 a 83 (paginas 90 a 92)
BNCC:
¢ Competéncia especifica 6 (pa-
gina MP006).
¢ Habilidade EFOTMA15.

Numeracia: Nocdes de medida
de capacidade e de temperatura.

Objetivo: Desenvolver a ideia
de caber mais ou caber menos
liquido em diversos recipientes.

Recursos utilizados: Livro do Es-
tudante, 3 ou 4 potes com me-
didas de capacidade diferentes
e 2 recipientes, sendo um com
medida de capacidade maior
que o outro.
Encaminhamento:

e Explore aimagem de abertura
e 0 boxe Trocando ideias promo-
vendo momentos de discussao
entre todos.

e Explore as atividades do to-
pico Cabe mais ou cabe menos.
e Por fim, proponha a questao 1
da avaliacdo de processo (O que
estou aprendendo?). Corrija-a e

_saneas davidas.

J

¢ Observando a ilustracdo, os estu-
dantes poderdo expor suas ideias a
respeito das grandezas capacidade
e temperatura sem a utiliza¢do des-
sas palavras. Incentive-os a comen-
tar as questdes apresentadas.

Trocando ideias

A atividade 1 tem como obje-
tivo verificar os conhecimentos
prévios dos estudantes a respeito
da grandeza capacidade, ou seja,
se conseguem chegar a uma esti-
mativa razodvel para a capacidade
da jarra, apenas observando a ima-
gem e comparando as medidas do
copo com as da jarra. A resposta
esperada é menos do que 15 copos.

O objetivo da atividade 2 é veri-
ficar se observam que néo é coe-
rente o menino estar vestido com
roupa de frio em um dia quente.
Pergunte: “Quais elementos da
imagem mostram ser um dia de
calor?” (exemplo de resposta: a
presenca do sol e de uma menina
transpirando).
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PARTE 3

UNIDADE

NOCOES DE MEDIDAS
DE CAPACIDADE
E DE TEMPERATURA

1. Espera-se que os estudantes
percebam gue com o conteL'Jdo
que esta na jarra € possivel . -
encher menos que 15 co;i‘os .

9 TROCAN DO IDEIAS

: 1..COM O CONTEUDO DE SUCO QUE ESTA NA JARRA E POSSIVEL
o 10 ENCHER MAIS OU MENOS QUE 15 COPOS?

- | 2. VOCE ACHA QUE O MENINO DA CENA ESTA VESTIDO

. ADEQUADAMENTE? JUSTIFIQUE SUA RESPOSTA. Resposta pessoal.

FABIANA FAIALLO

90 NOVENTA

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
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BE CABE MaIS 0U CABE MENOS

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

n LUCAS E O PAI DELE FORAM A UM PET SHOP PARA COMPRAR

UM AQUARIO.

VAMOS COMPRAR O AQUARIO
EM QUE CABE MAIS AGUA, ASSIM
OS PEIXINHOS TERAO MAIS

ESPACO PARA NADAR.

* QUAL DOS AQUARIOS ELES VAO COMPRAR? Aquario B.
* EM QUAL DOS AQUARIOS OS PEIXINHOS TERIAM MENOS ESPACO

PARA NADAR? Aquario C.

* A GARRAFA QUE CONTEM MENOS LIQUIDO TEM A TAMPA

a OBSERVE AS GARRAFAS ABAIXO.

DE QUAL COR? Amarela.
* QUAL E A COR DA TAMPA DA GARRAFA EM QUE CABE MAIS

LIQUIDO? Espera-se que os estudantes percebam que em todas
as garrafas cabe a mesma quantidade de liquido.

NOVENTAE UM (91

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

¢ Na Educagdo Infantil as crian-
¢as vivenciaram experiéncias de
estimar e comparar medidas de
capacidade durante brincadeiras
diversas quando transvasam dife-
rentes liquidos ou areia no parque,
por exemplo. A partir do 1°ano, as
nogdes intuitivas que elas desenvol-
veram comegam a ser exploradas
de maneira mais sistematizada.

¢ Nesse topico, os estudantes sdo
incentivados a fazer estimativas
de medidas de capacidade, ainda de
forma intuitiva, sem formalidade,
com base sempre em comparagoes.
¢ Vale destacar que nao é adequa-
do, no trabalho com comparacdes
de medidas, utilizar a palavra “ta-
manho”, uma vez que os objetos
sdo tridimensionais e ha muitas
possibilidades de comparagdes:
altura, largura, comprimento, ca-
pacidade etc.

Atividade 1

Nessa atividade, sdo compara-
das as medidas de capacidade de
recipientes de mesma natureza
(aquarios). Incentive os estudantes
a explicar oralmente como deci-
diram em qual dos aquarios cabe
mais e em qual cabe menos. Para
auxiliar na compreensao dessa ati-
vidade, vocé pode levar para a sala
de aula 3 ou 4 potes de medidas
de capacidades diferentes e solici-
tar aos estudantes que o ajudem
a organizar os potes, daquele em
que cabe mais para aquele em que
cabe menos &gua.

Atividade 2

Antes de iniciar essa atividade,
vocé pode apresentar aos estu-
dantes dois recipientes (um com
medida de capacidade maior que
a do outro); encha o de medida
de capacidade maior com agua;
despeje a dgua dele no de menor
medida de capacidade; por fim, ex-
plique que no recipiente de maior
medida de capacidade sobrou
agua. Vocé pode fazer o inverso
para explicar que faltou dgua para
completar o recipiente de maior
medida de capacidade.

Além do trabalho com a ideia de
capacidade, os estudantes devem
estar atentos ao uso dos verbos
“conter” e “caber”. Em todas as
garrafas apresentadas na atividade,
cabe a mesma quantidade de liqui-
do, mas elas contém quantidades
diferentes.
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Atividade 3

Nessa atividade, os estudantes
fardo comparacdes de medidas de
capacidade de alguns objetos sem
necessariamente manipula-los ou
visualiza-los na imagem. Eles de-
vem apenas imaginar esses obje-
tos para fazer as comparagdes. O
trabalho com comparagdes e esti-
mativas de medidas deve preceder
o trabalho com medidas realizadas
com instrumentos convencionais.
E por esse motivo que ainda ndo
estamos falando da medida de ca-
pacidade ou de temperatura nessa
fase escolar.

Apos realizar essa atividade, peca
aos estudantes que citem outros ob-
jetos que podem ser utilizados para
colocar liquidos. Escreva na lousa o
nome dos objetos citados e, em se-
guida, peca a eles que acrescentem
esses nomes no quadro.

Nesta atividade, os estudantes
utilizam o quadro como recurso
para expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes. Essa utiliza-
cdo de diferentes registros (texto
escrito na lingua materna e qua-
dro) favorece o desenvolvimento
da competéncia especifica 6.

Atividade 4

A realizacdo dessa atividade
incentiva a utilizacdo da ideia de
proporcionalidade, uma vez que
os estudantes devem observar e
comparar o que podem encher com
uma jarra e o que podem encher
com duas jarras. Promova uma dis-
cussdo entre os estudantes, fazen-
do perguntas como: “Serdo mais ou
menos do que 4 copos? Explique
como vocé chegou a resposta”;
“Trés dessas jarras cheias de suco
enchem, no maximo, quantos co-
pos? Justifique sua resposta”.
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ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

B O PROFESSOR DE IACI ESCREVEU NO QUADRO O NOME
DE ALGUNS OBJETOS. DEPOIS, ELE PEDIU AOS ESTUDANTES QUE
ORGANIZASSEM ESSES DADOS EM UM QUADRO INDICANDO EM
QUAIS OBJETOS CABIA MAIS E EM QUAIS CABIA MENOS AGUA
DO QUE EM UMA XiCARA DE CAFE.

:o BAL’DE
o COLHER
e CAIXADE LEITE LONGA VIDA

o SERINGA
o PISCINA

_‘ CABE MENOSDO QUEEM |~ CABE MAIS DO QUEEM
| umaxicARADE CAFE UMA XICARA DE CAFE
Colher Balde ]
Seringa Caixa de leite longa vida
Piscina

|
|
|
|

UMA JARRA CHEIA DE SUCO
ENCHE 4 COPOS. OBSERVE A
IMAGEM AO LADO.

* DUAS DESSAS JARRAS CHEIAS
DE SUCO ENCHEM, NO MAXIMO,
QUANTOS COPOS?

8 copos.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 1 DA PAGINA 95. }

92, NOVENTA E DOIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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BE MAIS QUENTE OU MENOS QUENTE

o MARQUE COM UM X A CENA EM QUE O AMBIENTE PARECE ESTAR

MENOS QUENTE.

8 CERQUE COM UMA LINHA O ALIMENTO QUE PARECE ESTAR

MAIS QUENTE.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

NOVENTA E TRES (93

( )

Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 84 e 85 (paginas 93 e 94)

Numeracia: No¢des de medida
de temperatura.

Objetivo: Reconhecer algo mais
quente ou menos quente em si-
tuacdes variadas.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Inicie a aula com uma roda de
conversa questionando os estu-
dantes sobre como podemos sa-
ber se algo esta mais ou menos
quente.

¢ Trabalhe as atividades do
tépico Mais quente ou menos
quente.

¢ Por fim, peca que facam a
questdo 2 da avaliacdo de pro-
cesso (O que estou aprenden-
do?). Faga a corre¢do e sane as
L dificuldades apresentadas.

¢ A ideia dessas atividades é ob-
servar se os estudantes tém nogdo
de temperatura por meio da sen-
sacdo térmica.

Atividade 1

Os estudantes precisam observar
as paisagens e expor suas ideias in-
tuitivas sobre o assunto, sem usar
ainda as unidades de medida de
temperatura convencionais.

No dia a dia, ao comparar obje-
tos, é usual dizer que um deles esta
mais quente e o outro, mais frio.
Entretanto, o correto é considerar
que um parece mais quente e o ou-
tro, menos quente.

Atividade 2

Nessa atividade, os estudantes
podem identificar que o alimento
que parece estar mais quente é
0 que esta saindo do forno.

Aproveite para orienta-los a ndo
mexer no fogo ou no fogédo sem a
ajuda de um adulto, pois hé risco
de se queimarem.
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Atividade 3

Espera-se que os estudantes de-
senhem uma pessoa e um cdo com
alguns elementos que eles associem
a dias frios ou quentes. Por exem-
plo, para “Pessoa em um dia bem
quente”, desenhar a personagem
com roupas leves, tomando sorve-
te ou suco com pedrinhas de gelo
e, para “Céo em um dia bem frio”,
desenhar o cachorro deitado em
cobertores, dentro de sua casinha.

Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

(ME DESENHE: UMA PESSOA EM UM DIA QUE ESTEJA BEM QUENTE
E UM CAO EM UM DIA QUE ESTEJA BEM FRIO.

———————{ PESSOA EM UM DIA BEM QUENTE | N

Resposta pessoal.

. J

- ( CAO EM UM DIABEM FRIO | N
Resposta pessoal.

_ J

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 2 DA PAGINA 95. J

94, NOVENTA E QUATRO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Vs

Aulas 86 a 88

Objetivos:

Sugediiiioteiro para as ¢ Planejar acdes que ajudem os estudantes a superar suas
ultimas aulas desta Unidade dificuldades.

BNCC: Habilidade EFOTMAT15.

* Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes | ¢ Coloque em prética as possibilidades de avalia¢io for-
\durante o processo de ensino e aprendizagem. mativa descritas na Conclusdo da Unidade 5.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.
Encaminhamento:

e Tire as duvidas remanescentes da avaliagdo de processo
e peca que facam a Autoavaliagao.

MP130




Reprodugdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

MATEMATICA 12 ANO
D 0 QUE ESTOU APRENDENDO?

MARQUE COM UM X O RECIPIENTE EM QUE CABE MAIS AGUA E
CONTORNE O RECIPIENTE EM QUE CABE MENOS AGUA.

a CERQUE COM UMA LINHA O ITEM QUE PARECE ESTAR MAIS
QUENTE.

g

SUCO: FORTTON/SHUTTI

XICARA DE CAFE:ARTROMS/SHUTTE

SORVETE

CUBOS DE GELO: EVGENY KARANDAEV/SHUTT!

[ o
SUCO XICARA DE CAFE

ILUSTRAGOES: LIMA

:RSTOCK

i}

O objetivo da realizacdo da Autoavaliagdo é que os estudantes possam refletir sobre o seu

AUTOAVALIACAO aprendizado em relagéo a alguns contetdos e perceber até que
ponto conseguiram avancgar € em que mais precisam melhorar.

=

MARQUE COM UM X A CARINHA QUE i D C e

°
RETRATA MELHOR O QUE VOCE SENTE :ﬁ} :/
NAO

AO RESPONDER A CADA QUESTAO. SIM VAIS O MENOS

SEI COMPARAR MEDIDAS DE
CAPACIDADES, UTILIZANDO TERMOS
COMO “CABE MAIS” OU “CABE MENOS”?

SEI COMPARAR MEDIDAS DE
TEMPERATURAS, UTILIZANDO TERMOS
COMO “MAIS QUENTE” OU “MENOS
QUENTE”?

NOVENTA E CINCO (95

DOUGLAS RODRIGUES JOSE

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estado
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1
BNCC: Habilidade EFO1MA15

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante desenvolveu a
ideia de cabe mais ou cabe menos.

Para realizar essa questao, o es-
tudante deverd comparar os reci-
pientes. Espera-se que o estudante
conclua que a xicara é o recipiente
em que cabe menos dgua e que o
balde é o recipiente em que cabe
mais dgua. Incentive-o a utilizar os
termos “cabe mais” e “cabe me-
nos” e a verbalizar como fez para
chegar a resposta. Caso o estudan-
te apresente alguma dificuldade
em realizar essa questao, ajude-o a
desenvolver essa nocdo de medida
de capacidade realizando experi-
mentos com diferentes recipientes
de plastico. Para isso, deixe que ele
despeje areia, por exemplo, de um
recipiente a outro, verificando se
sobra ou falta areia e comparando
os recipientes utilizados com os ter-
mos “cabe mais” e “cabe menos”.

Questao 2

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante reconhece ele-
mentos mais quentes ou menos
quentes em situacdes cotidianas.

Para fazer essa questdo, o estu-
dante devera utilizar os préprios
itens apresentados como pardme-
tro para comparacao, reconhecen-
do que, em geral, um sorvete, cubos
de gelo e um suco tém medida de
temperatura baixa e, com certeza,
sdo menos quentes do que um for-
no a lenha e uma xicara de café.
Além disso, pela experiéncia prati-
ca, eles devem reconhecer que uma
xicara de café é menos quente que
um forno a lenha, uma vez que con-
seguimos tocar numa xicara de café
ao passo que ndo podemos por as
maos dentro de um forno a lenha
em chamas. Se o estudante apre-
sentar alguma dificuldade em fazer
essa questdo, promova uma roda
de conversa com a turma e incenti-
ve que todos falem sobre experién-
cias pessoais relacionadas aos itens
apresentados. Durante a conversa,
verifique se eles associam os ele-
mentos menos quentes com situa-
¢des em que queriam se refrescar e
0s mais quentes com situa¢des em
que deveriam tomar cuidado para
nao se queimar.
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Conclusao da Unidade 5

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes desenvolveram a ideia de cabe mais ou cabe menos, proponha experimentos
com diferentes recipientes. Para isso, organize-os em um ambiente fora da sala de aula e disponibilize reci-
pientes de plastico, como garrafas, potes e copos. Também disponibilize areia para que eles despejem de um
recipiente a outro. Durante os experimentos, questione-os sobre ter sobrado ou faltado areia ao transferi-la
de um recipiente para o outro e conduza-os a utilizar os termos “cabe mais” e “cabe menos” para explicar
suas conclusdes. Se julgar oportuno, aproveite para salientar que, nesses experimentos, nao serd utilizada
agua para evitar o desperdicio e converse com eles sobre a importancia de preserva-la.

Para avaliar se os estudantes reconhecem elementos mais quentes ou menos quentes, proponha expe-
riéncias sensoriais. Para lhes dar oportunidades de ter essas experiéncias, antecipadamente investigue se eles
ndo tém alergias ou restri¢des alimentares e solicite a permissdo dos responsaveis para que provem alguns
alimentos, como frutas, sorvete, ch4, leite. Entdo, alternadamente, escolha estudantes para participar das
experiéncias. Solicite, por exemplo, a um estudante que toque um copo com leite frio e outro com leite mor-
no. Depois, pergunte: “Em qual dos dois copos o leite esta menos quente?”. Se julgar oportuno, deixe que o
estudante beba o leite.

Vocé pode ampliar a Autoavaliacdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Vocé pode deixar que os estudantes falem livremente sobre as conclusdes a que chegaram ao realizar de-
terminadas atividades e, com base nessas falas, avaliar se eles se apropriaram das aprendizagens ou se ainda
precisam evoluir em algum aspecto.

Em relacdo a avaliagdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma
Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

1 Ver_lflcar se o estudante desenvolveu a ideia de cabe r— — —
mais ou cabe menos.
Verificar se o estudante reconhece elementos que

2 parecem mais quentes ou menos quentes em situagoes I ] I
cotidianas.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestédo de conceitos associados ao objetivo de cada questdo. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que vai utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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DDA Adicdo e subtracdo

Introducao da Unidade 6
Habilidades da BNCC

Unidades . . -
" Objetos de conhecimento Habilidades
tematicas
~ .. - (EFOTMAO06) Construir fatos basicos da adicdo e utiliza-los em
Construcao de fatos basicos da adicdo . X
procedimentos de calculo para resolver problemas.
w
o . . ~
= (EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracéo,
g Problemas envolvendo diferentes envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os significados de
2 significados da adicdo e da subtracdo juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou
(juntar, acrescentar, separar, retirar) material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro
pessoais.
Sequéncias recursivas: observacado de . . T
s a . g o (EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitagdo de
2 regras usadas utilizadas em seriacdes ~ . g
[} . . . um padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias
K] numéricas (mais 1, mais 2, menos 1, . , . . .
< recursivas de nUmeros naturais, objetos ou figuras.
menos 2, por exemplo)
Q3
NT . L. — (EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas
35 Sistema monetario brasileiro: reconhe- . 2o I . -
S 9 . X do sistema monetdrio brasileiro para resolver situacdes simples do
& € cimento de cédulas e moedas -
S cotidiano do estudante.
(Gl

Objetivos da Unidade

e Compreender a adi¢do com as ideias de juntar e de acrescentar.

e Compreender a subtracdo com as ideias de tirar, completar e comparar.

¢ Construir fatos basicos da adicdo e da subtracédo e utiliza-loas para resolver problemas.
e Comparar numeros de 0 a 10 no jogo de boliche.

Sobre a Unidade 6

Juntar, acrescentar, tirar, ganhar, perder e comparar sdo alguns verbos que se relacionam com as no¢des
de adicdo e de subtracao.

Gérard Vergnaud, psicélogo francés, buscou compreender como se constréi o conhecimento matematico
com foco em suas relagdes estabelecidas, e ndo nas operacoes realizadas. Em sua teoria dos campos concei-
tuais, ele propde que a adicdo e a subtracdo sao facetas de um mesmo modo de pensar, ao qual denominou
campo aditivo. Para ele, uma mesma situacdo do campo aditivo pode (e deve) ser proposta de diferentes
formas. O campo aditivo gera questdes que foram categorizadas em cinco classes:

* transformacdo: altera-se o estado inicial por meio de uma situagdo positiva ou negativa que interfere no
estado final;

e combinacdo de medidas: unido de conjuntos de quantidades preestabelecidas;

e comparacao: confronto de duas quantidades julgando a diferenca entre elas;

e composicao de transformacdes: quando se aplicam alteracdes sucessivas no estado inicial;

e estados relativos: transformagdes de um estado relativo em outro também relativo.

Nesta Unidade, serdo abordadas no¢des de campo aditivo por meio das ideias da adi¢do e da subtracdo.
Sempre que possivel, leve objetos para que os estudantes possam manipular, contar, separar, juntar etc., de
modo a favorecer a apreensao dos conceitos de adicdo e subtracao.

As atividades desta Unidade iniciam com contagem — um dos primeiros recursos que os estudantes usam
para adicionar e subtrair quantidades - e, depois, no decorrer dos estudos, passam a sobrecontagem (de dois

em dois, de cinco em cinco etc.).
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Sugestao de

roteiro de aulas
Aulas 89 a 95 (paginas 96 a 101)
BNCC:
e Competéncia geral 6 (pagi-
na MP005).
e Competéncias especificas 4
e 7 (pagina MP006)
¢ Habilidades EFOTMAO6,
EFOTMAO08 e EFOTMA19.
Numeracia: No¢des de adicdo
(adicdo envolvendo numeros
de um algarismo).

Objetivo: Compreender a adi-
¢do com as ideias de juntar e
de acrescentar.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, materiais de conta-
gem e objetos variados.
Encaminhamento:

¢ Inicie a aula explorando a cena
de abertura. Incentive a par-
ticipacdo de todos. Proponha
as questdes do Trocando ideias
e observe as estratégias utiliza-
das pelos estudantes.

e Trabalhe as ideias da adicdo
com a turma.

e Por fim, proponha a questao 1
da avaliacdo de processo (O que
estou aprendendo?). Faca a cor-
recao e ajude os estudantes a

| superar as dificuldades.

N
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UNIDADE

ADICAO E SUBTRACAO

96

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adicao e utiliza-los em procedimentos de célculo para resolver
problemas.

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracdo, envolvendo numeros de até
dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de ima-
gens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
para resolver situagdes simples do cotidiano do estudante.
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_ J_Q TROCANDO IDEIAS

. QUANTAS GARRAFAS PET ESTAO NO CHAO, 4 garrafas.
PROXIMAS A CRIANCA DE CAMISETA BRANCA?

PROXIMAS A CRIANCA DE CAMISETA VERMELHA?

. QUANTAS GARRAFAS PET COM TAMPA VERMELHA,
AO TODO, HA NO CHAO? 7 garrafas.

. QUE MATERIAIS RECICLAVEIS FORAM REUTILIZADOS
NA DECORAGCAO DA SALA DE AULA?

NOVENTA E SETE @

»supermercado, copos, embalagens de materiais de limpeza). Atividades como essa possibilitam aos
estudantes fazerem escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e isso favorece o desenvolvimento
da competéncia geral 6.

e Explore a ilustragdo questionan-
do a turma sobre o que as perso-
nagens estdo fazendo na cena.
Incentive o didlogo e o respeito
pelas ideias dos colegas.

e Aproveite o tema desta abertu-
ra para lembrar aos estudantes a
importancia da reciclagem. Am-
plie o conhecimento deles sobre
0 assunto abordando outros dois
aspectos: reducdo de consumo e
reutilizacdo de materiais. Enfatize
que a redugdo é necessaria para
evitar o desperdicio e o consumo
exagerado e para diminuir o volu-
me de residuos descartados (lixo).
Foque a discussao na importancia
da reutilizacdo como um passo
que antecede a reciclagem, pois,
além do ganho ambiental que
essa pratica traz, ha o estimulo ao
consumo consciente. Veja mais in-
formagoes sobre essas acdes prati-
cas (também chamadas de 3 Rs) no
documento disponivel em: <http:/
www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/
portals/cadernospde/pdebusca/
producoes_pde/2014/2014_ufpr_
cien_pdp_sandra_maria_zago.
pdf>; acesso em: 18 jul. 2021. Ao
discutir um assunto de tamanha
urgéncia social com base em prin-
cipios sustentaveis, a competéncia
especifica 7 tem o seu desenvolvi-
mento favorecido.

Trocando ideias

Nas atividades 1 e 2, os estudan-
tes sdo levados a fazer contagem
simples. Incentive-os a registrar
os resultados das contagens com
0s numeros corretos, como foi de-
senvolvido na Unidade 4. As duas
atividades incentivam os estudan-
tes a fazer observagdes de aspec-
tos quantitativos e a comunicar
informacgdes, e isso contribui para
o desenvolvimento da competéncia
especifica 4.

Na atividade 3, verifique quais
foram as estratégias usadas pelos
estudantes. E possivel que alguns
facam agrupamentos para realizar
a contagem. Caso isso ocorra, peca
que expliquem como procederam.

Na atividade 4, explique aos
estudantes que muitos materiais
podem ser reciclados. Dé alguns
exemplos: vidro (potes de alimen-
tos e garrafas), papel (jornais, re-
vistas, caixas de papeldo, cartdes),
metal (latas de aluminio, pregos,
arames, cobre, aluminio) e plds-
tico (garrafas, sacos, sacolas de»
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e Sempre que possivel, leve (ou
peca aos estudantes que levem)
para a sala de aula objetos diversos
e elabore com eles situagdes que
resultem em diferentes adi¢des
com nimeros de um algarismo,
relacionando-as com as ativida-
des propostas. Podem ser usados,
por exemplo, pulseiras, bolinhas
de gude, borrachas, cadernos,
figurinhas, canetas, balas, tam-
pinhas de garrafa PET, chaveiros,
adesivos e brinquedos pequenos,
como carrinhos, bonecas ou bolas.
Elabore questdes que envolvam
o principio aditivo; por exemplo:
“Quantos lapis Ana e Pedro tém
ao todo?”; “Quem tem mais tam-
pinhas: Ana ou Pedro?”; “Se tirar-
mos um lapis de sua colecdo, com
quantos lapis Ana ficara?”; “Carla
tem algumas pulseiras, e Maria, sua
irma, tem 4 pulseiras. Juntas, elas
tém 7 pulseiras. Quantas pulseiras
Carla tem?”.

Atividade 1

Essa atividade apresenta a pala-
vra mais e o sinal convencional +.
Espera-se que os estudantes com-
parem os dois registros que indi-
cam a adi¢do de modo que ocorra
a transformacdo da linguagem
materna para a linguagem mate-
matica, um dos principios da alfa-
betizacdo matematica.

Atividade 2

Nessa atividade, recomenda-se
observar a questdao do completa-
mento e da transposicdo da lingua-
gem figural para a matematica.
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BE As IDEIAS DA ADIGAO

n OBSERVE OS CARRINHOS DE LUCAS E DE MARIO.

EU TENHO
4 CARRINHOS!

EU TENHO
2 CARRINHOS!

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX /
OBJETOS: JOSE LUIS JUHAS

e JUNTOS, LUCAS E MARIO TEM QUANTOS CARRINHOS?
O SINAL DA
ADICAO E: +

WB EM CADA CASO, JUNTANDO AS BOLINHAS EM UMA SO CAIXA,
COM QUANTAS BOLINHAS FICAREMOS? DESENHE O TOTAL DE
BOLINHAS NA CAIXA VAZIA E COMPLETE A ADIGAO.

Exemplo de desenho:

4 MAIS 2 EIGUALA 6

ADICAO » H + 2 = 6

JUNTOS, LUCAS EMARIOTEM 6 CARRINHOS.

Exemplo de desenho:

ILUSTRAGOES: WAGNER WILLIAN

98, NOVENTA E OITO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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B ANA TINHA 5 FIGURINHAS
E GANHOU OUTRAS
3 FIGURINHAS DE ISABELA.

EDNEI MARX

* COM QUANTAS FIGURINHAS ANA FICOU NO TOTAL? 8

BRUNO E IACI TINHAM ALGUNS BRINQUEDOS E ACRESCENTARAM
OUTROS AS SUAS COLECOES. REGISTRE A QUANTIDADE TOTAL DE
BRINQUEDOS EM CADA CASO.

( )
s { BRINQUEDOS DE BRUNO } ~N

TINHA ACRESCENTOU

ILUSTRAGOES: WAGNER WILIAN

3 + 2 — 5
- J
( R
- {_ BRINQUEDOS DE IACI } ~
TINHA ACRESCENTOU

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

_ J

* AGORA, OBSERVE AS ADICOES E RESPONDA: QUEM FICOU COM

MAIS BRINQUEDOS? Bruno e laci ficaram com a mesma
quantidade de brinquedos.

NOVENTA E NOVE (99

y
M Sugestao de atividade
Comparando quantidades
Organize os estudantes em duplas e dé a eles 2 pacotinhos com quantidades diferentes de um
mesmo objeto manipulavel (clipes, por exemplo). Depois, peca a eles que comparem a quantidade
de objetos dos pacotinhos e digam, sem contar, em qual deles ha a maior quantidade de objetos.
Em cada pacotinho, cologue entre 10 e 20 objetos para que eles facam a comparacéo entre as
quantidades, ndo a contagem. Eles podem realizar essa comparacdo fazendo, por exemplo,

| 0 pareamento dos objetos.

Atividade 3

Nessa atividade, observe que,
propositadamente, ndo colocamos
a palavra “mais” no enunciado. Isso
se deve ao fato de que, nessa faixa
etaria, os estudantes costumam as-
sociar a operac¢do de adi¢do com a
palavra “mais” nos enunciados dos
problemas. Alguns estudantes cos-
tumam perguntar ao professor, por
exemplo: "Aqui tem de fazer conta
de mais?”, referindo-se a adi¢do.
N&o deixe que eles cometam equi-
vocos desse tipo. Diga a eles que
pensem na situacdo do problema
€ ndo se apeguem a palavras isola-
das, tentando adivinhar a operacdo
que resolveré o problema.

Peca aos estudantes que falem
sobre suas estratégias de resolugdo
e observe se chegaram a resposta
contando as figurinhas da ilustra-
¢do ou se criaram outra estratégia.
Verifique se fizeram registros pes-
soais ou o registro da adi¢do para
representar a resposta obtida.

Atividade 4

Essa atividade, assim como a an-
terior, também estd relacionada a
acrescentar. Pode-se pedir aos es-
tudantes que elaborem e comparti-
Ihem oralmente uma situacao para
descrever o acréscimo de brinque-
dos de Bruno e laci, por exemplo:
“Bruno tinha 3 bolas e ganhou
outras 2. Com quantas ficou?”. O
importante é que eles percebam
que é possivel criar uma situacdo
com base nos dados apresentados.

Apos os estudantes responderem
a pergunta dessa atividade, é inte-
ressante chamar a atencdo deles
para o fato de que duas adicoes re-
sultaram em um mesmo valor. Veja
se eles conseguem dar outros exem-
plos similares.
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Atividade 5

Nessa atividade, reforce a dis-
cussdo proposta na atividade an-
terior, evidenciando que diferentes
adi¢des podem resultar no mesmo
valor. Pode-se também chamar a
atencdo dos estudantes para os
calculos 5 + 4 e 4 + 5, mostrando
a eles que, ao trocar a ordem dos
nameros e adiciona-los, o valor
obtido foi 0 mesmo. Nado é neces-
sario apresentar nem generalizar
a propriedade comutativa; apenas
incentive os estudantes a observar
os nimeros envolvidos nas adi¢des.
Espera-se que eles percebam que
todos os resultados serdo iguais a 9.

Ao finalizar a atividade, distri-
bua aos estudantes folhas com
malhas quadriculadas. Peca que
representem diferentes modos de
obter adicdes cujo resultado seja
7 pintando-a com 2 cores diferen-
tes, de modo similar ao apresentado
na atividade.

Atividade 6

A importéancia dessa atividade
estd na transposicdo da lingua-
gem figural para a linguagem ma-
tematica. E o momento de avaliar
a escrita dos numeros, verificando
se ainda ha escritas espelhadas e o
grau de autonomia dos estudantes.
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B COMPLETE AS ADICOES CONFORME A QUANTIDADE
DE QUADRINHOS DE CADA COR.

» 2 47=_29

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO
v
(&)}
N
©
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B MATEUS E DANIEL ESTAO p

BRINCANDO COM DADOCS. "=
DETERMINE O TOTAL S
DE PONTOS FEITOS EM :
CADA JOGADA.

12 JOGADA N o 22 JOGADA

g NG J
N (42 JOGADA ———
- L J

100 CEM

JOSE LUIS JUHAS
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ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

OBSERVE O PLACAR DO JoGO ENTRE 0s TIMES [ || E [I.

JOSE LUIS JUHAS

* QUANTOS GoLs o TIME [ [ MARcou? 4

* QUANTOS GOLS O TIME [ll] MARCOU? 2
* QUANTOS GOLS OS DOIS TIMES MARCARAM NESSE JOGO
ATE O MOMENTO? 6

) OBSERVE QUANTO DINHEIRO TEM MARIO E LUCAS.
DEPOIS, RESPONDA.

.

FOTOS: BANCO
CENTRAL DO BRASIL

- J

* QUEM TEM A MAIOR QUANTIA EM REAL: MARIO OU LUCAS? Mario e

Lucas tém a mesma quantia em real.

* QUANTOS REAIS MARIO E LUCAS TEM JUNTOS? 8 reais.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 1 DA PAGINA 109. ]

CENTO EUM (101

B
M Sugestao de leitura

As estratégias dos estudantes na resolugao de problemas aditivos: um estudo diagnéstico
Esse artigo aponta as competéncias desenvolvidas por estudantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental com base em um trabalho com resolucdo de problemas no campo aditivo. As
autoras fazem um retrospecto da teoria dos campos conceituais de Vergnaud e apresentam o
desenvolvimento de atividades por estudantes.
MAGINA, S.; CAMPOS, T. As estratégias dos estudantes na resolucao de problemas aditivos: um
estudo diagnostico. Educacdo Matemdtica Pesquisa. Sdo Paulo, v. 6, n. 1, p. 53-71, 2004. Disponi-

\vel em: <https://revistas.pucsp.br/index.php/emp/article/view/4680/3250>. Acesso em: 18 jul. 2021 -

Atividade 7

Nessa atividade, os estudantes
devem realizar a leitura do placar,
identificar a quantidade de gols de
cada time e calcular a quantidade
total de gols marcados no jogo.
Peca a eles que comparem com os
colegas as estratégias de resolucéo.

Atividade 8

Verifique se os estudantes conhe-
cem o real e se podem fazer esti-
mativas do que é possivel comprar
com 1 real. Espera-se que digam
pirulitos, balas, lapis, entre outros
artigos que conhecam. Amplie a
atividade pedindo que registrem
em linguagem matematica e com o
uso dos simbolos corretos a adicdo
em questao.

Amplie a atividade perguntando
aos estudantes: “Um carrinho custa
10 reais. Quantos reais Lucas teria
de ganhar para poder comprar esse
carrinho?”. Depois, peca a eles que
expliguem como pensaram para
solucionar o problema. Uma possi-
bilidade é desenhar 10 moedas de
1 real, separar os 4 reais de Lucas
e verificar que sobram 6 moedas,
que representam a quantia que
falta para pagar o carrinho.
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Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 96 a 100 (paginas 102
a 105)

BNCC:

e Competéncia geral 4 (pagi-
na MP005).

¢ Habilidade EFOTMAOQS.

Numeracia: No¢des de subtra-
¢do (subtracdo envolvendo nu-
meros de um algarismo).

Objetivo: Compreender a sub-
tracdo com as ideias de tirar,
completar e comparar.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Trabalhe as ideias da subtracdo
com a turma, solicitando que fa-
¢am as atividades do topico.

e Por fim, proponha que rea-
lizem a questdo 2 da avalia-
¢do de processo (O que estou
aprendendo?). Faca as conside-
ragdes necessarias e retome as

L dificuldades encontradas.

e Assim como as ideias de adico,
as ideias de subtracdo também sao
exploradas na Educacéo Infantil em
situagdes de brincadeiras e jogos.
Por esse motivo, ao abordar as
ideias de tirar, completar e compa-
rar quantidades, procure resgatar
os conhecimentos previamente ad-
quiridos pelos estudantes por meio
de atividades ludicas.

e Sempre que possivel, leve (ou
peca aos estudantes que levem)
objetos para a sala de aula e elabo-
re situacdes que resultem em dife-
rentes subtracdes com nimeros de
um algarismo, relacionando-as com
as atividades propostas. E possivel
usar, por exemplo, pulseiras, relo-
gios, bolinhas de gude, borrachas,
cadernos, figurinhas etc.

Atividade 1

O objetivo é introduzir a subtracdo
com a ideia de tirar. A linguagem
materna e a linguagem matematica
sao imediatamente comparadas.

Antes de iniciar a atividade, per-
gunte aos estudantes quais frutas
aparecem na atividade. Depois,
considerando essas frutas, pergun-
te qual é a preferida deles. Apro-
veite esse momento para conversar
com eles sobre habitos de uma ali-
mentagdo saudavel e sobre aimpor-
tancia das frutas na alimentacao.
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BE As IDEIAS DA SUBTRAGAO

n OBSERVE A SITUAGAO ABAIXO.

QUANTAS
FRUTAS
SOBRARAM?

NA FRUTEIRA
DE CASA HAVIA
6 FRUTAS.

6 MENOS 2  EIGUALA 4

SUBTRACRO» O — 2 - 4

[ O SINAL DA SUBTRACAO E: — ]

SOBRARAM 4 FRUTAS.

REUNA-SE COM UM COLEGA. CADA UM DEVE INVENTAR UM
PROBLEMA COM UMA PERGUNTA RELACIONADA A UMA DAS
24 IMAGENS ABAIXO. MAS ATENCAO! CADA PROBLEMA DEVE SER
- RESOLVIDO COM A SUBTRAGAO QUE VOCE DEVE COMPLETAR
ABAIXO DE CADA IMAGEM.

3MENOS 1 EIGUALA 2 |

4 MENOS 1 EIGUALA 3 |

\41 )\31 )

102y CENTO E DOIS

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracdo, envolvendo numeros de até
dois algarismos, com os significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de ima-
gens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

Atividade 2

Solicite aos estudantes que expliquem como pensaram para elaborar o problema relacionado
a cada imagem. Esse exercicio de explicar como pensou para resolver uma atividade favorece a
aprendizagem de quem fala e de quem ouve.
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B ANA E ISABELA BRINCAM COM SUAS BONECAS.

| ISABELA

* QUEM TEM MAIS BONECAS? Ana.

* QUANTAS BONECAS ANA TEM A MAIS QUE ISABELA? EXPLIQUE

PARA UM COLEGA COMO VOCE FEZ PARA DESCOBRIR. Anatem trés

bonecas a mais que Isabela.

* ANA DEU DUAS DE SUAS BONECAS PARA ISABELA. DEPOIS DISSO,
QUEM FICOU COM MAIS BONECAS? Isabela.

ISABELA GANHOU UMA CAIXA COM 8 LAPIS DE COR E ANA
GANHOU UMA CAIXA COM 6.

* QUANTOS LAPIS DE COR ISABELA TEM A MAIS QUE ANA? 2

* |SABELA DEU UM DE SEUS LAPIS DE COR PARA ANA.
DEPOIS DISSO, QUEM FICOU COM MAIS LAPIS DE COR?

As duas ficaram com a mesma quantidade.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

CENTO E TRES A03

Atividade 3

Nessa atividade, é trabalhada a
ideia de comparar. Alguns estudan-
tes podem fazer a relagdo biunivo-
ca (um a um) para comparar, outros
podem proceder a contagem e
outros, ainda, podem fazer uma
estimativa visual. Sdo a¢des corre-
tas que desenvolvem habilidades
diferentes de comparacao. Peca
aos estudantes que falem sobre
suas estratégias de resolugdo. Ve-
rifique se eles fizeram o registro da
subtracdo, se chegaram a resposta
contando as bonecas da ilustragdo
ou se criaram outra estratégia.

No segundo item, caso algum
estudante confunda a situacdo e
use uma adicdo porque na ques-
tdo proposta aparece a palavra
“mais”, insista com eles no fato de
que a presenca dessa palavra ndo
determina a operagdo que deve ser
realizada. Eles devem pensar na si-
tuagdo e ndo nas palavras isoladas.

Converse com eles sobre o que
acharam dessa situacdo em que
Ana compartilhou suas bonecas
com lIsabela. Pergunte se sabe-
riam dizer por que ela pode ter
feito isso e se eles costumam doar
seus brinquedos.

Atividade 4

Nessa atividade, alguns estudan-
tes podem ter dificuldades com
a expressao “a mais”, confundin-
do-a com a adi¢do. Nesse caso, re-
corra a materiais concretos, como
lapis e clipes, e reproduza a ati-
vidade favorecendo a compreensao
dasituacdo, que explora a ideia de
comparar da subtracdo.

Peca aos estudantes que escre-
vam a operag¢do correspondente
a Ultima pergunta. E importante
eles perceberem que, ao dar um
lapis de cor para Ana, Isabela fi-
cou com 1 |apis de cor a menos, e
Ana ficou com um lapis de cor a
mais. Assim, a mesma situacao é re-
presentada simultaneamente por
uma adicdo e por uma subtragdo.
Se achar conveniente, registre que
8—1=7e6+ 1=7 reforcando
o entendimento de que diferentes
operacdes podem resultar em um
mesmo numero.
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Atividades 5 e 6

Essas atividades exploram a ideia
de completar da subtracdo. Incen-
tive os estudantes a verbalizar suas
ideias para que sejam apresentados
os diversos pensamentos que pode-
rao ocorrer.

No dltimo item da atividade 5,
é possivel que alguns estudantes
apresentem dificuldade em escrever
asubtracdo que indica a quantidade
de ovos que falta para completar a
caixa. Nesse caso, utilize materiais
concretos para que possam visuali-
zar a situagdo apresentada.

Proponha mais uma tarefa nes-
sa atividade: peca aos estudantes
que observem a imagem da caixa
de ovos e escrevam uma adicdo
que resulte no total de ovos da
caixa. A ideia é que eles escrevam
2+4=60u4d4+ 2=56.Dessa
forma, eles comegcam a perceber
gue uma mesma situa¢do pode
ser relacionada a uma adicdo e a
uma subtracao.

Atividade 7

Essa atividade retoma o conceito
de tirar, relacionando a represen-
tacdo com figuras a linguagem
matematica. Essa utilizacdo de
diferentes linguagens favorece o
desenvolvimento da competéncia
geral 4.

Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso
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) OBSERVE A CAIXA DE OVOS.

* QUANTOS OVOS CABEM NESSA CAIXA?
6

* QUANTOS OVOS HA NA CAIXA? 2
* QUANTOS OVOS FALTAM PARA COMPLETAR
A CAIXA? 4

* ESCREVA A SUBTRACAO QUE DETERMINA A QUANTIDADE DE OVOS
QUE FALTA PARA COMPLETAR A CAIXA.

6 — 2 = 4

(@ OBSERVE, AGORA, O ESTOJO DE LAPIS DE COR.

* QUANTOS LAPIS FALTAM PARA COMPLETAR
O ESTOJO DE LAPISDE COR? 3

* ESCREVA A SUBTRAGAO QUE DETERMINA
A QUANTIDADE DE LAPIS QUE FALTA PARA
COMPLETAR O ESTOJO.

g — 6 = 3

OBSERVE QUE, EM CADA QUADRO COM FIGURAS GEOMETRICAS,
ALGUMAS FORAM CORTADAS. DEPOIS, COMPLETE AS SUBTRAGOES.

104 CENTO E QUATRO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

e
M Sugestao de atividade
Esvaziando o 6nibus
Proponha para a turma o jogo “Esvaziando o 6nibus”, que consiste em um tabuleiro com 20 casas nas quais
estdo 20 marcadores (por exemplo, botdes). Cada jogador, na sua vez, lanca o dado e tira do tabuleiro a quanti-
dade de botdes equivalente ao nUmero sorteado no dado. Vence aquele que ficar sem botdes primeiro, ou seja,
quem primeiro esvaziar o énibus. Pode ser jogado por dois ou quatro participantes, cada um com seu tabuleiro.
Depois do jogo é possivel problematizar diferentes situa¢des observadas, como: “Tenho 3 botdes e tirei 5 no
dado. E possivel que eu venca o jogo? Por qué?”, bem como a ideia de tirar da subtracdo. Ou ainda: “Tenho
\4 botdes e meu amigo, 7. Quem tem mais? Quanto a mais?”.
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) LucAs ESTA BRINCANDO DE DARDOS.
ELE PRECISA FAZER EXATAMENTE 8 PONTOS
PARA GANHAR O JOGO. OBSERVE AO LADO OS
PONTOS QUE ELE OBTEVE AO JOGAR O 1°¢ DARDO.

* QUANTOS PONTOS FALTAM PARA LUCAS GANHAR

0 JOGO?
Verifique se os estudantes percebem que ha
duas possibilidades: acertar um dardo na faixa
FALTAM 2 PONTOS amarela e fazer 2 pontos ou acertar dois dardos

na faixa vermelha, de 1 ponto cada um.

* O QUE LUCAS PRECISA FAZER PARA GANHAR O JOGO?

B NA CESTA HAVIA 8 GATINHOS E 2 DELES SAIRAM PARA BRINCAR.

SUGESTAO DE LEITURA
°* QUANTOS GATINHOS FICARAM

NUMEROS DOS PINGOS!,
NA CESTA? DE ELIARDO FRANGA E

MARY FRANCA. LEIA MAIS

INFORMACOES SOBRE ESSE

LIVRO NA PAGINA 170.
FICARAM 6 GATINHOS NA CESTA.

@ CALCULE OS RESULTADOS DE CADA SUBTRACAO E PINTE O
QUADRO DE ACORDO COM O CODIGO DE CORES.

. (* cODIGO DE CORES )

amarelo

e 248 | o a8
7-3 verde | g _ 1 s |7
azul 5-0 vermelho

laranja 4 ‘

o
ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

9-3 9
preto 5 ‘

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FAGA A QUESTAO 2 DA PAGINA 109. J

CENTO E CINCO (105

Atividade 8

Deixe que os estudantes resol-
vam o problema da maneira que
quiserem. Eles podem usar material
concreto ou fazer desenhos, por
exemplo. Depois de concluirem que
faltam 2 pontos para Lucas ganhar
0jogo, peca que escrevam a subtra-
¢ao que representa essa situacao
e que resulta nesse total de pontos.
Espera-se que escrevam: 8 — 6 = 2.

Atividade 9

Depois de os estudantes resolve-
rem o problema, peca que escre-
vam uma subtracao relacionada a
essa situacdo que resulte no total
de gatinhos que ficaram na cesta.
Espera-se que escrevam 8— 2 = 6.

Atividade 10

Depois de concluirem essa ativi-
dade, peca aos estudantes que in-
ventem adi¢des e outras subtracdes
para os resultados que aparecem
no coédigo de cores. Eles devem
perceber que diferentes adi¢des e
diferentes subtracdes podem ter o
mesmo resultado.

Literacia familiar: Incentive os
estudantes a convidar os pais
ou responsaveis a ler o livro
Numeros dos pingos! em voz
alta ou a fazer a leitura partilha-
da dele. Depois, pega que tro-
guem ideias sobre o que leram.
Se julgar oportuno, marque um
dia para que, emsala de aula, os
estudantes tenham a oportuni-
dade de contar as experiéncias

L
M Sugestao de jogo
Soma dez!

Reulna a turma em grupos de trés a quatro estudantes. Cada grupo precisara de 2 dados nume-
rados de 1 a 6, e cada estudante, de lapis e papel. Em uma partida, cada estudante deveré langar
os dois dados e verificar se os pontos obtidos resultam em 10. Incentive-os a registrar os nimeros.

Ao término de trés rodadas, pergunte a turma quais sdo os nimeros que adicionados resultam

_em 10, aproveitando para representar matematicamente as adigoes. )

_que tiveram.
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Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 101 e 102 (péaginas 106
e 107)

BNCC: Habilidades EFOTMA06
e EFOTMA10.

Numeracia:

* Nog¢des de adicdo e subtracdo.
e Nocdes de raciocinio légico
e raciocinio matematico (iden-
tificacdo e continuacdo de se-
quéncias).

Objetivo: Construir fatos ba-
sicos da adicdo e subtracdo e
utiliza-los para resolver pro-
blemas.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Faca com os estudantes a
atividade 1. Depois, proponha
que fagam as atividades 2 e 3.
e Faca com os estudantes a
atividade 4. Depois, peca que

L facam as atividades 5 e 6.

Atividade 1

Nessa atividade, os estudantes
devem completar as tabuadas da
adicdo. Apds terminarem, analise
com eles algumas regularidades.

Atividade 2

Nessa atividade, os estudantes
devem observar os esquemas com
as figuras e completar adequada-
mente as adicdes com os termos
que faltam.

Atividade 3

Nessa atividade, os estudantes
irdo analisar a regularidade da se-
guéncia e completar com os termos
seguintes. Espera-se que eles per-
cebam que as setas indicam que,
nesta sequéncia, cada termo a par-
tir do segundo é igual ao anterior
adicionado a 1.

MP144

‘ TABUADAS DA ADICAO E DA SUBTRACAO

n OBSERVE AS TABUADAS DA ADIGAO E COMPLETE OS ESPACOS.

- N N N 2
14+0=1 2+0=2 3+0=3 440= 4
14+1=2 2+1=3 3+1=4 44+1= 5
1+2=3 24+2=4 83+42=_05 4+02= 6
1+3=4 2+38=5 3+3=_46 4+3= 7
1+4=5 2+4=6 3+4=_T_ 4+4= 8
1+5=6 2+5=7 3+56=_8 4+5= 9
1+6=7 2+6=28 3+6=_2° 4+6=_ 10
1+7=38 2+7=9 3 F =0 4+7=_1_
1+8=9 2+8=_10_ 3+8=_"11_ 4+8=_12
1+9=10 2+9=_11 3+9=2,12 4+9=_13
(1+10=11](2+10=_12 J{8+10=_18 J|{4+10=_14
€} COMPLETE.
. N BB ws ISV SV00009
Z 3 + 4 = 7
: RPRe w 29 > DPPVDP
4 + 2 = 6

E) COMPLETE O ESQUEMA.
CWD O & ¢ OO

106) CENTO E SEIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adicao e utiliza-los em procedimentos de célculo para resolver
problemas.

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.
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OBSERVE AS TABUADAS DA SUBTRAGAO E COMPLETE OS ESPACOS.

( N N N\ N
1-1=0 2-2=0 83-3=0 4—-4=_0
2-1=1 3-2=1 4-3=1 5—4=_1
3-1=2 4-2=2 5-8=2 6-4=_2
4-1=3 5-2=3 6-3=_3 7-4=_3
5-1=4 6-2=4 7-3=_14 8—4=_14
6-1=5 7-2=5 8-8=_05 9-4=_05
7-1=6 8-2=6 9-3=_26 10-4=_256
8-1=7 9-2=7 10-3=_7 11—-4=.7
9-1=8 10-2=_38 11-3=_38 12-4= 38
10-1=9 11-2=_29 12-383=_29 1344 £
(11-1=10)(12-2=_10 J{13-83=_10 J{14-4=_10 ]
B cowmpLETE.

NBBBDBRR

7

- 2

@SSP RRRER

3 COMPLETE O ESQUEMA.
A CVACVATY,

CENTO E SETE (107

v

v

209009

&
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FOTOS: BOXERX/SHUTTERSTOCK

Atividade 4

Nessa atividade, os estudan-
tes devem completar as tabuadas
da subtracao.

Atividade 5

Nessa atividade, os estudantes
devem observar os esquemas com
as figuras e completar adequada-
mente as subtracdes com os termos
que faltam.

Atividade 6

Nessa atividade, os estudantes
irdo analisar a regularidade da se-
quéncia e completar com os termos
seguintes. Espera-se que eles per-
cebam que as setas indicam que,
nesta sequéncia, cada termo a par-
tir do segundo é igual ao anterior
subtraido de 2.
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Sugestao de
roteiro de aula
Aula 103 (pagina 108)

BNCC:

e Competéncia geral 9 (pagi-
na MP005).

JOGANDO E
APRENDENDO

e Competéncia especifica 1 (pa- QVAMOS JOGAR BOLICHE? %
gina MP006). CONVIDE UM COLEGA PARA BRINCAR!
Numeracia: No¢des de adicdo e
subtracao. N MATERIAL
Objetivo: Co_mparar nt’J_meros v 10 GARRAFAS
de0a10 no.jc.>go de bo'llche. PET IGUAIS
Recursos utilizados: Livro do
Estudante, garrafas PET e uma v 1 BOLA MENOR
bola. QUE A GARRAFA
Encaminhamento:
Solicite previamente aos estu- N MANEIRA DE BRINCAR

dantes que tragam para a sala
garrafas PET. Leia as regras e
proponha a eles que joguem e
anotem os pontos. Combine o
tanto de partidas que vao jogar
e, ao final, organize uma roda
de conversa para que a turma
possa contar como jogou, bem
como quem ganhou e como
fizeram para descobrir. Proble-
matize os pontos de algumas

1. ARRUMEM AS GARRAFAS CONFORME A ILUSTRAGAO ABAIXO.

JOSE LUIS JUHAS
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duplas.
(P J 2. DECIDAM QUEM VAI COMECAR O JOGO.
+ 0 jogo do boliche & uma propos- 3. O PRIMEIRO JOGADOR DEVE FICAR ANUMA DISTANCIA
ta bastante comum na Educagdo DE 10 PASSOS DO LUGAR ONDE ESTAO AS GARRAFAS.
Infantil. Dessa forma, 2o trazé-la 4. EM SEGUIDA, ELE DEVE ARREMESSAR A BOLA EM DIREGAO
no 12 ano, o professor estara reto- N
mando uma vivéncia carregada de AS GARRAFAS.
conhecimentos por parte da grande 5. CADA GARRAFA DERRUBADA VALE 1 PONTO. CONTEM E ANOTEM
maloria das criangas. O fag de tra- NO CADERNO A QUANTIDADE DE PONTOS QUE O JOGADOR FEZ.
zer problematizagdes referentes ao
jogo e solicitar o registro escrito da 6. ARRUMEM AS GARRAFAS NOVAMENTE PARA O SEGUNDO
pontuagdo promove um aprofunda- JOGADOR.

mento das nog¢des nele envolvidas.

¢ O jogo possibilita aos estudantes
exercerem a empatia e o didlogo, o

que fy R des<gImE oy . AGORA, RESPONDA: Respostas pessoais.

competéncia geral 9. Além disso, o * QUEM GANHOU O JOGO?
jogo favorece o desenvolvimento o
d ol nci BN cificall, s QUANTOS PONTOS UM JOGADOR FEZ A MAIS QUE O OUTRO?

possibilita aos estudantes reconhe-
cerem que a Matematica contribui 108, CENTO E OITO

7. GANHA O JOGO QUEM FIZER MAIS PONTOS.

para solucionar problemas.

( 2
Sugestio de roteiro para as Recurso utilizado: Livro do Estudante.
ultimas aulas desta Unidade Encaminhamento:
Aulas 104 a 106 e Tire as duvidas remanescentes da avalia¢do de processo

- e peca que facam a Autoavaliagéo.
BNCC: Habilidades EFO1MAO6, EFO1MAOQ8 e EFOTMA1S. ¢ Coloque em pratica as possibilidades de avaliagao for-
Objetivo: mativa descritas na Conclusdo da Unidade 6.

Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes
\durante 0 processo de ensino e aprendizagem.
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D 0 QUE ESTOU APRENDENDO?

MATEMATICA 12 ANO

ORGANIZANDO O GUARDA-ROUPA COM SUA MAE, RAFAELA
SEPAROU 4 CAMISETAS E 3 BERMUDAS PARA DOAR.

FABIO EIJI SIRASUMA

—.

* QUANTAS PECAS DE ROUPA RAFAELA SEPAROU PARA DOAR?
7 pecas.

a IVO ABRIU SEU COFRINHO PORQUE QUERIA COMPRAR PACOTES
DE FIGURINHAS. VEJA A QUANTIA QUE HAVIA NESSE COFRINHO.

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL:

* SE IVO GASTOU 4 REAIS EM FIGURINHAS, QUE QUANTIA SOBROU?

Sobraram 5 reais.
Oriente os estudantes na realizagao da Autoavaliagdo, de modo que reflitam sobre o seu
_ aprendizado em relagdo a alguns conteldos estudados nesta
AUTOAVALIACAO Unidade. Além disso, é importante que percebam e registrem até que
ponto conseguiram avancar e em que ponto precisam melhorar.

MARQUE COM UM X A CARINHA ~ ~ A |
QUE RETRATA MELHOR O QUE g \) @
VOCE SENTE AO RESPONDER et it
A CADA QUESTAO. SIM MAIS OU MENOS NAO g
COMPREENDO AS IDEIAS DA ADICAO E DA
SUBTRACAO?

SEI COMPLETAR OS RESULTADOS DAS
TABUADAS DA ADICAO E DA SUBTRACAO?

CENTO E NOVE (109

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1

BNCC: Habilidades EFO1MAOQ6 e
EFOTMAO0S8

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe resolver
problemas envolvendo adicéo.

Para realizar essa questao, ele de-
vera reconhecer que Rafaela sepa-
rou 4 camisetas e 3 bermudas para
doar e, depois, adicionar essas quan-
tidades de roupas para obter o total
de pegas, ou seja, calcular 4 + 3.

Caso o estudante apresente uma
resposta incorreta, verifique se ele
identificou a operagdo que deve ser
realizada. E comum que os estudan-
tes se atentem a alguma palavra do
enunciado e aos nimeros que sao
mencionados para decidir os calcu-
los que vao fazer; por isso, a palavra
“separou” pode leva-los a acreditar
que devem realizar uma subtracdo.
Enfatize que, nessa questdo, deve
ser utilizada a ideia de juntar da
adicdo para descobrir o total de
pecas que Rafaela vai doar.

Questao 2
BNCC: EFOTMAOQO6 e EFOTMA19

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe resolver
problemas envolvendo adi¢do e
de subtracdo e, ainda, reconhecer
e relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetario bra-
sileiro para resolver problemas sim-
ples do cotidiano.

Para realizar essa questao, é ne-
cessario que o estudante reconhe-
¢a os valores das cédulas e moedas
apresentadas. Depois, ele pode
seguir diferentes estratégias para
calcular a quantia que restou. Ele
pode, por exemplo, adicionar os
valores, concluir que havia 9 reais
no cofrinho e, depois, subtrair a
quantia que Ivo gastou. Ou, ainda,
separar quatro reais da quantia re-
presentada (1 cédula de 2 reais e
2 moedas de 1 real) e verificar que
sobrou apenas a cédula de 5 reais.

Caso o estudante nao apresente
aresposta esperada, acompanhe a
resolucdo para verificar possiveis
equivocos, como no reconheci-
mento dos valores apresentados,
na identificacdo da operacdo a ser
realizada e nos calculos.
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Conclusao da Unidade 6

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem resolver problemas envolvendo adicdo e subtracdo, crie oportunidades
para que resolvam problemas utilizando materiais manipuldveis. Para isso, elabore, antecipadamente, diversas
situacdes-problema envolvendo diferentes ideias da adi¢do e da subtracdo para que os estudantes resolvam
individual ou coletivamente. Se julgar oportuno, peca a eles que se voluntariem para compartilhar com a turma
quais foram as estratégias utilizadas, contribuindo, dessa maneira, com a superacao de possiveis dificuldades
e com a ampliacdo do repertério de estratégias de resolucdo de problemas dos estudantes.

Para avaliar se os estudantes sabem reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema mone-
tario brasileiro para resolver situagdes simples do cotidiano, proponha atividades ludicas simulando situacées
comerciais, como brincar de fazer compras no mercado, na padaria, ir a uma sorveteria, etc. Nessas situagoes,
os estudantes podem utilizar reprodug¢des de cédulas e moedas para simular os pagamentos.

Vocé pode ampliar a Autoavaliacao e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Em atividades que exijam a participacao ativa dos estudantes, como nas atividades lddicas que simulam
situagdes comerciais, avalie a interacdo deles, observando se reconhecem o valor de cada cédula e moeda
e se agrupam-nas ou separam-nas de maneira adequada para obter as quantias necessarias para simular
0s pagamentos.

Em relacdo a avaliacdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avalia¢ao coletiva da turma

Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

Verificar se o estudante sabe resolver problemas
envolvendo adicdo.

Verificar se o estudante sabe resolver problemas
envolvendo adi¢do e subtracdo.

Verificar se o estudante sabe reconhecer e relacionar
valores de moedas e cédulas do sistema monetario
brasileiro para resolver problemas simples do cotidiano.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestdo de conceitos associados ao objetivo de cada questdo. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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U []:1] A Mais humeros

Introducao da Unidade 7
Habilidades da BNCC

Unidades . . -
" Objetos de conhecimento Habilidades
tematicas
Contagem de rotina
Contagem ascendente e descendente (EFOTMAO01) Utilizar nUmeros naturais como indicador de quantidade
Reconhecimento de nimeros no contex- | ou de ordem em diferentes situa¢des cotidianas e reconhecer situacoes
to diario: indicacdo de quantidades, indi- | €m que os nimeros nao indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo
cacdo de ordem ou indicacio de codigo | de identificacdo.
para a organizagao de informagdes
§ (EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando
Q . ~ i AQi
2 Quantificacao de elementos de uma diferentes estratégias como o pareamento e outros agrupamentos.
S 30" esti i . . . .
= colegdo: estimativas, contagem um a (EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois
um, pareamento ou outros agrupa- conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou por
mentos e comparagao correspondéncia (um a um; dois a dois) para indicar “tem mais”,
“tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.
Leitura, escrita e comparacao de (EFOTMAO05) Comparar numeros naturais de até duas ordens em situa
numeros naturais (até 100) . . P L
L. ¢des cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.
Reta numérica
© Sequéncias recursivas: observacdo de i . N
= a o §do | (EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicita¢do de
a regras usadas utilizadas em seriacdes ~ . .
. . . um padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias
o numeéricas (mais 1, mais 2, menos 1, . , . . .
< recursivas de nUmeros naturais, objetos ou figuras.
menos 2, por exemplo)
3 3
N T . L. _ (EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas
85 Sistema monetario brasileiro: reconhe- dosi <rio brasilei | . Ses simples d
= . de cédul d o sistema monetario brasileiro para resolver situacdes simples do
= cimento de cédulas e moedas -~
o cotidiano do estudante.
O o
(]
T3
zh (EFO1MA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como
5 E Nocdo de acaso "acontecera com certeza”, "talvez aconteca” e “é impossivel
38 % acontecer”, em situagdes do cotidiano.
Lo

Objetivos da Unidade

* Reconhecer o agrupamento de elementos em uma dezena.
e Contar a quantidade de objetos de colecoes que contém até
19 unidades e representar esses numeros com algarismos.

e Contar a quantidade de objetos de cole¢des que contém até
40 unidades e representar esses nUmeros com algarismos.

® Reconhecer os numeros de 1 a 40 em um jogo de tabuleiro.

e Entender a diferenca entre eventos que acontecerdo
com certeza, que talvez acontecam e que sdo impossiveis de
acontecer.

Sobre a Unidade 7

Nesta Unidade, serdo estudados os nimeros até 40. A ideia
é que os estudantes percebam que nos nimeros com dois

algarismos, o primeiro algarismo representa as dezenas e o
segundo, as unidades. Depois, eles devem associar esses nime-
ros a quantidade de figuras desenhadas no livro ou de materiais
concretos, como o material dourado.

Sempre que possivel, procure resgatar aquilo que ja co-
nhecem do assunto. Vocé pode até reviver com eles algumas
dinamicas da Educacédo Infantil com o propésito de fazé-los
trazer a tona tudo aquilo que ja conhecem dos nimeros e o
repertério de estratégias para comparar quantidades.

Ainda nesta Unidade, serdo oferecidas oportunidades de
os estudantes, em Grandezas e medidas, reconhecerem e rela-
cionarem valores de moedas e cédulas do sistema monetario
brasileiro, e, em Probabilidade, entenderem a diferenca entre
eventos que acontecerdo com certeza, que talvez acontecam
e que sao impossiveis de acontecer.
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( )

Sugestao de

roteiro de aula
Aula 107 (paginas 110 a 112) A R
BNCC: Habilidade EFOTMAO1. ; UNIDADE

Numeracia: No¢des de quanti- MA'S NOMEROS

dade e algarismo (apresentagdo
dos numeros e tracado dos al-
garismos).

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario matematico.

Objetivo: Reconhecer o agru-
pamento de elementos em
uma dezena.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, palitos de sorvete,
elastico e dado.

Encaminhamento:

¢ Inicie a aula explorando com
os estudantes a cena de aber-
tura. Proponha as questdes do
Trocando ideias incentivando-
-0s a compartilhar as estraté-
gias de resolucao.

e Explore as atividades do t6pi-
o A dezena.

@ CENTO E DEZ

(EFOTMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.
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9 TROCANDO IDEIAS

Mais embalagens de farinha.

1. SOBRE A MESA HA MAIS EMBALAGENS DE FARINHA OU DE LEITE?
2. QUANTOS OVOS HA AO TODO: MAIS DE 10 OU MENOS DE 10? '(\j/'eagso

3. 0OS NUMEROS QUE APARECEM NAS EMBALAGENS INDICAM
CONTAGEM? E ORDEM? nao; ndo

L1;. NAS EMBALAGENS, HA NUMEROS QUE INDICAM CODIGO?

CENTO E ONZE @

=
M Sugestao de atividade
Seguindo uma receita
Se possivel, leve para a sala de aula uma receita de salada de frutas ou de suco e faga-a com
a ajuda dos estudantes. Além de propiciar um momento ludico e de compartilhamento, essa
atividade faz uso da receita como género textual, auxiliando na alfabetizacdo e apontando a
Matematica como ferramenta no cotidiano, pois, enquanto prepara os alimentos, vocé pode falar
sobre as quantidades dos ingredientes ou outros assuntos vistos nas Unidades anteriores, como
\comparagées, posicdes, entre outros.

* Faca uma leitura da cena com os
estudantes, discutindo os elemen-
tos presentes: quantas pessoas
héa na cozinha, quais ingredientes
podem ser vistos, em quais em-
balagens estdo acondicionados,
que outros ingredientes podem
ser encontrados em uma cozinha.
Incentive-os a formular hipéteses
sobre o que as personagens estdo
preparando. Aproveite o assunto
e converse sobre a importancia de
somente adultos manusearem os
objetos da cozinha que oferecem
risco de acidente, em particular
aqgueles que envolvem fogo - como
fogéo ou fésforos - ou que sao cor-
tantes. Comente também a impor-
tancia de higienizar as maos e os
utensilios domésticos e lavar certos
alimentos antes de serem consumi-
dos, como frutas e verduras. Fale
também sobre o uso de toucas ou
bandanas para evitar que os cabe-
los caiam sobre os alimentos.

Trocando ideias

Na atividade 1, é retomada a con-
tagem com os nimeros de 1 a 10.
Espera-se que os estudantes facam
a contagem das embalagens de fa-
rinha e de leite e comparem essas
quantidades, indicando que ha
mais embalagens de farinha que
de leite.

Para responder a atividade 2, os
estudantes podem contar 10 dos
ovos da cartela e observar que
ainda ha outros 2 ovos.

Essa observacdo ja é suficiente
para que eles concluam que ha
mais de 10 ovos.

Na atividade 3, espera-se que
os estudantes percebam que os
numeros que aparecem nas em-
balagens ndo indicam contagem
nem ordem. Comente com eles
que esses numeros indicam c6digo
de identificacao.

Amplie a proposta da atividade 4
e distribua algumas embalagens
para que os estudantes manuseiem
e identifiguem numeros que indi-
cam c6digos nelas.
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A dezena

e Essas atividades visam ampliar
o conceito de nimero e a lingua-
gem matematica dos estudantes.
Inicia-se aqui a questao posicional
do sistema de numeracdo decimal,
ja que eles precisardo lancar mao
de dois algarismos para represen-
tar a quantidade. Outro ponto
fundamental é o uso da palavra
“dezena” para referir-se a um agru-
pamento de dez elementos. Dez é
uma quantidade, e dezena é um
agrupamento de unidades.

Atividade 1

Peca aos estudantes que, sem con-
tar os bonecos, digam o que eles
acham que a palavra “dezena” re-
presenta. Depois, pe¢a que contem
guantos bonecos Bruno tinha antes
de ganhar mais um e ficar com uma
dezena. Em seguida, que comple-
tem a frase da atividade.

Atividade 2

Nessa atividade, ndo é necessario
seguir uma ordem para pintar de
vermelho uma dezena de quadri-
nhos e de azul a outra dezena.

Depois de os estudantes termina-
rem de pintar as 2 dezenas de qua-
drinhos, peca a eles que contem
quantos quadrinhos ja estavam
pintados de verde. Eles podem res-
ponder 10 quadrinhos ou 1 dezena
de quadrinhos.

Atividade 3

Os estudantes sdo incentivados a
fazer o registro na linguagem ma-
tematica. Incentive-os a treinar a
escrita dos numerais.
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BE A DEZENA

n BRUNO GANHOU 1 BONECO E AGORA ELE TEM UMA DEZENA
OU DEZ BONECOS.

ILUSTRAGAO: EDNEI MARX /
BONECOS: ROBERTO WEIGAND

* 1 DEZENA DE BONECOS E IGUAL A 10 BONECOS.

M@ PINTE UMA DEZENA DE QUADRINHOS BRANCOS COM A COR
VERMELHA E UMA DEZENA COM A COR AZUL.

vm: vermelho

Exemplo de pintura: az: azul
vm | vm vm | vm
. vm vm vm | vm
ﬁ% vm | vm az | az
) az | az | az az
az | az az | az
a TREINE A ESCRITA DO NUMERO DEZ.
/IO 1) 10 10 10
10 10 10 10

112, CENTO E DOZE
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BE 0s NUMEROS DE 11 A 19

BRUNO TINHA UMA DEZENA DE PIOES
E GANHOU MAIS UM PIAO. CONTE-OS E
COMPLETE.

9099
PPFPQ

BRUNO TEM ] DEZENA DE PIOES MAIS ] PIAO.

EDNEI MARX

10 peesmas 1 piaosio 1 pioEs.

| ONZE || ”l DEZENAS | UNIDADES
10 + 1 - M 1 1

1 DEZENA MAIS 1 UNIDADE E IGUAL A 11 UNIDADES.

8 TREINE A ESCRITA DO NUMERO ONZE.

11

11 11 11

11 11 11 11

9 OBSERVE O TIME DE FUTEBOL ABAIXO.

JOSE LUIS JUHAS

* QUANTOS JOGADORES HA NESSE TIME DE FUTEBOL? 11 jogadores.

CENTO E TREZE (113

( 1\

Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 108 a 110 (paginas 113
a 122)

BNCC: Habilidades EFOTMAO01,
EFOTMAO02, EFO1MAO03,
EFOTMAO5 e EFOTMA19.

Numeracia: Nocdes de quanti-
dade e algarismo (apresentacdo
dos numeros e tracado dos al-
garismos).

Objetivo: Contar a quantidade de
objetos de colegdes que contém
até 19 unidades e representar
esses nimeros com algarismos.
Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Explore as atividades do tépi-
co Os numeros de 11 a 19.

® Peca que fagam a questéo 1
da avaliagdo de processo (O que
estou aprendendo?). Faca a cor-
L recao e sane as duvidas.

Atividade 1

Os estudantes devem compreen-
der que 11 representa a quantidade
onze, que corresponde a uma de-
zena (agrupamento de dez) mais
uma unidade. Analise com eles o
desenho apresentado na ativida-
de, destacando o agrupamento de
10 unidades de pides mais 1 pidao
posicionado ao lado.

Atividade 2

Nessa atividade, é explorada a
representacdo do nimero 11.

Atividade 3

Envolve as habilidades de conta-
gem e de representacdo do nime-
ro onze, que pode ser representado
por extenso ou com algarismos.
Para contextualizar a quantidade
onze, vocé pode fazer referéncia
a formacao de um time de fute-
bol com dez jogadores na linha e
um goleiro.

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situacoes cotidianas e
reconhecer situacées em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificagdo.
(EFOT1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros

agrupamentos.

(EFOTMAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa
e/ou por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

(EFOT1MAO05) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situa¢des cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.
(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver situacoes

simples do cotidiano do estudante.
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Atividade 4

Comente com os estudantes que
as petecas estdo organizadas em
2 grupos: um com 1 dezena de
petecas e outro com 2 unidades.
Espera-se que eles facam uma com-
paracdo com a atividade introduto-
ria do nimero 11 e percebam que
agora ha uma dezena mais duas
unidades. Esse raciocinio sera util
na construgdo de outros nimeros.

E conveniente retomar a ilustra-
¢do da pagina de abertura desta
Unidade, contando novamente
a quantidade de ovos da cartela
maior. Aproveite para introduzir
a palavra “duzia”, apresentando,
se possivel, embalagens de ovos
que contenham essa palavra.
Pode acontecer de os estudantes
também compararem essas repre-
sentacdes com as das atividades do
ndmero 11. Esses procedimentos
serdo recorrentes em outras ativi-
dades desta Unidade.

Atividade 5

Essa atividade propde um treino
de escrita do niumero doze com al-
garismos.
Atividade 6

Dé alguns exemplos da utilizacdo
da duzia no cotidiano.
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ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

OBSERVE AS PETECAS E COMPLETE.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

L DEZENA DE PETECAS MAIS o)

PETECAS.

10 PETECAS MAIS 2 PETECAS SA0 1 pETECAS.

| DOZE H12J

10 L 2 - 12

DEZENAS | UNIDADES

1 2

1 DEZENA MAIS 2 UNIDADES E IGUAL A~ 12 UNIDADES.

B TREINE A ESCRITA DO NUMERO DOZE.

12

12 12 12

12 12 12 12

(@ A MAE DE ANA COMPROU 1 DUZIA DE BANANAS.

1 DUZIAE IGUALA 12 UNIDADES.

114y CENTO E CATORZE

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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OBSERVE A COLECAO DE AVIOES

DE ANA E COMPLETE.

ANATEM 1 DEZENA DE AVIOES MAIS 3

AVIOES.

10 AVIOESMAIS 3 AvIOES SAo 13 AviGES.

( TREZE H13|

10 + 3 - 13

DEZENAS

UNIDADES

1

3

1 DEZENA MAIS 3 UNIDADES E IGUAL A 13 UNIDADES.

a TREINE A ESCRITA DO NUMERO TREZE.

13

13

13

13

13 13

13

13

Os estudantes devem cercar quaisquer 13 chapéus.

9 CERQUE COM UMA LINHA 13 CHAPEUS. Exemplo de resposta:

CENTO E QUINZE (115

ILUSTRAGAO: EDNEI MARX /
AVIOES: JOSE LUIS JUHAS

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

Atividade 7

Essa atividade introduz o nime-
ro 13.

Comente com os estudantes
que os avides estdao organizados
em 2 grupos: um com 1 dezena
de avides e outro com 3 unida-
des. E fundamental que eles reali-
zem todas as atividades, pois elas
conduzem a sequenciacdo dos
numeros 11 a 19. Assim, eles com-
preenderdo que o agrupamento de
10 se mantém, aumentando grada-
tivamente uma unidade. Reforce a
importancia dos diferentes tipos de
representacdao do mesmo numero:
por extenso e com algarismos.

Atividade 8

Essa atividade propde um treino
de escrita do nimero treze com
algarismos.

Atividade 9

Os estudantes devem proceder
a contagem e ao agrupamento
dos objetos em quantidade de 13.
E possivel que alguns estudantes
facam um agrupamento de 10 e
3 chapéus, visto que partimos desse
agrupamento. Oriente-os a unir os
13 objetos de forma que percebam
a quantidade tratada.
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Atividade 10

Essa atividade introduz o nime-
ro 14. Comente com os estudantes
gue os carrinhos estao organizados @ CONTE OS CARRINHOS DE LUCAS
em 2 grupos: um com 1 dezena de E COMPLETE
carrinhos e outro com 4 unidades. ’

Verifique se eles percebem que
a contagem dos objetos é mais
facil quando estdo agrupados
em dezenas.

Atividade 11
Essa atividade propde um treino
de escrita do niUmero catorze com

EDNEI MARX

algarismos.
Atividade 12 LUCAS GANHOU 1 DEZENA DE CARRINHOS DE SEU TIO
Essa atividade apresenta a conta- MAIS 4  CARRINHOS DE SUA PRIMA.

gem com o numero 14. Analise a
ilustracdo com a turma: “Quantas

criancas estdo na fila para entrar no ~ 10 CARRINHOS MAIS 4 CARRINHOS SAO 14 CARRINHOS.
onibus? E possivel contar ou estimar
quantas criancas ja entraram?”. [ CATORZE J[ 14 ]

Aproveite 0 momento para con- DEZENAS | UNIDADES

versar sobre o uso de meios de trans-
porte como énibus, trens e metros, 10 4 4 — 14
incentivando a turma a relatar suas

experiéncias. Comente também so-
bre a importancia de as empresas
responsaveis pelos veiculos reali-

1 4

1 DEZENA MAIS 4 UNIDADES E IGUAL A = 14 UNIDADES.

zarernyd manute_ngéo_com de’Fer- TREINE A ESCRITA DO NUMERO CATORZE.
minada frequéncia, a fim de evitar
problemas e prevenir acidentes. /]I_I P
14 14 14
14 14 14 14

OBSERVE AS CRIANGAS EM FILA PARA ENTRAR NO ONIBUS.

MARCO A. CORTEZ

* QUANTAS CRIANCAS ESTAO NA FILA? 14 criancas.

116) CENTO E DEZESSEIS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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(B CONTE OS BONES E COMPLETE.

JOSE LUIS JUHAS

B PINTE 15 GATINHOS.  pe osricares o

DEZENA DE BONES MAIS BONES.

BONES MAIS BONES SAQ BONES.
[ QUINZE ][ 15 ] DEZENAS | UNIDADES
0 4 5 _ 15 ! 5
1 DEZENA MAIS 5 UNIDADES E IGUAL A UNIDADES.
TREINE A ESCRITA DO NUMERO QUINZE.
/]5 15 15 15
E: 15 15 15 15

Os estudantes devem pintar quaisquer 15 gatinhos.

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

CENTO E DEZESSETE (117

Atividade 13

Essa atividade introduz o nime-
ro 15. Pergunte a alguns estudan-
tes como eles fizeram a contagem
e verifique se agruparam 1 dezena
de bonés e depois contaram os ou-
tros 5.

Atividade 14

Essa atividade propde um treino
de escrita do numero quinze com
algarismos.

Atividade 15

Essa atividade motiva os estu-
dantes a contar 15 gatinhos para
pinta-los.

Se algum estudante apresentar
problemas de contagem, ofere-
ca-lhe material concreto, para que
possa fazer as contagens.

MP157



ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO

Atividade 16

Essa atividade introduz o nimero
16. Comente com os estudantes que
os barquinhos estdo organizados
em 2 grupos: um com 1 dezena de
barquinhos e outro com 6 unidades.

Atividade 17

Essa atividade propde um treino
de escrita do nimero dezesseis com
algarismos.

Atividade 18

Comente a importancia das pla-
cas de transito e o significado de
algumas delas. Explique a eles que
as placas amarelas representam
uma adverténcia e que tém a fun-
cdo de alertar, orientar e advertir
o condutor sobre uma situagdo que
ele vai encontrar mais a frente, nor-
malmente em que se deve ter mais
atencdo e cuidado.

Veja a seguir o significado das
placas que constam na atividade.
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Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

@ CONTE OS BARQUINHOS DE ISABELA E COMPLETE.

EDNEI MARX

ISABELA TEM
~ 6 BARQUINHOS.

DEZENA DE BARQUINHOS MAIS

BARQUINHOS MAIS BARQUINHOS SAO
16 BARQUINHOS.
DEZESSEIS DEZENAS | UNIDADES
10 4 6.2 6 ! 6
1 DEZENA MAIS 6 UNIDADES £ IGUAL A UNIDADES.

TREINE A ESCRITA DO NUMERO DEZESSEIS.

16

16 16

16

16 16 16

16

CERQUE COM UMA LINHA 16 PLACAS DE TRANSITO.

Os estudantes devem cercar quaisquer 16 placas. Exemplo de resposta:

ILUSTRAGOES: ADILSON SECCO
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Entroncamento Obliquo a Esquerda Entroncamento Obliquo a Direita

Juncgdes Sucessivas Contrarias
Primeira a Esquerda

Juncdes Sucessivas Contrarias
Primeira a Direita

Bifurcacdo em "Y"

Intersecdo
em Circulo
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B coNTE 0S ROBOS E COMPLETE.

ROBERTO WEIGAND

1 DEZENA DE ROBOSMAIS 7 ROBOS.

10 ROBOSMAIS 7 ROBOSSAO 17 ROBOS.

[ DEZESSETE ][ 17 ]

DEZENAS | UNIDADES

0 4 7 - 17 ! !

1 DEZENA MAIS 7 UNIDADES E IGUAL A 17 UNIDADES.

@ TREINE A ESCRITA DO NUMERO DEZESSETE.

/]7 17 17 17

17 17 17 17

a ABAIXO ESTAO AS MOEDAS DE 1 REAL QUE ANA TEM
EM SEU COFRINHO. CERQUE COM UMA LINHA
UM GRUPO DE 10 MOEDAS.

Os estudantes devem cercar quaisquer 10 moedas. Exemplo de resposta:

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

* QUANTOS REAIS ANA TEM? 17 reais.

CENTO E DEZENOVE (119

Atividade 19

Essa atividade introduz o niume-
ro 17.

Atividade 20

Essa atividade propde um treino
de escrita do numero dezessete
com algarismos.

Atividade 21

Essa atividade, além de contribuir
para a consolidacdo da contagem,
aponta para o uso do sistema mo-
netario - que, assim como o sistema
de numeracao decimal, possui re-
gras e representacdes especificas.

Peca aos estudantes um exemplo
de produto que pode ser comprado
com uma moeda de 1 real e, de-
pois, refaca a mesma pergunta,
considerando a quantia de 17 reais.
Se possivel, peca que pesquisem
em jornais e folhetos de comércios
da regido para verificar o preco de
alguns produtos.

Aproveite para conversar com
eles sobre a importancia de eco-
nomizar e sobre a utilizacdo de
um cofrinho para ajuda-los nes-
se processo.
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Atividade 22
Essa atividade introduz o niume-
ro 18.

Atividade 23 @ CONTE AS FIGURINHAS DE MARA E COMPLETE.

Essa atividade propde um treino
de escrita do niUmero dezoito com
algarismos.

Atividade 24

Nessa atividade, os estudantes
devem agrupar 18 elementos, que
podem ser quaisquer 18 cartdes.
Observe se eles marcaram primeiro
o Xem 10 cartdes (1 dezena de car-

JOSE LUIS JUHAS

mwm@m&\\

t0es) e depois em outros 8 cartGes. 1 DEZENA DE FIGURINHAS MAIS 8 - FIGURINHAS.
( \
® Sugestao de jogo 10 FIGURINHAS MAIS 8  FIGURINHAS SAO
Quantos brigadeiros eu vou
A 18 FIGURINHAS.
Jogadores (
De trés a quatro estudantes. DEZOITO J l 18 J DEZENAS | UNIDADES
Material necessario 1 8
Dado e papel para anotar os 10 4+ 8 = 18
pontos.

1 DEZENA MAIS 8 UNIDADES E IGUAL A 18 UNIDADES.

Desenvolvimento
* Peca aos estudantes que deci-

dam guem vai comegar o jogo. @ TREINE A ESCRITA DO NUMERO DEZOITO.

O primeiro estudante fala em P

voz alta enquanto chacoalha o /]8 18 18 18
dado na mao: “Quantos briga-

deiros eu vou comer?”.

e Apos lancar o dado, cada jo- 18 12 18 18
gador deve marcar o nimero

que tirou e, em seguida, passar MARQUE COM UM X 18 CARTOES DO MURAL ABAIXO.

a vez para o préximo jogador. Os estudantes devem marcar quaisquer 18 cartdes. Exemplo de resposta:

¢ Depois de trés rodadas, to-
dos contam o total de pontos
marcados. Vence o jogo quem
tiver a maior quantidade de
“brigadeiros” (nimeros tirados
no dado).

o E possivel criar outras pergun-
tas, como: “Quantos gols eu
vou marcar?”; “Quantos peixes
eu vou pescar?” ou pedir aos
L estudantes que as inventem.

MARCO A. CORTEZ

1200 CENTO E VINTE
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@ CONTE OS CHAVEIROS DE BRUNO E COMPLETE.

[Tecer <ig)

BRUNOTEM 1 DEZENA DE CHAVEIROS MAIS
9  CHAVEIROS.

EDNEI MARX

~ 10 CHAVEIROS MAIS 9  CHAVEIROS SAO
19 CHAVEIROS.

ro de 1998.

DEZENOVE || 19 | DEZENAS | UNIDADES D|U

ou [
1 9 1 9

10 4+ 9 - 19

1 DEZENA MAIS 9 UNIDADES E IGUAL A 19 UNIDADES.

@ TREINE A ESCRITA DO NUMERO DEZENOVE.

19

Reproducéo proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereii

19 19 19

19 19 19 19

8
=)

NO ESPACO ABAIXO, MARIO DESENHOU ALGUMAS BOLAS.

COMPLETE O DESENHO PARA QUE NO TOTAL SEJAM 19 BOLAS.
Os estudantes devem desenhar quaisquer 13 bolas. Exemplo de desenho:

CENTO E VINTE E UM (121

_/'/:_ :_T\ ‘i\/—> @ ‘:// - o
8 19" ©@

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

Atividade 25

Essa atividade introduz o niume-
ro 19.

Diga aos estudantes que, no qua-
dro de ordens, a palavra “Dezenas”
pode ser abreviada por D e a pala-
vra “Unidades”, por U.

Atividade 26

Essa atividade propde um treino
de escrita do numero dezenove
com algarismos.

Atividade 27

Ha 6 bolas desenhadas e os estu-
dantes devem desenhar outras 13
para completar 19 bolas.

Peca a alguns estudantes que com-
partilhem a estratégia adotada para
fazer a atividade. Uma possibilidade
é contar as bolas que ja existem e
continuar a contagem enquanto
desenham as demais bolas até com-
pletar as 19. Outra possibilidade é
desenhar 19 bolas e depois eliminar
aquantidade correspondente as bo-
las que ja estdo desenhadas.
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¢ Inicialmente, espera-se que, nas
atividades desta pdagina, os estu-
dantes estimem a quantidade de
elementos antes de conta-los. De-
pois, para comparar as quantida-
des, deixe que eles definam suas
proprias estratégias, como o parea-
mento ou a correspondéncia (um a
um, dois a dois etc.).

Atividade 28

Antes de realizar a atividade,
peca aos estudantes que facam
uma estimativa da quantidade de
baldes que ha na cena: “Sem con-
tar, faca uma estimativa e descubra
se Amanda usou mais ou menos de
10 baldes”. Depois, peca a eles que
contem a quantidade de baldes e
comparem com a estimativa que
fizeram. Em seguida, peca que
completem as frases indicando e
comparando a quantidade de ba-
I6es e de criancas que ha na cena.

Apos a atividade, verifique se
os estudantes percebem que, se
a quantidade de criancas é menor
que a quantidade de baldes, entao
podemos dizer que o nimero 12 é
menor que o numero 16.

Atividade 29

No primeiro item, peca aos estu-
dantes que fagam uma estimativa
da quantidade de bonecos sem fa-
zer a contagem.

Apés a atividade, verifique se eles
percebem que, se a quantidade
de bonecos que Paulo tem é menor
gue a quantidade de bonecos que
Marina tem, entdo podemos dizer
que o numero 14 é menor que o
ndmero 15.

Amplie a atividade, separando
os estudantes em duplas e distri-
buindo quantidades iguais de cli-
pes a cada estudante da dupla (15
para cada um). Depois, pergunte a
eles: “Sem contar, quem tem mais
clipes?”. Caso tenham dificuldade,
peca que alinhem os clipes em filei-
ras e facam correspondéncia de um
em um ou de dois em dois. Assim,
eles poderao concluir que os dois
tém a mesma quantidade.

MP162
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ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

@ AMANDA ENFEITOU SUA FESTA COM ALGUNS BALOES.

BALOES? Menor.

* NA FESTA DE AMANDAHA 72 _GRIANCASE 16 BALOES.

@ PAULO E MARINA GOSTAM DE COLECIONAR BONECOS.

* 'NO TOTAL HA MAIS OU MENOS QUE 19 BONECOS? Mais.

°* MARINATEM 15 BONECOS E PAULO TEM 14 BONECOS.
QUEM TEM MENOS BONECOS, PAULO OU MARINA?

Paulo.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FACA A QUESTAO 1 DA PAGINA 132. ]

122, CENTO E VINTE E DOIS
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BE 0s NUMEROS DE 20 A 40

CONTE AS CANETAS DE CADA QUADRO E COMPLETE.

, \ ://

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

1 DEZENA DE CANETASMAIS 1 DEZENA DE CANETAS

E IGUAL A ) DEZENAS DE CANETAS.

10 CANETAS MAIS 10 CANETAS SAO A CANETAS.

| unTE |[20 | 5l u

10 4 10 - 20 210

2 DEZENAS E IGUAL A 20 UNIDADES.

a TREINE A ESCRITA DO NUMERO VINTE.

a OBSERVE AS CEDULAS DE REAL QUE IACI GANHOU
DA MAE DELA.

20 20 20

: -
; g-mn&cnﬁmewmnomﬁr—- i

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

10 REAISMAIS 10 REAISEIGUALA 20 REAIS.

* QUANTOS REAIS IACI GANHOU DA MAE DELA? 20 reais.

CENTO E VINTE E TRES (23

(EFO1MAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os numeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.

(EF0O1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pa-
reamento e outros agrupamentos.

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.

(EFOTMA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
para resolver situagdes simples do cotidiano do estudante.

-

Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 111 a 114 (paginas 123
a 129)

BNCC:

e Competéncias especificas 3
e 8 (pagina MP006).

¢ Habilidades EFO1MAO1,
EFOTMAO02, EFOTMA10 e
EFOTMA19.

Numeracia: No¢des de quanti-
dade e algarismo (apresentagdo
dos numeros e tracado dos al-
garismos).

Objetivos: Contar a quantida-
de de objetos de cole¢bes que
contém até 40 unidades e re-
presentar esses nimeros com
algarismos.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, materiais para a
contagem e cédulas ficticias do
nosso dinheiro.

Encaminhamento:

¢ Explore as atividades do topi-
co Os numeros de 20 a 40.

® Preparem o material para a
realizacdo do jogo No fundo
\do Mar (aula 115).

J

N

e Espera-se que os estudantes com-
parem as atividades dessas paginas
as realizadas anteriormente para
ampliar a habilidade de repre-
sentar numeros até 40 unidades
usando algarismos. E interessante
oferecer materiais concretos mani-
pulaveis — como lapis, tampinhas e
borrachas — para que possam con-
té-los agrupando-os de “10 em 10"
Dessa forma, os estudantes adqui-
rem autonomia e se apropriam das
caracteristicas do nosso sistema de

numeracdo decimal.
Atividade 1

Essa atividade considera a com-
posicdo do numero 20 como 2 de-

zZenas.
Atividade 2

Essa atividade propde um treino
de escrita do nimero vinte com

algarismos.

MP163



Atividade 3

Na atividade 3 da pédgina ante-
rior, os estudantes tém de reco-
nhecer que 2 cédulas de 10 reais
compdem o total de 20 reais. Peca
a eles que componham 20 reais
usando as cédulas e moedas das
péaginas 189 e 191 e compartilhem
as variadas formas dessa composi-
¢do. Dependendo do grau de matu-
ridade, alguns deles podem pensar
que, quanto mais cédulas, mais di-
nheiro possuem, sem considerar o
valor nominal, um equivoco que
pode ser facilmente mostrado aos
estudantes. Fale, por exemplo, que
1 cédula de 10 reais corresponde ao
valor de 5 cédulas de 2 reais ou ao
valor de 10 moedas de 1 real. Pode-
-se ampliar a proposta perguntan-
do a eles: "O que vocés comprariam
com 20 reais?”. Veja se eles fazem
estimativas corretas. Atividades
como essa possibilitam aos estu-
dantes mobilizarem conceitos de
diferentes campos da Matematica
e por essa razao contribuem para
o desenvolvimento da competéncia
especifica 3.

Aproveite para discutir a im-
portancia da economia e do pla-
nejamento financeiro. Converse,
por exemplo, sobre a situacdo de
comprar algo que custe mais de
R$ 20,00 quando possuem apenas
essa quantia no momento. Esse
tipo de interagdo favorece o de-
senvolvimento da competéncia es-
pecifica 8, uma vez que o estudante
deve respeitar o modo de pensar
dos colegas e aprender com eles.

Atividade 4

Essa atividade explicita o con-
ceito de adicdo usando o sinal
convencional (+) para a escrita da
operacdo. Os estudantes precisam
completar as adicoes e também
a representacdo no quadro de
ordem, identificando quais alga-
rismos serdao alocados na casa das
unidades e na casa das dezenas.
Para essa atividade, recomenda-se
a leitura em voz alta de cada nu-
mero obtido e sua formacéo; por
exemplo: “27 é igual a 2 dezenas
e 7 unidades” ou 27 é igual a 20
mais 7.

Atividade 5

Essa atividade apresenta a se-
quéncia dos numeros de 20 a 29.

MP164
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COMPLETE AS ADICOES E OS QUADROS.

* VINTE E UM: * VINTE E DOIS:

0+1= 21 20+2= .22
D | U D| U
201 2 |.2

* VINTE E SETE: * VINTE E NOVE:
20+7=_27 20+9=_29
D|U D|U
2 | 7 2.1.9

B COMPLETE A SEQUENCIA DE VINTE A VINTE E NOVE.

20 | 22 23 24 25 26 27 28 29

(@ ESCREVA QUANTOS REAIS HA EM CADA CASO.

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

N J J

e N N
_ 25 REAIS

\ J - J

* QUAL E A MAIOR QUANTIA APRESENTADA? 26reais.

124, CENTO E VINTE E QUATRO

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Peca aos estudantes que descrevam como encontraram os nimeros ausentes na sequéncia. Eles
devem constatar que, a cada nimero da sequéncia, “aumenta 1”. Se julgar conveniente, monte a
mesma sequéncia, em ordem decrescente.

Atividade 6

Os estudantes devem perceber o uso de diversas cédulas e moedas em uma mesma situacdo. Vocé
pode retomar a discusséo iniciada na atividade 3 e reforcar que a quantidade de cédulas e/ou moe-
das ndo determina se a quantia disponivel é maior ou menor. Use como exemplo o fato de, nessa
atividade, o valor de 24 reais ter sido formado por 4 cédulas, e o valor de 25 reais, por 3 cédulas.
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ILUSTRAGOES: CAMILA HORTENCIO

CONTE OS PEOES DE CADA CAIXA E COMPLETE.

1 DEZENA DE PEOES MAIS 1

MAIS 1 DEZENA DE PEOES.

10 PEOESMAIS 10 PEOES MAIS 10 PEOES

sio 30 peoEs.

DEZENA DE PEOES

[ TRINTA S 5

10 4 10 4+ 10 — 30

3 DEZENAS E IGUAL A 30 UNIDADES.

G TREINE A ESCRITA DO NUMERO TRINTA.

30

30 30

30

E) MARIO GANHOU TRES PACOTES COM 10 BOLINHAS
DE GUDE CADA UM.

* QUANTAS DEZENAS DE BOLINHAS DE GUDE MARIO

GANHOU? 3 dezenas.

CENTO E VINTE E CINCO (125

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ

Atividades 7,8 e 9

Essas atividades mostram que
3 dezenas correspondem ao nu-
mero 30. Chame a atencao dos es-
tudantes para a adicdo de 1 dezena
a 1 dezena e a mais 1 dezena, que
resulta em 3 dezenas.

Aproveite o contexto da ativi-
dade 9 para descobrir se a turma
conhece ou ja brincou com boli-
nhas de gude. Converse ainda so-
bre outros brinquedos “antigos”,
como pido, bonecas e carrinhos
de madeira. Pode-se propor uma
atividade em que os estudantes
pesquisem com os pais e familiares
qual era o brinquedo preferido da
infancia deles. Compartilhe, entéo,
com a classe as informagdes obtidas
para que os brinquedos escolhidos
sejam comparados com os preferi-
dos pela turma hoje.

MP165



Atividade 10

Antes de realizar essa atividade,
peca aos estudantes que estimem
a quantidade de peixinhos que ha
no aquario, analisando se ha mais
ou menos que 20 peixes. Verifique
as diferentes estratégias usadas por
eles e comente-as. Apos realizar a
atividade, peca que verifiquem se
a estimativa feita est4 proxima da
quantidade exata de peixinhos
no aquario.

Os peixes devem ser agrupados
em dezenas e sobrardo 2 peixes,
mostrando que o total de peixes
é 3 dezenas e 2 unidades, ou seja,
32. Eles devem perceber que ha
varias formas de agrupar as deze-
nas deixando a sobra de quaisquer
2 peixes.

Atividade 11

Os estudantes devem relacionar
a forma de ler o nimero de dois
algarismos com a adicdo das de-
zenas exatas as unidades e com a
representacdo desse nimero.

Atividade 12

Essa atividade propicia o inicio
do desenvolvimento do concei-
to de sucessor, além de novamen-
te trabalhar a sequenciagdo. Como
ampliacdo da atividade, peca aos
estudantes que completem a se-
quéncia dos numeros de 31 a 39
de forma crescente.

MP166
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@ CERQUE COM UMA LINHA GRUPOQOS DE 10 PEIXINHOS.

Os estudantes podem cercar quaisquer 10 peixes para formar cada grupo.

Exemplo de agrupamento:

MARCO A. CORTEZ

* QUANTOS PEIXINHOS HA AO TODO NO AQUARIO? 32 peixinhos.

COMPLETE AS ADICOES E OS QUADROS.

* TRINTA E QUATRO:

30 +4=_234
D|U
3| 4

® TRINTA E SETE:

30+7=_297
D|U
3|7

* TRINTA E OITO:

30+8=_38
D /U
31 8

* TRINTA E NOVE:

30+9=_39
D | U
3 9

EM CADA CASO, COMPLETE COM O NUMERO QUE VEM

IMEDIATAMENTE DEPOIS.

32 33

126) CENTO E VINTE E SEIS

35

36

38 39

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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@ OBSERVE AS CAIXAS COM OS LIVROS E COMPLETE.

1 DEZENA DE LIVROS MAIS 1 DEZENA DE LIVROS

MAIS 1 DEZENADELIVROSMAIS 1 DEZENA
DE LIVROS.

10 LIVROSMAIS 10 L IVROS MAIS 10 [IVROS

MAlS 10 vrossio 10 [ vros.

( QUARENTA N 40 J Y
10 4 10 4+ 10 4 10 — 40 410
4 DEZENAS E IGUAL A 40 UNIDADES,
TREINE A ESCRITA DO NUMERO QUARENTA.
LIO 40 40 40

EM CADA CASO, COMPLETE COM O NUMERO QUE VEM
IMEDIATAMENTE ANTES.

29 30 33 34 39 40

CENTO E VINTE E SETE (127

ILUSTRAGOES: CAMILA HORTENCIO

Atividades 13, 14 e 15

Essas atividades formam uma
sequéncia didatica para que se
conheca o numero 40. Eles devem
entender que 4 dezenas formam o
numero 40.

Sempre que possivel, disponibi-
lize material concreto, para que
possam ser feitos os agrupamentos
em dezenas.

MP167



Atividade 16

Antes de iniciar essa atividade,
peca aos estudantes que estimem a
quantidade de fichas apresentadas,
analisando se ha mais ou menos
que 20 fichas. Verifique as dife-
rentes estratégias usadas por eles
e comente-as. Ap6s a realizacdo da
atividade, peca que verifiquem se
a estimativa feita esta de acordo
com a quantidade exata de fichas.

Amplie a atividade questionan-
do: “Quantas cartas foram pinta-
das?”; "Quantas dezenas de cartas
foram pintadas?”; “Quantas car-
tas estdo representadas na ativi-
dade?”.

Atividade 17

Essa atividade desafia os estu-
dantes a comparar trés formas
diferentes de compor o nime-
ro 25. Comente com eles sobre
a regularidade dessas adicoes e
peca que deem outros exemplos
de adi¢des que resultem em 25.
Distribua 25 objetos para que eles
manipulem e determinem outras
composi¢des. Podem ser usadas,
por exemplo, tampinhas de garra-
fa PET, clipes etc.

MP168
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Os estudantes podem pintar quaisquer 10 fichas de vermelho, quaisquer 10 de
azul, quaisquer 10 de amarelo e quaisquer 10 de verde.

M@ PINTE 1 DEZENA DE FICHAS DE VERMELHO, 1 DEZENA DE AZUL,

1 DEZENA DE AMARELO E 1 DEZENA DE VERDE.
Exemplo de pintura:

az: azul

am: amarelo
vd: verde
vm: vermelho

MARCO A. CORTEZ

AJUDE ANA, BRUNO E ISABELA A REGISTRAREM A QUANTIDADE
DE PECINHAS QUE A PROFESSORA ENTREGOU.

EDNEI MARX

[22+3=25J [18+7=25J {1o+15=25J
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* ISABELA GANHOU %,.,

@ O TIO DE LUCAS FAZ BRINQUEDOS ARTESANAIS.
NA ESCOLA, ELE FEZ UMA EXPOSICAO COM ALGUNS
MODELOS E INDICOU O VALOR DE CADA UM.

. s s
35REAIS |

45

[ sorean

T

EDNEI MARX

LIVRO DOS NUMERQOS,
BICHOS E FLORES, DE
CLEO BUSATTO.

LEIA MAIS INFORMACOES
SOBRE ESSE LIVRO NA
PAGINA 170.

* MARQUE COM UM X O BRINQUEDO MAIS BARATO E

COM ¢ O MAIS CARO.
wo [ Jwose || Jommnio

D HELICOPTERO B RODA-GIGANTE D CARROSSEL

—

FOTOS: BANCO
CENTRAL DO BRASIL

IRMAO DELA. NO TOTAL, QUANTOS REAIS ISABELA GANHOU? 15 reais.
* COM ESSE DINHEIRO, QUAIS DESSES BRINQUEDOS ELA PODE

COMPRAR? Veja se os estudantes percebem que, com esse valor, é possivel
comprar mais de um pido, associando-os, ou ndo, a compra de outros brinquedos.

CENTO E VINTE E NOVE (129

Atividade 18

Essa atividade apresenta uma si-
tuagdo de compra em que se deve
comparar o que se tem de dinheiro
e quanto custa o que se quer com-
prar, ou seja, uma situacdo bastan-
te habitual e importante.

Vocé pode aproveitar essa ativi-
dade para propor outras questoes
usando os dados da ilustracdo e as
cédulas e moedas das paginas 189
e 191. Algumas dessas questdes
podem envolver troco, por exem-
plo: “Se o preco do brinquedo era
4 reais e foi pago com uma cédula de
10 reais, qual foi o troco recebido?”.

Literacia familiar: Incentive os
estudantes a convidar os pais
ou responsaveis a ler o livro
Livro dos numeros, bichos e
flores em voz alta ou a fazer a
leitura partilhada dele. Depois,
peca que troquem ideias sobre
o que leram. Se julgar oportuno,
marque um dia para que em sala
de aula os estudantes tenham a
oportunidade de contar as ex-

L periéncias que tiveram.
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Sugestao de
roteiro de aula
Aula 115 (pagina 130)
BNCC:
e Competéncias gerais 9 e 10
(pagina MP005).
e Competéncia especifica 1 (pa-
gina MP006).
Numeracia:
¢ Nocdes de quantidade.
* Nocdes de raciocinio l6gico e
raciocinio matematico.

Objetivo: Reconhecer os nime-
ros de 1 a 40 em um jogo de
tabuleiro.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Solicite que tragam previa-
mente o material para o jogo.
Leia com a turma as regras e
proponha que joguem.

* Proponha que respondam a
questdo ao final da pagina e,

depois, faca a correcao.
& J

e Os jogos de tabuleiro sdo usados
desde a Educagao Infantil a fim de
que as criancas possam de uma for-
ma ludica reconhecer os nimeros,
adicionar ou subtrair, entre outras
possibilidades. A proposta dialoga
com as nog¢bes de quantidade.

No caso do jogo proposto nesta
secdo, o objetivo é reconhecer os
nUmeros estudados na Unidade.
Ao jogar o dado, os estudantes sao
motivados a proceder a contagem
dos pontos. Depois, a medida que
avangam pelas casas do tabuleiro,
conseguem perceber a ordenagdo
crescente, bem como os conceitos
de sucessor e antecessor.

Neste jogo as competéncias
gerais 9 e 10 tém o seu desenvol-
vimento favorecido, pois os estu-
dantes trabalham em equipe e
exercitam a empatia e o didlogo.
Além disso, a competéncia especi-
fica 1 também tem o seu desenvol-
vimento favorecido, uma vez que
os estudantes percebem como a
Matematica pode nos auxiliar a
solucionar problemas e alicercar
descobertas.

MP170
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JOGANDO E
LG BELEE N o FUNDO DO MAR

1 MATERIAL
v TABULEIRO DAS PAGINAS 175 E 177
v 2 MARCADORES (GRAOS, BOTOES OU OUTROS)
v DADO
v COLA
v TESOURA SEM PONTAS

I MANEIRA DE BRINCAR

) 1. REUNA-SE COM UM COLEGA PARA JOGAR.

2. NO TABULEIRO, COMPLETE A TRILHA COM OS NUMEROS QUE FALTAM.
. CADA JOGADOR COLOCA SEU MARCADOR NO INICIO DA TRILHA.
. OS JOGADORES DECIDEM QUEM VAI COMECAR O JOGO.

. NA SUA VEZ, CADA JOGADOR LANCA O DADO E AVANCA O NUMERO
DE CASAS CORRESPONDENTE AO NUMERO OBTIDO NO DADO.

[$2 I~ 4 )

6. AO LONGO DA TRILHA, HA CASAS COM INSTRUCOES.
SE O MARCADOR CAIR EM UMA DESSAS CASAS, O JOGADOR
DEVE SEGUIR ESSAS INSTRUCOES.

1 AGORA, RESPONDA:
* OBSERVE SEU TABULEIRO. QUAL E O NUMERO DAS CASAS

QUE TEM INSTRUGAQ? 7: 13; 20; 25; 37

130, CENTO E TRINTA

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.




Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

&

Reprodugdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

INVESTIGANDO A CHANCE

FAZENDO PREVISOES

OBSERVE AS SITUAGOES A SEGUIR E IDENTIFIQUE AQUELA

QUE ACONTECERA COM CERTEZA, A QUE TALVEZ ACONTECA
E A QUE E IMPOSSIVEL DE ACONTECER.

Impossivel de acontecer.

Acontecera com certeza.

VAI SAIR A
COR AZUL.

VAL
ANOITECER.

FILHOTE FEMEA.

NASCERA UM

CONVERSE COM UM COLEGA SOBRE ISSO.

Talvez aconteca.

8 LANCE ALGUMAS VEZES O DADO UTILIZADO NO JOGO DA PAGINA
ANTERIOR. EM SEGUIDA, RESPONDA:

* E POSSIVEL OBTER O NUMERO 7 APOS LANCAR O DADO?

( )

Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 116 e 117 (pagina 131)

BNCC: Habilidade EFOTMA20.

Objetivo: Entender a diferenca
entre eventos que acontecerdo
com certeza, que talvez acon-
tecam e que sdo impossiveis
de acontecer.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

* Peca aos estudantes que fa-
cam as atividades 1 e 2.

e Por fim, peca que respondam
a questdo 2 da avaliacdo de
processo (O que estou apren-
dendo?). Discuta a questao com
L a turma.

J

¢ Nesta secdo, os estudantes terdo
contato com as primeiras nocoes de
aleatoriedade. E importante que,
desde cedo, eles percebam que nem
tudo ocorre ou deixa de ocorrer com
certeza, ou seja, que nem todos os
fendmenos sdo deterministicos.

Atividade 1

Nesta atividade é importante in-
centivar os estudantes a justificar
cada resposta.

Peca que deem exemplos de
situacdes do cotidiano que acon-
tecem com certeza, que sdo impos-
siveis de acontecer e que podem ou
nao acontecer.

Atividade 2

Pode-se pedir que deem exem-
plos, quando um dado é lancado,

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

* QUE NUMEROS VOCE PODE OBTER APOS LANCAR O DADO?

1,2,3,4,50u6.

EAGORA E A HORA DA AVALIACAO! FAGA A QUESTAO 2 DA PAGINA 132. ]

que corresponda ao numero 7.

Espera-se que os estudantes respondam que ndo, porque ndo ha nenhuma face do dado —
CENTO E TRINTAE UM (131

de um evento que acontecerad com
certeza (por exemplo, sair um nu-
mero menor que 7), que talvez
acontecga (por exemplo, sair um
ndmero maior que 3) e que seja
impossivel de acontecer (por exem-
plo, sair o nimero zero).

(EFO1MA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez
aconteca” e “é impossivel acontecer”, em situacdes do cotidiano.

Ve

Sugestao de roteiro para as
ultimas aulas desta Unidade

Aulas 118 a 120

BNCC: Habilidades EFOTMAOQ1, EFOTMAO02,

EFOTMAO03, EFOTMAO5, EFOTMA10,

\EF01 MA19 e EFOTMA20.

Objetivos:

¢ Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos
estudantes durante o processo de ensino e
aprendizagem.

e Planejar acdes que ajudem os estudantes a
superar suas dificuldades.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.

3
Encaminhamento:

e Tire as duvidas remanescentes da ava-
liacdo de processo e peca que facam a
Autoavaliagédo.

e Coloque em pratica as possibilidades de
avaliacdo formativa descritas na Conclusdo
da Unidade 7.

J

MP171



Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

As habilidades indicadas nos
comentdrios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1

BNCC: Habilidades EFOTMAO1,
EFOTMAO02 e EFOTMAO3.

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe contar a
quantidade de objetos de colecdes
que contém até 19 unidades e re-
presentar esses numeros com al-
garismos e comparar quantidades.

Para realizar essa questéo, o es-
tudante devera, no primeiro item,
contar exatamente quantas figuri-
nhas cada menina tem em sua co-
lecdo e utilizar nUmeros naturais
para indicar essas quantidades. No
segundo item, deverd comparar a
quantidade de figurinhas da cole-
¢do que cada menina esta mon-
tando e identificar qual delas tem
mais figurinhas. Caso o estudante
apresente alguma dificuldade em
realizar essa questdo, verifique
se ele soube estimar a quantidade
de figurinhas de cada colecdo, ob-
servando, por exemplo, quantos
agrupamentos de 5 figurinhas é
possivel fazer com a quantidade
de figurinhas de cada colecéo e,
depois, que estratégia ele utilizou
para fazer a contagem exata das
figurinhas. Se julgar oportuno, re-
tome a récita da sequéncia de nu-
meros naturais até 20 e acompanhe
o modo como faz a contagem das
figurinhas para verificar se ele re-
laciona cada nimero com apenas
uma figurinha.

Questao 2

BNCC: Habilidades EFOTMA19 e
EFOTMAZ20.

Nessa questdo,o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe reconhecer
e relacionar valores de moedas do
sistema monetario brasileiro, e se
ele entende a diferenca entre even-
tos que acontecerdo com certeza,
que talvez acontecam e que sdo
impossiveis de acontecer.

Para fazer essa questdo, primei-
ro, o estudante devera observar as
moedas apresentadas, reconhe-
cendo-as e relacionando com seus
valores. Depois, ele tera de analisar
cada uma das afirmagoes para rela-
ciona-las com as expressoes corres- »

MP172

MATEMATICA 12 ANO

D 0 QUE ESTOU APRENDENDO?

) OBSERVE AS COLECOES DE FIGURINHAS
DE ANA E IACI. 4

| 3

* QUANTAS FIGURINHAS CADA MENINA TEM NA COLECAQ?

Ana tem 18 figurinhas em sua colec¢édo e laci tem 15 figurinhas em sua colegéo.

ey

L FECHI R el (2]

P ] e b Al s ALA e &
ANA |ACI

* QUEM TEM MAIS FIGURINHAS, ANA OU IACI? Ana.

8 VEJA QUAIS MOEDAS LUCAS TEM EM UMA BOLSINHA.

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

* IMAGINE QUE LUCAS VAI TIRAR UMA MOEDA DA BOLSINHA
SEM VER E LIGUE CADA AFIRMACAO DO LADO ESQUERDO
COM A EXPRESSAO CORRESPONDENTE DO LADO DIREITO.

LUCAS VAI PEGAR UMA ACONTECERA
MOEDA DE 10 CENTAVOS COM CERTEZA
LUCAS VAI PEGAR UMA TALVEZ
MOEDA DE 25 CENTAVOS ACONTECA
LUCAS VAI PEGAR UMA IMPOSSIVEL
MOEDA DO REAL ACONTECER

Oriente os estudantes na realizagdo da Autoavaliagdo, de modo

DOUGLAS RODRIGUES JOSE

AUTOAVALIACAO que reflitam sobre o seu aprendizado em relagcdo aos numeros
MARQUE COM UM X A CARINHA QUE e 00 e
RETRATA MELHOR O QUE VOCE SENTE a-/ \j y
AO RESPONDER A QUESTAOQ. o
SIM MAIS OU MENOS NAO
SEI REPRESENTAR OS NUMEROS DE de 0 a 40. Além disso, é impdrtante que
0 A 40 COM ALGARISMOS? percebam e|registrem até que ponto

conseguiram avancar e em que ponto

i Ih .
433, CENTO E TRINTA E DOIS precisam mefnorar
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» pondentes. Se o estudante apresentar alguma dificuldade, retome o estudo das moedas do nosso

sistema monetario, mostre a aparéncia de cada uma e mencione seu valor. Depois, leia cada uma das
afirmacodes e relacione as expressdes com outros termos que podem ser mais bem compreendidos
pelo estudante. Vocé pode levar o estudante a relacionar a expressao “talvez aconteca” com algo
que pode acontecer ou pode ndo acontecer. Entdo, reinterprete a afirmacdo com uma pergunta,
como: “Se Lucas retirar uma moeda da bolsinha, essa moeda pode ser de 10 centavos?”. Entao,
mostre que retirar uma moeda de 10 centavos talvez acontega, pois Lucas pode retirar uma moeda
de 10 centavos, como pode retirar uma moeda de 5 centavos, 50 centavos ou de 1 real.




Conclusao da Unidade 7

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem contar a quantidade de objetos de cole¢des que contém até 19 unida-
des e representar esses niUmeros com algarismos e comparar quantidades, proponha atividades envolvendo
a exploracdo de colecées. Entdo, com a participacdo dos estudantes, arrecade botdes, palitos, tampinhas,
clipes, entre outros, e forme colecdes para que, por exemplo, facam estimativas, realizem a contagem dos
objetos, registrem as quantidades usando nimeros. Se julgar oportuno, forme grupos com 10 itens de cada
objeto para que os estudantes os utilizem como referéncia visual para fazer suas estimativas. Aproveite as
exploragdes para propor que também facam comparag¢ées entre duas colecdes com objetos iguais, indicando
em qual delas tem mais, tem menos ou se tem a mesma quantidade. Nesse caso, procure organizar cole¢des
com até 20 itens, para que a correspondéncia entre eles seja viavel.

Para avaliar se os estudantes sabem descrever, ap6s o reconhecimento e a explicitacdo de uma regulari-
dade, os elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, promova exploracées utilizando
quadros numéricos. Ofereca aos estudantes algum tipo de marcador para que registrem os nimeros de uma
sequéncia em um quadro numérico de 0 até 40. Em seguida, solicite a eles que investiguem a sequéncia for-
mada. Incentive-os a observar o primeiro e o Gltimo nimero, se ha espago entre um nimero e outro, quantos
espacos sdo, entre outros. Depois, solicite aos estudantes que marquem outros nimeros que poderiam con-
tinuar a sequéncia seguindo a mesma regularidade.

Para avaliar se os estudantes sabem reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema mone-
tario brasileiro para resolver situagdes simples do cotidiano, promova atividades ludicas, como simular a ida a
um mercado, em que os estudantes devem utilizar reproducdes de cédulas e moedas para fazer pagamentos.
Certifique-se de que os precos dos produtos ndo exijam que os estudantes facam composi¢cdes de quantias,
mas apenas a relacdo entre moedas e cédulas com seus valores.

Para avaliar se os estudantes entendem a diferenca entre eventos que acontecerao com certeza, que talvez
acontecam e que sao impossiveis de acontecer, simule situacdes para que eles classifiquem alguns eventos.

Vocé pode ampliar a Autoavaliacdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Em atividades que exijam a participagdo ativa dos estudantes, como na atividade lidica de simular a ida
ao mercado, avalie a interacdo deles, observando se reconhecem o valor de cada moeda e cédula ao escolher
aquelas que serdo utilizadas para fazer os pagamentos.

Em relacdo a avaliacdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacdo coletiva da turma

Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

Verificar se o estudante sabe contar a quantidade de
objetos de cole¢des que contém até 19 unidades e
representar esses numeros com algarismos e comparar
quantidades.

Verificar se o estudante sabe reconhecer e relacionar
valores de moedas do sistema monetario brasileiro para
resolver situacdes simples do cotidiano do estudante.

Verificar se o estudante entende a diferenca entre
eventos que acontecerdo com certeza, que talvez
acontecam e que sdo impossiveis de acontecer.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questdo. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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1N E:D Medidas de tempo

Introducao da Unidade 8

Habilidades da BNCC
Umc!a_d €s Objetos de conhecimento Habilidades
tematicas
o (EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou nao verbal sequéncia
g de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possivel, os
5 horarios dos eventos.
£ . L
o Med.ldas de tempo: unldades~de (EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana
8 medida de tempo, suas relacdes e e meses do ano, utilizando calendario d ari
. X , quando necessario.
N o uso do calendario
= (EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o
o més e o ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando
= calendarios.
=)

E 8 Leitura de tabelas e de graficos de (EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas

|8 colunas simples simples.

e} %)

<) ()

Fo

Objetivos da Unidade

¢ |dentificar as horas em reldgios digitais e analdgicos.

¢ Conhecer os dias da semana.
¢ Conhecer os meses do ano.
e Organizar e representar dados em tabelas.

Sobre a Unidade 8

O tempo é um conceito de dificil compreensao, pois é algo abstrato. E possivel percebé-lo, registra-lo e
organizar-se em funcao dele, mas nao é tao simples defini-lo. Essa grandeza mensuravel exige mais que a
comparacao entre dois objetos; requer que os estudantes estabelecam rela¢des de outra natureza. O fato de
as criancas desde cedo terem experiéncias com as marcagdes de tempo - dia, noite, amanha, ontem, hora do
almoco, hora de ir a escola, periodos do dia: manh3, tarde ou noite — ndo significa que alcancaram a plena
compreensdo do assunto.

Nesta Unidade, o foco é levar os estudantes ao entendimento das medidas de tempo. Assim, é importante
fazé-los refletir sobre os horarios regulares em que acontecem determinadas atividades, como acordar, ir a
escola, almocar, brincar e dormir. Reconhecer a necessidade de empregar uma unidade de medida, como
a hora, para medir a duracao das atividades realizadas no dia a dia também favorecera a compreensao e o
reconhecimento da relevancia da grandeza tempo em nosso cotidiano.

Ainda nesta Unidade, em Estatistica, os estudantes irdo estudar como organizar dados em tabelas simples,
desenvolvendo simultaneamente a habilidade de recolher e interpretar dados.
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PARTE & |

3. As 7 horas, Caio estava chegando a
escola; as 9 horas, estava lanchando

Medidas de tempo

com seus colegas; €, as 11 horas,
estava saindo da escola.

UNIDADE

1. As 6 horas.
1. A primeira cena mostra Caio acordando. A que horas ele acordou?

2. Em que periodo Caio vai a escola: manha, tarde ou noite? Manha.
3. O que Caio esta fazendo nos outros horérios? 4, Respostas pessoais. |
4. A que horas vocé acorda? A que horas vocé sai da escola?

= ]

ROBERTO WEIGAND

cento e trinta e trés 133

(EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou nao verbal sequéncia de acontecimentos relativos a um
dia, utilizando, quando possivel, os horarios dos eventos.

( )

Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 121 e 122 (paginas 133
a 135)

BNCC:

e Competéncia geral 4 (pagina
MPO005).

¢ Habilidade EFOTMA16.

Numeracia: Nogoes de medidas
de tempo.

Objetivo: Identificar as horas
em relégios digitais e analo-
gicos.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, relogio digital e re-
[6gio analdgico.
Encaminhamento:

¢ Inicie a exploracdo da cena de
abertura. Faca as perguntas do
Trocando ideias incentivando a
participacdo de todos. Comple-
mente o que achar necessario.
¢ Trabalhe as atividades do t6-
pico O reldgio.

e Por fim, proponha a ques-
tdo 1 da avaliacdo de processo
(O que estou aprendendo?).
Faca a correcao e retome o
conteudo de acordo com as di-
\ficuldades.

Trocando ideias

Nas atividades 1 a 4, peca aos
estudantes que leiam os horarios
que estdo indicados nas situagoes
apresentadas nessa abertura.

A fim de trabalhar as diferentes
unidades de medida de tempo,
como os dias da semana, e trazer
a tona o conhecimento prévio dos
estudantes sobre elas, vocé pode
propor as seguintes perguntas:
“Vocés praticam essas atividades
todos os dias ou apenas em alguns
dias na semana? Por qué?”.
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¢ Antesde iniciar as atividades des-
sa pagina, explique aos estudantes
que usamos o relégio para medir o
tempo. Vocé pode levar para a sala
de aula um relégio de ponteiros e
um digital e mostrar a eles a indi-
cacao de algumas horas (somente
horas inteiras). Depois, marque al-
gumas horas nesses relogios e peca
que identifiquem a hora indicada
em cada caso. Em algumas situa-
¢des, pergunte a eles se a hora mar-
cada corresponde, por exemplo, a
mais ou menos que 7 horas. O tra-
balho com diferentes linguagens,
como a visual e a digital, favorece
o desenvolvimento da competéncia
geral 4.

Atividade 1

Nessa atividade, é apresentado o
relégio analégico ou de ponteiros.
Os estudantes terdo contato com a
representacdo das horas inteiras;
assim, deverdo perceber que, nes-
se caso, 0 ponteiro grande sempre
aponta para o nimero 12 e o pon-
teiro pequeno, para o numero 1,
caso seja 1 hora, para o nimero 2,
se forem 2 horas, e assim por diante.

Atividade 2

Nessa atividade, é apresentado o
relégio digital, em que o nimero
antes dos dois-pontos indica a hora,
e o numero apés os dois-pontos, os
minutos. Explique aos estudantes
que esse relégio ndo tem pontei-
ros; basta ler os numerais em seu
mostrador para saber as horas. Se
houver algum relégio desses a dis-
posicdo, mostre-o para a turma. Se
algum desses reldgios estiver mar-
cando um horario “quebrado”,
use o mesmo procedimento que
foi sugerido na atividade anterior,
dizendo que é mais de determinada
hora e menos que outra. Nos anos
seguintes, os estudantes aprende-
rao a relagdo entre minuto e hora.

MP176
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‘ 0 reldgio

n A mae de laci disse a ela que sairiam de casa as 9 horas para visitar
sua avo. Observe o relégio marcando a hora em que ela disse isso.

O ponteiro pequeno
esta no nimero 8, e o ponteiro
grande esta no nimero 12. O relégio
esta marcando 8 horas.

ILUSTRAGAO: EDNEI MARX /
RELOGIO: JOSE LUIS JUHAS

a3

® Quanto tempo falta para laci e sua mae sairem de casa? 1 hora.
® Escreva a hora que cada relogio abaixo esta marcando.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

2 _horas 5  horas 6 horas
a No mostrador dos relégios digitais, os nUmeros sao separados por
dois-pontos. O numero da esquerda indica as horas, e o da direita,

0S minutos.

CROMIC/SHUTTERSTOCK

* Que horas o relogio digital esta marcando? 8 horas.

134 cento e trinta e quatro

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Q * Agora, com base nas cenas, conte a um colega o que Claudio
4

B Em cada cena indique o periodo do dia em que Claudio e Lucia fizeram
cada atividade em um dia, escrevendo: manha, tarde ou noite.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

e Lucia fizeram nesse dia, respeitando a ordem em que essas
atividades ocorreram. Resposta pessoal.

Observe a hora que o relégio digital esta marcando.

KORVIT/SHUTTERSTOCK

® Agora, use o relégio de ponteiros da pagina 173 para marcar
a mesma hora gue o reldgio acima.

EAgora € a hora da avaliacdo! Faca a questéo 1 da pagina 141. ]

cento e trinta e cinco 35

Atividade 3

Nessa atividade, os estudantes
devem associar as cenas a cada um
dos periodos do dia. Verifique se
eles percebem elementos das ilus-
tracdes que indiquem esses perio-
dos, como a presencga ou a auséncia
de Sol e de Lua. Depois, eles devem
relatar a sequéncia das atividades
de Claudio e Lucia. Verifique se eles
associam as cenas a algum horario
especifico, dizendo, por exemplo,
que as criancas tomaram café da
manha as 9 horas.

Atividade 4

Os estudantes devem analisar a
hora indicada no relégio digital e
mostrar a mesma hora no relégio
analdgico. Oriente os estudantes a
recortarem o relégio e os ponteiros
da pagina 173 para fazer a atividade.
Eles devem apenas posicionar os pon-
teiros sobre o relégio; ndo é neces-
sario colar ou prender os ponteiros.

Depois, escreva na lousa outros
horarios que podem estar indica-
dos em um relégio digital (use ape-
nas horarios inteiros e até 12 horas)
e pega que os representem no relé-
gio analégico.

p
M Sugestao de atividade

Construindo um relégio de
areia

Material necessario

¢ Duas garrafas PET de 500 mL
* Areia

¢ Fita adesiva

Construcao

Coloque a areia em uma das
garrafas. Com a ajuda de um
adulto, faca um furo em uma
das tampinhas utilizando um
prego e descarte a outra. Tam-
pe a garrafa que contém areia.

Em seguida, com uma fita
adesiva, una as duas garrafas
como mostra o passo 2 da mon-
tagem abaixo. Vire a garrafa
cheia de areia para cima, de
modo que a areia escoe para

a garrafa de baixo.

Ap6s a montagem, comente com
os estudantes que o relégio de areia,
mais conhecido como ampulheta, é
um dos mais antigos instrumentos
para medicdo de um intervalo de
tempo: é possivel medir um inter-
valo de tempo pelo nimero de ve-
zes que toda a areia passou de uma
garrafa para a outra.

ILUSTRAGOES: WILSON
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Sugestao de
roteiro de aula
Aula 123 (pagina 136)

BNCC: Habilidade EFOTMA17.

Numeracia: No¢des de medidas
de tempo.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Obijetivo: Conhecer os dias da
semana.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Antes de iniciar o topico, veri-
fique o que os estudantes sabem
sobre os dias da semana e explo-
re esses dias em um calendario.
e Trabalhe a atividade 1 do

topico Os dias da semana.
&

Atividade 1

Aqui sdo apresentadas algumas
atividades da rotina da persona-
gem Bruno ao longo de uma se-
mana. Incentive os estudantes a
descrever o que Bruno faz em cada
um dos dias. Comente que uma
semana tem sete dias, comecando
no domingo. Apos os estudantes
responderem ao segundo item,
pergunte: “O que vocés viram nas
ilustracdes para saber que Bruno
estava na escola?”.

Se julgar conveniente, peca que
relatem aos colegas o que costu-
mam fazer em cada dia da semana
e, entdo, com a participacdo de
todo o grupo, construam um qua-
dro de rotina da classe. Essa ativi-
dade pretende incorporar o nome
dos dias da semana ao vocabuldrio
dos estudantes e leva-los a refletir
sobre o que fazem de mais impor-
tante em cada dia.

MP178

‘ Os dias da semana

n Observe algumas atividades de Bruno durante uma semana.

Domingo Segunda-feira

Terca-feira

Quarta-feira

o

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

* Uma semana tem quantos dias?

7 dias.

* Em quantos dias da semana Bruno costuma ir a escola”?

5 dias.

M ® Observe 0s quadros abaixo e pinte de ‘ 0 quadro do dia da semana

em que Bruno foi a praia e de ' 0 quadro do dia da semana em que
Bruno foi ao parque.

[ Domingo ][ Segunda-feira ]

verde

[ Terca-feira ][ Quarta-feira ][ Quinta-feira ]

[ Sexta-feira ] [

136\ cento e trinta e seis

Sabado ]

vermelho

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
calendério, quando necessario.
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‘ Os meses do ano

n Mario observa um quadro com os 12 meses do ano.

® : ©

{{MESES D0 ANO
- \ = e e

o | (st [ i | [ s |

R RespostasApessoais.
®* Marque com um X 0 mé&s em que VOCE nasceu.

ILUSTRAGAO: EDNEI MARX /
QUADRO: CAROLINA ANTUNES E SILVA|

® \eja como podemos escrever uma data.

19 do outudbre de 2023

Agora, escreva o dia, 0 més e 0 ano em que VOCé nasceu.

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

de de

a Clara faz aniversario em julho, e sua irma faz aniversario
3 meses depois.
® Qual € 0 més que vem imediatamente antes de julho? Junho.
® Qual é o més que vem imediatamente depois de julho”? Agosto.
®* Em qual més a irma de Clara faz aniversario? Outubro.

Qual é o més que vem imediatamente antes do més em que a irma
de Clara faz aniversario”? Setembro.

* E vocé, faz aniversario antes, depois ou no mesmo més que Clara?
Resposta pessoal.

EAgora € a hora da avaliacdo! Faca a questéo 2 da pagina 141. ]

cento e trinta e sete 37

(EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando
calendério, quando necessario.

(EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o ano, e indicar o dia da
semana de uma data, consultando calendarios.

( )

Sugestao de
roteiro de aula
Aulas 124 (pagina 137)

BNCC: Habilidades EFOIMA17 e
EFOTMAT18.

Numeracia: No¢des de medidas
de tempo.

Literacia: Desenvolvimento de
vocabulario.

Objetivo: Conhecer os meses
do ano.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e calendario.
Encaminhamento:

* Antes de trabalhar esse topi-
o, vocé pode levar para a sala
de aula ou confeccionar com
os estudantes um calendario e
perguntar a eles em qual més
estdo, quantos meses tem o
ano, qual é o més de aniversario
deles, em quais meses sdo as fé-
rias escolares e outras pergun-
tas que julgar interessantes.

¢ Trabalhe as atividades 1 e 2
do tépico Os meses do ano.

e Por fim, apresente a ques-
tdo 2 da avaliagdo de processo
(O que estou aprendendo?).
Socialize as respostas e retome
o conteudo de acordo com as
L dificuldades encontradas.

J

¢ Ajude-os a registrar de forma
completa o momento da aula, in-
dicando o dia do més, o més, o ano,
o dia da semana e o horario. Por
exemplo, peca a eles que escrevam:
“Hoje é dia 15 de maio de 2023,
segunda-feira, e sdo 10 horas".

Atividade 1

Nessa atividade, sdo apresenta-
dos os meses do ano. A exemplo
de outras unidades de medida de
tempo vistas, o estudo dos meses
e dos anos apoia-se nas experién-
cias dos estudantes. E importante
que eles percebam que o més e o
ano sdo unidades de medida para
intervalos mais longos. Essa ativida-
de os ajudara a compreender essa
relacdo, pois ha ligacdo desses pe-
riodos com um evento significativo
para eles.

Atividade 2

Para facilitar o entendimento des-
sa atividade, escreva na lousa todos
os meses do ano e resolva oralmen-
te a atividade com os estudantes.

MP179
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( \
Sugestao de
roteiro de aula
Aula 125 (pagina 138)

Numeracia: No¢des de medidas
de tempo.

Literacia: Compreensao
de texto.

Objetivo: Identificar os dias da
semana em um calendario.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Leia em voz alta a parlenda,
que envolve no¢des de tempo,
destacando as palavras que
rimam: domingo e cachimbo,
ouro e touro, valente e gente,
fraco e buraco, fundo e mundo.
¢ Oriente-os a realizar as ativi-

L dades propostas. )

e A atividade visa a leitura de infor-
macdes em um calendario, identi-
ficando, principalmente, o dia da
semana correspondente a determi-
nado dia do més.

e Ap6s a realizacdo da atividade,
determine outras cores para que
os estudantes pintem determinados
dias desse calendario, por exemplo,
a Ultima sexta-feira do més, a pri-
meira terca-feira etc.

¢ Depois, peca a eles que observem
outros calendérios (de agendas,
por exemplo) e marquem alguns
dias estipulados por vocé.

e Se julgar conveniente, ressalte
que o nome dos dias, com exce-
¢do do domingo e do sabado, nos
remete aos numeros que indicam
ordem: a segunda-feira, por exem-
plo, remete a segundo, terca-feira,
a terceiro, quarta-feira, a quarto e
assim por diante. Caso seja neces-
sario, retome os numeros que indi-
cam ordem.

MP180

Lendo e descobrindo

Bruno e sua turma criaram um concurso de parlendas. Leia a parlenda de
que as criangas mais gostaram.

Hoje é domingo

Hoje é domingo
Pede cachimbo _ i
O cachimbo ¢ de ouro . ..
Bate no touro .
O touro é valente
Bate na gente

A gente é fraco

Cai no buraco

O buraco ¢é fundo
Acabou-se o mundo

SERGEY NOV\KOV/SHUTTERSTOCK

Da tradicéo popular.

M Agora, faca o que se pede.
Observe o calendario abaixo.

A
- TERCA- QUARTA- QUINTA- SEXT. 0o
DOMINGO “2‘;’}%{'.‘ ﬁs&‘a FEIRA  -FEIRA -mén Sﬁ%

2 N W
o 1 W 1 B

1% 7 1B 10 2 2
G 2 A 2B 2B %W W

@ 2

® O dia 15 de abril, que esta pintado de azul, corresponde
a que dia da semana? DBomingo.

M * Amanda vai pedalar no parque todos os domingos. Cerque com uma
linha todos os dias em que ela foi pedalar nesse més.

138 cento e trinta e oito

JOSE LUIS JUHAS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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ao lado.
® Qual hortalica a turma de Ana
preferiu plantar? Como voceé fez
para descobrir? Couve. Os estudantes 9
podem responder que fizeram uma comparagao com
base na quantidade de tracinhos feitos por Ana ou
com base na tabela que eles preencheram. _<s&Es
16
Couve
14
Espinafre

Tratando a informacao

Organizar dados em tabela

Na escola em que Ana estuda sera feita uma horta, e cada turma
plantara um tipo de hortalica. Ana fez uma pesquisa com seus
colegas para saber qual hortalica sua turma prefere plantar.

Veja como ela registrou.

RS AMB,&V/\ oAUDg

20O

Eu ja tenho
o resultado da
pesquisa.

® Conte os votos que cada hortalica
recebeu e anote os totais na tabela

Dados obtidos por Ana
em maio de 2022.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

cento e trinta e nove 39

(EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

» Diga aos estudantes que, ao construir tabelas, devemos dar um titulo a ela e fornecer a fonte de

onde os dados foram obtidos.

( )

Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 126 e 127 (paginas 139
e 140)

BNCC:

e Competéncias gerais 8 e 10
(pagina MP0O5).

o Competéncias especificas 6 e
7 (pagina MP006).

¢ Habilidade EFOTIMA21.

Numeracia: Nog¢des de racioci-
nio matematico (recolhimento
e interpretacao de dados).

Objetivo: Organizar e represen-
tar dados em tabelas.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

¢ Proponha aos estudantes que
facam a atividade 1 e depois
faca a correcgdo coletiva. Reser-
ve um tempo para conversar
sobre os dados da tabela.

¢ Peca aos estudantes que facam
a atividade 2 e depois reserve
um tempo para que comparti-
L Ihem os dados coletados.

e Caso seja possivel, promova um
projeto interdisciplinar relacionado
a construgdo de uma horta na esco-
la. E importante que o projeto crie
condi¢bes para que os estudantes
reflitam sobre a origem de alguns
alimentos e os aspectos que influen-
ciam sua producao. Além disso, é
interessante que eles percebam que
a producdo de seus proprios alimen-
tos contribui para a promocao de
um ambiente sustentavel. E possi-
vel também abordar temas como
alimentacdo saudavel, nutricdo e
economia doméstica. Dessa for-
ma, as competéncias gerais 8 e 10
e a competéncia especifica 7 terdo
o seu desenvolvimento favorecido.

Atividade 1

Peca aos estudantes que descre-
vam como Ana fez a pesquisa com
seus colegas. Espera-se que eles
percebam que ela primeiro entre-
vistou cada um de seus colegas e,
depois, organizou os dados coleta-
dos usando tracinhos.

No primeiro item da atividade,
os estudantes devem proceder a
contagem e organizar os dados na
tabela. Desse modo, passa-se do re-
gistro figural ao numérico, usando
um portador de texto diferente. »

MP181



Atividade 2

Aproveite essa atividade para
conversar com os estudantes sobre
a responsabilidade que devemos
ter quando decidimos adotar um
animal de estimacédo: cuidar, ali-
mentar, proteger, ndo abandonar,
entre outras.

Para comecar a atividade, discuta
as formas de realizar uma pesquisa,
incluindo como registrar os dados
para que ndo se perca nenhuma in-
formacdo. Recorde aos estudantes
que o registro na lousa também
pode ser feito por meio de boli-
nhas, pinguinhos etc.

Oriente todo o processo, incluin-
do a escolha do entrevistador, a
votacdo, a anotacdo dos votos e o
resultado final, para que cada estu-
dante possa preencher sua tabela.
Lembre-os de que cada um dara
seu voto em voz alta. Em caso de
empate, os cachorros com o mesmo
numero de votos serdo considera-
dos “preferidos da turma”.

Explique a importancia de colo-
car um titulo na tabela, assim como
de identificar as colunas.

Caso julgue oportuno, amplie a
atividade construindo com os es-
tudantes um grafico de colunas.
Comente com eles que o grafico
representa a tabela e, por isso,
também deve ter um titulo e seus
eixos devem estar identificados
para viabilizar a leitura.

Nesta atividade, os estudantes
devem sintetizar as respostas de
uma situagdo-problema utilizan-
do uma tabela, o que permite dizer
que a competéncia especifica 6 tem
o seu desenvolvimento favorecido.

Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

8 Agora é a vez de sua turma! Um aluno escolhido pelo professor vai

entrevistar seus colegas para saber qual dos cachorrinhos abaixo
os alunos da sua sala gostariam de ter. Cada aluno pode escolher
apenas 1 cachorrinho.

ERIC ISSELEE/SHUTTERSTOCK
DOROTTYA MATHE/
SHUTTERSTOCK

KONSTANTIN GUSHCHA/SHUTTERSTOCK
PARDOY/SHUTTERSTOCK

Linda Rex Tor

Coletando e organizando os dados

® Cada um dos colegas deve dizer qual dos cachorrinhos gostaria
de ter, e 0 aluno entrevistador fara, no quadro de giz, um traco
para cada voto.

Organizando os dados em uma tabela

® Conte os votos que cada cachorrinho recebeu e anote os totais
na tabela abaixo. AS respostas a essas atividades vao depender das
respostas obtidas ao realizar a atividade com a turma.

Preferéncia da turma

Cachorrinho Numero de votos

Linda

Rex

Tor Dados obtidos por:
Astor

® Quantos votos obteve Tor?

® Qual € o cachorrinho que a maioria dos alunos da sua sala
gostaria de ter?

140, cento e quarenta

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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EFO1MA21.
Objetivos:

Sugestao de roteiro para as
ultimas aulas desta Unidade
Aulas 128 a 130
BNCC: Habilidades EFOTMA16, EFOTMA17, EFOTMA18 e

e Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes | ® Coloque em prética as possibilidades de avaliacdo for-
\durante o processo de ensino e aprendizagem.

3
¢ Planejar acdes que ajudem os estudantes a superar suas

dificuldades.
Recurso utilizado: Livro do Estudante.
Encaminhamento:

e Tire as duvidas remanescentes da avaliagdo de processo
e peca que facam a Autoavaliagdo.

mativa descritas na Conclusdo da Unidade 8. )

MP182
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D 0 que estou aprendendo?

MATEMATICA 12 ANO

Veja o que Jo&o fez em um dia e enumere a sequéncia desses

acontecimentos.

<
=
3
@
]
Q
[s3
<
£
0
2
=

* Qual dessas atividades Joao fez por volta das 2 horas da tarde?

Brincou com os blocos de montar em seu quarto.

8 Observe a cena e depois
faca o que se pede.

®* Marque comum X 0
dia em que Eliza fara sua
primeira apresentacao
de danga.

® Agora, complete a data
dessa apresentacao.

Na Ultima

sexta-feira desse
més eu farei minha
primeira apresentagao

de danga.

ILUSTRAGAO: LIMA

30 de junho
de20 23
Autoavaliacao
I §
Margue com um X a ca[inha que retrata I~ G S f‘.: ;’3 g
melhor o que vocé sente ao - - g
responder a cada questéo. - ) - §
Sim Mais ou menos Nao )
Sei relatar sequéncia de acontecimentos Oriente os pstudantes na realizagao da 8
relativos a um dia? Autoavaliagédo, de modo que [reflitam sobpre
Sei reconhecer e relacionar periodos do dia, STH GPrefitleativ ST Tedk el @ diautis
dias da semana e meses do ano, e produzir gontetdos iestudados nesta Inidade.
‘ p &P Além disso, € importante que percebam
a escrita de uma data’ le registrem até que ponto cohseguiram

avancar e em que ponto precisam melhorar.

cento e quarenta e um (141

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1
BNCC: Habilidade EFOTMA16 .

Nessa questao, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe relatar
sequéncias de acontecimentos re-
lativos a um dia.

Para fazer essa questao, o estu-
dante deverd analisar cada uma das
cenas apresentadas e relacionar os
acontecimentos com os periodos
do dia para, depois, indicar a se-
quéncia deles. Em seguida, o estu-
dante ainda deverd relacionar uma
das cenas com o horario menciona-
do. Caso ele apresente alguma difi-
culdade, oriente a investigacdo das
cenas realizando perguntas, como:
“Em quais momentos é comum es-
covarmos os dentes?”; “Pela janela
do banheiro é possivel observar o
céu? O que vocé vé nele?”; “A Lua
fica visivel durante o dia ou du-
rante a noite?”. Depois, converse
com o estudante sobre o ciclo do
dia para verificar se ele reconhece
a sequéncia de amanhecer, entar-
decer e anoitecer.

Questao 2

BNCC: Habilidades EFOTMA17
e EFOTMA18.

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe reconhecer
e relacionar dias da semana e me-
ses do ano utilizando calendario e
produzir a escrita de uma data.

Para realizar essa questao, o es-
tudante deverd, primeiro, localizar
no calendario que dia correspon-
de a Ultima sexta-feira do més de
junho de 2023. Depois, ele devera
produzir a escrita dessa data. Caso
o estudante apresente alguma difi-
culdade, explore o calendario com
ele, mostrando como a sequéncia
de dias é representada nas linhas,
de cima para baixo e da esquerda
para a direita, e como os dias da
semana se organizam em colunas,
comecando pelo domingo até o
sabado. Explore também a escrita
do nome do més e 0 ano, na parte
superior do calendério.

MP183



Conclusao da Unidade 8

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem relatar sequéncia de acontecimentos relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios dos eventos, proponha rodas de conversa para que eles possam falar livremente
sobre o que fizeram, por exemplo, em um dia do final de semana. Se julgar oportuno, disponibilize folhas
avulsas divididas em trés partes e solicite a eles que facam desenhos para representar algo que fizeram de
manhd, de tarde e de noite.

Para avaliar se os estudantes sabem reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do
ano e produzir a escrita de uma data, faca a exploracdo do calendario e da rotina cotidianamente. Quando
os estudantes chegarem a sala de aula, faca, coletivamente, a consulta e a anotacdo da data, incluindo dia,
més e ano. Além disso, procure fazer anotac¢des de acontecimentos pontuais para que os estudantes digam
em que dia da semana ele vai acontecer. Em relagdo a rotina, converse com os estudantes sobre a sequéncia
das atividades planejadas, explorando termos que se referem ao periodo do dia em que eles estdo na escola.

Vocé pode ampliar a Autoavaliacdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Vocé pode aproveitar registros feitos pelos préprios estudantes para avaliar se eles estdo conseguindo
desenvolver as habilidades adequadamente. Ao registrar, por exemplo, datas e acontecimentos ao longo de
um dia, eles podem mostrar se sabem indicar o dia, 0 més e o ano corretamente e se sabem diferenciar os
periodos do dia.

Em relacdo a avaliacdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma
Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade

Verificar se o estudante sabe relatar sequéncia de

1 . . . q .| [ ] ]
acontecimentos relativos a um dia.
Verificar se o estudante sabe reconhecer e relacionar dias
da semana e meses do ano, utilizando calendario.

2 Verificar se o estudante sabe produzir a escrita de uma
data, apresentando o dia, o més e o ano, e indicar o dia I ] I
da semana de uma data, consultando calendarios.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questao. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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UNIDADE 9

Introducao da Unidade 9
Habilidades da BNCC

Numeros até 100

Unidades
tematicas

Objetos de conhecimento

Habilidades

Numeros

Contagem de rotina

Contagem ascendente e descendente
Reconhecimento de nimeros no con-
texto didrio: indica¢do de quantidades,
indica¢do de ordem ou indica¢do de c6-
digo para a organizacdo de informagoes

(EFO1MAO01) Utilizar nUmeros naturais como indicador de quantidade
ou de ordem em diferentes situa¢des cotidianas e reconhecer situacoes
em que os niUmeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo
de identificacdo.

Quantificacdo de elementos de uma
colegdo: estimativas, contagem um a
um, pareamento ou outros agrupa-

mentos e comparagao

(EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferen-
tes estratégias, como o pareamento e outros agrupamentos.

Leitura, escrita e comparag¢do de nime-
ros naturais (até 100)
Reta numérica

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 uni-
dades e apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos, em
situacdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala
de aula, entre outros.

(EFO1MAO05) Comparar numeros naturais de até duas ordens em situa-
¢Bes cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

Composicao e decomposicdo de nime-
ros naturais

(EFO1MAO07) Compor e decompor numero de até duas ordens, por meio
de diferentes adi¢oes, com o suporte de material manipulavel, contri-
buindo para a compreensao de caracteristicas do sistema de numeragéo
decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

Algebra

Sequéncias recursivas: observacado de
regras usadas utilizadas em seriacdes
numéricas (mais 1, mais 2, menos 1,
menos 2, por exemplo)

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitagdo de um
padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em sequéncias recursi-
vas de numeros naturais, objetos ou figuras.

e medidas

Sistema monetario brasileiro: reconhe-
cimento de cédulas e moedas

(EFOT1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do
sistema monetdrio brasileiro para resolver situa¢des simples do cotidia-
no do estudante.

Probabilidade | Grandezas

e estatistica

Leitura de tabelas e de graficos de
colunas simples

(EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas
simples.

Objetivos da Unidade

e Relacionar os agrupamentos de 10 as dezenas exatas.

e Apresentar o nimero 100 como sucessor de 99.

e Fazer uso de diversas representacdes de quantidades: com
algarismos, com desenhos, no abaco, com material dourado,

com cédulas e moedas de real.

e Comparar nimeros até 100, com e semsuporte da reta numérica.

e Compor e decompor nimeros até 100 por meio de diferentes
adicdes.

* Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracao, en-

volvendo nimeros até 100.
e Organizar dados em graficos de barras verticais.

Sobre a Unidade 9

O estudo dos numeros avanca nesta Unidade com a explo-
racdo das dezenas exatas (50, 60, 70, 80, 90) e com a introdugao
do numero 100. Além disso, os estudantes estudardo como
representar nimeros com 2 algarismos utilizando o material
dourado e o abaco.

O que estudaram sobre os niUmeros até 40 serd um pré-re-
quisito importante para que tenham um bom aproveitamento
nas atividades propostas.

Ainda nesta Unidade, em Estatistica, os estudantes explo-
rardo como organizar dados em graficos de barras verticais.
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Sugestao de
Aulas 131 a 133 (péaginas 142
a 145) | UNIDADE
BNCC:
¢ Competéncia especifica 7 (pa-
gina MP006).
¢ Habilidade EFOTMAO1.

Numeracia: Nocdes de quanti-
dade.

Objetivo: Relacionar os agru-
pamentos de 10 as dezenas
exatas.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

e Explore a imagem de abertu-
ra perguntando aos estudantes
0 que veem e quais numeros
aparecem. Entdo, solicite que
respondam as questdes do
Trocando ideias. Discuta-as co-
letivamente.

e Explore as atividades do t6pi-
o Dezenas exatas.

Trocando ideias

Nas atividades 1 e 2, incentive
os estudantes a elencar todos os
numeros que aparecem na cena.
Verifique se reconhecem os nime-
ros e como os denominam. Permita
gue exponham suas consideracdes
sobre a formacéo e identificacdo
de cada numero apresentado. Se
julgar oportuno, amplie a atividade
colocando os nimeros em ordem
crescente ou decrescente.

Comente com a turma que os nu-
meros que aparecem na cena ser-
vem como cédigo de identificacdo.

Peca aos estudantes que deem
exemplos de situacdes cotidianas

RODRIGO ARRAYA

1. Quais sdo 0s nUmeros que aparecem na cena?
Para que servem esses nUmeros?

em que nimeros sdo usados para .| 2. Qual é o menor nUmero que aparece na cena?
codificar. Eles podem mencionar, : E 0 maior? 57; 64

por exemplo, nimeros em letrei-
ros dos 6nibus, placas dos veiculos,
codigos de barras etc.

(EFOTMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.
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* Lembre aos estudantes que
10 unidades correspondem a 1 de-
zena e, a partir dai, faca analogia
de que 50 unidades sdo 5 dezenas,
‘ Dezenas exatas 60 unidades sio 6 dezenas e assim
por diante.
e Espera-se que os estudantes co-
mecem a perceber as regularidades
na escrita dos nimeros. Para isso,
oriente-os na compreensao do
quadro de ordem, posicionando
os algarismos corretamente na casa
das dezenas e das unidades.

Atividade 1

Nessa atividade, as fitinhas estao
estrategicamente organizadas em
grupos de 10 para que os estudan-
tes facam a contagem de dezenas
inteiras e possam associar 5 deze-

n Na rabiola de cada pipa ha 10 fitinhas.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

® Quantas fitinhas ha no total? nas ao nimero 50.
Aproveite o momento de realiza-
/]O + 10 + 10 4 10 4 10 =5 ( Cinguenta H 50 ] ¢do dessa atividade para conversar

com os estudantes sobre alguns
cuidados necessarios ao brincar
5 dezenas é igual a 50 unidades. D | U com pipas. Fale com eles sobre as
seguintes orientacdes:

O * ndo soltar pipas em dias de chu-
va, principalmente se houver re-
ldmpagos;

e evitar brincar perto de antenas,
€] No estoque de uma loja ha 6 caixas de lapis de cor. fios telefonicos ou cabos elétricos.
Procurar locais abertos como pra-
¢as e parques;

* ndo empinar pipa em cima de
lajes e telhados;

e jamais utilizar linha metélica,
como fio de cobre de bobinas ou
cerol (mistura de cola com caco de
vidro);

60 } * nao fazer pipas com papel lami-

No total, ha 50 fitinhas.

ILUSTRAGOES: WILSON

® Quantos lapis de cor ha no estoque da loja,
no total?

nado. O risco de choque elétrico é
grande.

Empinar pipa com seguranca é
10+ 10 4 10 4 10 4+ 10 +710 "= 60 b|u uma questdo de urgéncia social
O e conscientizar os estudantes para
6 dezenas ¢ igual a 60 " unidades. isso contribui para a formacao de-
les como cidadaos criticos e éticos.
) ) Nesse ambito, a competéncia espe-
No total, héa no estoque da loja 69 Iapis de cor. cifica 7 tem o seu desenvolvimen-

to favorecido.
Atividade 2

( Sessenta J

cento e quarenta e trés (143

Nessa atividade, os lapis estdao
organizados em grupos de 10 para
que os estudantes facam a conta-
gem de dezenas inteiras e possam
associar 6 dezenas ao numero 60.

MP187



Atividades 3 e 4

Nessas atividades, os morangos
e as micangas foram organizados
em grupos de 10 para que os estu-
dantes fagcam, novamente, a conta-
gem de dezenas inteiras e, assim,
associem 7 dezenas ao nimero 70 e
8 dezenas ao nimero 80.

Entregue materiais manipulaveis
aos estudantes e peca que facam a
contagem do mesmo modo: orga-
nizando-os em dezenas e contando
as dezenas inteiras. Pode-se pedir
que contem lapis, sementes ou cli-
pes, por exemplo.

MP188
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ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

ILUSTRAGOES: WILSON

B Observe a quantidade de morangos que Denise usou para fazer
uma geleia.

00000 00000 90000
00000 00000 90000

00000 90000 GOUOO (oo

00000 90000 900e@

LAAAAAA0)) 7o

* No total, quantos morangos Denise usou?

10 4+ 10 4 10 4+ 10 4+ 10 % 10 4 10 — 70
7 dezenas éiguala 70 unidades.
No total, Denise usou 7@ morangos.

4 Joao fez 8 pulseiras e em cada uma delas usou 10 micangas.

QEIC ==

LILICE

* Ao todo, quantas micangas Joao usou?

M0 4+ 10 10 4 10 4+ 10 4+ 10 4

10 4+ 10 =

80

80  unidades.

Ao todo, Jodo usou 80 micangas.

144 cento e quarenta e quatro

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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a Observe como Julio guardou os ovos que recolheu em seu sitio.

Novera |[#0)

D| U
9|0
® Quantos ovos Julio guardou?
10 o 10 4 10 L 10 4 10 4 10 4+ 10 4 10 4+ 10 = 90

ILUSTRAGOES: WILSON

90

9 dezenas éigual a unidades.

90

Julio guardou OVOS.

G Complete nos baldes a sequéncia das dezenas exatas.

79999

¥4 Desenhe, em cada quadro, as fichas que faltam para completar

1 dezena exata em cada conjunto.
Os estudantes podem desenhar as fichas em qualquer posigao. Exemplo de resposta:

cento e quarenta e cinco (145

ILUSTRAGOES: WAGNER WILLIAN

Atividade 5

Nessa atividade, os ovos foram
organizados em grupos de 10 para
que os estudantes facam, nova-
mente, a contagem de dezenas in-
teiras e, assim, associem 9 dezenas
ao numero 90.

Atividade 6

Os estudantes precisam reco-
nhecer a ordem crescente das
dezenas exatas de 30 a 80 e com-
pletar a sequéncia com os nime-
ros que faltam.

Atividade 7

Apos realizar a atividade, per-
gunte aos estudantes: “No total,
ha quantas dezenas de fichas?”;
“No total, hd quantas unidades
de fichas?”. (Respostas: 6 dezenas
de fichas; 60 unidades de fichas.)
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Sugestao de
roteiro de aulas
Aulas 134 e 135 (paginas 146

e 147)

BNCC: Habilidades EFOTMAO1,
EFOTMAO04 e EFOTMA19.
Numeracia:

* Nocdes de quantidade.

¢ Nogdes de raciocinio l6gico
e raciocinio matematico (iden-
tificacdo e continuacdo de se-
quéncias).

Objetivo: Apresentar o nimero
100 como sucessor de 99.
Recursos utilizados: Livro do Es-
tudante e quadro de nimeros.
Encaminhamento:

¢ Antes de iniciar o estudo do
tépico faca uma sondagem
do que os estudantes sabem a
respeito do numero 100.

e Explore as atividades do topi-

L co O numero 100.

Atividade 1

Os estudantes devem trabalhar
com os nimeros de 1 a 100 seguin-
do a sequéncia em uma trilha de
tabuleiro. A atividade pode ser
feita em conjunto, pedindo a eles
que recitem os numeros e preen-
cham os que faltam.

Verifique se eles reconhecem que
o Ultimo nimero da sequéncia cres-
cente é o maior deles. E importan-
te que compreendam que, nesse
caso, cada nimero representa uma
quantidade de casas desse tabulei-
ro e o numero 100 corresponde a
quantidade total de casas.

Atividade 2

Essa atividade permite que os es-
tudantes percebam que o nimero
100 é sucessor de 99. Diga a eles
que 100 é o niUmero que vem ime-
diatamente depois de 99 e que 99 é
o numero que vem imediatamente
antes do 100.

Apos a atividade, peca aos es-
tudantes que digam o que acon-
teceria se Mario tivesse 98 pontos
no jogo e ganhasse mais 2 pontos.
E importante que eles percebam
que ha outras maneiras de obter
100 pontos.

MP190

‘ O nuamero 100

No tabuleiro do jogo de Bruno as casas foram numeradas
em sequéncia.

* Complete o tabuleiro com os numeros que faltam.
* Qual é o maior nimero representado no tabuleiro? ~ 100

a Em um jogo de videogame, Mario estava com 99 pontos e ganhou
mais 1 ponto.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

* Com quantos pontos ele ficou? 100 pontos.

146) cento e quarenta e seis

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFOTMAO01) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes
situacdes cotidianas e reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam contagem nem ordem,
mas sim cédigo de identificacdo.

(EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de cole¢des até 100 unidades e apresentar o resultado
por registros verbais e simbolicos, em situacdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outros.

(EFOT1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
para resolver situagdes simples do cotidiano do estudante.
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Atividade 3
Apos a atividade, peca aos estu-
dantes que mostrem outras manei-

E) O pai de Lucas apresentou a ele 6 tipos de cédulas de real. ras de formar 100 reais usando as
cédulas do nosso dinheiro.

(= Sugestao.de atividade

Quadro de nimeros

Construa com os estudantes
um quadro de nimeros de 1 a
100, discutindo de que manei-
ras ele pode ser preenchido:
na horizontal, preenchendo as
unidades; na vertical, escreven-
do as dezenas. Fixe-o em um
local de facil visualizacdo pelos
estudantes, para usa-lo sempre

)

BANCO CENTRAL DO BRASIL

e — ) ([ me ) (

® Escreva nos quadros o valor de cada cédula. que necessario.
; ) . Crie questoes como: "Qual é
® |Lucas tem 9 cédulas de 10 reais. Quantos reais ele tem? o nimero: 18 ou 287 Por
10 4 10 £ 10 4 10 4 10 4 10 4+ 10 4 10 4 10 — 90 ¥ ; “Quais numeros come-

¢am com 3?"; "Quais numeros
terminam com 7?"”; "Quan-

90 i
Lucas tem *%__ reais. tos nimeros ha entre o 67 e

* Lucas ganhou mais uma cédula de 10 reais. Com quantos reais 0767".

ele ficou? Proporcione situa¢des para
gue o quadro de numeros seja

QO + 10 = 100 explorado de diferentes manei-

ras. Pode-se cobrir um nimero

10 cédulas de 10 reais formam _ 100 reais. e perguntar qual ¢ esse nime-
ro, considerando o antecessor,

Lucas ficou com 100 reais. o sucessor, a dezena anterior

. . . ) e a posterior. Com o tempo,
Veja 0 que o tio de Lucas disse a ele e responda: observando as regularidades

Vocé acha que Lucas deve aceitar das linhas, das colunas e da
a troca proposta pelo tio dele? formagdo dos nimeros, os es-
Justifique sua resposta tudantes desenvolverédo suas

préprias estratégias.
Espera-se que os estudantes percebam que \
10 cédulas de 10 reais e 2 cédulas de 50 reais
formam a mesma quantia: 100 reais.

Se vocé me
der suas 10 cédulas
de 10 reais, eu te dou
2 cédulas de
50 reais.

J

EDNEI MARX

cento e quarenta e sete (147
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Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 136 e 137 (paginas 148
a 151)

BNCC: Habilidades EFOTMAO02
e EFOTMA19.

Numeracia: No¢des de quanti-
dade.

Objetivo: Fazer uso de diversas
representacdes de quantidades:
com algarismos, com desenhos,
no abaco, com material dourado,
com cédulas e moedas de real.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, 80 tampinhas (ou
qualquer outro objeto que pos-
sa ser contado).

Encaminhamento:

o Antes de iniciar as atividades,
disponibilize aos estudantes
80 tampinhas (ou qualquer ou-
tro objeto que possa ser con-
tado). Organize-os em grupos
e peca que contem as tampi-
nhas. Observe se eles percebem
que, ao agrupar as tampinhas,
por exemplo, de 5 em 5 ou de
10 em 10, a contagem fica mais
facil. Em seguida, discuta com
eles sobre as diversas formas de
representar uma quantidade.
Incentive-os a comentar sobre
os tipos de registro que prefe-
rem e sobre as representagdes
escritas ou feitas com objetos
do mundo real.

¢ Trabalhe as atividades do
tépico Representando quan-
L tidades.

N

Atividade 1

Essa atividade apresenta de ma-
neira ludica uma representagado
grafica. Informe que cada traco

representa uma unidade.

A primeira questao trata da anali-
se de um item especifico, a quantida-
de de estudantes que tem cachorro.
A segunda pede para identificar
guantas dezenas de estudantes
responderam a pesquisa; para isso,
os estudantes devem adicionar as
dezenas de cada animal (2 + 4 + 1)
ou contar um por um e reconhecer
que o total corresponde a 7 dezenas.
Aproveite a terceira questao para
realizar com a turma uma pesquisa
semelhante a da atividade, identifi-
cando os animais de estimacao de
cada estudante. Organize na lousa
os dados coletados e, com os estu-
dantes, faga uma representacao gra-

fica para registrar a pesquisa.

MP192

‘ Representando quantidades

n italo queria saber quais eram os animais de estimacéo dos
estudantes do 1° ano na escola em que estuda. Para isso, fez
uma pesquisa com os estudantes que tinham algum animal.
Observe o resultado dessa pesquisa e responda as questoes.

&

£ GATO

B

5N
-k CACHORRO
N

L PelXe NN

¢

* Quantos estudantes tém cachorro? 40 estudantes.

* No total, quantas dezenas de estudantes responderam apesquisa? 7

* Vocé tem animal de estimagéo? Se sim, qual? Resposta pessoal.

a Observe como Bruno representou o pregco do seu carrinho com
cédulas e moedas de real.

e

£ bR PR L RS
e OB
- i =

ILUSTRAGAO: WILSON

148, cento e quarenta e oito

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL
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(EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pa-
reamento e outros agrupamentos.

(EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
para resolver situagdes simples do cotidiano do estudante.
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® Recorte as cédulas e moedas das paginas 189 e 191 e use-as
para representar os precos dos brinquedos do quadro abaixo.

4 Preco dos brinquedos R
Produto Preco
44 reais
72 reais
99 reais

® Agora, desenhe as cédulas e moedas que vOcé usou para

representar o preco de cada brinquedo.
Aplicamos aqui apenas um exemplo de desenhos. Explique aos estudantes que

(hé& outras formas de compor os precos de cada brinquedoe . )
peca a eles que comparem seus desenhos com-os dos colegas.
20 20 2
20 20 2
A J
. N
50 20 2
50 20 2
(N J
e N
50 20 20
50 20 20
N OIOIOI0
5
(S J

cento e quarenta e nove (149

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX /
BRINQUEDOS: WILSON

ADILSON SECCO

Atividade 2

Os estudantes devem usar as cé-
dulas e moedas disponibilizadas no
Material complementar para repre-
sentar os pre¢os dos brinquedos.

Peca que comparem 0s precos
e digam qual é o brinquedo mais
caro e qual é o mais barato. Propo-
nha que compartilhem diferentes
formas de representar os precos
dos brinquedos. Depois, sugira
outras atividades envolvendo si-
tuagoes de compra e venda no dia
a dia, analisando quais cédulas e
moedas sdo necessdrias para com-
prar algumas coisas, como bala ou
suco. Quando houver a necessidade
de representar valores com centa-
vos, Ndo use nimeros decimais (no
lugar de R$ 1,20 escreva “1 real e
20 centavos”).

Aproveite essa atividade para
propor diferentes situacdes de
compra e venda na sala de aula
usando as cédulas e moedas do
Material complementar. Pode-se
pedir aos estudantes que criem
produtos com materiais reciclaveis
e indiqguem o preco de venda ou
que levem embalagens vazias de
produtos e organizem um mercado
ficticio. Vocé pode levar folhetos
de supermercados para que eles
observem os precos e definam jun-
tos o valor de cada produto.

Explore, também, o uso das moe-
das, perguntando como formar
algumas quantias menores que
1 real.

MP193



Atividade 3

Essa atividade traz o dbaco para
representar quantidades. Os es-
tudantes sdo incentivados a ana-
lisar a composicdo das dezenas e
unidades para identificar o nime-
ro representado.

Para ampliar a atividade, cons-
trua um abaco com a turma usando
palitos presos a uma caixa de pas-
ta dental para a base e macarrao
colorido ou EVA para as argolas.
Peca que representem nos abacos
a quantidade igual a da figura.
Reforce a questdo posicional dos
ndmeros e a ordem de leitura: a
esquerda as dezenas e a direita as
unidades.

Na representacdo do nimero 80,
ndo haverd nenhuma argola na
casa correspondente as unidades.
Avalie se os estudantes demons-
tram dificuldades nessa represen-
tacdo; caso necessario, retome as
atividades com as dezenas exatas.

MP194
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ABACO: JOSE LUIS JUHAS

B O abaco € um instrumento que pode ser utilizado para representar
quantidades. Veja como Bruno representou o nimero 15 com
o abaco.

Coloquei
S argolas na
casa das unidades
e 1 argola na casa das
dezenas.

EDNEI MARX

7 9

® Agora, escreva 0s nUmeros representados nos abacos.

K

7 22 59

<afr

65 43 80

150, cento e cinquenta

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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laci aprendeu a representar numeros usando um material chamado
material dourado.

Cada(d

representa

1 unidade, e cada

CLLLTLLTLY
representa

1 dezena.

10 cubinhos

* Observe como laci fez para descobrir o nimero representado com

barras e cubinhos.

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX /
MATERIAL DOURADO: ADILSON SECCO

3 dezenas
mais 5 unidades
€ o0 mesmo que 35:
30 +5=235

QR

® Agora, faga como laci e descubra o numero representado em

cada caso.
' N\
4 7 8 G
& 7 e
& 8
5+ 8 = 58 20 +5=125
&9 & &)
g & g
& )
60 + 6 = 66 70+3=73
N\ J

cento e cinquenta e um (151

Atividade 4

Nessa atividade, trabalhamos
agrupamentos por meio do ma-
terial dourado, que sdo pecas, em
geral de madeira, de quatro tipos:
cubinhos (unidades), barras (de-
zenas), placas (centenas) e cubos
(milhares). Nesse caso, sdo usados
apenas cubinhos e barras.

Se possivel, leve o material dou-
rado a sala de aula para que os
estudantes manipulem suas pegas.
E possivel fazer uma adaptacédo
desse material representando as
unidades e as dezenas de forma
plana. Para isso, use uma malha
quadriculada com quadradinhos
de lados medindo 2 cm ou mais.
Vocé pode criar uma malha no
computador, imprimi-la e colar a
folha em uma cartolina. Depois,
recorte alguns quadradinhos para
representar as unidades e alguns
retangulos formados com 10 qua-
dradinhos (alinhados lado a lado)
para representar as dezenas.

[]

unidade

dezena

Ao realizar a atividade, peca aos
estudantes que escrevam a decom-
posicdo dos numeros como fez laci,
adicionando as dezenas exatas com
as unidades.

MP195

ADILSON SECCO



Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

( )

Sugestao de
roteiro de aula
Aula 138 (paginas 152 e 153)

BNCC: Habilidades EFOTMAO5
e EFOTMAT10.

Numeracia: No¢des de quanti-
dade, algarismo, adicoes, sub-
tragdes e proporgdes simples.
Objetivo: Comparar numeros
até 100, com e sem suporte da
reta numérica.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e material para o
Jogo do bingo.
Encaminhamento:

e Oriente os estudantes a rea-
lizarem as atividades do tépico
Comparagoes.

* Peca que facam a questéo 1
da avaliacdo de processo (O que
estou aprendendo?). Faca a
correcdo e retome o conteudo
de acordo com as dificuldades

encontradas.
\\§

Atividade 1

Se surgir alguma duvida nessa
atividade, vocé pode pedir aos es-
tudantes que avaliem qual é o nu-
mero que tem a maior quantidade
de dezenas e, assim, definir o maior
ndmero; ou pode pedir a eles que
identifiquem os nimeros de cada
caixa na sequéncia numérica da
trilha do tabuleiro da atividade 1
da pagina 146.

Atividade 2

Se possivel, disponibilize um ou
mais jogos de bingo aos estudantes
para que manipulem as bolinhas.
Comente com eles que, no jogo, ha
uma bolinha para representar cada
numero. Depois, refaca a atividade
sorteando novos nimeros do jogo.

MP196

‘ Comparacoes

Mn Compare os numeros de cada caixa abaixo e pinte o maior nimero
em cada uma delas.

a Pedro separou 5 bolinhas do seu jogo de bingo.

22 5 ¢ (5 @©

* Entre os numeros dessas bolinhas, qual € o maior? _ 68

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

® Desenhe abaixo essas bolinhas colocando os nimeros em ordem
crescente, ou seja, do menor para 0 maior nUMero.

ILUSTRAGCOES: JOSE LUIS JUHAS

152, cento e cinquenta e dois

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFO1MAO05) Comparar numeros naturais de até duas ordens em situacdes cotidianas, com e sem su-
porte da reta numérica.

(EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou regularidade), os
elementos ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou figuras.
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B Em cada reta numérica, complete os quadrinhos com o numero
correspondente e, depois, responda as questoes.

30323436 3739 0 o '
* 35 & maior ou menor que 367 Menor.
878991 o2 93959799 00
® 92 é maior ou menor que 887 Maior.
51 5255576062

® Qual é o maior e qual € o menor numero representado

na reta numérica acima? Maior: 63; menor: 50.

Complete as frases com o numero representado em cada abaco
e com os termos maior que ou menor que.

o [ 7 A . Exemplo de respostas:
Onimero 93 &
maior que
, 35
o u D U onumero . - ©2 |
Onimero...29 &
menor que
. 92
D T D U onumero . Y= |
OnUmero 7 ¢
maior que
, 47
D u D u onumero = |

EAgora € a hora da avaliacao! Faca a questéo 1 da pagina 159. ]

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

cento e cinquenta e trés (153

Atividade 3

Peca aos estudantes que descre-
vam como encontraram os nime-
ros ausentes nas sequéncias. Eles
devem identificar que os nimeros
estdo representados nas retas nu-
méricas em sequéncia cuja diferen-
¢a entre um nimero e o nUmero
que esta imediatamente a sua es-
querda é 1 unidade. Converse com
eles sobre o modo como a reta nu-
mérica é representada: diga, por
exemplo, que cada tracinho repre-
senta um nUmero, e a seta em uma
das pontas mostra que os nimeros
aumentam da esquerda para a di-
reita, ou seja, quanto mais a direita
ele estiver, maior ele é.

Atividade 4

Verifique se os estudantes per-
cebem que cada par de nimeros
dessa atividade é formado com os
mesmos algarismos. Isso pode cau-
sar confusdes quanto a comparagao
dos numeros, mas a representacdo
do abaco deve esclarecer que um
ndmero é maior que outro quan-
do, num primeiro critério de com-
paracdo, tem a maior quantidade
de dezenas. Observe se eles notam
que ha duas respostas possiveis em
cada item. A outra resposta para
cada um dos itens é: O nUmero 35 é
menor que o numero 53; o nimero
92 é maior que o numero 29; o nU-
mero 47 é menor que o numero 74.

MP197
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Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 139 e 140 (paginas 154
e 155)

BNCC: Habilidades EFOTMAOQ5
e EFOTMAO07.

Numeracia: No¢des de adicdo e
subtracdo.

Objetivos:

e Compor e decompor nimeros
até 100 por meio de diferentes
adigoes.

¢ Resolver e elaborar proble-
mas de adicdo e de subtracdo
envolvendo nimeros até 100.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e dbaco.
Encaminhamento:

e Explore as atividades do topi-
co Adicdo e subtracdo. Reserve
um tempo para que os estudan-
tes compartilhem estratégias e
tirem duvidas.

e Por fim, proponha a ques-
td0 2 da avaliacdo de processo
(O que estou aprendendo?).
Faca a correcao e retome o
conteudo de acordo com as di-
L ficuldades.

N

‘ Adicao e subtracao
n A professora de Leandro deu 32 argolas para cada estudante.

Depois, pediu a eles que separassem as argolas em 2 partes.
Veja como Leandro e os colegas dele fizeram.

FURRYSS 41

E@(mm:

12 + 20 =32 10 +22 = 32 \‘[ 16 + 16 = 32

®* Em cada quadro acima, escreva uma adigao que represente o total
de argolas.

® Agora, providencie 40 unidades de algum objeto que vocé tenha em
casa, como clipes, figurinhas ou bolinhas de gude, e faga como na
situacdo acima: separe esses objetos em 2 partes e escreva abaixo
pelo menos 3 adicdes que representem o total de objetos.

Atividade 1

Nessa atividade, os estudantes
devem perceber que o nimero 32
foi decomposto de 3 modos diferen-
tes. Verifique se eles percebem que de 50 reais. Ela quer comprar
é possivel fazer outras decomposi- os dois brinquedos ao lado.
¢des que resultem em 32. Depois,
escreva algumas dessas decompo-

sicoes na lousa.

Em seguida, apresente um nu-

J Quantidade inicial de objetos: 40 unidades

Exemplos de adicoes:
Adicoes:  20+20=40 gy 10+30=40 oy 15+25=140

8 Marcela tem duas cédulas

mero aos estudantes e deixe que ® Com o dinheiro que ela tem, é possivel comprar os dois brinquedos?

manipulem objetos para que per-
cebam que ha diversas possibili-
dades de decomposi¢do de um
mesmo numero. Compartilhe as

respostas obtidas por eles.

MP198

Sim.

® Sendo possivel a compra, sobrara algum valor?

Sobrarao 20 reais.

154 cento e cinquenta e quatro

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

FOGUETE: IMAGE WIZARD/

SHUTTERSTOCK; DINOSSAURO:
METHA1819/SHUTTERSTOCK

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Atividade 2

Nessa atividade, os estudantes podem associar cada cédula de 50 reais a compra de um dos brin-
quedos. Assim, o calculo mental do troco sera facilitado. Ap6s a resolucdo, peca a eles que registrem
a resolucdo da atividade usando operagdes de adicdo e de subtragao.

Pode-se pedir aos estudantes que digam quais cédulas Marcela pode ter recebido de troco. Espera-
-se que eles percebam que ela pode ter recebido uma cédula de 20 reais ou a composi¢do de outras
cédulas de menor valor. Peca a eles que usem as cédulas das paginas 189 e 191 para analisar as
possibilidades de formar 20 reais usando apenas cédulas e escreva na lousa todas as formas que
eles descobrirem.
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5 . . .
8 Complete os enunciados abaixo com numeros menores que 50.
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Depois, responda a cada problema.
Respostas pessoais:

4 N\
Sofiafez ~ brigadeirose  beijinhos para o aniversario de
sua filha.
® Quantos doces ela fez no total?
® Sofia fez mais brigadeiros ou mais

beijinhos? Quantos a mais?
- /
4 N\

Jodo e Carolinaviram___ abelhase

* Quantos insetos eles viram ao todo?

* Joédo e Carolina viram mais abelhas
ou mais borboletas? Quantas
a mais?

N

borboletas no parque.

p
Em uma caixa s6 ha bolinhas amarelas e vermelhas. Anita contou
as bolinhas e notou que no total ha

bolinhas, das quais 16 sdo amarelas.
® Quantas bolinhas vermelhas ha

nessa caixa?

® Nessa caixa ha mais bolinhas
amarelas ou mais vermelhas?
Quantas a mais?

EAgora € a hora da avaliacéo! Faca a questao 2 da pagina 159. ]

cento e cinquenta e cinco (155

(EFO1MAO05) Comparar numeros naturais de até duas ordens em situacdes cotidianas, com e sem su-

porte da reta numérica.

(EFOTMAO07) Compor e decompor numero de até duas ordens, por meio de diferentes adi¢des, com o
suporte de material manipulavel, contribuindo para a compreensao de caracteristicas do sistema de

numeracao decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

Atividade 3

Nessa atividade, os estudantes te-
rdo de analisar cada situacdo para
escolher os nimeros adequadamen-
te. Para facilitar os calculos, eles po-
dem usar objetos como bolinhas de
gude ou clipes.

Para determinar com material
manipuldvel qual elemento ha em
maior quantidade em cada situacao,
os estudantes podem fazer a com-
paracdo por pareamento. Assim,
eles saberdo também quantos sdo
os elementos a mais em cada caso.

Na terceira situacdo, é impor-
tante que os estudantes percebam
que, para preencher a quantidade
total de bolinhas, eles devem es-
colher um nimero maior que 16,
pois sabemos que ha 16 bolinhas
amarelas e deve haver pelo menos
1 bolinha vermelha na caixa.

MP199
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Sugestao de
roteiro de aula
Aula 141 (péagina 156) ‘ Dobro e metade
Numeracia:
¢ Nogdes de proporcao simples . . .
(nogges de dc?brse je meta%e) n Observe a receita da sobremesa que Rodrigo vai fazer para 10 pessoas.
* Nocdo de raciocinio légico e . —_—
de raciocinio matemaético. Ingredientes )
Literacia: Desenvolvimento de PA @l Gl il e el
2§ gag « 2 caixinhas de creme de leite
vocabulario matematico. 4 copos de &gua morna
Objetivo: Resolver problemas Modo de preparo
utilizando as no¢des de dobro el
e de metade. S liquidificador e bater.
] « Colocar em uma forma.
Recurso utilizado: Livro do 2 -Leva“rﬁgeladeira
v or 4 horas.
EStUdante' 'gervirgeladinho.
Encaminhamento: (et 1D poEeEs.
e Converse com os estudantes <
sobre as nocdes que possivel- 3
mente j& construiram de dobro H
e metade. £
* Peca aos estudantes que fa- , , , H
cam as atividades 1 e 2 do t6- * Complete os ingredientes nas receitas para: g
|_Ppico Dobro e metade. ) a) o dobro da quantidade de pessoas. :
e N H
* As atividades desse tépico favo- Gelatina cremosa para 20 pessoas 8
recem o desenvolvimento das no- Ingredientes 3
¢Bes de dobro e metade e da nocao . ) <
de raciocinio l6gico e de raciocinio * 8 caixas de gelatina de morango E
mat~emétic<3 da numeracia. Essas ° 4 caixinhas de creme de leite i
nogdes serdo aprofundadas nos ) g
demais anos. L 8 copos de 4gua morna ) 2
Atividade 1 b) a metade da quantidade de pessoas.
Os estudantes vao ter contato P N
com uma receita em que os ingre- Gelati 5
dientes estdo previstos para uma ela ma créemosa para ___—___ pessoas
gelatina cremosa que serve 10 pes- Ingredientes
soas. No item a, eles devem com- J 2 caixas de gelatina de morango
pletar as quantidades necessarias . .
para fazer essa mesma receita para e 1 caixinha de creme de leite
o dopro da quantidade de pessoas, ° 2 copos de agua morna
ou seja, para 20 pessoas. Explique N J
a eles que o calculo do dobro de
uma quantidade pode ser realizado 8 Responda.
multiplicando essa quantidade por a) Qual é 0 dobro de 57 10 c) Qual é a metade de 107 S
2 ou adicionando a quantidade a
ela mesma. b) Qualé o dobrode6? 12 d)Qualéametadede 12? 6
No item b, eles devem comple-
tar as quantidades necessarias para 156) cento e cinquenta e seis
servir a metade da quantidade de

pessoas, ou seja, para 5 pessoas.
Explique a eles que o célculo da
metade de uma quantidade pode
ser realizado dividindo essa quan-
tidade em 2 partes iguais.

Atividade 2

Os estudantes devem determi-
nar as quantidades indicadas uti-
lizando as noc¢des de dobro e de
metade.

MP200
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UCLEULCERD LN Organizar dados em graficos
de barras verticais

A professora de Bruno organizou uma votacao para saber de qual
doce da festa da escola os estudantes mais gostaram. Em seguida,
ela anotou o voto de cada estudante na lousa.

QUINDIM
COOKIE

SONHO
BOLO

® Ajude a professora de Bruno a organizar os dados coletados em um
grafico de barras verticais, pintando os quadrinhos que faltam para
completar a quantidade de votos que cada doce recebeu.

( Doces de que os estudantes mais gostaram

Numero de estudantes

" Doce

Dados obtidos pela professora de Bruno em fevereiro de 2023.

* De qual doce os estudantes mais gostaram? Quindim.

ILUSTRAGOES: MARCO A. CORTEZ; GRAFICO: ADILSON SECCO

* Quantos votos recebeu o doce menos votado? 4 votos.

cento e cinquenta e sete (157

(EFO1MAZ21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.

e A proposta dessa secao possibilita aos estudantes mobilizarem o registro em lingua materna, re-
gistros pessoais, como tracinhos e graficos, com o objetivo de sintetizar conclusdes. Por estas razdes,
a competéncia especifica 6 tem o seu desenvolvimento favorecido.
Atividade 1

No primeiro item, comente com os estudantes que cada quadrinho representa um voto.

E interessante que sejam incentivados a observar o gréfico para fazer afirmacées do tipo: 9 estu-
dantes votaram em quindim, bolo foi o doce menos votado etc.

-

Sugestao de
roteiro de aulas

Aulas 142 e 143 (péaginas 157
e 158)

BNCC:

¢ Competéncia especifica 6 (pa-
gina MP006).

¢ Habilidade EFOTMA21.

Numeracia: Nocdes de racioci-
nio matematico (recolhimento
de dados e construgao de gra-
ficos basicos).

Objetivo: Organizar dados em
graficos de barras verticais.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, folhas de papel e
caixinhas de foésforo.
Encaminhamento:

® Antes de realizar as ativi-
dades dessa secdo, construa
com os estudantes um gréfico
de barras verticais utilizando
materiais manipulaveis, como
tampinhas de garrafa PET, cai-
xinhas de fésforo etc. Escolha
um tema do interesse deles, por
exemplo, o brinquedo de que
gostam mais.

e Escreva o nome de alguns
brinquedos em folhas de pa-
pel e coloque-as lado a lado em
sua mesa. Em seguida, empilhe
caixinhas de fosforo sobre cada
folha conforme a resposta de
cada estudante. Esse tipo de
atividade favorece o entendi-
mento de como construir gra-
ficos de barras verticais.

e Auxilie os estudantes a rea-
lizarem a atividade 1 e tire as
eventuais duvidas. Dedique
um tempo para conversar so-
bre conclusdées que podem
ser tiradas com base no gréfi-
co construido.

* Proponha que facam a ativi-
dade 2. Faca a correcdo coletiva
e faca a leitura do grafico cons-
L truido com a turma.

J

N

* Dindmicas como as sugeridas no
inicio do roteiro das aulas dessa
secdo remetem a atividades que
possivelmente foram realizadas por
eles na Educacéo Infantil, quando
tiveram que construir graficos béasi-
cos. Sempre que tiver oportunida-
de, promova esse tipo de trabalho

com a turma.

MP201



Atividade 2

De maneira similar, nessa ativida-
de, os estudantes devem organizar
os dados coletados em um gréfico.
Converse com eles sobre a analise
dos dados, que pode ser feita tan-
to com a observacao da lista inicial
como do gréfico correspondente.
No decorrer dos estudos do Ensino
Fundamental, os estudantes obser-
vardo que a organizacao de dados
em um grafico facilita a leitura e a
interpretacdo desses dados.

Vocé pode propor outras questoes
aos estudantes, como: “Qual foi a
segunda cor mais votada?”; “Quan-
tos votos a menos que a primeira
mais votada essa cor recebeu?” (res-
postas: azul; 2 votos a menos).

Para ampliar a atividade, pro-
ponha uma pesquisa sobre a cor
preferida deles ou sobre qualquer
outro assunto que os interesse. Co-
lete as respostas de cada estudan-
te. Em seguida, anote-as na lousa
e, com a classe, organize os dados
em um grafico de barras verticais.

Reproducdo comentada das paginas do Livro do Estudante — Impresso

a Mario realizou uma pesquisa sobre a cor preferida de seus colegas
e anotou as respostas em um pedaco de papel.

MARCO A. CORTEZ

?ooooo

® Ajude Mario a organizar os dados coletados em um grafico de

barras verticais, pintando os quadrinhos de acordo com os votos
que cada cor recebeu.

~

Cor preferida dos colegas de Mario

ADILSON SECCO

Numero de colegas de Mario

Laranja

Verde Azul

Cor preferida

Dados obtidos por Mario em fevereiro de 2023.

® Qual foi a cor menos votada pelos colegas de Mario?

Verde.

* Quantos votos a cor

158) cento e cinquenta e oito

laranja recebeu? 8 votos.

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Objetivos:

Sugestao de roteiro para as
ultimas aulas desta Unidade
Aulas 144 a 146

BNCC: Habilidades EFOTMAQ1, EFOTMAO02, EFOTMA04,
EFOTMAO5, EFOTMAOQ7, EFOTMA10, EFOTMA19 e EFOTMA21.

e Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos estudantes
\durante o processo de ensino e aprendizagem.

e Planejar acdes que ajudem os estudantes a superar suas
dificuldades.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.

Encaminhamento:

e Tire as duvidas remanescentes da avaliagdo de processo
e peca que facam a Autoavaliagdo.

¢ Coloque em pratica as possibilidades de avaliagao for-
mativa descritas na Conclusdo da Unidade 9.

N

J

MP202
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AVALIACAO DE PROCESSO | UNIDADE 9

D 0 que estou aprendendo?

n Em um jogo de pega-varetas, cada vareta
vermelha vale 10 pontos e cada vareta verde
vale 1 ponto. Veja ao lado as varetas que

Livia e Catarina pegaram.

® Quantos pontos cada menina fez?
Livia fez 48 pontos e Catarina fez 51 pontos.

MATEMATICA 12 ANO

Livia

T

Catarina

ERICSON GUILHERME LUCIANO

* Quem fez mais pontos? Catarina.

8 Veja abaixo a quantidade de moedas e cédulas que havia no
caixa de uma loja no inicio do dia.

® Cerque com uma linha a quantidade de moedas de 1 real que
corresponde ao valor total que havia no caixa dessa loja no inicio do dia.

O estudante pode cerca quaisquer 59 moedas. Exemplo de resposta.

Oriente os
estudantes na
realizagdo da
Autoavaliacéo,
de modo

que reflitam
sobre o seu
aprendizado
em relagéo a
organizagao

FOTOS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

de dados em
graficos de Y

barras verticais. Além disso, é importante que percebam e reitrem até que ponto

Autoavaliagéo conseguiram avancgar € em que ponto precisam melhorar.
i i I~ _ = 2 @
Marque com um X a Catlnha que ° o o O0) 3
retrata melhor o que vocé sente ao - - E
responder a questao. i ) g
Sim Mais ou menos Nao 3
Sei organizar dados em graficos de barras
verticais?

cento e cinquenta e nove (159

Questao 2
BNCC: Habilidades EFO1MAO04 e EFOTMA19.

Nessa questdo, o objetivo é avaliar se o estudante
sabe contar a quantidade de objetos de cole¢des
até 100 unidades e relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetario brasileiro.

Nessa questdo, o estudante deverd, primeiro
reconhecer o valor da moeda e de cada cédula
para calcular o valor total e, depois, cercar com
uma linha as moedas de 1 real na quantidade

correspondente. Caso o estudante nado consiga cal-
cular o valor total do caixa da loja no inicio do dia,
oriente-os a utilizar o material dourado. Se o es-
tudante apresentar alguma dificuldade em contar
as moedas de 1 real para cerca-las, verifique se ele
faz a récita da sequéncia numérica corretamente
e se associa somente uma moeda a cada nimero.
Se julgar oportuno, explore quadros numéricos e
a récita da sequéncia dos nimeros naturais para
superar possiveis dificuldades.

As habilidades indicadas nos
comentarios a seguir estao
descritas na Introducdo desta
Unidade.

Questao 1

BNCC: Habilidades EFOTMAO1
e EFOTMAOQ5.

Nessa questdo, o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe represen-
tar quantidades com algarismos e
comparar nimeros até 100.

Para realizar essa questéo, o es-
tudante devera analisar a quan-
tidade de cada cor de vareta que
as meninas pegaram, considerar o
valor delas para compor os nime-
ros correspondentes as pontuagoes,
expressar essas pontuacdes usando
nUmeros naturais e, por fim, compa-
ra-los. Caso o estudante apresente
alguma dificuldade, enfatize que
cada vareta vermelha vale 10 pon-
tos, entdo é possivel compor dezenas
exatas adicionando o nimero 10 de
acordo com a quantidade de vare-
tas vermelhas. Depois, explique que,
como cada vareta verde vale 1 pon-
to, entdo é necessario adicionar o
numero 1 de acordo com a quantida-
de de varetas verdes e, depois, adi-
cionar esse nimero a dezena exata
obtida anteriormente. Dessa manei-
ra, o estudante deve concluir que:

L 0.4 10+ 104 104 1+
F1+1+1+1+1+1+1=40
+8=148

||||||:10+10+10+10+10+1=
=50+ 1=51

Se o estudante tiver dificuldade
em comparar os numeros, oriente-o
a utilizar como referéncias as vare-
tas vermelhas e verdes correspon-
dentes a cada numero. Se julgar
oportuno, associe as varetas com
pecas do material dourado e deixe
que ele compare os nUmeros usan-
do esse material.

MP203



Conclusao da Unidade 9

Possibilidades de avaliacdao formativa

Algumas habilidades desenvolvidas nesta Unidade também foram trabalhadas anteriormente, na Unidade 7.
Entdo, continue as exploracdes sugeridas fazendo adapta¢des de acordo com a progressdo das aprendizagens,
como passar a explorar nos quadros numéricos os nimeros até 100.

Para avaliar se os estudantes sabem compor e decompor nimero de até duas ordens, proponha explora-
¢6es usando o material dourado e o dbaco. Retome como a barra do material dourado pode ser associada a
1 dezena e o cubinho, a 1 unidade, depois solicite aos estudantes que representem determinados nimeros
usando essas pecas. Proceda da mesma maneira com o abaco, explicando antes que cada argola no pino das
unidades corresponde a 1 unidade e cada argola no pino das dezenas corresponde a 1 dezena.

Para avaliar se os estudantes sabem organizar e ler dados expressos em graficos de barras verticais, cons-
trua e explore gréficos coletivamente. Dessa maneira, os estudantes poderdo se familiarizar com os gréficos
de barras e perceber como sdo determinadas a identificacdo dos eixos, o titulo e a escala.

Vocé pode ampliar a Autoavaliacdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Vocé pode aproveitar registros feitos pelos préprios estudantes. Ao registrar, por exemplo, a contagem
de objetos de uma colecéo, eles poderao mostrar se conseguem realizar a contagem adequadamente e se
sabem como representa-la usando nimeros naturais.

Em relacdo a avaliagdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma
Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade
1 Verificar se o estudante sabe r,epresenta’r quantidades r— — —
com algarismos e comparar nimeros até 100.
Verificar se o estudante sabe contar a quantidade de
2 objet.os de colecdes que contém e’zte 100 unlidades e r— — —
relacionar valores de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questao. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ird utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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DLV Nocdes de medida de massa

Introducao da Unidade 10
Habilidades da BNCC

Unidades . . -
" Objetos de conhecimento Habilidades

tematicas
8 8 . . (EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizan-
N T Medidas de comprimento, massa e . . . . . . .
95 . - . do termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
T 9 capacidade: comparacdes e unidades e . - . .
& E . - . . grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe
[ de medida ndo convencionais . o
U o menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
I
© .= . < . ~ . 4 , L. .
o Coleta e organizacdo de informagdes (EFO1MAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categori-
'-g E Registros pessoais para comunicacdo de | cas de seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar dados
.g b informa(;f)es coletadas por meio de representacdes pessoais.
=)
o

Objetivos da Unidade

]

e Comparar medidas de massa usando expressdes como “mais pesado”, “mais leve” e “mesma massa”.
* Compreender que balancas sao instrumentos utilizados para medir massas e que uma balanca de dois pratos

pode ser usada para comparar medidas de massa.
¢ Fazer uma pesquisa.

Sobre a Unidade 10

Nesta Unidade, a grandeza massa é trabalhada explorando-se no¢oes intuitivas, sem que os estudantes
precisem reconhecer unidades de medida padronizadas. Entdo, sdo propostas situacdes em que eles terdo
que empregar termos como “mais leve” e “mais pesado” para comparar a medida da massa de objetos.
Os estudantes terdo, ainda, a oportunidade de reconhecer a balanca como um instrumento utilizado para
medir massas e de explorar a balanca de pratos, reconhecendo sua funcionalidade para comparar a medida
da massa de diferentes objetos. Dessa maneira, ndo buscamos a formaliza¢do dos conceitos, pois eles serdo

retomados e ampliados ao longo dos anos escolares.

Ainda nesta Unidade, em Estatistica, os estudantes irdo mobilizar o que aprenderam sobre coleta de dados,
tabelas e graficos ao longo do ano e realizardo uma pesquisa estatistica.
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Sugestao de
roteiro de aula
Aula 147 (péaginas 160 e 161)

BNCC: Habilidade EFOTMA15.

Numeracia: No¢oes de medida
de massa.

Objetivo: Comparar medidas
de massa usando expressoes,
como “mais pesado”, “mais
leve” e “mesma massa”.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante, objetos com dife-
rentes massas e da sala de aula.
Encaminhamento:

e Explore a cena de abertura
por meio das perguntas do
Trocando ideias.

e Em seguida, proponha as
atividades da pagina 161.
Depois, comente as respostas
incentivando-os a compartilhar
| suas ideias.

J

e Na ilustracdo, algumas criangas
estdo usando uma balanca de
pratos para comparar a medida
da massa de um abacaxi com a de
uma maca. Explore a situagdo com
os estudantes, questionando-os:
“Vocés conhecem todas as frutas
que aparecem na cena?”; “Ja as
experimentaram?”; “Entre as fru-
tas ilustradas, qual tem a maior
medida de massa?”; “E qual tem a
menor medida de massa?”.

Trocando ideias

As atividades 1 a 3 auxiliam na
exploracdo da cena apresentada,
mas também pode ser interessan-
te comparar essa situacdo, prova-
velmente pouco comum para as
criangas, com o que ocorre em uma
gangorra.

Amplie a atividade levando al-
guns objetos para a sala de aula e
permitindo que os estudantes os
segurem para comparar suas me-
didas de massa.

No dia a dia, é comum o uso
da palavra “peso” no lugar de
“massa”, entretanto informe aos
estudantes que massa e peso sao
conceitos diferentes. De forma
simplificada, podemos falar que a
medida da massa de um corpo esta
relacionada com a quantidade de
matéria desse corpo, enquanto
peso de um corpo esta relacionado
com a intensidade da for¢a com que
a Terra atrai determinado corpo.

MP206

Nocoes de medml
de massa

UNIDADE

2. Espera-se que 0s .
Lstudantes percebam"

1. Em cima da mesa ha algumas frutas
e um objeto. Qual € o nome desse
objeto? Balanca.

2. Observe esse objeto. Por que um
prato esta mais para cima, e o outro,
mais para baixo?

3. Trocando o abacaxi por um morango,
O que acontecera com os pratos do
objeto? Por qué?

@ cento e sessenta

(EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais
baixo, mais comprido, mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe
mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
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‘ Mais leve ou mais pesado

Marque com um X a fruta mais pesada e cerque com uma linha

a mais leve.

ILUSTRAGOES: WILSON

Ma Considere os objetos disponiveis na sala de aula. Escolha dois
objetos diferentes e desenhe um em cada quadro abaixo. Em

seguida, marque com um X aquele que é o mais pesado. Resposta pessoal.

4 N\

Reprodugao proibida. Art.184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

N AN

=

B Recorte as fotos de objetos da pagina 179 e cole-as abaixo,

do objeto mais leve para o mais pesado.

- al

| m |
U |

COLHER: WILL THOMASS/SHUTTERSTOCK; COPO: EVGENY

KARANDAEV/SHUTTERSTOCK; GALAO DE AGUA: NADIIA
KOROL/SHUTTERSTOCK; FOGAO: PPART/SHUTTERSTOCK

® Agora, organize em sua mesa, do mais leve para o mais pesado,

trés objetos do seu material escolar e peca a um colega que

verifique se esta certo. Resposta pessoal.

cento e sessenta e um

161

e Antes de iniciar estas atividades,
coloque sobre sua mesa alguns ob-
jetos comuns da sala de aula, por
exemplo: apontador, lapis, apa-
gador, giz, mochila vazia, mochi-
la cheia, caderno, agasalho, copo
etc. Depois, peca aos estudantes
que respondam a questdes como:
0 que é ‘mais pesado’: 0 apagador
ou o apontador?”; “O que é ‘mais
leve’: o caderno ou a mochila?”.
Deixe que eles criem estratégias
para fazer essas comparacoes. Vocé
pode pedir, por exemplo, que pe-
guem um objeto em cada méo para
descobrir qual deles é o “mais leve”.

Atividade 1

Com a intencdo de desenvolver
nocdes iniciais a respeito de medi-
das de massa, é proposto aos es-
tudantes que facam comparacdes
entre as medidas de massa de al-
gumas frutas.

Atividade 2

Nessa atividade, é importante
que os objetos selecionados tenham
medidas de massa bastante distin-
tas para que fique clara a diferenca
entre elas, usando apenas as rela-
¢Oes “mais leve” ou “mais pesado”.

Atividade 3

Oriente os estudantes a usar uma
tesoura sem ponta para recortar
as fotos dos objetos do Material
complementar. Verifique se eles
reconhecem que as fotos mostram
uma colher de plastico, um copo co-
mum com suco, um galdo usado em
bebedouros e um fogao de quatro
bocas. Comente que as fotos foram
aplicadas sem respeitar a propor-
¢do real entre suas medidas.
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Sugestao de
roteiro de aula
Aula 148 (pagina 162)

Numeracia: No¢des de medida
de massa.

Objetivo: Compreender que
balangas sdo instrumentos uti-
lizados para medir massas e
gue uma balanca de dois pratos
pode ser usada para comparar
medidas de massa.

Recurso utilizado: Livro do

Estudante.

Encaminhamento:

e Explore as atividades do t6pi-

co A balanca.

¢ Proponha aos estudantes que

facam a questdo 1 da avalia-

¢do de processo (O que estou

aprendendo?). Faca a correcdo
e retome as dificuldades.

Atividade 1

Pergunte aos estudantes que tipo
de balanca eles ja viram, por exem-
plo, em mercados ou em acougues,
e em que situagdes do dia a dia ob-
servamos o uso da balanca.

Atividade 2

Os estudantes devem identificar
qual caixa tem a maior medida de
massa, observando o desequilibrio
da balanca. Peca a eles que justifi-
guem sua escolha.

Atividade 3

A informacédo de que a gangor-
ra estd em equilibrio garante que
a medida da massa de Regiane é
igual a das duas criancas juntas.
Pergunte aos estudantes: “Como
deveria estar a gangorra se uma
das criancas tivesse medida de mas-
sa maior?”; “E se Regiane tivesse
uma medida de massa maior?” (res-
postas: a gangorra penderia para
o lado em que estao as criancas; a
gangorra penderia para o lado em
que esta Regiane).

MP208

‘ A balanca

n A balanca é um instrumento utilizado para medir ou comparar
medidas de massa. Marque com um X os instrumentos que sé&o
chamados de balanca.

8 Observe a balanca ao lado e responda:

® Qual é a caixa com maior medida
de massa?

Caixa A. D Caixa B.

B Regiane esta brincando de gangorra com seus filhos, Luis e Lia.
A gangorra estd em equilibrio, como mostra a imagem abaixo.

® Marque com um X a informacao correta.

A medida de massa de Regiane é maior que a das
criangas juntas.

X | A medida de massa de Regiane ¢ igual a das criancas juntas.

A medida de massa de Regiane € menor que a das
Criangas juntas.

ILUSTRAGOES: JOSE LUIS JUHAS

EAgora € a hora da avaliagéo! Faca a questao 1 da pagina 164. ]

162 cento e sessenta e dois

RELOGIO: MATTON-BILD; BALANGA DE PRATOS: BILLION PHOTOS/

SHUTTERSTOCK; BALANGA DIGITAL: DELFIM MARTINS/PULSAR IMAGENS

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

(EFO1MAZ22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis categoricas de seu interesse e universo
de até 30 elementos, e organizar dados por meio de representacdes pessoais.
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e Agora é asuavez! |

c

Tratando a informacao

Fazendo uma pesquisa

n Mario fez uma pesquisa. Observe as cenas e numere-as de 1 a 4

conforme a ordem em que aconteceram.

/3 )

> TrpoWT
/ de tele wséa prwefendo
| Tipo de pmgrama | Namero de votos f

— e

f Fn‘me .u .

Desenha an!mado

/ Nove.’a

Dados obtidos por Mério
em abril de 2022,

2]

Ja fiz a pesquisa. No meu
registro, cada tracinho
_ representa 10 votos.

Pela minha
pesquisa, posso
saber que meus
colegas gostam
mais de assistir
a desenho
animado.

Reuna-se com os
colegas e facam
uma pesquisa
seguindo o roteiro
ao lado.

da sua turmna.

tipo de programa
de televisao meus
colegas mais
gostam de
assistir.

12 Escolham um tema do interesse de vocés e formulem duas
perguntas sobre esse tema.

22 Coletem as dados de que necessitam entrevistando os colegas
2¢ Reprasentem oS dados coletados por vacés em uma tabela ou em
um grafico de barras verticais ou harizontais.

4= Analisem os resultades obtidos e tirem algumas conclusdes.

~ Roteiro

e ————e—|

EAgora € a hora da avaliagao! Faga a questao 2 da pagina 164. ]

ILUSTRAGOES: EDNEI MARX

cento e sessenta e trés (163

s

\dlzagem.

ultimas aulas desta Unidade
Aulas 153 a 155
BNCC: Habilidades EFOTMA15 e EFOTMAZ22.
Objetivos:

e Avaliar os conhecimentos adquiridos pelos es-
tudantes durante o processo de ensino e apren-

e Planejar a¢des que ajudem os estudantes a su-
perar suas dificuldades.

Recurso utilizado: Livro do Estudante.
Encaminhamento:

e Tire as duvidas remanescentes da avaliacdo de
processo e peca que facam a Autoavaliacéo.
e Coloque em pratica as possibilidades de avaliacdo

N

formativa descritas na Conclusdo da Unidade 10. )

( 1\

Sugestao de
Aulas 149 a 152 (pagina 163)
BNCC:
e Competéncia geral 2 (pagina
MPO005).
¢ Competéncia especifica 2 (pa-
gina MP006).
¢ Habilidade EFOTMA?22.

Numeracia: Nogdes de racioci-
nio matematico (recolhimento
e interpretacdo de dados e
construgao de graficos basicos).

Objetivo: Fazer uma pesquisa.

Recurso utilizado: Livro do
Estudante.

Encaminhamento:

* Faca a atividade 1 com os es-
tudantes.

* Peca que facam a pesquisa
solicitada na atividade 2. Re-
serve duas aulas para que os
grupos apresentem as pesqui-
sas realizadas.

e Por fim, pega que resolvam a
questdo 2 da avaliacdo de pro-
cesso (O que estou aprenden-
L do?) e faca a correcéo.

J

¢ Planejar, coletar, organizar, re-
presentar e interpretar dados sdo
capacidades de suma importancia
para o desenvolvimento do espi-
rito de investigacdo e exploracdo
dos estudantes, o que favorece o
desenvolvimento da competéncia
geral 2 e da competéncia especi-
fica 2.

Atividade 1

O objetivo é mostrar as etapas
que devem ser cumpridas para que
se faca uma pesquisa.

Atividade 2

Nessa atividade, os estudantes
fardo uma pesquisa completa e,
desse modo, colocardo em pratica
as habilidades mencionadas ante-
riormente.

MP209
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As habilidades indicadas nos
comentdrios a seguir estao

Sisi;!;‘iaes na Introducdo desta AVALIACAO DE PROCESSO | UNIDADE 10 MATEMATICA 12 ANO

D 0 que estou aprendendo?

Questao 1
BNCC: Habilidade EFOTMA15

Nessa questdo,o objetivo é ava-
liar se o estudante sabe comparar
medidas de massa utilizando ter-
mos como “mais pesado” e “mais
leve” para ordenar objetos de uso
cotidiano.

Para realizar essa questéo, o es-
tudante devera comparar a medida
CEIMERR I LI R Eu) €l * Agora, escreva o nome desses brinquedos do mais leve para o
guns casos, essa comparacao pode

ser direta, pelo comportamento mais pesado.

dos pratos da _balanga; em outros, Boneco, bola, ursinho, caminho.
serd necessario que o estudante
faca dedugdes. Por exemplo, se o

caminh&o € “mais pesado” do que E) Na realizacio de uma pesquisa, qual das etapas a seguir deve ser

o ursinho, e o ursinho é “mais pe- a primeira? Assinale
sado” do que a bola, entdo o ca- p : :

minhao é “mais pesado” do que a
bola. Caso o estudante apresente

n Observe os brinquedos nas balangas abaixo.

ILUSTRAGCOES: LIMA

a) O Coletar os dados, por exemplo, entrevistando pessoas.

alguma dificuldade, verifique se ele . :

tem clareza do funcionamento de b) O Analisar os dados e obter conclusoes.

uma balanca de pratos. Ao anali-

sar a primeira balanca, se o estu- c) Escolher o0 tema e formular a pergunta sobre o0 que se deseja
dante ndo souber que o prato em

que estd o objeto “mais pesado” descobrir sobre esse tema.

é aquele que esta mais abaixo, ele

) d) D Representar os dados em uma tabela ou em um gréfico.
pode achar que, por ser maior, a

b_ola € ”mais- pesada” e, com base Oriente os estudantes na realizagdo da Autoavaliagdo, de modo que reflitam
nisso, concluir que os pratos que es- sobre o seu aprendizado em relagdo a alguns conteddos estudados nesta
tdo mais no alto contém os objetos Autoavaliacao Unidade._ Além disso, é importante que per<_:ebam e registrem até que ponto
“mais pesados”. Depois, se julgar conseguiram avancar e em que ponto precisam melhorar.
necessario, ajude o estudante a T g

i 5 M X a carinha que e & o0 g
realizar as deducdes representando arque com um g o o o OO0 3
novas balancas para esquematizar retrata melhor o que vocé sente ao %/ y = §
a comparacao entre as medidas da responder a cada questao. . . N g

) Sim Mais ou menos Nao 3
massa do boneco e do ursinho e 8
entre as medidas da massa da bola Sei comparar medidas de massa utilizando
e do caminhdo. termos como mais pesado e mais leve para
Questdo 2 ordenar objetos de uso cotidiano?
BNCC: Habilidade EF0O1MA22 . : .
~ Ny Sei realizar uma pesquisa?
Nessa questdo, o objetivo é ava-

liar se o estudante sabe realizar

PR ) 164 cento e sessenta e quatro
Para fazer essa questdo, o es-

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

tudante devera ler cada uma das

etapas e ter clareza sobre como »Pergunte, por exemplo: “O que fazemos quando entrevistamos uma pessoa?”. Espera-se que o
proceder para realizar uma pes- estudante responda que, quando entrevistamos uma pessoa, fazemos perguntas para ela. Entéo,
quisa. Caso ele assinale alguma questione-o sobre como fazer uma pergunta se ela ainda nao foi formulada, evidenciando que a
alternativa incorreta, faca per- formulagdo de uma pergunta antecede a coleta de dados.

guntas que o leve a perceber
gque uma pesquisa deve comecar
pela escolha do tema e formula-
¢do da pergunta sobre o que se
deseja descobrir daquele tema.y
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Conclusao da Unidade 10

Possibilidades de avaliacdao formativa

Para avaliar se os estudantes sabem comparar medidas de massa, utilizando termos como “mais leve” e
"mais pesado”, proponha experimentos com diferentes objetos do cotidiano. Para isso, separe com antecedéncia
objetos com os quais os estudantes tém contato no dia a dia, como itens do material escolar ou os utilizados
nas aulas de Educacdo Fisica. Entdo, escolha os objetos, dois a dois, e peca que um dos estudantes segure,
alternadamente, cada um deles e diga qual é o “mais leve” ou o “mais pesado”. Repita esse experimento para
que todos os estudantes possam participar e, se for possivel, depois de o estudante ter dado sua resposta,
confirme-a colocando os dois objetos em uma balanc¢a de pratos. Complemente essa atividade solicitando
que, coletivamente, organizem os objetos do “mais leve” para o “mais pesado”.

Para avaliar se os estudantes sabem realizar pesquisa, investigue temas de interesse entre os estudantes e
proponha a realizacdo de pesquisa com a turma. Organize momentos coletivos para que os estudantes pos-
sam determinar a pergunta da pesquisa e realizar a coleta dos dados, deixando que eles facam os préprios
registros para organizar os dados e, depois, representar o resultado da pesquisa realizada.

Vocé pode ampliar a Autoavaliacdo e pedir aos estudantes que escrevam um pequeno texto sobre o que
aprenderam, o que tiveram dificuldade e o que mais gostaram de estudar.

Possibilidades de monitoramento da aprendizagem

Vocé pode aproveitar registros feitos pelos préprios estudantes para avaliar se eles estdo conseguindo
desenvolver suas habilidades adequadamente. Ao registrar os dados coletados em uma pesquisa e represen-
tar o resultado dela, por exemplo, os estudantes podem mostrar se sabem como realizar uma pesquisa de
maneira eficiente.

Em relacao a avaliacdo de processo, vocé pode utilizar o modelo de ficha abaixo para registrar o desem-
penho da turma.

Avaliacao coletiva da turma
Questao Objetivos avaliados Sem Pouca Muita
dificuldade dificuldade dificuldade
Verificar se o estudante sabe comparar medidas de
1 massa, utilizando termos como “mais pesado” e “mais [ ] ] [ ]
leve”, para ordenar objetos de uso cotidiano.
2 Verificar se o estudante sabe realizar pesquisa. ] I ]

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questdo. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que utilizara para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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Ficha para registro do desempenho individual
na avaliacao de resultado

Para registrar o desempenho individual dos estudantes na avaliacdo de resultado que os estudantes
realizardo nas paginas seguintes, vocé pode utilizar uma ficha como a do exemplo abaixo.

Turma: I Data: N/ N/ S

Avaliacao individual

Questao Objetivos avaliados Parcialmente

Certa Errada
certa

Verificar se o estudante sabe descrever a localizacdo de pessoas e de
objetos no espaco em relagdo a sua propria posicdo e segundo um
dado ponto de referéncia, utilizando termos como “a direita”, “a

nou " ou nou " ou

esquerda”, “em frente”, “atras”, “em cima”, “embaixo”.

Verificar se o estudante sabe utilizar nUmeros que indicam ordem.

Verificar se o estudante sabe comparar medidas de comprimento,
" " " "

utilizando termos como “mais alto”, “mais baixo”, “mais grosso” e
2 “mais fino”, para ordenar objetos de uso cotidiano.

Verificar se o estudante sabe organizar e ordenar objetos familiares
ou representacdes por figuras, por meio de atributos, como cor, forma
e medida.

Verificar se o estudante sabe descrever, apos o reconhecimento e a
3 explicitagdo de um padrao, os elementos ausentes em sequéncias
recursivas de figuras.

Verificar se o estudante sabe relacionar figuras geométricas ndo
planas a objetos familiares do mundo fisico.

4 Verificar se o estudante sabe identificar e nomear figuras planas (circu-
lo, quadrado, retangulo e triangulo) em desenhos apresentados em di-
ferentes disposicdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

Verificar se o estudante sabe comparar medidas de capacidades,
" "

5 utilizando termos como “cabe mais”, “cabe menos”, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

Verificar se o estudante sabe resolver problemas de adicdo e de
subtracdo e compor e decompor nimeros de até duas ordens.

Verificar se o estudante sabe reconhecer e relacionar valores de
moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro.

Verificar se o estudante sabe reconhecer e relacionar dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario, e produzir a escrita de uma data.

Verificar se o estudante sabe utilizar nimeros naturais como
indicadores de quantidade e compara-los.

8 Verificar se o estudante sabe classificar eventos envolvendo o acaso,
tais como “acontecerd com certeza”, “talvez aconteca” e “é impossivel
acontecer”.

Na ficha acima, apresentamos uma sugestao de conceitos associados ao objetivo de cada questao. O pro-
fessor pode e deve se sentir a vontade para definir o critério que ira utilizar para modificar esses conceitos
conforme a realidade da sua turma ou da escola em que trabalha.
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'd 1\
Veja a descricdo das habilidades nas paginas MP007 e MP0O08 da secdo introdutdria Sugestao de
deste Manual do Professor. roteiro de aulas
AVALIA(;AO DE RESULTADO MATEMATICA 12 ANO Aulas 156 a 160

Escola:

Data: / /

Turma:

Nome:
1. Objetivo: Verificar se o estudante sabe descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no

D 0 que aprendi?

de referéncia, utilizando termos como “a direita”,
frente”, “atras”, “em cima” e
Qual é o objeto que estéa do lado

direito da cena, perto do urso de

pellcia e em cima do tapete?

a esquerda”,
“embaixo”. (EFO1MA11 e EFO1MA12)

-
YULIASHVETSOVA/SHUTTERSTOCK

é"‘é

2. Objetivos: Verificar se o estudante sabe utilizar nimeros que indicam ordem. (EFO1 MAO1)
Utilize numeros que indicam ordem para organizar os itens de
cada grupo de acordo com 0 que se pede.

® Do brinquedo mais alto para 0 mais baixo.

. B &

49 ‘| o 39

N
a4
FOTOS: VECTORFAIR/
SHUTTERSTOCK

Verificar se o estudante sabe comparar medidas de comprimento utilizando termos como

* Da corda mais fina para a mais grossa. “mais alto”, “mais baixo”, “mais grosso”
e “mais fino”, para ordenar objetos de uso cotldlano (EFO1MA15)

4 -

r | SIS IS S
7 NN

>
Verificar se o estudante sabe organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes
por figuras, por meio de atributos como cor, forma
e medida. (EFO1MAQ9)

FOTOS: ANNA.ZABELLA/SHUTTERSTOCK

cento e sessenta e cinco (165

espacgo em relagdo a sua propria posigéo e segundo um dado ponto

Questao 2

Para realizar a questdo, o estudante devera saber que atributo dos brinquedos deve ser anali-
sado considerando os termos “mais alto” e “mais baixo”, e que atributo das cordas deve ser analisado
considerando os termos “mais fina” e “mais grossa”. Depois, ele devera comparar os itens e utilizar
numeros que indicam ordem para organiza-los seguindo o critério estabelecido. Para contribuir
com a superacao de possiveis dificuldades relacionadas ao uso de termos que se referem a medidas
de comprimento, explore situacdes cotidianas utilizando esses termos com frequéncia e solicite ao
estudante que também os empregue. E possivel que o estudante consiga indicar verbalmente a
ordem dos itens, mas apresente alguma dificuldade em utilizar nGmeros que indicam ordem. Nesse
caso, procure expor esses numeros com a representacdo por extenso e usando algarismos, assim o
estudante podera fazer consultas sempre que for necessario, até se apropriar dessas representacoes.

BNCC: Habilidades EFOTMAO1,
EFOTMAOQ2, EFOTMAO04,
EFOTMAO5, EFO1MAO06,
EFOTMAOQ7, EFOTMAOQS,
EFOTMAQ9, EFOTMAT10,
EFOTMA11, EFOTMA12,
EFO1MA13, EFOTMA14,
EFOT1MA15, EFOTMA17,
EFOTMA18, EFOTMAT19,
EFO1MA20 e EFO1MA21.

Objetivos:
e Avaliar os avancos e aprendi-
zagens dos estudantes.

e Dar subsidios para o planeja-
mento da recuperacdo paralela.

Veja na avaliacdo as habili-
dades da BNCC e os objetivos
relacionados a cada questao.

Recursos utilizados: Livro do
Estudante e Materiais comple-
mentares.

Encaminhamento:

e Aplicar a avaliagao de resul-
tado (O que aprendi?).

¢ Fornecer feedback e conver-
sar com os estudantes sobre o
que aprenderam e as principais
dificuldades encontradas.

¢ Planejar e oferecer aos estu-
dantes aulas de recuperacdo
L paralela.

Questao 1

Para realizar a questdo, o es-
tudante devera analisar a cena e
localizar um objeto usando ter-
mos como “direita”, “em cima” e

“perto”, devendo considerar sua
propria posicdo, projetando-se na
cena, e tomando alguns itens como
referéncias para fazer as analises,
como o urso de pellcia e o tapete.
Caso ele apresente alguma dificul-
dade, incentive o uso de termos
relacionados a localizagdo com fre-
quéncia em atividades do dia a dia.
Dessa maneira, o estudante podera
familiarizar-se com os termos gra-
dativamente, apropriando-se dos
conhecimentos de maneira natural
e significativa. Além disso, procure
explorar fichas ou cartazes com a
indicacdo da posicdo de objetos
para contribuir com a aquisicdo do
vocabulario associado a localizagao
e arelagdo desses vocabularios com
0 apoio visual das imagens.
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Questao 3

Para realizar essa questdo, o
estudante devera analisar a se-
quéncia de figuras apresentadas
para identificar uma regularidade
e, depois, indicar quais seriam as
proximas figuras caso a sequéncia
continuasse com o mesmo padréo.
Se o estudante apresentar alguma
dificuldade, ajude-o a investigar a
sequéncia de figuras e faca algu-
mas perguntas para direciona-lo,
como: "0 que vem depois do pri-
meiro circulo azul? E depois do se-
gundo circulo azul? Os quadrados
sempre estdo juntos?”. Se julgar
oportuno, para superar possiveis
dificuldades, apresente outras se-
quéncias de figuras para o estudan-
te analisar, inclusive com materiais
que ele pode manipular e mudar
de posicao para testar suas hip6-
teses. Incentive também o debate
coletivo para que os estudantes
possam argumentar e validar ou
descartar suas hipdteses. Essa troca
de percep¢des pode contribuir para
o desenvolvimento do repertério
individual de estratégias de reso-
lucdo de problemas.

Questao 4

Para realizar essa questao, pri-
meiro, o estudante devera analisar
as embalagens apresentadas, iden-
tificando suas caracteristicas e as-
sociando com figuras geométricas
nao planas. Caso o estudante apre-
sente alguma dificuldade em rela-
cionar cada embalagem a figura
geométrica ndo plana correspon-
dente, proponha o manuseio de
objetos que sejam parecidos com
as figuras geométricas ndo planas
e nessas exploragdes incentive que
o estudante investigue os objetos
e descreva alguns atributos, rela-
cionando-os com atributos das fi-
guras geométricas ndo planas com
gue se parecem. Caso vocé perceba
que o estudante tem dificuldade
em nomear as figuras geométricas
ndo planas, disponibilize recursos
visuais, como cartazes, para que ele
consulte, sempre que necessario, a
reproducao das figuras geométri-
cas ndo planas acompanhadas de
seu nome. »

MP214
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3. Objetivo: Verificar se o estudante sabe descrever, apds o reconhecimento e a explicitacao
de um padréo, os elementos ausentes em sequéncias recursivas de figuras. (EFO1MA10)

B Descubra o segredo e assinale a alternativa que corresponde
as proximas duas figuras da sequéncia abaixo.

' m@
e

ILUSTRAGOES: ERICSON GUILHERME LUGIANO

4. Objetivos: Verificar se o estudante sabe relacionar figuras geométricas ndo planas

a objetos familiares do mundo fisico. (EFOTMA13)
Escreva o nome da figura geométrica néo plana com que cada

uma das embalagens abaixo se parece.

4 )
— <
Cilindro Cubo Cone
LEITE
&
Y Esfera Paralelepipedo Piramide )
* Uma parte de algumas embalagens acima foi recortada, escreva
0 nome da figura geométrica plana com que cada uma dessas
partes se parece.
g )

-

Quadrado

ILUSTRAGOES: LIMA

Triangulo

Retangulo

Circulo

Verificar se o estudante sabe identificar e nomear figuras geométricas planas (circulo,
quadrado, retangulo e triangulo) em desenhos apresentados em diferentes disposicoes

Rin

166, cento e sessenta e seis oy em contornos de faces de solidos geométricos. (EFO1MA14)
I
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» Prosseguindo na atividade, o estudante devera analisar as partes recortadas das embalagens
para, de acordo com suas caracteristicas, relacionar com figuras geométricas planas e nomeé-las. Se
julgar oportuno, também proponha o manuseio de modelos de quadrados, triangulos, retangulos
e circulos para que o estudante verifique suas caracteristicas e perceba que elas nao se alteram,
independentemente do modo como as figuras sdo posicionadas. Se o estudante tiver dificuldade
em nomear essas figuras, faca como as figuras geométricas ndo planas e deixe fichas ou cartazes
expostos com a representacdo da figura geométrica plana e seu nome para que o estudante se

aproprie das nomenclaturas corretas.
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5. Objetivo: Verificar se o estudante sabe comparar medidas de capacidade,
utilizando termos como “cabe mais” e “cabe menos”, para ordﬁenar objetos

Bde uso cotidiano. (EFO1MA15)

Assinale a alternativa que corresponde ao

recipiente em que cabe mais agua do que na

garrafa representada ao lado.

=

(=]
a)D b) —
)

1l o8

FOTOS: HAPPYPICTURES/SHUTTERSTOCK

Alice gastara 34 reais ao comprar um par de chinelos e

uma toalha e deve receber 6 reais de troco.

G Observe o preco de alguns
produtos anunciados no panfleto
de uma loja.
® Alice vai comprar um par de

chinelos e uma toalha, quanto ela
gastara? Se ela pagar a compra
usando duas cédulas de 20 reais,
qual o troco que ela deve receber?

6. Objetivos: Verificar se o estudante sabe
resolver problemas de adicéo e de subtracao
e compor e decompor numeros de até duas
ordens. (EFO1MAO06, EFO1MAQ7 e EFO1MAQ8)

Verificar se o estudante sabe reconhecer e
relacionar valores de moedas e cédulas do

ILUSTRAGAO: LIMA

Chinelos|
R$ 13,00

@ par

| Pijama
R$ 25,00
cada

sistema monetario brasileiro. (EFO1MA19)

* Cerque com uma linha as moedas e cédulas que devem ser usadas

para comprar um pijama e pagar exatamente o valor que ele custa.

LW

7. Objetivo: Verificar se o estudante sabe reconhecer e relacionar dias da semana e

FOTOS: BANCO CENTRAL
DO BRASIL

meses do ano, utilizando calendario, e produzir a escrita de uma data.
(EFO1MA17 e EFO1MA18

YA Assinale a alternativa com a data e
o dia da semana em que Leila tem
consulta com o dentista.

a) D 11/8/2023 — segunda- feira.

b) D 8/11/2023 — segunda-feira.

c) 11/8/2023 — sexta-feira.

<

H

S

<

AGUSTO DE 20 g

£

D s T Q Q S S 3
30 31 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 13 |12

dentista
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31

d) D 8/11/2023 — sexta-feira.

cento e sessenta e sete (167

Questao 7

Para realizar essa questdo, o estudante devera, primeiro, localizar no calendario o dia em que esta
feita a marcacdo, o nome do més e o ano. Depois, ele devera produzir a escrita dessa data para avaliar
as alternativas. Além disso, o estudante devera saber como relacionar as colunas de um calendario
com o dia da semana. Caso o estudante apresente alguma dificuldade, explore o calendario, bem

como a escrita do nome do més e o ano no calendario.

Questao 5

Para realizar a questao, o estu-
dante devera observar a garrafa
indicada no enunciado e toma-la
como referéncia na comparacdo de
medidas de capacidade, usando as
nog¢des de “cabe mais” ou “cabe
menos”. Se o estudante assina-
lar alguma alternativa incorreta,
solicite a ele que explique como
pensou para resolver a questdo. E
possivel que ele considere apenas
um atributo das embalagens para
fazer suas analises, como comparar
somente as medidas da altura ou
da largura. Para contribuir com a
evolucdo das aprendizagens, pro-
ponha que o estudante faca experi-
mentos, despejando o contelido de
um recipiente em outro para verifi-
car se “cabe mais” ou se “cabe me-
nos”. Durante esses experimentos,
incentive o estudante a falar sobre
atributos dos recipientes utilizados.

Questao 6

Para realizar essa questdo, o es-
tudante devera observar um pan-
fleto com produtos e seus precos
para realizar adi¢des e subtracoes e
compor uma quantia usando moe-
das e cédulas do real. Para efetuar
as operacdes, o estudante pode
utilizar diferentes estratégias, en-
tdo acompanhe a resolucdo para
identificar possiveis dificuldades.
Se julgar oportuno, ofereca ma-
teriais manipuldveis, como abaco
e material dourado, para que o es-
tudante utilize como apoio para fa-
zer os calculos. Também ressalte a
ideia trabalhada em cada situacdo
para favorecer o reconhecimento
da operacdo que deve ser reali-
zada. Explique, por exemplo, que
para descobrir quanto Alice gastara
é necessario juntar o preco do chi-
nelo com o preco da toalha. Se o
estudante apresentar dificuldade
em compor 25 reais utilizando as
opc¢des apresentadas, retome com
ele o valor da moeda e das cédulas
e simule diferentes composicdes
calculando os valores formados.
Se julgar necessario, também ofe-
reca materiais manipulaveis como
suporte para que o estudante reali-
ze as adi¢oes das composicoes.
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Questao 8

Para realizar essa questdo, o estu-
dante devera mobilizar habilidades
de diferentes unidades tematicas.
Primeiro, ele tera de saber ler a ta-
bela para relacionar os meninos aos
seus pontos. Depois, devera fazer
a contagem dos pontos, podendo
considerar, por exemplo, os agru-
pamentos de 5 ou agrupamentos
de 10, ao contar de duas em duas fi-
guras, registrar a contagem usando
numeros naturais e comparar esses
numeros. Por fim, ainda devera por
em pratica o que aprendeu sobre a
distincdo entre eventos que acon-
tecerdo com certeza, que talvez
acontecam e que sdo impossiveis
de acontecer. Caso o estudante
apresente alguma dificuldade em
localizar os dados na tabela, re-
tome como fazer o cruzamento
entre linhas e colunas na tabela.
Observe se o estudante consegue
fazer a contagem adequadamente;
caso contrario, retome a récita da
sequéncia numérica de 0 até 100 e
a importancia de relacionar ape-
nas um item para cada numero
recitado. Caso vocé identifique
dificuldade na representacdo dos
numeros usando algarismos, facga
o tracado deles utilizando diferen-
tes recursos, como no ar, na areia e
com colagens. Além disso, retome a
representacdo evidenciando a po-
sicdo do algarismo que representa
a centena, as dezenas e as unida-
des. Se julgar necessario, para que
o estudante classifique o evento
corretamente, simule o que pode-
ria acontecer caso fossem jogadas
as 10 partidas, mostrando que,
mesmo se Paulo ganhasse todas
elas, ele ainda teria menos pontos
do que Luiz.

Autoavaliacao

O objetivo da Autoavaliacdo
é que os estudantes possam
refletir sobre o seu processo
de ensino e aprendizagem. Se
achar conveniente, peca que
respondam as questdes pro-
postas em uma folha avulsa.
Vocé pode também propor
outras questdes que sejam do
| seu interesse.
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8. Objetivos: Verificar se o estudante sabe utilizar numeros naturais como indicadores de
quantidade e compara-los. (EFO1MAO1, EFO1MAQ2, EFO1MA04 e EFO1MAOQ5)

B Veja como Luiz e Paulo anotaram a pontuag¢ao que fizeram em um jogo.

Verificar se

o estudante
sabe classificar
eventos
envolvendo o
acaso, tais como
“acontecera
com certeza”,

Jogador Pontuacéo

e | NENNNNNN
NNNNJ

e | NNNNNNNN
Nl e “éimpossivel

Dados obtidos por Luiz e Paulo. acontecer”.
(EFO1MA20)

* Quantos pontos Luiz fez? E Paulo? 62 pontos; 49 pontos.

“talvez aconteca”

* Quem fez mais pontos: Luiz ou Paulo? Luiz.

* Marque com um X o trecho que completa a frase a seguir
corretamente.

[Se os meninos_jogassem mais | O Parﬁdas, valendo um Pon'l'o cada uma., j

O com certeza Paulo venceria o0 jogo.

O talvez Paulo vencesse 0 jogo.

seria impossivel Paulo vencer o jogo.

Autoavaliacao

O que vocé mais gostou de estudar? Por qué?

Vocé teve dificuldade em compreender algum dos conteldos estudados? Qual?

O que vocé gostaria que fosse diferente nas suas aulas de Matematica?

168 cento e sessenta e oito

Reprodugao proibida. Art.184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Sugestoes para recuperacao paralela

consequentemente, para que vocé possa ajuda-los a superar esses obstaculos.
.

As questdes dessa avaliagdo envolvem alguns conhecimentos esperados para o ano de ensino.
Caso julgue necessario, proponha outras questdes para verificagdo.

Devem ser planejados atividades e trabalhos a parte para os estudantes que apresentarem
dificuldades, por meio das aulas de recuperacao paralela. Promova atividades ludicas e traba-
Ihos em grupos para que esses estudantes possam se sentir a vontade em expor suas duvidas e,
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SUGESTOES DE LEITURA

e — . :

p TO DENTRO, TO FORA...

i ALCY, FORMATO EDITORIAL.
i (COLEGCAO UNIDUNITE)

UM LIVRO DE IMAGENS CRIATIVAS QUE ABORDA
SITUACOES OPOSTAS: ESTAR DENTRO OU
FORA; IR EM UMA DIREGAO OU EM OUTRA;
PARA A DIREITA OU PARA A ESQUERDA; ESTAR
i NAFRENTE OU ATRAS; ESTAR EM CIMA OU
i EMBAIXO; SUBIR OU DESCER.

m ...............................................................

P CLACT... CLACT... CLACT...
LILIANA E MICHELE IACOCCA, ATICA.

UMA TESOURA ENCONTRA PAPEIS
: COLORIDOS PICADOS E, INSATISFEITA, COMECA
P A ORGANIZA-LOS FORMANDO OUTRAS FIGURAS.

..............................................................................
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p ERA UMA VEZ...1, 2,3
i ALISON JAY, LEMOS EDITORIAL.

NESSE LIVRO, SAO APRESENTADOS OS

NUMEROS DE 1 A 10, EM ORDEM CRESCENTE
i E DECRESCENTE, E A CADA UM DELES E
i ASSOCIADA UMA TEMATICA ILUSTRADA
i RELACIONADA A UM CONTO DE FADAS.
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P CONTANDO DE UM A DEZ

NILSON JOSE MACHADO, SCIPIONE.
(COLEGAO HISTORIAS DE CONTAR)

ESSE LIVRO CONTA A HISTORIA DE UM
MENINO QUE, OBSERVANDO O UNIVERSO A
SUA VOLTA, APRENDE A CONTAR DE UM A DEZ:
UM UNICO SOL; DUAS RODAS DE BICICLETA;

i QUATRO PATAS DO CACHORRO; SETE CORES

i DO ARCO-IRIS...

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000rteITIONs .o

...............................................

p NUMEROS DOS PINGOS!

ELIARDO FRANGA E MARY FRANGA, ATICA.
(COLEGAO ALBUNS DOS PINGOS)

OS PINGOS, SETE CRIATURINHAS NASCIDAS EM
UMA GOTA DE TINTA, ENSINAM OS LEITORES
A FAZER CONTAS. CONHECER OS NUMEROS
DE 1 A 10 E DESCOBRIR AS NOCOES DE
QUANTIDADE TRANSFORMAM-SE EM UMA
GOSTOSA BRINCADEIRA.

...................................................

oo S

p LIVRO DOS NUMEROS, BICHOS E FLORES
CLEQ BUSATTO, MOITARA.

ESSE LIVRO TRAZ UMA SEQUENCIA DE CENAS
i NUM JARDIM PARA APRESENTAR OS NUMEROS
DE 1A 9. POR MEIO DO TEXTO, O LEITOR E
l INCENTIVADO A DESENVOLVER ESTRATEGIAS
PARA VERIFICAR SE TODOS OS ANIMAIS E
PLANTAS FORAM CONTADOS.

D L L T R L L L L L L P PR PR PR PP PR PR
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PARA DESENVOLVER O PENSAMENTO
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