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Caros Educadores,

Este livro foi escolhido pela equipe docente da sua escola e integra o
Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), que visa
disponibilizar as escolas publicas brasileiras materiais de qualidade. Trata-
se de conteudo que passou por uma criteriosa avaliagdo do Ministério da
Educagao.

E importante lembrar que este livio compde o PNLD 2023, cujo o
ciclo de utilizagdo é de 4 anos, até o final de 202.6.

Para colaborar com o Programa, todos podem enviar sugestdes e
ideias para o e-mail livrodidatico@fnde.gov.br. O PNLD & um patrimodnio
de todos nos.

O FNDE deseja um ano letivo de muitas trocas e descobertas!
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Apresentacao

O Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem foi elaborado para subsidiar o traba-
lho com o Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem, auxiliando do planejamento das
aulas a remediagéo de possiveis dificuldades dos alunos com relagéo aos contelidos propostos.

O Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem é organizado em cinco volumes des-
tinados a alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental. O material tem como principais objetivos
o reforgo das aprendizagens e o acompanhamento do processo de avaliacdo da aprendizagem dos
alunos. Veja a seguir como ele esta estruturado.

* No 12 e no 2° ano, na secao Praticas de Matematica, sdo apresentadas atividades com énfase em
exercicios de operacées matematicas de adi¢do, subtragdo, multiplicacéo e divisdo, bem como de
raciocinio logico.

» Do 2° a0 5° ano, na secao Praticas e revisdo de conhecimentos, sdo apresentadas atividades com
énfase nareviséo de conhecimentos, cujo contetdo visa a remediacao de defasagens de aprendizagem.

* Do 1° ao 5° ano, a segdo Acompanhamento da aprendizagem da énfase as aprendizagens rela-
cionadas ao conhecimento matematico, retomando contelidos como nimeros, algebra, geometria,
grandezas e medidas e probabilidade e estatisticas.

As propostas trabalhadas ao longo dos volumes do Livro de praticas e acompanhamento da
aprendizagem s&o orientadas pelos documentos norteadores da Educacéo Basica no pais, conside-
rando os componentes essenciais para a alfabetizacao, as habilidades relacionadas a numeracia e a



progressao de aprendizagens previstos na Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA) e as habilidades
e competéncias indicadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Neste manual, também elaborado em consonancia com a PNA e a BNCC, vocé encontrara sugestoes
e orientagdes para planejar, trabalhar, avaliar e remediar defasagens relacionadas as atividades do Livro de
praticas e acompanhamento da aprendizagem, além de estratégias educacionais estruturadas para tra-
balhar temas e contelidos por meio de sequéncias didaticas, de maneira clara e facilitadora. Veja os prin-
cipais elementos que formam a estrutura do Manual de praticas de acompanhamento da aprendizagem.

Plano de desenvolvimento anual

¢ O plano de desenvolvimento anual oferece uma sugestéo de sequéncia estruturada dos contetdos
abordados no Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem, apresentada em um quadro,
que fornece uma viséo clara, sintetizada e progressiva dos contetuidos e objetivos de aprendizagem
previstos para os bimestres. Sdo indicados também os componentes da PNA e as habilidades da
BNCC com seus respectivos codigos e descricées. Dessa maneira, o itinerario sequencial no pla-
no de desenvolvimento anual garante uma possibilidade de progresséo das aprendizagens, o que
auxilia nos processos de planejamento e organizacdo das aulas.

Comentarios e consideracoes pedagdgicas a respeito de possiveis dificuldades

Os comentarios desse elemento do manual consistem em explicagdes de carater pratico a respei-
to das atividades do Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem. Essas consideracoes
séo organizadas por unidade e se relacionam aos contetdos abordados, conforme cada volume,
nas secoes Praticas de Matematica, Praticas e reviséo de conhecimentos e Acompanhamento da
aprendizagem, contemplando sugestdes de conducao, indicagdes sobre possiveis cuidados que
devem ser tomados na execucdo das atividades, orientacdes complementares e indicagdo de al-
ternativas para apoiar os alunos em caso de dificuldades, auxiliando-os a consolidar os conheci-
mentos. Além disso, todas as unidades apresentam quadros com orientacées de conducéao para
os momentos de autoavaliagdo dos alunos, indicagéo dos objetivos de aprendizagem e destaque
dos componentes essenciais da PNA e habilidades da BNCC trabalhados ao longo da unidade.

Planos de aula e sequéncias didaticas

Esse elemento do Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem consiste em uma pro-
posta iniciada com os planos de aula, que indicam quantidade de aulas, temas, objetivos, habilidades
envolvidas e estratégias de execucao das aulas, de modo a reunir informacgdes que contribuem para
o planejamento e a definicdo dos assuntos a serem trabalhados. Depois, sdo apresentadas as
sequéncias didaticas relacionadas aos contetidos. Uma ou mais sequéncias didaticas podem estar
vinculadas a cada plano de aula. Elas estdo localizadas apds os respectivos planos indicando aula a
aula, de maneira légica e cronoldégica, para atingir os objetivos de aprendizagem relacionados aos
temas e conteuidos estudados. No inicio de cada sequéncia, o boxe Para desenvolver orienta a pre-
paracao para as atividades propostas, destacando os recursos a serem providenciados e as neces-
sidades de organizag@o do espaco. A primeira aula sempre apresenta uma atividade preparatoria,
que visa introduzir o tema a ser estudado. As demais aulas sdo estruturadas em “desenvolvimento”
e “fechamento”, fornecendo orientacdes para cada etapa da execucgéo das atividades. O vinculo de
cada sequéncia com o Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem é evidenciado no boxe
No Livro de praticas, que indica os momentos favoraveis a execugédo das atividades do livro, bus-
cando complementar o trabalho com a sequéncia didatica e consolidar as aprendizagens. Por fim, é
sugerida uma proposta de avaliagéo da participacao dos alunos ao longo sobre a sequéncia.

Material para reproducao

¢ As imagens sugeridas para serem distribuidas aos alunos como suporte de algumas atividades sao
apresentadas nessas paginas. Fica a critério do professor a reprodugéo e replicagéo delas, com ante-
cedéncia, a fim de possibilitar a execugéo das tarefas.

Referéncias bibliograficas comentadas

» Nesse elemento, sdo apresentadas as principais obras utilizadas para consulta e referéncia na producao
do Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

Reproducdo do Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem

» Apds as Referéncias bibliograficas comentadas, é apresentada a reprodugéo completa do Livro de
praticas e acompanhamento da aprendizagem com as respostas esperadas para cada atividade.

Esperamos que este material seja um apoio as suas aulas e contribua para a consolidagdo das
aprendizagens dos alunos.
Bom trabalho!



» Plano de desenvolvimento anual

O plano de desenvolvimento a seguir apresenta uma proposta para organizar os conteldos deste

volume em bimestres, como um itinerario. Dessa maneira, € possivel verificar a evolugao sequencial
dos contetidos do volume. Contudo, a proposta pode ser adaptada conforme a realidade da turma e
o planejamento do professor.

Bimestre 1

Objetivos

e |dentificar a localizagdo de objetos e de pessoas no espacgo, usando diferentes pontos de
referéncia.

e Fazer comparagéao de comprimentos, capacidades ou massas e empregar os termos mais
grosso e mais fino, mais comprido e mais curto, mais alto e mais baixo, mais pesado e mais
leve, mais estreito e mais largo, cabe menos e cabe mais.

e | er, escrever e reconhecer os numeros naturais de 0 a 10, bem como utiliza-los para
quantificar elementos em situagdes cotidianas.

Contetldos

* Nocdes de localizagao:
dentro e fora, em cima e
embaixo, mais longe e mais
perto, esquerda e direita,
frente, atras e entre.

* Nocdes de grandeza: mais
grosso e mais fino, mais
comprido e mais curto, mais
alto e mais baixo, mais
pesado e mais leve, mais
estreito e mais largo, cabe
menos e cabe mais.

* Nocdes de quantidade:
mais, menos e mesma
quantidade.

e Numeros de 0 a 10.

e Comparagao: maior, menor
ou igual.

* Adicao e subtragdo com
numeros até 10.

Habilidades da BNCC

¢ (EFO1MAO1) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situagdes cotidianas e
reconhecer situacdes em que os nimeros nao indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de identificagcao.

¢ (EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros

agrupamentos.

¢ (EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

¢ (EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colecdes até 100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbolicos, em situagdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

¢ (EFO1MAOQ5) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situacdes cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

e (EFO1MA11) Descrever a localizag@o de pessoas e de objetos no espaco em relacao a sua propria posigéo, utilizando termos
como a direita, a esquerda, em frente, atras.

¢ (EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido,

mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

PNA

e Fluéncia em leitura oral.
e Compreensao de textos.
¢ Desenvolvimento de vocabulario.

Objetivos Conteddos

* Reconhecer a regra de uma sequéncia e completar com os elementos que estéo faltando. e Sequéncias envolvendo
nimeros de 0 a 10.

* Numeros ordinais.

* Adigao e subtragdo com
numeros até 10.

¢ Figuras geométricas planas
e espaciais.

e L er e escrever nimeros ordinais, bem como utiliza-los para indicar a posicéo de elementos.

* Resolver situagdes-problema envolvendo diferentes significados da adi¢édo e da subtragao
(juntar, acrescentar, separar, retirar).

Bimestre 2

e Reconhecer o formato das faces de figuras geométricas espaciais e associa-los a objetos do
dia a dia.




Objetivos Conteldos

¢ |dentificar e nomear figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo). e Sequéncias envolvendo

e Ler, escrever e comparar nimeros naturais até 100 unidades. figuras geométricas planas.

e Realizar a composicéo e decomposigéo de nimeros até 100, utilizando diferentes * NUmeros até 100.
estratégias de célculo. e A dezena.

Habilidades da BNCC

¢ (EFO1MAO1) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situagcdes cotidianas e
reconhecer situacdes em que os nimeros nao indicam contagem nem ordem, mas sim cédigo de identificagcao.

¢ (EFO1MAO02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros
agrupamentos.

¢ (EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

¢ (EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colecdes até 100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbolicos, em situagdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

¢ (EFO1MAO05) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situacdes cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

«~ | ° (EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adicéo e utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver problemas.
(4] , . . . L .
5 | * (EFOTIMAOQ7) Compor e decompor nimero de até duas ordens, por meio de diferentes adigbes, com o suporte de material
& manipulavel, contribuindo para a compreensao de caracteristicas do sistema de numeragéo decimal e o desenvolvimento de
E | estratégias de calculo.
o o = , . .
¢ (EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adigdo e de subtragao, envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando
estratégias e formas de registros pessoais.
¢ (EFO1MAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representagdes por figuras, por meio de atributos, tais como cor,
forma e medida.
¢ (EFO1MA10) Descrever, apos o reconhecimento e a explicitacdo de um padrao (ou regularidade), os elementos ausentes em
sequéncias recursivas de niumeros naturais, objetos ou figuras.
¢ (EFO1MA13) Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do
mundo fisico.
¢ (EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo) em desenhos apresentados em
diferentes disposi¢cdes ou em contornos de faces de sélidos geométricos.
PNA
e Fluéncia em leitura oral.
e Compreenséo de textos.
¢ Desenvolvimento de vocabulario.
Objetivos Conteddos
* Resolver situacdes-problema envolvendo diferentes significados da adigéo e da subtragao e Numeros até 100.
(juntar, acrescentar, separar, retirar). o A dezena.
¢ Reconhecer numeros no contexto diario: indicagéo de quantidades, indicagio de ordem ou | ¢ A centena.
indicacao de cédigo para organizar informagoes. |
¢ 9P 9 ¢ ¢ O uso dos numeros:
m | ©Ler, escrever e comparar numeros naturais até 100. quantidade, codigo ou
g e |dentificar cédulas e moedas do Sistema monetario brasileiro e reconhecé-las para resolver ordem.
a situagdes-problema do cotidiano do aluno. « Comparag&o: maior, menor
.E e Classificar eventos que envolvam o acaso em possiveis, impossiveis ou provaveis. ou igual.
® Pesquisar e registrar os dados coletados usando estratégias pessoais. e Sistema monetario
e Ler e interpretar dados registrados em tabelas e graficos de colunas simples. brasileiro.

e Estatistica e probabilidade:
tabela, gréafico e nogoes de
probabilidade.

Vil




Habilidades da BNCC

¢ (EFO1MAO1) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situacdes cotidianas e
reconhecer situagdes em que os numeros nao indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de identificacao.

¢ (EFO1MAOQ2) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros
agrupamentos.

¢ (EFO1MAOQ) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

¢ (EFO1MAO04) Contar a quantidade de objetos de colecées até 100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbdlicos, em situacdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais da sala de aula, entre outros.

m | ¢ (EFO1MA07) Compor e decompor numero de até duas ordens, por meio de diferentes adi¢des, com o suporte de material
g manipulavel, contribuindo para a compreensao de caracteristicas do sistema de numeragéo decimal e o desenvolvimento de
& estratégias de célculo.
El . (EFO1MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para resolver situagoes
@ simples do cotidiano do estudante.
¢ (EFO1MAZ20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecera com certeza”, “talvez aconteca” e “é impossivel
acontecer”, em situagdes do cotidiano.
¢ (EFO1MA21) Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.
* (EFO1MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variaveis categdricas de seu interesse e universo de até 30 elementos, e
organizar dados por meio de representagdes pessoais.
PNA
e Fluéncia em leitura oral.
e Compreensao de textos.
Objetivos Conteudos
¢ Resolver situacdes-problema envolvendo diferentes significados da adicao e da subtracéo ¢ Adicao e subtragdo com
com numeros até 99 (juntar, acrescentar, separar, retirar). numeros até 99.
¢ Determinar a duracgéo de eventos. ¢ Medidas de tempo: horas,
e Conferir as horas em relégios analégicos. relégio, calendario, dias da
¢ Relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano. semana e meses do ano.
e Escrever uma data apresentando o dia, 0 més e o ano, consultando calendarios.
Habilidades da BNCC
¢ (EFO1MAO03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.
¢ (EFO1MAO06) Construir fatos basicos da adigao e utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver problemas.
¢ (EFO1MAO08) Resolver e elaborar problemas de adigéo e de subtracao, envolvendo nimeros de até dois algarismos, com os
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulavel, utilizando
estratégias e formas de registros pessoais.
: ¢ (EFO1MAT11) Descrever a localizagdo de pessoas e de objetos no espago em relagéo a sua propria posicao, utilizando termos
.E como a direita, a esquerda, em frente, atras.
"E’ * (EFO1MA12) Descrever a localizagéo de pessoas e de objetos no espago segundo um dado ponto de referéncia,
@ compreendendo que, para a utilizagc@o de termos que se referem a posicéo, como direita, esquerda, em cima, em baixo, &

necessario explicitar-se o referencial.

¢ (EFO1MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido,
mais curto, mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar
objetos de uso cotidiano.

¢ (EFO1MA16) Relatar em linguagem verbal ou nao verbal sequéncia de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando
possivel, os horarios dos eventos.

¢ (EFO1MA17) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendario, quando
necessario.

¢ (EFO1MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o ano, e indicar o dia da semana de uma data,
consultando calendarios.

PNA

e Compreensao de textos.




» Comentarios e consideracoes
pedagogicas a respeito de
possiveis dificuldades

P Nocoes de localizacao, grandeza e quantidade

Objetivos D

* Desenvolver nocgdes de localizagdo compreendendo os significados das expressdes mais longe
e mais perto segundo um determinado ponto de referéncia.

» Desenvolver as nogdes de lateralidade, posicionamento, diregéo e sentido identificando os sig-
nificados das expressées mais longe e mais perto, em cima e embaixo, dentro e fora.

« |dentificar a localizagdo de pessoas no espago em relagcdo a sua proépria posic¢ao, utilizando os
termos a direita, a esquerda e entre.

* Desenvolver nogdes de medidas de comprimento utilizando os termos mais comprido e mais
curto, mais grosso e mais fino ou mais largo e mais estreito.

e Desenvolver nocdes de medidas de comprimento utilizando os termos mais alto e mais baixo.

¢ Desenvolver nocdes de medidas de massa utilizando os termos mais pesado e mais leve.

» Desenvolver nocoes de medidas de capacidade utilizando os termos cabe mais e cabe menos.

« |dentificar conjuntos que tém mais, menos ou a mesma quantidade de elementos, fazendo com-
paracoes por meio de estimativas ou correspondéncias (um a um, dois a dois, entre outros).

¢ |dentificar quantidades e fazer registros para representa-las.

) Destaques BNCC

* EFOTMAOQ3 * EFOTMAT1 * EFOTMA12 * EFOTMA15

Autoavaliagao

¢ Ao final da secdo Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliagdo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questéo. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas duvidas.

‘ ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

No¢oes de localizagao - paginas 6 a 8

e Leia o0 enunciado da atividade 1 com os alunos e questione-os se ha alguma duvida em relagao a
execugao desta atividade. Caso apresentem dificuldades quanto a identificagéo correta do elemen-
to que se encontra mais perto da toca (coelho) e do elemento que se encontra mais longe do ninho
(passaro), verifique a possibilidade de levar os alunos ao patio da escola para realizar uma ativida-
de pratica na qual eles possam identificar elementos que estejam mais perto e mais longe de um
determinado ponto de referéncia. Faga perguntas relacionadas a realidade da escola. Por exemplo,
se na escola houver um banco no patio, pergunte aos alunos quais objetos estdo mais perto e quais
estdo mais longe desse banco. Depois, mude o ponto de referéncia e faga outras perguntas, como:
“Qual objeto esta mais perto da arvore (se houver uma)?”; “Quem esta mais longe da escada?”;
entre outras.

Ao finalizarem a atividade, verifique se eles a executaram corretamente e, se for preciso, faca as
corregdes necessarias.

e Durante a realizagao da atividade 2, os alunos podem apresentar duvidas em relagéo a posi¢cao dos
objetos que estdo dentro e dos que estao fora do bau apresentado na cena. Além disso, durante a
execucao da atividade 3, eles podem confundir os significados dos termos em cima, embaixo,
atras, na frente, mais longe e mais perto, utilizando-os de maneira equivocada.



Caso os alunos tenham apresentado dificuldade para realizar essas atividades, retome o contetido
e auxilie-os individualmente. Outra sugestéo é realizar uma atividade pratica. Para isso, a fim de
que todos participem, leve a sala de aula uma caixa contendo alguns objetos, como bola, brinque-
dos e materiais escolares. Em seguida, mostre a eles os objetos que estardo dentro da caixa, os
que estarao fora dela e um determinado objeto que ficara em cima da caixa. Depois, solicite aos
alunos que respondam, de modo organizado e estabelecido por vocé, a algumas perguntas, como
as sugeridas a seguir.

> O lapis esta dentro ou fora da caixa? > Qual objeto esta mais longe da caixa?

> Qual objeto esta mais perto da caixa? > Qual objeto esta em cima da caixa?

> Existe algum objeto atras da caixa? Se sim, qual € o nome dele?

Ao final de cada atividade, lembre-se de auxiliar os alunos na correcéo dela.

Os alunos podem apresentar dividas em relagdo a posi¢cao das personagens da cena apresentada

na atividade 4. Para sanar as possiveis duvidas deles, proponha a atividade a seguir.

> Solicite aos alunos que quatro deles vao a frente da sala de aula e figuem de costas para a turma,
a fim de que ela identifique suas posicdes. Por exemplo, se os alunos que estiverem a frente da
turma se chamarem, da esquerda para a direita, Pedro, Ana, Carlos e Bete, respectivamente,
solicite a turma que responda, de modo organizado, as perguntas sugeridas a seguir.

> Quem esta a direita > Quem esta a > Quem esta entre
de Pedro? esquerda de Bete? Pedro e Carlos?

Verifique se todos os alunos participam da dindmica e se executaram corretamente a atividade

proposta. Se for preciso, faga as corregcdes necessarias.

No¢oes de grandeza

¢ As atividades 1 e 2 tém como objetivo desenvolver nogcdes de medidas de comprimento por meio
de comparacéao de objetos e utilizar termos como mais comprido e mais curto, mais grosso € mais
fino, mais largo e mais estreito. Durante a realizacao destas atividades, € possivel que os alunos
apresentem dulvidas ao compararem medidas de comprimento de objetos e que utilizem de ma-
neira equivocada os termos mais comprido € mais curto, mais grosso e mais fino, mais largo e
mais estreito. A fim de sanar possiveis duvidas, retome esses conceitos realizando uma atividade
pratica. Para isso, oriente os alunos a selecionarem alguns pares de objetos presentes na sala de
aula, por exemplo, dois livros, dois lapis, duas garrafinhas de agua, duas borrachas, entre outros.
Depois, faga alguns questionamentos relacionados aos objetos selecionados. Por exemplo, “Qual
garrafinha € a mais comprida?”; “Qual é o lapis mais fino?”; “Qual € o estojo mais comprido?”; “Qual
€ o caderno mais estreito?”; entre outros.
A atividade 3 desenvolve as nogdes de medidas de comprimento por meio de comparacéo, utili-
zando os termos mais alto e mais baixo. E possivel que os alunos apresentem dividas ao compa-
rarem a medida da altura de pessoas e utilizem de maneira equivocada os termos mais alto e mais
baixo. A fim de sanar possiveis duvidas, retome esse conceito realizando uma atividade pratica a
fim de que os alunos comparem as medidas de suas alturas. Para isso, siga as orientacdes.
> Escolha seis alunos para irem a frente da turma e pecga a eles que se organizem do mais baixo para
o mais alto. Em seguida, solicite ao restante da turma que permaneca em seus lugares e que diga
0 nome, do mais alto para o mais baixo, dos alunos que estao na frente da sala de aula.
> Em seguida, peca a dois alunos que estéo na frente que voltem aos seus lugares e solicite no-
vamente ao restante da turma que permaneca em seus lugares e que digam, agora, o nome do
aluno mais alto e do mais baixo.
Depois, proponha um desafio a toda a turma e pega aos alunos que comparem as medidas de suas
alturas e se organizem, sem seu auxilio, do mais baixo para o mais alto. Por fim, compare a medida
da altura deles e verifique se a ordem esta correta, corrigindo algum equivoco, se necessario. Para
finalizar, solicite-lhes que representem essa comparagédo por meio de um desenho em uma folha
de papel e que escrevam o nome dos alunos do mais baixo para o mais alto.
A atividade 4 tem como objetivo desenvolver as nogdes de medidas de massa por meio da com-
paragao de objetos utilizando os termos mais pesado e mais leve. E possivel que os alunos tenham
duvidas ao compararem medidas de massa de objetos e utilizem de maneira equivocada os
termos mais pesado e mais leve. A fim de sanar possiveis duvidas, retome esse conceito reali-
zando uma atividade em que os alunos fardo a comparagédo das medidas de massa de alguns
objetos presentes em seu dia a dia.

Organize os alunos em duplas e solicite-lhes que escolham alguns materiais escolares. Em seguida,
peca a eles que peguem os objetos dois a dois e analisem qual € o mais pesado e qual € o mais
leve. Depois, solicite a cada dupla que apresente para toda a turma os objetos escolhidos e que
diga qual é o mais pesado e qual € o mais leve. Por exemplo, uma dupla que tenha escolhido um
lapis e um caderno devera dizer que o caderno é mais pesado que o lapis.

A atividade 5 explora as no¢des de medidas de capacidade, utilizando os termos cabe mais e cabe



menos. Durante a realizagao desta atividade, é possivel que os alunos tenham dificuldades em

perceber qual recipiente tem a maior medida de capacidade e que utilizem de maneira equivocada

os termos cabe mais e cabe menos. A fim de sanar possiveis duvidas, realize uma atividade pra-

tica com eles.

> Solicite aos alunos, antecipadamente, que levem a sala de aula algumas embalagens plasticas
vazias como copos, vasilhas, jarras, entre outros.

> Organize a turma em grupos de quatro integrantes e oriente-os a comparar e estimar qual re-
cipiente tem a maior medida de capacidade, ou seja, qual cabe mais agua e qual cabe menos.

> Por fim, selecione alguns outros recipientes e encha-os com agua, a fim de que os alunos per-
cebam qual tem a maior medida de capacidade (cabe mais agua) e qual tem a menor medida de
capacidade (cabe menos agua).

Nog¢oes de quantidade

e As atividades 1, 2 e 3 tém como objetivo levar os alunos a identificarem conjuntos que tém mais,
menos ou a mesma quantidade de elementos, fazendo comparacdes por meio de estimativas ou
correspondéncias (um a um, dois a dois, entre outros). Ao trabalhar estas atividades, é possivel que
os alunos tenham dificuldades em identificar as quantidades de elementos de conjuntos, ndo ob-
tendo o resultado esperado, ou seja, ndo identificando corretamente a quantidade de elementos
por meio de estimativas, comparagao ou correspondéncia um a um. Durante a realizagdo destas
atividades, motive os alunos a fazerem calculos por meio de estimativas, auxiliando-os no desen-
volvimento do calculo mental.
Se achar conveniente, desenvolva essas nogdes realizando, em sala de aula, uma atividade envol-
vendo todos os alunos.
> Inicialmente, divida a lousa em quatro quadros. Depois, desenhe em cada um deles trés boli-
nhas, cinco bolinhas, duas bolinhas e cinco bolinhas, respectivamente.
> Em seguida, pergunte aos alunos em qual quadro eles acham que tem mais bolinhas, em qual
tem menos e em quais tém a mesma quantidade.
> Faca perguntas de modo que os alunos comparem as quantidades de bolinhas de cada quadro,
como “Em qual quadro tem mais bolinhas?”; “Em qual quadro ha menor quantidade de boli-
nhas?”; “O primeiro quadro tem mais ou menos bolinhas do que o Ultimo?”, entre outras.
Nas atividades 4 e 5, sdo trabalhadas as nogdes de conjuntos, com o objetivo de verificar se os
alunos progridem na capacidade de comparar as quantidades de elementos, ou seja, os que tém
mais, os que tém menos ou a mesma quantidade. Se achar conveniente, realize uma atividade prati-
ca em sala de aula envolvendo todos os alunos com o objetivo de sanar as possiveis dlvidas. Inicial-
mente, entregue a cada aluno uma folha de papel sulfite dividida em trés colunas. Na coluna do
meio, desenhe trés flores. Depois, solicite a eles que desenhem na primeira coluna uma quantidade
menor de flores do que a da coluna do meio e, na ultima coluna, que desenhem uma quantida-
de maior de flores do que a da coluna do meio.
Na atividade 6, os alunos séo levados a identificar quantidades e fazer registros para representa-las.
A fim de auxilia-los na compreensao do conteudo, realize uma atividade pratica em sala de aula.
Para isso, leve a sala de aula dois copos descartaveis transparentes. Em cada um deles, coloque
canudos de cores e quantidades diferentes. Por exemplo, no primeiro copo, coloque oito canudos
azuis e, no segundo, cinco canudos vermelhos. Pergunte aos alunos qual copo tem a maior quan-
tidade de canudos e quantos canudos cada copo contém. Por fim, solicite-lhes que representem
no caderno, por meio de tracinhos, a quantidade de canudos de cada copo.

PNUmerosde0a 10

Objetivos D

» Contar a quantidade de objetos de colecdes até 10.

« Utilizar nimeros naturais para representar quantidades.

e Reconhecer a funcéo do zero.

¢ Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos com até 10 elementos.

¢ Comparar nimeros naturais até 10 com e sem suporte da reta numérica.

» Descrever os elementos ausentes em sequéncias de nimeros naturais.

¢ Organizar numeros em ordem crescente e em ordem decrescente.

e Ler e escrever numeros ordinais, bem como utiliza-los para indicar a posi¢éo de elementos.

« EFOIMAO1 « EFO1MA03 « EFOIMAO5 « Produgéo
« EFOIMAO2 « EFO1MAO4 « EFOIMA10 de escrita



¢ Ao final da se¢do Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliagéo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questdo. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas duvidas.

Numerosde1a9

« \erifique se os alunos tém dificuldade para identificar e representar as quantidades na atividade 1.
Nesse caso, utilize materiais de contagem, como bolinhas, tampinhas, botbes, apresente a eles um
objeto e peca que contem e expressem essa quantidade com um numero, escrevendo-o na lousa.
Em seguida, represente outras quantidades, uma a uma, sugerindo a eles que continuem represen-
tando-as com algarismos na lousa, de modo a construir a sequéncia dos nimeros de 1 a 9.

» Nas atividades 2 e 3, os alunos realizam contagens, reconhecendo as quantidades de elementos de
conjuntos, ou identificando uma quantidade especifica de elementos em um conjunto. Em ambas as
atividades, é importante observar se eles estao fazendo as contagens corretamente, propondo-lhes
uma roda de conversa para que compartilhem com os colegas os procedimentos que utilizaram para
fazer as contagens. Explore o uso dos dedos das maos para fazer contagens, assim como aparece
na atividade 3, para que os alunos possam empregar esse tipo de estratégia em outras situagoes.

Ao trabalhar a atividade 4, verifique se os alunos percebem que as quantidades de quadradinhos
pintados néo estdo organizadas em ordem crescente. Se julgar conveniente, apds todos concluirem
a atividade, faca questionamentos como: “Em qual item foram pintados 9 quadradinhos?” e “Em qual
foram pintados 2 quadradinhos?”.

* Ao abordar a atividade 5, antes de solicitar aos alunos que quantifiquem os carrinhos apresentados
na cena, identifique-os com eles e oriente-os a contornar cada um deles antes de realizarem a con-
tagem. Em seguida, deixe que respondam a questéo proposta. Para complementar a atividade, faca
as seguintes perguntas.

> Quantas petecas aparecem na cena? > Quantas bonecas aparecem na cena?
Resposta Resposta
2 petecas. 2 bonecas.

e Acompanhe a resolucao das atividades 4 e 5 a fim de verificar a grafia dos niumeros feita pelos
alunos. Se necessario, pega a eles que escrevam a sequéncia numérica de 1 a 9 no caderno, soli-
citando que escrevam mais de uma vez os numeros que apresentam dificuldades na escrita. Peca
também que representem esses numeros utilizando os dedos das méaos.

¢ Ao trabalhar a atividade 6, se necessario, escreva os numeros de 1 a 9 na lousa. Em seguida, com
os alunos, represente esses numeros utilizando os dedos das maos. Depois, abaixo de cada um
dos numeros, desenhe um quadro e pega a alguns alunos que os represente com imagens, inter-
vindo quando conveniente. Por fim, deixe que resolvam as atividades.

O zero

* A atividade 1 retoma os niUmeros naturais de 1 a 9, introduzindo o zero e relacionando-o a auséncia
de quantidades. Na resolugdo dessa atividade, observe se os alunos reconhecem o numero zero
como uma indicagdo dessa auséncia de elementos, e se reconhecem a representacao escrita do
zero na forma de algarismo. Caso algum aluno apresente dificuldades, represente essa situagéo
utilizando materiais de contagem e caixas, variando as quantidades, mas sempre deixando uma
caixa sem material, para que possam relacionar essa auséncia de elementos ao nimero zero.

e Acompanhe a resolugéo da atividade 2, observando se os alunos compreendem que ndo ha neces-
sidade de pintar o quadrado quando se pretende representar o nimero zero. Veja se eles percebem
essa relacéo, recorrendo a materiais de contagem, se necessario, para complementar essa explicagao.

¢ Ao trabalhar a atividade 3, verifique se os alunos utilizam os algarismos apresentados em cada uma
das pecas para localiza-los no esquema. Se julgar necessario, organize-os em duplas para que tro-
quem ideias e experiéncias. Por fim, solicite as duplas que apresentem suas estratégias para a turma.

e Durante o trabalho com a atividade 4, verifique se os alunos compreenderam a fungao do zero. Em
caso negativo, retome a dindmica sugerida no comentario das atividades 1 e 2 desse tdpico.



O niamero 10

 Para as atividades 1 e 2, observe o processo que os alunos estdo utilizando para identificar o nu-
mero de pecgas do quebra-cabeca e completar os desenhos respectivamente. Se necessario, reto-
me com eles a sequéncia dos numeros de 1 a 9, representando-a na lousa, e questionando-os a
respeito de qual deve ser o proximo numero dessa sequéncia, verificando se reconhecem o nime-
ro 10 nessa situagdo. Se for preciso, relacione cada numero a quantidade de objetos, visando re-
presentar, com esses objetos, cada elemento da sequéncia numérica de 1 a 10. Caso os alunos
tenham dificuldades nessas atividades, represente na lousa alguns conjuntos com 10 elementos,
conforme apresentado a seguir.

9909920000

10 bolinhas.

RAFAEL
L. GAION

JANAINA
OLIVEIRA

10 estrelinhas.

PPPPOPPPPY

10 baldes.

SILVIA
OTOFUJI

Depois, deixe que os alunos analisem esses conjuntos e resolvam as atividades propostas. Na
atividade 1, por exemplo, espera-se que os alunos realizem a contagem das pecas estabelecendo
uma correspondéncia entre elas e os elementos de um dos conjuntos representados na lousa. Por
fim, escolha alguns dos alunos para que apresentem suas estratégias de resolugéo para a turma.

» Na atividade 3, aproveite para verificar os conhecimentos dos alunos acerca da escrita dos niume-
ros de 1 a 10 por extenso. Se necessario, escreva na lousa essas palavras, com o auxilio dos alunos,
para que depois possam preencher corretamente a atividade.

Comparagao

¢ Antes de resolver as atividades de 1 a 3, retome com os alunos o significado das palavras maior e
menor, fazendo comparativos entre quantidades de objetos de mesma natureza, como um mesmo
material de contagem. Caso tenham duvidas, instigue-os a fazer contagens, determinando as
quantidades de objetos para que, com base nessa andlise, compararem esses nUmeros.

Sequeéencias

e As atividades 1 e 2 exploram o estudo de sequéncias e a identificacdo de padrdes com o intuito de
completar com os termos ausentes. Se necessario, pega aos alunos que escrevam no caderno a
sequéncia dos numeros de 1 a 10 para que possam utilizar como suporte na resolugdo dessas
atividades.

» Na resolucao da atividade 3, se necessario, disponibilize materiais de contagem para que os alunos
fagcam as comparagdes por meio da representacdo dos nimeros com base nesses materiais, com-
parando-os por meio das quantidades de elementos de conjuntos.

e As atividades 4 e 5 exploram sequéncias em ordem crescente e decrescente. Caso alguns alunos
tenham dificuldades, proponha a eles uma interpretacdo da sequéncia de 1 a 10 utilizando materiais
de contagem, de modo que observem essa sequéncia tanto na ordem crescente (por exemplo,
partindo de 1 e acrescentando palitos até chegar ao 10) quanto na decrescente (por exemplo, co-
mecando com 10 palitos e retirando-os um a um até chegar ao nimero 1).

NuUmeros ordinais

e A atividade 1 explora o uso de numeros ordinais em situagdes do cotidiano. Assim, antes de propor
a atividade, converse com os alunos a respeito da sequéncia dos numeros ordinais, apresentando
na lousa os primeiros nove nimeros dessa sequéncia. Instigue a participagcao dos alunos nesse
momento, observando os conhecimentos que ja dispdem a respeito desse conteldo, sanando as
duvidas apresentadas.

» Como preparacao para a atividade 2, organize alguns alunos da turma em fila e questione os demais
acerca das posicoes que cada um deles ocupa nessa fila, instigando-os a utilizar os nimeros



ordinais para fazer referéncia aos alunos. Em seguida, peca a eles que resolvam a atividade 2 com
base nessa experiéncia vivenciada em sala.

e Para a atividade 3, distribua aos alunos papéis previamente cortados para que possam escrever o
nome dos competidores indicados na atividade. Em seguida, peca que ordenem esses papéis
conforme as orientacdes presentes na atividade. Assim que chegarem a uma concluséo da ordem
dos competidores, oriente-os a completar a atividade corretamente.

B Adicao e subtracdao com niameros até 10

Objetivos D

o Efetuar adicdes com numeros até 10 cujo resultado seja, no maximo, igual a 10.
e Efetuar subtragdes com numeros até 10.

¢ Construir fatos basicos de adigao e subtragao.

e Compreender e utilizar a adigcdo na resolugao de problemas diversos.

e Compreender e utilizar a subtragdo na resolugé@o de problemas diversos.

* Resolver problemas de adicao e subtragao, envolvendo nimeros até 10, com os significados de
acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou materiais manipulaveis, utilizando
estratégias e registros pessoais.

* Determinar elementos faltantes em sequéncias envolvendo nimeros naturais menores ou
iguais a 10.

* Reconhecer e relacionar cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro.

¢ Empregar as cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro, em conjunto com as operagées
de adicéo e subtracdo, na resolucéo de problemas.

* EFOTMAOQ6 * EFOTMAOQ8 * EFOTMA10 * EFOTMA19

¢ Ao final da se¢do Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliagéo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questdo. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas duvidas.

q

Adicao

e A atividade 1 envolve o calculo de adigdes, com numeros e resultados até 10, com o suporte de

figuras. Faca a leitura da atividade com os alunos e verifique se eles compreenderam a proposta.
Oriente-os a fazer os desenhos, conforme o modelo apresentado no item A, antes de efetuar os
calculos solicitados em cada item.
Se julgar conveniente, leve para a sala de aula bolinhas para que os alunos possam manipular e
reproduzir a situagao abordada na atividade, representando os numeros indicados em cada item
com esse material e fazendo, em seguida, desenhos que indiquem os calculos e os resultados. Para
efetuar as adigdes, se os alunos tiverem alguma dificuldade, incentive-os a utilizar a contagem a
fim de determinar o total de bolinhas que eles representaram em cada item. Ao finalizarem a ativi-
dade, verifique se efetuaram os célculos corretamente, fazendo as corre¢des necessarias.

* Na atividade 2, os alunos devem efetuar adicbes com nimeros e resultados até 10. Caso algum
aluno tenha dificuldade em efetuar os calculos solicitados em cada item, disponibilize materiais de
contagem, como palitos, bolinhas, material dourado, entre outros, para que possa fazer as repre-
sentacdes utilizando esses materiais, efetuar o calculo e, com essa experiéncia, determinar os re-
sultados de cada item da atividade.

Retome as discussdes realizadas durante a resolucéo da atividade 1, incentivando os alunos a
compartilharem com os colegas as estratégias que utilizaram na atividade anterior, para que possam
aplica-las na resolugao dessa atividade.
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* Na atividade 3, os alunos devem efetuar adigbes com base em resultados obtidos no sorteio de
dados. Faca a leitura dessa atividade com eles e, durante essa etapa, leve dados para a sala
de aula e peca a alguns deles que reproduzam as imagens indicadas em cada item, efetuando as
adigdes correspondentes.

Verifique se os alunos compreenderam a proposta da atividade 4. Sugira a eles que, inicialmente,
facam todos os calculos indicados e, em seguida, selecionem o caminho cujos resultados sejam
menores do que 7. Se necessario, escreva na lousa, com a ajuda dos alunos, a sequéncia dos
numeros de 1 a 10, solicitando a eles que escolham quais sdo os nimeros menores do que 7, re-
conhecendo-o0s nos resultados obtidos nessa atividade.

As atividades 5 e 6 abordam a adigcéo cujas parcelas precisam ser identificadas por meio de con-
tagens, efetuadas a partir de ilustragdes. Aproveite a resolugcao dessas atividades para observar as
estratégias que os alunos utilizam no célculo de adicbes. Se necessario, disponibilize materiais de
contagem para que eles representem as quantidades de animais em cada ilustracdo, utilizando-os
para determinar os resultados das adi¢cdes correspondentes.

Especificamente na atividade 6, verifique se os alunos interpretam corretamente o item B, no sentido de
perceber a necessidade de comparar as quantidades de formigas presentes nos momentos 1 e 2,
identificando quantas formigas ha a mais no momento 2.

Para a resolucéo da atividade 7, proponha aos alunos que desenhem, no caderno, a quantidade de
mudas que aparecem na cena. Durante esse trabalho, peca a eles que respondam ao item A. Em
seguida, no caderno, solicite-lhes que desenhem mais trés mudas, conforme indica o item B, fa-
zendo a contagem da quantidade total de mudas para responderem ao respectivo item. Durante a
construcdo dos desenhos, acompanhe o trabalho desenvolvido pelos alunos, observando e inter-
vindo nas principais duvidas manifestadas por eles.

Antes de resolver a atividade 8, proponha uma conversa com todos os alunos para que eles com-
preendam o significado da palavra dobro. Nesse momento, disponibilize materiais de contagem,
como palitos, e proponha a seguinte dinamica: pega a um aluno que selecione uma quantidade de
palitos, sendo no maximo 5; depois, solicite a outro aluno que indique uma quantidade de palitos
igual ao dobro da quantidade que o colega escolheu. Repita essa dinamica algumas vezes até que
todos compreendam o significado de dobro. Apds essa dinamica, oriente-os a resolver a atividade 8
com base na pratica realizada com os materiais de contagem.

Na atividade 9, os alunos devem reconhecer a metade de uma quantidade a partir de uma figura.
Se julgar conveniente, providencie e distribua a eles materiais de contagem e pega-lhes que iden-
tifiquem, inicialmente, a metade associada aos nimeros 2 e 6, por exemplo, representando essa
quantidade e sua metade usando o material em questdo. Em seguida, com base nas discussées
feitas a partir do material de contagem, finalize com a resolugéo da atividade 9.

Acompanhe os alunos na realizagao da atividade 10, observando se compreendem o que significam
dobro e metade de uma quantidade. Se necessario, oriente-os a construir desenhos ou a utilizar
materiais de contagem para resolver a atividade. Ao final, faca a corregéo, incentivando-os a com-
partilhar as respostas obtidas e as estratégias utilizadas.

Subtracao

» Na atividade 1, os alunos tém de efetuar subtragcées envolvendo nimeros até 10. Explore o recurso
da contagem para que eles compreendam a atividade e a resolvam. Disponibilize materiais de
contagem — se possivel, bolinhas — para que os alunos reproduzam os nimeros indicados em cada
item e efetuem as subtragbes por meio da retirada de bolinhas, conforme cada operagédo. Apds
essa experiéncia pratica, instigue-os a resolver a atividade como o exemplo indicado no item A,
com base nos estudos feitos com os materiais de contagem.

Para a atividade 2, instigue os alunos a utilizarem as estratégias que desejarem. No caso de terem
alguma dificuldade, uma sugestéo € que eles fagam desenhos para auxiliar nesses calculos, de
forma semelhante a atividade 1 deste topico. Outra possibilidade é representar o primeiro nimero
por tragos verticais e, para calcular a subtragao, riscar tragcos com a quantidade correspondente
ao segundo numero. O apoio de materiais de contagem também pode favorecer a resolugao do
problema. Ao final, proponha aos alunos que compartilhem com os colegas as estratégias que
utilizaram na resolucéo da atividade.

No desenvolvimento da atividade 3, caso algum aluno tenha dificuldade em sua resolucéo, peca a
ele que faca um desenho para cada item, no caderno, utilizando uma estratégia semelhante a ati-
vidade 1, de modo que perceba quantas estrelas restam apds a retirada de determinadas quanti-
dades. Para contribuir com essa atividade, também podem ser distribuidas estrelas, cortadas em
papéis coloridos, para que os alunos fagam as contagens e resolvam o problema utilizando colagem.
e As atividades 4, 5 e 6 tratam da subtracao a partir de diferentes contextos, mas utilizando imagens



como suporte. Para a resolugdo de cada atividade, instigue-os a utilizar materiais de contagem ou
desenhos para a representacao das situacdes e a resolucéo das atividades propostas. Durante a
correcdo de cada atividade, motive a participagao de todos os alunos, convidando-os a comparti-
Ihar com os colegas as estratégias utilizadas em cada problema. Procure analisar cada estratégia
apresentada, reforcando que ndo existe uma Unica maneira de resolver os problemas, mas que
todas, no caso dessas atividades, devem encaminhar a uma mesma resposta.

» Complemente o trabalho desenvolvido com a atividade 7 motivando cada aluno a desenhar no
caderno um bolo e representando sobre ele uma quantidade de velas correspondente a sua idade.
Aproveite essa atividade para verificar os conhecimentos deles acerca da sequéncia numérica. Faca
questionamentos no sentido de compararem suas idades com as dos colegas, calculando subtra-
coes, de forma semelhante a ilustrada na atividade. Caso tenham dificuldade em efetuar a subtra-
¢ao, oriente-os a riscar, no bolo de Rodrigo, a quantidade de velas correspondente a idade de
Carla, obtendo assim a diferenga em questao.

e Com base na atividade 8, podem ser propostas outras situagdes de compra e venda em sala de
aula, como a simulagao de uma papelaria. Utilizando os préprios materiais dos alunos, estabeleca
pregos até, no maximo, 10 reais e distribua a eles papéis simulando cédulas e moedas para que
fagam compras e identifiquem os trocos recebidos. Incentive-os a fazer trocas entre cédulas e
moedas, explorando as equivaléncias no sistema monetario, mas mantendo o valor maximo de
10 reais e evitando o uso de moedas com valor menor do que 1 real.

e As atividades 9 e 10 tratam do uso de operagdes de adigcéo e de subtragéo para identificar os termos
ausentes em sequéncias. Se julgar conveniente, escreva na lousa, para cada atividade, os nimeros
que precisam ser utilizados para completar a sequéncia correspondente, para que assim os alunos
possam estabelecer relagdes entre os nimeros apresentados e as propriedades que determinam
0 proximo termo da sequéncia.

q

Adicao

« \erifique se os alunos, na atividade 1, reconhecem as posi¢coes de cada animal na cena, observan-
do se as dificuldades estdo no calculo de adigdes ou no uso dos termos associados a localizagdo
dos animais em relagéo a referenciais. Caso eles tenham dificuldade na resolugao dessa atividade,
proponha uma situagao utilizando materiais de contagem, de maneira que reconhegam o uso dos
termos dentro e fora, adotando como referencial, por exemplo, uma caixa sem tampa.

As atividades 2, 3 e 4 englobam o calculo de adigdes associadas a contagem de objetos, o que
exige dos alunos o reconhecimento das quantidades em cada situagédo e daquelas relacionadas a
construcdo e ao calculo das adi¢cdes correspondentes. Nesse sentido, aproveite essas atividades
para explorar os conhecimentos dos alunos sobre a sequéncia numérica, o processo de contagem
e também sobre outro tipo de etapa, anterior ao calculo de uma adigdo. Sempre que julgar conveniente,
disponibilize materiais de contagem para que os alunos possam utiliza-los na representagdo nu-
mérica e no calculo de adi¢des. Instigue-os a empregar diferentes estratégias na resolugéo das ati-
vidades, para que desenvolvam outras habilidades e competéncias associadas ao calculo de adi¢oes.

A atividade 5, além de exigir a interpretacéo e a resolugéo por meio do calculo de adicbes, motiva
os alunos a empregarem a imaginagdo, pois na cena eles nao visualizardo todos os elementos
envolvidos na contagem e na adigdo. Para contribuir com a resolugédo dessa atividade, convide
alguns alunos para simularem, em sala de aula, a situagdo descrita na atividade. Isso os levara a
perceber os niUmeros que devem ser adicionados para a identificacao da quantidade de participan-
tes da apresentacao, conforme descrito na atividade.

No desenvolvimento da atividade 6, além de efetuar adigdes, os alunos devem comparar numeros
naturais menores do que 10. Peca-lhes que, inicialmente, efetuem as adicdes apresentadas e, na
sequéncia, identifiquem as operagdes cujos resultados sdo menores do que 8. Caso os alunos
tenham dificuldades nas comparagdes, solicite a eles que representem com imagens o numero 8
e, depois, utilizando o mesmo recurso, representem as somas obtidas, possibilitando, assim, que
as comparagdes sejam realizadas com o auxilio de imagens.

A atividade 7 permite avaliar se os alunos compreenderam os significados das palavras dobro e
metade. Como complemento, sugira a eles que construam frases utilizando esses termos, tendo
como suporte materiais de contagem. Peca-lhes que avaliem as frases construidas pelos colegas,
efetuando as corregdes, no caso de utilizarem incorretamente esses termos.

Subtracao

e Para o trabalho com as atividades 1 e 2, disponibilize aos alunos materiais de contagem, como fi-
guras ilustrando as bananas, no caso da atividade 1, e imagens de figurinhas, para a atividade 2,
para que eles possam explora-los e emprega-los na resolugao das atividades.
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Observe as estratégias adotadas por eles, reconhecendo possiveis dificuldades e fazendo as de-
vidas intervengoes. Por fim, pega aos alunos que compartilhem, com os colegas, o raciocinio que
adotaram na resolucéo de cada atividade, no sentido de multiplicar as estratégias e incentiva-los
a perceber que podem adotar diferentes maneiras para resolver um mesmo problema.

No caso das atividades 3 e 4, instigue os alunos a usarem desenhos, de modo a ilustrar as quan-
tidades de objetos no momento inicial e apos a situagdo descrita, a fim de verificar se compreendem
a subtragéo por intermédio da nogao de retirar objetos. Caso seja necessario, disponibilize materiais
de contagem para que eles possam analisar os momentos inicial e final, retratando-os corretamen-
te em seus desenhos.

Para as atividades 5 e 6, motive os alunos a utilizarem a estratégia que desejarem, utilizando para
isso materiais de contagem, desenhos, tracinhos, entre outras possibilidades, mas alertando-os
da necessidade de concluir as atividades conforme as orientagcées dos enunciados.

A atividade 7 lida com o uso de subtragdes atreladas ao sistema monetario brasileiro. Para a reso-
lucdo dessa atividade, disponibilize aos alunos representagdes das cédulas de 2, 5 e 10 reais,
além de moedas de 1 real. Instigue-os a representar as quantias indicadas pelas personagens
utilizando essas representacdes, de modo a observar também como eles lidam com o sistema
monetario e com as trocas que podem ser feitas entre cédulas e moedas na representagéo das
mesmas quantias.

Complemente a atividade 8 pedindo aos alunos portadores de nome cuja quantidade de letras nao
supere o numero 10 que escrevam na lousa as trés primeiras letras do proprio nome, a fim de deixar
que os colegas identifiquem quantas letras estao faltando para a escrita completa de cada nome.
No desenvolvimento da atividade 9, além de efetuar subtragdes, os alunos devem comparar nime-
ros naturais menores do que 10. Peca-lhes que, inicialmente, efetuem as subtracées apresentadas
e, na sequéncia, identifiquem as operagdes cujos resultados sdo menores do que 4. Caso tenham
dificuldade nas comparagdes, solicite aos alunos que representem com imagens o numero 4 e,
depois, utilizando o mesmo recurso, representem as diferencgas obtidas, possibilitando assim que
as comparagoes sejam realizadas com o auxilio de imagens.

A atividade 10 explora a organizagao de dados em quadros e sua interpretagéo, além do célculo
de subtracdes. Sendo assim, acompanhe os alunos durante a resolugéo dessa atividade, obser-
vando se as possiveis dificuldades manifestadas por eles ndo estdo em outros conceitos além do
calculo de subtragdes. Se julgar conveniente, explore também adicées que podem ser construidas
no estudo e na interpretagédo da situacao presente nessa atividade, verificando os conhecimentos
construidos pelos alunos acerca das adigdes e subtragdes nas quais os niumeros envolvidos e os
resultados sejam, no maximo, iguais a 10.

P Figuras geométricas

Objetivos D
¢ |dentificar padroes presentes em sequéncias construidas a partir de figuras, relacionando atri-
butos, tais como cor e forma.

* Completar sequéncias construidas a partir de objetos e figuras com os elementos ausentes, com
base no reconhecimento e explicitacdo do padrao correspondente.

* Reconhecer e nomear figuras geométricas espaciais.

¢ Associar figuras geométricas espaciais a objetos do cotidiano.

* Reconhecer e nomear figuras geométricas planas.

e |dentificar figuras geométricas planas a partir de desenhos em diferentes disposicoes.

e Associar figuras geométricas planas aos contornos de faces de figuras geométricas espaciais.

* EFOTMAQ9 * EFOTMA10 * EFOTMA13 * EFOTMA14

¢ Ao final da secdo Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliagdo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questao. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas duvidas.



* A atividade 1 instiga os alunos a reconhecerem o padrao presente em sequéncias de figuras, com-
pletando-as corretamente. Antes de propor a resolucédo dessa atividade, peca aos alunos que
identifiquem as figuras geométricas representadas e digam o nome de cada uma delas. Solicite
que comparem essas figuras entre si, reconhecendo semelhancgas e diferencas entre elas. Em
seguida, oriente-os a analisar cada sequéncia de uma vez, reconhecendo o padrao corresponden-
te e completando-as conforme as orientagées. Providencie folhas de papel colorido, nas cores das
figuras presentes na atividade, e recorte representagdes de tridngulos, quadrados e circulos con-
forme as sequéncias da atividade. Disponibilize esse material para que os alunos possam, inicial-
mente, construir os trechos das sequéncias de cada item e, em seguida, determinem quais sao as
figuras que devem completar cada uma delas, partindo dessa exploracao para finalizar a resolugao
dessa atividade. Acompanhe-os durante essa etapa, fazendo as devidas intervengoes.

A atividade 2 também possibilita o reconhecimento de padrées em sequéncias numéricas, baseadas
nas figuras e em suas respectivas cores. Oriente os alunos a resolverem essa atividade seguindo
estratégias semelhantes as que foram adotadas na resolugéo da atividade 1. Para complementar
essa atividade, organize os alunos em grupos e proponha a construgdo de uma sequéncia de figu-
ras a partir de um padréo definido por eles. Oriente-os a desenhar os primeiros seis elementos da
sequéncia em uma folha de papel sulfite. Em seguida, troque as folhas entre os grupos a fim de que
descubram o padrao adotado na sequéncia dos colegas e desenhem os proximos trés elementos
dessa sequéncia. Ao final, peca aos grupos que expliquem aos colegas qual é o padrao da sequéncia
que receberam, comparando as conclusdes com os objetivos dos colegas que elaboraram as se-
quéncias. Faca as devidas correcdes e intervengdes, sempre que necessario, mas permitindo aos
alunos que pensem e analisem cada sequéncia apresentada pelos colegas, discutindo com toda a
turma as conclusées obtidas.

Figuras geométricas espaciais

« A atividade 1 envolve o reconhecimento de figuras geométricas espaciais a partir de umailustracéo.
Para contribuir com a resolugcéo dessa atividade, leve para a sala de aula objetos cujos formatos
estejam associados as figuras indicadas na atividade. Oriente os alunos a manipularem esses ob-
jetos, percebendo suas caracteristicas e comparando o formato de cada um deles com as pegas
do boneco. Se julgar conveniente, construa com os alunos o boneco apresentado na atividade com
embalagens vazias.

A atividade 2 exige dos alunos o reconhecimento e a classificagédo de figuras espaciais como cubos,
esferas, cilindros e cones. Aproveite o material sugerido na atividade 1 e, na resolugao dessa ativi-
dade, converse com os alunos a respeito das semelhancas e diferencgas entre esses objetos, per-
mitindo a eles que os manipulem a fim de perceberem suas caracteristicas também pelo tato. Ao
trabalhar com o reconhecimento de ser construido um possivel castelo, leve os alunos a percebe-
rem que, além do formato das pecas utilizadas, deve-se analisar a quantidade delas. Ao final da
atividade, se possivel, organize os alunos em grupos e disponibilize representacdes de figuras
geométricas espaciais, feitas em papéis coloridos, para cada grupo, propondo a eles que constru-
am esculturas, como o castelo ilustrado na atividade.

As atividades 3 e 4 propbem o reconhecimento do formato de alguns objetos e sua associagdo com
figuras geométricas espaciais. Como complementacéo dessa atividade, organize os alunos em
cinco grupos e pega a eles que levem para a sala de aula materiais de um formato especifico — os
objetos devem se parecer com cubos, cones, esferas, cilindros e paralelepipedos. Assim, por
exemplo, todos os integrantes de um grupo devem levar para a sala de aula objetos cujo formato
seja de uma esfera, os integrantes de outro grupo devem selecionar objetos que se paregcam com
cones, e assim por diante. Aproveite essa atividade para verificar os conhecimentos dos alunos a
respeito dessas figuras geométricas espaciais, observando se selecionaram corretamente as figu-
ras conforme o grupo em que estéo.

Antes de trabalhar com a atividade 5, se julgar necessario, proponha uma roda de conversa com
os alunos a respeito das caracteristicas das figuras geométricas espaciais estudadas, pedindo a
eles que diferenciem essas figuras entre si. Para contribuir com esse momento, leve objetos que se
parecam com essas figuras para que os alunos possam tomar como referéncia durante esse mo-
mento, utilizando-as para embasar suas explicagcoes.

Apos a resolugdo da atividade 5, com as devidas corregdes e intervencgdes, pode ser proposto aos
alunos um jogo da memodria a respeito das figuras geométricas espaciais. Para esse jogo, prepare pre-
viamente cartdes iguais, feitos em papéis coloridos. Em uma das faces de cada cartéo, deve ser ilustra-



da uma figura geométrica espacial e na outra face, pode ser colado um papel na cor preta, de modo que
todos os cartbes fiquem com uma face exatamente igual. Prepare conjuntos de cartdes desse tipo, de
modo que contenha dez cartdes cada conjunto. A seguir, s&o apresentados os cartdes desse jogo.

Organize os alunos em pequenos grupos e distribua um conjunto de cartdes para cada grupo. Peca
a eles que embaralhem esses cartdes e coloque-os sobre uma mesa, com a face preta voltada para
cima, organizados em duas linhas com cinco cartdes cada. Oriente-os a desenvolver esse jogo da
seguinte forma: o primeiro aluno deve virar dois cartdes, se as figuras forem iguais, ele pode ficar
com esses cartoes; se forem diferentes, ele deve deixa-las com a face preta voltada para cima, na
mesma posicdo em que estavam. Em seguida, o préximo aluno deve jogar, executando as mesmas
acoes, até que todos os pares de cartdes sejam formados. O vencedor sera o que conseguir obter
a maior quantidade de pares de cartdes iguais.

Ao final, proponha uma roda de conversa para que os alunos possam compartilhar as experiéncias
vivenciadas durante esse jogo, sanando as possiveis duvidas manifestadas a respeito das figuras
geomeétricas espaciais durante a realizacao do jogo.

Na atividade 6, os alunos devem reconhecer as figuras geométricas espaciais apresentadas, iden-
tificando os respectivos nomes e a quantidade de letras em cada um deles. Caso eles apresentem
dificuldades na identificacao dos nomes, com eles, escreva-os na lousa. Em seguida, escolha alguns
alunos para que determinem a quantidade de letras que constitui cada nome registrado na lousa,
intervindo quando necessario. Ao final, oriente-os a realizar a atividade conforme propde o enun-
ciado, preenchendo-a corretamente com a resposta.

Com base nessa proposta, realize alguns questionamentos, como: “Qual palavra possui a maior
quantidade de letras?” e “Quais s&o as letras que constituem cada palavra?”.

Para a resolucéo da atividade 7, os alunos devem reconhecer objetos do cotidiano que se asseme-
Ihem a determinadas figuras geométricas espaciais. Nessa atividade, explore os diferentes objetos
que integram a sala de aula, além de outros que estejam na imaginagédo dos alunos. Aproveite o
momento e leve a turma para uma caminhada dentro da escola, explorando os diferentes ambientes,
como patio, biblioteca, quadra, refeitorio, entre outros, pedindo-lhes que reconhegam e desenhem
outros objetos que também se paregam com as figuras espaciais sugeridas na atividade.

Outra possibilidade é levar os alunos ao laboratério de informatica e propor uma atividade de pesquisa
na internet a respeito de objetos ou construgdes que sejam parecidas com as figuras geométricas
presentes na atividade, auxiliando-os na tarefa de pesquisa, desenvolvendo o trabalho em duplas
OU em pequenos grupos para que seja possivel acompanha-los, principalmente no que se refere
as fontes de pesquisa que estao utilizando.

Figuras geométricas planas

« A atividade 1 propde o reconhecimento de figuras geométricas planas e a associagdo com as
respectivas nomenclaturas. Para complementar essa atividade, leve para a sala de aula um cartaz
grande contendo ilustragcées de quadrados, triangulos, retangulos e circulos. Em seguida, organize
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os alunos em quatro grupos e peca a cada grupo que pinte um tipo especifico de figura, procuran-
do adotar uma mesma cor para cada categoria. Aproveite esse trabalho para verificar se os alunos
reconhecem as figuras com base na nomenclatura, fazendo as devidas intervencgoes.

A atividade 2, além de solicitar o reconhecimento de figuras planas, aborda a contagem e a com-
paracdo entre quantidades. Ao longo da resolugéo da atividade, acompanhe os alunos e verifique
se as dificuldades manifestadas por eles estdo relacionadas as figuras planas ou as outras habili-
dades envolvidas, fazendo as devidas intervengdes e retomando os conteldos necessarios para a
resolucao de cada item presente na atividade.

Na atividade 3, proponha aos alunos que comecem a resolugéo identificando a quantidade de cada
figura geométrica plana na ilustracéo, instigando-os a organizar esses dados, por exemplo, em um
quadro. Discuta com eles a quantidade de cada figura, de modo que toda a turma chegue a um
consenso antes de preencher a atividade. Durante esse trabalho, incentive a participacéo de todos,
de modo que cheguem a uma resposta comum, obtida com base nas analises que realizarem.

Para complementar o trabalho realizado na atividade 4, disponibilize folhas de papel sulfite e pro-
ponha aos alunos a producéo de um desenho utilizando apenas figuras geométricas planas. Porém,
diga-lhes que o desenho deve ser composto somente por dois tipos de figuras, variando apenas a
medida de suas dimensoes. Para determinar quais figuras cada um dos alunos podera utilizar, re-
alize um sorteio. Nesse caso, escreva o nome das figuras geométricas planas (triangulo, quadrado,
retangulo e circulo) em pedagos de papéis, dobre-os e coloque-os dentro de uma caixa ou saqui-
nho e pec¢a a cada aluno que sorteie dois papéis — os nomes sorteados indicam as figuras que ele
podera utilizar em sua composigéo. Ao final, faga uma exposi¢ao na sala de aula com os desenhos
elaborados por eles.

A atividade 5 discute o formato das faces de figuras geométricas espaciais, associando-as as figu-
ras geométricas planas. Caso os alunos apresentem dificuldades, providencie representacdes de
paralelepipedos para que eles as manipulem e, até mesmo, produzam desenhos contornando uma
de suas faces. Se julgar conveniente, proponha aos alunos a investigacao de outros tipos de figuras
espaciais e o formato de suas faces, reforcando as diferencas existentes entre figuras planas e
espaciais.

Com a atividade 6, avalie a compreensao dos alunos a respeito das figuras geométricas planas, ob-
servando se alguém apresenta dificuldades em relagcéo a esse tema, fazendo retomadas de conteu-
do para que possam identificar e nomear figuras geomeétricas planas (circulo, quadrado, retangulo
e tridangulo).

PNuUmeros até 100

Objetivos D

 Realizar a contagem exata ou aproximada de objetos de colecbes até 100 unidades utilizando
diferentes estratégias.

e Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos.

e Comparar numeros naturais de até duas ordens.

e Compor e decompor numeros de até duas ordens.

* Relacionar valores de cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro para resolver situagdes-

-problema.
« EFOTMAO1 « EFO1IMAOQ4 ¢ EFOTMA10
* EFO1MAQ2 ¢ EFO1MAQ5 e EFO1MA19
e EFO1TMAO03 e EFO1MAOQ7 ¢ Producao de escrita

¢ Ao final da secdo Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliagao. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questao. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas duvidas.



NUmeros até 99

¢ A atividade 1 possibilita avaliar as estratégias de contagem desenvolvidas pelos alunos. Facga a
leitura da atividade com eles e verifique se compreenderam a proposta. Caso apresentem dificul-
dades, leve para a sala de aula tampinhas e entregue 13 tampinhas para cada um. Solicite, entao,
que separem 10 delas e, depois, fagca as seguintes perguntas: “Sobraram tampinhas?”; “Quantas
tampinhas cada um de vocés recebeu?”.

Ao término da atividade 1, verifique se os alunos identificaram o total de morangos apresentados e
questione-os sobre as estratégias de contagem utilizadas.

e A atividade 2 desafia os alunos a estimarem a quantidade de baldes apresentada. Se julgar
pertinente, organize-os em duplas para que troquem ideias e desenvolvam estratégias para
solucionar o problema proposto. Ao final da atividade, caso sejam observadas dificuldades,
desenhe 18 estrelas na lousa e peca aos alunos que estimem a quantidade delas. Se conside-
rar necessario, fornega-lhes opgdes — 10 estrelas, 25 estrelas, 18 estrelas ou 45 estrelas — para
auxilia-los em suas estimativas.

¢ Na atividade 3, os alunos sao desafiados a fazer contagens agrupando os elementos de 10 em 10.
Caso apresentem dificuldades, represente as flores da atividade na lousa e, com a ajuda deles,
contorne-as formando grupos com 10 flores. Em seguida, deixe que respondam as questdes pro-
postas. No item C, é de suma importancia que os alunos percebam que 3 grupos com 10 flores
cada totalizam 30 flores. Se julgar necessario, organize-os em duplas e, para cada uma delas,
entregue, por exemplo, 22 palitos. Para isso, reproduza e recorte, antecipadamente, os palitos
apresentados no Material para reprodugao. Em seguida, solicite que organizem os palitos em
grupos de 10 unidades cada. Por fim, faga as seguintes perguntas.
> Quantos grupos com 10 palitos vocés formaram?
> Ao todo, quantos palitos ha nesses grupos?
> Ha palitos desagrupados? Se sim, quantos?
> Quantos palitos vocés receberam?

Repita esse procedimento usando diferentes quantidades de palitos quantas vezes julgar ne-
cessario.

Ao trabalhar com a atividade 4, sugira aos alunos que, inicialmente, contem os elementos e, em
seguida, identifiquem a ficha que contém o nimero correspondente ao resultado de cada contagem.
Aproveite a resolugdo dessa atividade para observar as estratégias que os alunos utilizaram para
realizar as contagens e, posteriormente, solicite a eles que compartilhem suas ideias com os cole-
gas. Caso apresentem dificuldades, determine com eles a quantidade de bolinhas que ha em um
dos quadros e relacione-o a ficha com o numero correspondente. Por fim, deixe que fagam as
outras correspondéncias.

Se julgar pertinente, desafie os alunos a resolverem essa atividade por meio de estimativas.

No item A da atividade 5, os alunos devem, sem fazer a contagem, determinar se na cena aparecem
5 ou 23 peixes verdes. Caso apresentem dificuldades, represente na lousa alguns conjuntos com
5 e com 23 elementos, possibilitando, assim, que eles visualizem as quantidades correspondentes.
No item B, deixe que desenvolvam suas estratégias de contagem e, em seguida, pe¢a-lhes que as
compartilhem com a turma. Além disso, durante o desenvolvimento desse item, os alunos poderédo
verificar se a estimativa feita no item A esta correta.

Ao trabalhar com as atividades 6 e 7, caso os alunos obtenham padrdes diferentes dos sugeridos,
peca-lhes que apresente-os para a turma, intervindo quando necessario. Se julgar pertinente, or-
ganize-os em duplas ou trios para que troquem ideias e descubram os padrées em questdo. Para
completar o trabalho com essa atividade, bem como sanar possiveis duvidas, proponha aos alunos
que completem outras sequéncias, como as sugeridas a seguir.

>1,8,5,7,9, 11,13, 15, 23, 27, 31.
Resposta
1,3,5,7,9, 11,13, 15, 17, 19, 21, 23, 25, 27, 29, 31.
>30,31,32,33,34, ___,36,37,38,39, 41,42, 44,
Resposta
30,31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49.
>99,97,95,93, __ , 87,85 ___, 79,7775,
Resposta

99, 97, 95, 93, 91, 89, 87, 85, 83, 81, 79, 77, 75, 73, 71, 69, 67.



» Na atividade 8, os alunos devem identificar os quadros que representam o mesmo nimero. Para isso,
€ necessario que eles reconhegam os valores das pegas no material dourado. Caso apresentem
dificuldades, com questionamentos, lembre-os de que um cubinho equivale a uma unidade e uma
barra equivale a uma dezena. Se julgar conveniente, peca aos alunos que, em duplas, coloquem
essa atividade em pratica. Para isso, disponibilize para cada dupla o material dourado ou outro
material de contagem (nesse caso, deve-se estabelecer as relagdes desse material com o cubinho
e com a barra do material dourado).

* Ao trabalhar com a atividade 9, motive os alunos a utilizarem as representacdes que julgarem mais
pertinentes. Caso apresentem dificuldades, represente na lousa alguns nimeros com algarismo,
por extenso, no abaco, no quadro de ordens etc. Em seguida, solicite-lhes que representem outros
numeros utilizando as ferramentas expostas. Para trabalhar com essa atividade, se julgar neces-
sario, disponibilize calendarios do ano vigente para a turma, a fim de que quantifiquem os dias do
més de seu aniversario.

¢ Na atividade 10, os alunos sado desafiados a decompor alguns nimeros e a representa-los no qua-
dro de ordens. Se julgar necessario, leia a atividade e complete com eles as duas primeiras linhas
do quadro, deixando as demais para eles resolverem sozinhos.

Complemente o trabalho com a atividade propondo aos alunos que copiem e completem o quadro
apresentado a seguir no caderno. Verifique se eles percebem que, na coluna POR EXTENSO, € pre-
ciso completar a escrita por extenso do nimero com as vogais que estéo faltando.

POR EXTENSO QUADRO DE ORDENS DECOMPOSICAO
D U
S__ T NT__EN_V__. 70+9
SESSENTA E SEIS.
6 6
. D
S__ T NT__ETRES.
7 3
D U
NOVENTA E CINCO.
Resposta
POR EXTENSO QUADRO DE ORDENS DECOMPOSICAO
D U
SETENTA E NOVE. 70+9
7 9
D U
SESSENTA E SEIS. 60 + 6
6 6
. D U
SETENTA E TRES. 70+ 3
7 3
D U
NOVENTA E CINCO. 5 s 90+5

Por fim, convide alguns alunos para apresentarem suas solugdes na lousa.



O numero 100

¢ A atividade 1 tem por objetivo verificar se os alunos reconhecem que o nimero natural que vem
imediatamente depois do 99 é o nimero 100. Se julgar necessario, escreva na lousa a sequéncia
dos numeros naturais de 90 a 100. Em seguida, questione-os sobre o padrdo dessa sequéncia.
Nesse momento, espera-se que compreendam que essa sequéncia aumenta de 1 em 1 e, assim,
concluam que ao adicionar uma bolinha de gude as 99 bolinhas de Ana ela ficara com um total de
100 bolinhas de gude.

* Na atividade 2, os alunos sdo desafiados a compor nimeros naturais com o auxilio do material
dourado. Se necessario, retome o valor das pecas desse material, comentando com eles que um
cubinho equivale a uma unidade e uma barra equivale a dez unidades, ou seja, uma dezena.

O uso dos numeros

* Antes de trabalhar com as atividades 1 e 2, proponha uma conversa com todos os alunos no sen-
tido de identificar se eles reconhecem as diferentes situagdes em que os nimeros sao usados.
Caso tenham duvidas relacionadas a esse contetdo, apresente-lhes algumas situacdes em que os
numeros sdo usados para indicar cédigo, quantidade e ordem. Depois, peca que resolvam as
atividades e que apresentem as respostas da atividade 1 e o desenho feito na atividade 2 para a
turma.

Comparagao

¢ Ao trabalhar com a atividade 1, verifique se os alunos identificam os niumeros representados nos
abacos. Se julgar necessario, explique-lhes que, na haste das dezenas, cada conta equivale a
1 dezena (ou 10 unidades) e na haste das unidades, cada conta equivale a 1 unidade. Em seguida,
com o auxilio deles, represente alguns nimeros em abacos — ou em representagdes de abacos.
Por fim, permita que os alunos resolvam a atividade. Durante a resolucéao, verifique se eles realizam
as comparagdes corretamente e se identificam que, nesse caso, o maior nimero € aquele que tem
a maior quantidade de contas na haste das dezenas.

A atividade 2 desafia os alunos a compararem numeros utilizando a reta numérica. Se julgar neces-
sario, leia o enunciado da atividade com os alunos. Em seguida, verifique se percebem que quanto
mais a direita o nUmero esta na reta numérica, maior ele é. Caso seja pertinente, resolva com eles
os itens A e B. Nesse momento, compare os numeros e explique-lhes que:

> 15 € MAIOR do que 12, pois, na reta numérica, o 15 esta a direita de 12.

> 14 é MENOR do que 19, pois, na reta numérica, o 14 esta a esquerda de 19.

Para complementar o trabalho com essa atividade, se julgar conveniente, proponha aos alunos que
comparem outros nimeros naturais menores ou iguais a 100 com o auxilio da reta numérica.

Na atividade 3, os alunos séo desafiados a comparar a quantidade de objetos de dois conjuntos.
Apods todos responderem ao item A, solicite que exponham, para a turma, as estratégias de esti-
mativa utilizadas. No item B, questione os alunos acerca da necessidade de quantificar os lapis
amarelos e os vermelhos para realizar a comparagéo proposta. Se julgar conveniente, com
questionamentos, leve-os a comparar as quantidades por correspondéncia um a um ou dois a dois,
por exemplo. Caso apresentem dificuldades, inicie a comparacao utilizando essa estratégia e,
depois, deixe que a concluam e respondam ao item.

Peca aos alunos que resolvam a atividade 4 em duplas. Se julgar pertinente, oriente-os a calcular
o total de pontos obtidos em cada um dos alvos e, depois, deixe que analisem as informagdes e
determinem a personagem correspondente a cada uma das pontuagdes. Caso apresentem dificul-
dades, leia as informacgdes apresentadas e, com eles, realize as associagdes necessarias.

(%)

istema monetario brasileiro

O objetivo da atividade 1 é verificar se os alunos reconhecem o valor de algumas cédulas e moedas
do Real. Caso haja dificuldades em resolver a atividade, organize-os em duplas para que troquem
experiéncias e conhecimentos. Se julgar necessario, oriente-os a analisar as cédulas e moedas
apresentadas — ou distribua aos alunos representacdes dessas cédulas e moedas — com o objetivo
de identificar seus valores. Ao final da atividade, diga-lhes que a cédula de 1 real e a moeda de
1 centavo ndo sé@o mais fabricadas, porém, ainda ha exemplares em circulagao.

Ao trabalhar com as atividades 2, 3 e 4, verifique como os alunos relacionam valores de moedas e de
cédulas do sistema monetario brasileiro. Caso apresentem dificuldades ao realizar essas atividades,
organize-os em quatro grupos e desafie-os a representar algumas quantias em reais. Para isso, re-
produza e recorte, em quantidade suficiente, as cédulas e moedas apresentadas no Material para



reproducédo e entregue aos alunos. Nessa dinamica, os grupos devem representar uma mesma
quantia utilizando diferentes cédulas e moedas escolhidas por vocé. Veja a seguir uma sugestao.

> Grupo 1:

Representar 17 reais utilizando cédulas de 5 e 2 reais e
moedas de 1 real.

Resposta

> Grupo 3:

Representar 17 reais utilizando cédulas de 2 reais e
moedas de 1 real.

Resposta

> Grupo 2:

Representar 17 reais utilizando cédulas de 10 e 2 reais
e moedas de 1 real.

Resposta

> Grupo 4:

Representar 17 reais utilizando cédulas de 10 reais e
moedas de 1 real.

Resposta

* Apds trabalhar com a atividade 5, realize uma dinamica de compra e venda em uma papelaria. Para
isso, distribua aos alunos representacdes de cédulas e moedas do Real. Em seguida, escolha alguns
produtos (estojo, lapis, caderno, livro etc.) e estabeleca seus respectivos pregcos (menores ou iguais
a 100 reais). Depois, organize-os em vendedores e compradores. Os compradores devem analisar
o preco dos produtos que desejam comprar e realizar o pagamento ao vendedor — nesse momen-
to, instrua-os a entregar ao vendedor cédulas e moedas que correspondem ao preco exato dos
produtos, evitando, assim, trocos. O vendedor deve analisar as cédulas e moedas recebidas e
determinar se a quantia recebida esta correta. Por fim, oriente-os a trocar de fungdes e deixe que

realizem a dindmica enquanto durar o interesse da turma.

B Estatistica e probabilidade

Objetivos D

e Interpretar dados obtidos com base em pesquisas.

¢ Interpretar dados organizados em tabelas ou graficos.
¢ Organizar dados em tabelas.

e Organizar dados em graficos de colunas.

» Realizar pesquisas, contendo até 30 elementos, coletando e organizando os dados por meio de

representacdes pessoais.

¢ Classificar eventos cotidianos envolvendo o acaso em “possiveis”,

) Destaques BNCC

e EFOTMA20

* EFOTMA21

impossiveis” e “certos”.

 EFO1MA22

IMAGENS: BANCO CENTRAL DO BRASIL



¢ Ao final da secdo Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos
possam fazer uma autoavaliagdo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a re-
fletir sobre o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a
turma que néo ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questao. Nesse caso, os alunos
devem verificar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas
duvidas.

Organizando informagoes

¢ Resolva a atividade 1 com os alunos, instigando-os a identificar a quantidade de votos correspon-
dente a cada disciplina e fazendo o registro na lousa. Em seguida, leia os itens da atividade, um por
vez, e pecga aos alunos que os respondam oralmente. Aproveite essa atividade para verificar também
os conhecimentos deles a respeito das comparagdes entre nimeros e do uso das operagdes de
adicdo e de subtracdo. Caso haja dificuldades, verifique se elas dizem respeito a interpretacéo dos
dados ou aos contelidos abordados anteriormente.

 Com base nas discussoes realizadas na atividade 1, oriente os alunos a resolverem a atividade 2
individualmente. Em seguida, faca a correcao da atividade, observando as dificuldades apresenta-
das por eles. Para complementa-la, faga uma pesquisa com os alunos a respeito dos animais
preferidos por eles. Nesse momento, peca-lhes sugestdes de como organizar as informacdes
obtidas na pesquisa, propondo também questbes similares as que séo apresentadas na atividade,
visando analisar a compreensao dos alunos acerca desse tema.

» Na atividade 3, os alunos devem quantificar os carrinhos de cada cor. Apds o preenchimento do
quadro, proponha questdes, como: “Qual é o total de carrinhos de Paulo?”; “Paulo tem mais carri-
nhos azuis ou vermelhos?”. Ao final, proponha aos alunos a resolugéo de uma atividade similar a
apresentada, mas seguindo o raciocinio contrario ao empregado. Para isso, na lousa, construa o
seguinte quadro.

COR AZUL VERDE VERMELHO ALARANJADO

QUANTIDADE 4 3 2 5

Em seguida, pec¢a aos alunos que desenhem os carrinhos indicados no quadro em uma folha de papel
sulfite, seguindo corretamente as cores e quantidades indicadas. Por fim, pega-lhes que comparem os
desenhos e verifiquem se todos desenharam as mesmas quantidades de carrinhos de cada cor.

Tabela

¢ Caso os alunos manifestem dificuldades no preenchimento da tabela da atividade 1, oriente-os a
representar a quantidade de livros com desenhos. Depois, com a participacéo de toda a turma,
preencha o quadro com a quantidade correspondente. Em seguida, peca-lhes que identifiquem quais
elementos estédo presentes nessa tabela, além dos dados, de modo a destacar a importancia de in-
dicar titulo e fonte de pesquisa. Durante o desenvolvimento da atividade, verifique se os alunos loca-
lizam os dados, lembrando-os da importancia de consultar as interse¢des entre linhas e colunas para
a identificagdo de informacdes especificas. Apds essa etapa, disponibilize uma medida de tempo
para que possam resolver os itens B, C e D, fazendo a correc¢ao ao final, verificando se conseguiram
interpretar corretamente os dados, fazendo as devidas intervengdes e sanando possiveis duvidas
acerca, também, do célculo de adigbes, conforme solicitado no item D.

e Faca a leitura do enunciado da atividade 2 com os alunos, auxiliando-os em suas duvidas. Em
seguida, disponibilize uma medida de tempo para que eles tentem resolver individualmente os itens
da atividade. Depois, faga a corregdo, motivando-os a compartilhar as estratégias utilizadas, de
modo a ampliar seus repertérios. Se julgar conveniente, promova uma roda de conversa com a
turma a respeito dos géneros indicados na atividade, pedindo-lhes que compartilhem exemplos de
filmes que podem ser incluidos em cada um. Nesse momento, pode ser feita uma pesquisa a res-
peito dos interesses dos alunos, identificando qual € o género de filme preferido pela turma.

XXV



* Ao trabalhar com a atividade 3, diga aos alunos que cada X presente na ilustragédo corresponde a
resposta dos colegas de Pedro. Assim, eles devem identificar e quantificar as marcacées para
preencher a tabela. Verifique a compreensao deles, por meio dessa atividade, em relagéo a cons-
trucdo e a interpretagdo de dados em tabelas, fazendo as devidas intervencdes e correcdes, para
que possam utilizar esses conhecimentos no estudo dos graficos.

Grafico

» Antes de resolver a atividade 1, leve para a sala de aula alguns graficos e peca aos alunos que
reconhecam, inicialmente, quais os temas abordados, que tipos de dados sdo apresentados,
como interpretar esses dados, entre outras questdes. Selecione graficos de colunas ou barras
verticais que possam ser facilmente interpretados pelos alunos. Aproveite essa introducéo para
questiona-los a respeito da utilidade e da estrutura de um grafico, destacando a importancia do
titulo e da fonte de pesquisa, fazendo um comparativo com as tabelas. Apds essa conversa inicial,
proponha a eles a resolugéo da atividade. Se necessario, resolva em conjunto com a turma, pe-
dindo que fagam a leitura e compartilhem observacgdes a respeito desse grafico e quais informa-
cOes eles conseguem identificar, entre outros. Para a resolugéo dos itens B e C, se necessario,
construa a sequéncia dos numeros de 1 a 10 na lousa para que possam utilizar como referéncia
na resolucao desses itens. Outra estratégia que pode ser usada é a disponibilizagdo de materiais
de contagem para representar as quantidades de brinquedos de cada criang¢a para, posterior-
mente, compara-los e ordena-los.

¢ Na atividade 2, inicialmente, peca aos alunos que fagam a leitura do enunciado e analisem o
grafico. Em seguida, pergunte-lhes se conhecem os instrumentos apresentados e, caso algum
aluno nao reconheca, leve para a sala de aula videos que destaquem os sons emitidos pelos
instrumentos, fazendo as devidas diferenciagées, por exemplo, entre contrabaixo e guitarra. In-
centive-os a compartilhar suas preferéncias a respeito desses instrumentos, perguntando-lhes
se reconhecem seus sons em alguma musica de que eles gostam. A verificagdo pode ser feita
com base em videos dessas musicas. Tendo finalizada essa abordagem, deixe que resolvam os
itens da atividade, verificando se eles interpretam os dados corretamente. Por fim, faga as cor-
regoes, atentando as duvidas manifestadas e, para finalizar, pega-lhes que comparem as prefe-
réncias indicadas no grafico com as preferéncias da turma a respeito desse assunto.

¢ Na atividade 3, os alunos devem construir um grafico de colunas (ou barras verticais) com base nos
dados presentes na tabela. Oriente-os a resolver essa atividade em duplas para que possam discutir
os procedimentos de construcao do grafico, compartilhando-os, ao final, com toda a turma. Verifique
se eles compreendem que a medida da altura de cada coluna esta diretamente relacionada ao nu-
mero de respostas correspondente a cada categoria. Reforce novamente a importancia da indicagéao
dos elementos de um grafico além dos dados, como titulo e fonte de pesquisa.

 Se julgar conveniente, antes de propor a resolucdo da atividade 4, solicite aos alunos que analisem
o grafico da atividade 2, da pagina 84, e, de acordo com as informagdes nele presentes, complete
a tabela apresentada a seguir.

INSTRUMENTO MUSICAL PREFERIDO PELOS ALUNOS DA PROFESSORA RENATA

INSTRUMENTO MUSICAL QUANTIDADE DE ALUNOS
BATERIA
5
GUITARRA
3
VIOLAO
OUTROS

Fonte de pesquisa: Anotacdes da professora Renata em abril de 2022.



Resposta

INSTRUMENTO MUSICAL PREFERIDO PELOS ALUNOS DA PROFESSORA RENATA

INSTRUMENTO MUSICAL QUANTIDADE DE ALUNOS
BATERIA 4
CONTRABAIXO 5
GUITARRA 7
TECLADO 3
VIOLAO 8
OUTROS 2

Fonte de pesquisa: Anotagdes da professora Renata em abril de 2022.

* A atividade 4 exige dos alunos uma interpretagdo e associacdo entre graficos e tabelas, visto que
eles devem reconhecer os dados na tabela e preencher o grafico, e vice-versa. Acompanhe-os
durante a resolugcéo dessa atividade, verificando se percebem que as duas estruturas devem re-
presentar o mesmo conjunto de dados, estando coerentes uma com a outra.

* Na atividade 5, os alunos devem fazer uma pesquisa a respeito das atividades artisticas preferidas
de seus familiares e amigos. Para isso, organize-os em grupos de quatro ou cinco integrantes e
oriente cada grupo a coletar dados para sua pesquisa em casa, com seus familiares e amigos, le-
vando-os na aula seguinte. E interessante que todos os integrantes do grupo coletem entre trés e
cinco respostas para que possam fazer as analises posteriormente. Também peca a eles que or-
ganizem os dados da maneira que desejarem. Na aula seguinte, pega aos grupos que reinam todos
os dados coletados pelos integrantes em apenas uma representagdo. Apos essa etapa, decida,
com toda a turma, qual deve ser a estrutura da tabela e do grafico que utilizardo para organizar os
dados, ja que o tema da pesquisa € comum a todos os grupos. Tendo decidido essa estrutura,
distribua aos grupos uma folha de papel sulfite, para que construam a tabela, e uma folha de papel
quadriculado, para que construam o grafico. Auxilie-os na estruturagdo da tabela e do grafico para
que os construam corretamente. Ao final, proponha uma roda de conversa com toda a turma para
que compartilhem os resultados que obtiveram, assim como a experiéncia que vivenciaram na
coleta e na organizagcéo desses dados. Instigue os alunos a participarem desse momento, compar-
tilhando suas perspectivas e opinides com os colegas a respeito dessa proposta.

Nog¢oes de probabilidade

 Caso algum aluno tenha dificuldade na resolucéo da atividade 1, proponha inicialmente que simulem,
na pratica, a situacdo descrita. Para isso, prepare e leve para a sala de aula cartdes, conforme
descrito na atividade. Primeiro, apresente os cartdes aos alunos, solicitando que identifiquem quais
sdo as figuras ilustradas e anotando suas nomenclaturas na lousa. Depois, peca-lhes que fagam
sorteios desses cartdes, retirando-os ao acaso de uma caixa, por exemplo, de modo que pensem
sobre os possiveis resultados. Com base nessa experiéncia, oriente-os a resolver a atividade e faga
as devidas corregoes.

* As atividades 2 e 3 tratam de espaco amostral e classificagdo de eventos cotidianos envolvendo o
acaso. Utilize essas atividades para avaliar os conhecimentos dos alunos a respeito desses con-
teudos, propondo questdes complementares, caso necessario, principalmente se eles tiverem di-

[T

ficuldade em classificar eventos em “possiveis”, “impossiveis” ou “certos”.

B Adicao e subtracao de nimeros até 99

Objetivos D
e Efetuar adicbes com resultados até 99.
o Efetuar subtragées com numeros até 99.

e Compreender os significados de acrescentar, separar e retirar relacionados as operacdes de
adicao e subtragdo, empregando-os na resolugédo de problemas.

* Resolver problemas de adigéo e de subtragdo com ndmeros de até dois algarismos com o su-
porte de imagens e/ou materiais manipulaveis, utilizando estratégias diversas.



* EFOTMAOQG * EFOTMAO8

¢ Ao final da se¢do Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliacdo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questéo. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas dividas.

4

Adicao

* Na resolucéo da atividade 1, com questionamentos, leve os alunos a perceberem que, para efetuar
as adicoes utilizando a estratégia apresentada, é necessario agrupar os risquinhos em grupos de
10, facilitando, assim, a contagem em questédo. Aproveite para verificar as principais dificuldades

manifestadas por eles, fazendo intervengdes e planejando a aplicagédo das atividades posteriores
para contribuir com a compreensao acerca das adigdes com resultados até 99.

Na atividade 2, oriente os alunos a utilizarem a estratégia que desejarem em sua resolugéo: desenhos,
materiais manipulaveis etc. Para isso, deixe a disposigéo materiais de contagem que possam ser utili-
zados por eles, como o material dourado. Durante a resolugéo dessa atividade, aproveite para explorar
os conhecimentos deles a respeito dos agrupamentos de 10 em 10, discutindo principalmente a repre-
sentacdo dos numeros 14 e 12 presentes, respectivamente, nos itens D e E da atividade.

As atividades 3 e 4 tratam do emprego da adi¢do na resolucéo de problemas do cotidiano dos
alunos. Leia com eles os enunciados das atividades, verificando se ha duvidas quanto a interpre-
tacdo. Oriente-os a resolvé-las utilizando a estratégia que desejarem, propondo a eles, durante o
momento de correcdo da atividade, que compartilhem com os colegas a maneira que utilizaram
para solucionar cada problema. Explore cada estratégia na lousa, de modo que os alunos possam
conhecer os diferentes métodos utilizados na resolucéo de uma mesma atividade.

Complemente o trabalho com a atividade 5 propondo aos alunos que elaborem adigdes e determi-
nem os resultados considerando objetos disponiveis na prépria sala de aula, como cadeiras, car-
teiras e livros. Peca a eles que escrevam na lousa as adicdes que precisam ser resolvidas para cada
situacao proposta. Aproveite esse momento para reforgar o processo de contagem, revisando com
eles os primeiros numeros da sequéncia numeérica, principalmente entre 1 e 20, e pedindo-lhes que
escrevam essa sequéncia no caderno.

Empregue as atividades 6 e 7 para verificar se os alunos conseguem efetuar calculos de adicdes
com resultados entre 19 e 100. Retome o algoritmo da adicéo e explore a representagdo numérica
utilizando o material dourado, especificamente os cubinhos e as barras, e efetuando as trocas
necessarias para representar os resultados. Resolva com os alunos os itens A e B da atividade 6,
representando os nimeros com o material dourado e aplicando o algoritmo correspondente. Cor-
rija essas atividades considerando os procedimentos adotados pela turma e fazendo as compara-
coes entre essas estratégias.

Ao trabalhar com a atividade 8, leve para a sala de aula um tabuleiro semelhante ao da atividade,
permitindo aos alunos que explorem esse material e propondo-lhes que movimentem os pedes a
partir de posigdes especificas e por um nimero de casas que pode ser definido, por exemplo, com
o sorteio de um dado.

No decorrer das atividades de 9 a 12, incentive os alunos a resolverem cada atividade utilizando
diferentes estratégias, como empregar materiais de contagem, desenhos, algoritmo e calculo men-
tal, visando o compartilhamento dessas estratégias. Incentive-os a ndo adotar um Unico método,
mas sim a identificar o mais eficiente para cada situagéo.

As atividades 13 e 14 discutem adi¢des envolvendo mais de duas parcelas. Caso os alunos mani-
festem dificuldades na resolugcéo dessas atividades, proponha a eles que utilizem desenhos ou
materiais de contagem, como bolinhas, para efetuar as adigdes. Lembre-os de que cada nimero
pode estar associado, por exemplo, a quantidade de elementos de um conjunto. Converse com os
alunos a respeito das estratégias utilizadas por eles, discutindo a respeito da propriedade associa-
tiva, que permite efetuar primeiro o calculo 3 + 5 = 8 e, em seguida, o calculo 8 + 4 = 12 para a
obtencao do resultado de 3 + 5 + 4.

XXVIII



Subtracao

» Na resolugéo da atividade 1, aborde o sentido de “retirar” da subtragéo, retomando as caracteris-
ticas dessa operacao por meio do estudo do item A, resolvendo-a também com o uso de materiais
de contagem, como palitos de sorvete. Disponibilize os materiais de contagem para que os alunos
possam utiliza-los como suporte na resolugéo dessa atividade.

Nas discussbées acerca da atividade 2, proponha aos alunos que utilizem estratégias similares as
utilizadas na atividade 1. Se julgar conveniente, utilize o tabuleiro sugerido na atividade 8 do topico
anterior, explorando os resultados das subtragdes e associando-o0s @ movimentacao dos pedes no
sentido contrario ao definido para o tabuleiro.

Para a resolugéo da atividade 3, oriente os alunos a comegarem com o calculo das subtragdes para,
na sequéncia, analisarem os resultados obtidos, verificando quais sdo maiores do que 5. Se neces-
sario, peca a eles que escrevam a sequéncia dos nimeros de 1 a 20 para que possam associar e
reconhecer os resultados que se encaixam na proposta do problema.

As atividades 4, 5 e 6 tratam da aplicagdo da operagéo de subtragédo na resolugéo de problemas
oriundos do cotidiano. Leia os enunciados com os alunos e verifique se eles compreenderam cada
atividade, auxiliando-os nas interpretagcdes. Durante a resolugcéo dessas atividades, caso algum
aluno tenha dificuldade, instigue-o a utilizar desenhos para resolvé-las, retomando as estratégias
utilizadas nas atividades anteriores.

As atividades 7 e 8 tratam de subtragdes com resultados até 99. Utilize o material dourado como
recurso de apoio para a resolucéo de cada atividade, explorando as representacdes com barras e
cubinhos, ja discutindo acerca de dezenas e unidades e do uso desses diferentes elementos para
a representagdo de um numero.

Durante a resolugao da atividade 9, fique atento as interpretacdes feitas pelos alunos. Se necessa-
rio, esclareca que os itens A e B sdo complementares, ou seja, o resultado obtido no item A precisa
ser considerado para a resolucao do item B. Caso haja dificuldades nesse sentido, proponha-lhes
que resolvam o item A e o corrija para, depois, solicitar que resolvam o item seguinte, concluindo
assim a resolucdo da atividade.

Nas atividades de 10 a 13, observe a compreensdo dos alunos acerca dos significados da subtra-
¢ao em diferentes contextos, podendo adotar o sentido de retirar, separar ou, ainda, para comple-
tar quantidades, avaliando tanto a compreenséo das interpretagdes quanto das estratégias de
célculo adotadas por eles.

Adicao
» Por meio da atividade 1, verifique quais estratégias os alunos estéo utilizando para efetuar os cal-
culos, se aplicam corretamente o processo de contagem e quais as duvidas manifestadas por eles.

Faca as intervencdes necessarias, indicando a eles estratégias alternativas que podem ser empre-
gadas naresolucéo desse tipo de atividade, como o uso de desenhos ou de materiais manipulaveis.

» Para complementar a atividade 2, peca aos alunos que representem por meio de desenho, no ca-
derno, os dinossauros de brinquedo que Adriana tinha antes de ganhar os que estéo ilustrados na
atividade, de modo a verificar se eles reconhecem corretamente o nimero 11 associado a quantida-
des. Se necessario, retome a sequéncia dos primeiros nUmeros naturais, principalmente entre 1 e 20,
sanando as possiveis duvidas a respeito desse conceito.

« Utilize as atividades 3 e 4 para retomar as estratégias de calculo de adi¢des envolvendo resultados
até 20, recorrendo aos materiais manipulaveis quando necessario, mas estimulando o calculo men-
tal ou as contagens.

e As atividades de 5 a 7 exploram adi¢des variadas com resultados até 99. Aproveite para reforcar o
uso do algoritmo da adicdo e da construgédo de estratégias de calculo mental associada a ele de
maneira que os alunos possam resolver as atividades sem recorrer, obrigatoriamente, aos materiais
de contagem ou a desenhos.

e Explore as resolucdes apresentadas pelos alunos para as atividades 8 e 9, observando se conse-
guem efetuar adicdes com mais de duas parcelas. Nesse caso, reforce que eles podem efetuar
duas adicbes sucessivas para determinar os resultados.

Subtracao

» Aproveite a atividade 1 para verificar se os alunos compreendem o uso da subtragdo no contexto
apresentado, observando as estratégias utilizadas por eles e fazendo as devidas intervengoes, se
necessario.



* Na correcao da atividade 2, verifique se os alunos adotaram um mesmo procedimento, efetuando
primeiro a adicao dos gastos e depois a subtracéo, ou se efetuaram duas subtragdes em sua reso-
lucédo. Valorize as estratégias adotadas por eles e corrija-as se necessario.

* Na atividade 3, veja se os alunos compreendem que os itens A e B sdo independentes. Na resolu-
cao do item C, discuta a respeito da articulacao entre as operagdes de adicéo e de subtragdo que
podem ser utilizadas por eles na resolugao da atividade, comentando que em outros problemas
também é possivel exigir o uso dessas operagdes em conjunto.

 Avalie a compreenséao dos alunos acerca do algoritmo da subtragcdo por meio das resolugdes apre-
sentadas por eles na atividade 4. Se necessario, proponha-lhes que efetuem outros calculos utili-
zando esse algoritmo, como 58 — 23, 77 — 12, entre outros.

» Na atividade 5, se julgar necessario, monte com os alunos as operacdes de subtracdo que devem
ser efetuadas com base nos nimeros que escreveram. Verifique se eles compreendem que os
calculos devem ser efetuados com os numeros identificados nos itens dessa atividade.

» Na resolucao da atividade 6, verifique se os alunos tém dificuldade em interpretar dados apresen-
tados em quadros. Caso julgue necessario, auxilie-os nas analises necessarias. Para isso, leia as
informagdes expostas no quadro e faga questionamentos aos alunos, como: “Quantas bonecas
Ana arrecadou?” e “Quantas bolas Ana arrecadou?”.

P Medidas de tempo

Objetivos P

* Reconhecer os periodos do dia, associando-os a atividades realizadas em um dia.

» Relatar, em linguagem verbal ou néo verbal, sequéncias de acontecimentos ocorridos em um dia.
* Reconhecer dias da semana e meses do ano, inclusive por meio do uso de calendarios.

e Consultar informagdes em reldgios de ponteiros e em calendarios.

¢ Escrever datas destacando o dia, 0o més e o ano, bem como o dia da semana correspondente.

e EFOTMA16 e EFOTMA17 e EFOTMA18

¢ Ao final da secdo Acompanhamento da aprendizagem, ha um quadro para que os alunos pos-
sam fazer uma autoavaliagdo. Oriente-os a ler cada um dos itens apresentados e a refletir sobre
o desempenho que tiveram nas atividades para marcar as respostas. Explique a turma que nao
ha problema caso seja marcado “ndo” em alguma questéo. Nesse caso, os alunos devem veri-
ficar qual é a dificuldade e assim retomar algumas atividades para esclarecer suas duvidas.

¢ A atividade 1 explora conhecimentos a respeito dos periodos de um dia — manh3, tarde e noite —,
bem como das atividades que geralmente séo realizadas em cada periodo. Verifique se os alunos
reconhecem esses periodos e as atividades, conforme as ilustragées, permitindo a eles que com-
partilhem com os colegas as respostas dadas no item B. Porém, destaque a eles que algumas
pessoas podem nao adotar esse padrao, principalmente as que trabalham no periodo da noite, ou
as que possuem um horario de trabalho diferenciado, como enfermeiros e policiais.

» Na atividade 2, verifique se os alunos conseguem reconhecer horarios em relégios de ponteiro,
retomando, caso necessario, a fungao dos ponteiros, com destaque ao que indica as horas. Se
julgar pertinente, leve para a sala de aula um relégio de ponteiros grande, sem bateria, e represen-
te diferentes horarios para que os alunos possam reconhecé-los a partir das posi¢cdes dos pontei-
ros. Em complementacao a essa atividade, apresente a eles também a representacéo dos horarios
em reldgios digitais, para que percebam as semelhancas e diferengas entre esses equipamentos.

e Em relagéo a atividade 3, verifique se os alunos compreendem a passagem do tempo, associan-
do-a com a sequéncia numérica de 1 a 12 para que possam ordenar os acontecimentos de acordo
com os horarios indicados e os periodos do dia correspondentes. Se necessario, retome os primeiros
numeros da sequéncia de numeros ordinais, principalmente do 12 ao 102, fazendo a leitura desses nu-
meros com os alunos.
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Para complementar o trabalho com essa atividade, distribua para cada aluno uma folha de papel
sulfite contendo trés quadros em branco, com a indicagao de suas respectivas ordens — 1, 22 e 32—,
e indicando ao lado de cada quadro um relégio de ponteiros em branco. Pega aos alunos que, no
1¢ quadro, desenhem uma atividade que realizam no periodo da manha, no 2°, uma atividade no
periodo da tarde e no 3¢, uma atividade no periodo da noite. Peca a eles que escrevam em qual
horario realizam cada atividade, representando-as no relégio de ponteiros ao lado de cada quadro.
Ao final, pega-lhes que apresentem seus desenhos aos colegas, compartilhando algumas das
atividades de sua rotina. Aproveite esse momento para analisar os conhecimentos deles a respeito
dos periodos do dia e da leitura de horarios em relégios. Ao final, faga uma exposigdo com os tra-
balhos feitos pelos alunos.

As atividades 4 e 5 exploram a passagem do tempo utilizando relégios de ponteiros. Verifique se
os alunos tém dificuldades com o calculo de adi¢cdes e subtragdes, ou mesmo no processo de
contagem, essenciais para a resolugéo dessas atividades. Considerando as dificuldades apresen-
tadas, avalie a necessidade de propor outras situacdes envolvendo as duragdes de eventos, bem
como os horarios de inicio e de término, com o apoio dos reldgios de ponteiros. Leve para a sala
de aula, por exemplo, informacdes a respeito da duragédo de filmes e desenhos animados conhe-
cidos por eles, considerando apenas a medida de tempo em horas mais préximo — por exemplo,
para um filme com duracéo de 1 hora e 45 minutos, tome o valor em horas mais préximo, que seria
2 horas —, ou, ainda, podem ser consideradas outras atividades do cotidiano dos alunos cuja du-
ragéo pode ser expressa em horas exatas. Proponha a eles perguntas, como: “O filme tem duragéo
de 2 horas. Se comegarmos a assisti-lo as 3 horas, em qual horario ele terminara?”. Explore ques-
tGes diversas a respeito da determinagéo dos horarios de inicio e de término de um evento, bem
como da duragéo deles, sanando possiveis dividas.

Antes de resolver a atividade 6, retome com os alunos a estrutura de um calendario, pedindo a eles
que identifiquem quais sédo os dias da semana e a ordem em que eles ocorrem. Peca a eles que
escrevam o nome dos dias da semana no caderno antes de resolverem essa atividade, fazendo as
correcdes necessarias para que possam preencher a cruzadinha.

Proponha aos alunos que resolvam a atividade 7, fazendo a leitura do calendario apresentado e
reconhecendo as relagdes entre as unidades de medida de tempo em questdo. Em seguida, faca
uma analise detalhada do calendario presente na atividade, destacando como os feriados sao re-
gistrados nessa ferramenta. Apds a correcao da atividade, proponha aos alunos que circulem no
calendario o dia em que fazem aniversario, no més correspondente.

Complementando a atividade 8, solicite aos alunos que destaquem atividades que eles fizeram
ontem e atividades que fardo amanha, para que possam reconhecer esses termos associados as
suas rotinas. Se necessario, explique-lhes que ontem corresponde ao dia imediatamente anterior
ao dia de hoje e amanha, ao dia que vem imediatamente depois de hoje.

Avalie a compreenséo dos alunos acerca dos calendarios por meio das atividades 9 e 10, verifican-
do as principais dificuldades manifestadas por eles e fazendo as devidas intervengdes. Deixe um
calendario do ano atual ou anterior em tamanho grande, previamente preparado, disponivel para
fazer uma retomada de contelidos a respeito dos dias da semana, da identificacdo de datas espe-
cificas, das relagdes entre ontem, hoje e amanh3, revisando os conteldos trabalhados de maneira
a complementar os estudos feitos até o momento.

Para a resolugéo da atividade 11, prepare previamente uma fotocopia do calendario do ano vigen-
te para que os alunos possam colar no caderno e reconhecer as datas indicadas na atividade.
Procure explorar, durante a corregédo da atividade, o uso dos nimeros ordinais associado a datas.

A atividade 12 explora o reconhecimento de datas em um calendario. Para complementar esse
trabalho, leve para a sala de aula uma fotocopia do calendario do ano vigente para cada aluno e
peca-lhes que identifiquem e contornem o dia e o més do aniversario deles. Em seguida, desafie-os
a escrever essa data no ano correspondente — semelhante ao feito no item B da atividade — e o dia
da semana correspondente a essa data.



» Planos de aulas e sequéncias didaticas

PPlano de aulas 1

Tema: Langamento de dados Contetdo: Adigao Quantidade de aulas: 2

® Resolver problemas de adicao.

jetiv . . ~
Objetivos ® Resolver adicdes em contextos de jogos e resolugdo de problemas.

e Sequéncia didatica.
Estratégias e Atividades da unidade Adicao e subtragdo com niimeros até 10 do Livro de praticas e
acompanhamento da aprendizagem.

BNCC EFO1MA06; EFOTMAO08

Destaques

PNA ¢ Desenvolvimento de vocabulério

SEQUENCIA DIDATICA

Para desenvolver

Recursos
» Dados de seis faces e material impresso.
Organizac¢do do espaco de aprendizagem

 Providencie dois dados de seis faces e cépias da atividade proposta em quantidade suficiente
para todos os alunos.

. Atividade preparatéria)

12 aula
Desenvolvimento

A atividade proposta nessa aula tem como objetivo explorar uma questao aberta de cara-
ter investigativo. Sendo assim, os alunos terdo varias possibilidades de respostas. Inicie a aula
distribuindo para cada aluno dois dados de seis faces e a atividade impressa, como o modelo
sugerido a seguir.

JOAO LANGOU 2 DADOS E REPRESENTOU OS NUMEROS SORTEADOS E A SOMA
OBTIDA POR MEIO DE UMA ADIGAOQ.

2+5=7

AGORA E A SUA VEZ!

ASSIM COMO JOAO, LANCE DOIS DADOS E DESCUBRA PELO MENOS 10 POSSI-
BILIDADES DIFERENTES DE REPRESENTAR OS NUMEROS SORTEADOS E AS SOMAS
OBTIDAS POR MEIO DE ADIGOES. REGISTRE OS RESULTADOS OBTIDOS NO CADERNO.

Leia a atividade impressa com os alunos e verifique se compreenderam o enunciado. Incen-
tive-os a levantar hipoteses, buscar respostas e investigar as possibilidades de soma no langa-
mento de dois dados. Contudo, caso um aluno sorteie duas vezes os mesmos nlmeros, sera
contada apenas uma possibilidade.

Acompanhe o trabalho dos alunos caminhando pela sala e orientando-os nos registros. Ob-
serve se estdo efetuando as adi¢cdes corretamente e, quando concluirem a atividade, retome
coletivamente suas conclusoées.

Fechamento

Ao final da atividade, deixe que os alunos, espontaneamente, socializem as diferentes respostas
encontradas e, nas discussoes, ressalte que ndo ha apenas uma resposta correta, e sim varias.



22 aula

Desenvolvimento

Comece esta aula fazendo uma retomada da atividade desenvolvida na aula anterior. Em seguida,
peca a alguns alunos que anotem na lousa as respostas que eles registraram no caderno, referente a
esta atividade. Verifique se algum aluno obteve um resultado da adicao que néo tenha sido registrada
na lousa. Nesse caso, anote na lousa as respostas que ele disser.

Ao final, peca aos alunos que observem todas as adi¢des registradas e verifiquem se ha somas
iguais. Entdo contorne as adicbes com somas iguais e conclua, solicitando aos alunos que as copiem
no caderno.

Fechamento

Conclua a atividade perguntando aos alunos o que observaram em relagcdo aos resultados obti-
dos. Pergunte-lhes, por exemplo:
> Qual foi a maior soma?
> E a menor?
> E possivel obtermos soma igual a 2? Por qué?
> E soma igual a 1? Por qué?
> Qual é a necessidade de registrar o resultado obtido de cada ( No Livro de praticas
langamento? Apos este momento, trabalhe
Motive os alunos a compartilharem suas experiéncias realizando com os alunos as atividades
essas e outras perguntas. Baseie-se nas respostas deles para con- 127 das paginas 30 a 34, do

ferir seus conhecimentos a respeito do conteldo abordado. Por fim, tOp,'(?o Adicgo, da Skl
L .. Praticas de Matematica.
esclareca possiveis duvidas.

Avaliacao

A avaliacdo deve ser continua, ocorrendo durante todas as atividades propostas na sequéncia
didatica. Registre suas observacoes, intervenha quando necessario e promova momentos para os
alunos avancarem em sua aprendizagem.

Durante o desenvolvimento das atividades, observe se os alunos:

e compreendem o problema quando lido por alguém ou quando leem sozinhos;

e tém iniciativa de buscar respostas para o problema proposto;

e demonstram curiosidade e interesse pela questado aberta;

e conseguem determinar as somas obtidas no langamento de dois dados;

e resolvem adigdes em contextos de jogos e resolucéo de problemas;

e registram corretamente as adicdes correspondentes aos lancamentos dos dados.

PPlano de aulas 2

Tema: Jogando boliche Conteudo: Nimeros de 0 a 10 Quantidade de aulas: 3

¢ Realizar contagens e utilizar os nimeros naturais como indicador de quantidade.
e |dentificar e relacionar o nUmero zero a auséncia de quantidades.
Objetivos e | er e escrever o numero 10, usando algarismo e por extenso.
e Comparar numeros naturais de até duas ordens em situagdes cotidianas.
e |dentificar sequéncias numéricas.

¢ Sequéncia didatica.

e Atividades dos topicos Niumeros de 1 a 9, O zero, O nimero 10, Comparacao,
Sequéncias, Numeros ordinais da unidade Numeros de 0 a 10 do Livro de praticas e
acompanhamento da aprendizagem.

Estratégias

BNCC EFO1MAO1; EFOIMAQ2; EFOTMAQ3; EFO1MAO0S5; EFO1MA10

e Fluéncia em leitura oral

e Producéao de escrita

e Compreensao de textos

e Desenvolvimento de vocabulario

PNA

Destaques

XXXIII



Para desenvolver

Recursos

 Papel sulfite ou papel kraft, 10 garrafas PET vazias e limpas e uma bola de futebol ou de volei.

Organizac¢ado do espaco de aprendizagem

e Organizar a turma em grupos de quatro alunos e escolher um espago para a disposi¢cao das
garrafas.

¢ O jogo pode ser realizado em outro espago da escola, como patio ou quadra de esportes.

e Com antecedéncia, pega aos alunos que levem para a sala de aula, na data determinada, as
garrafas PET e uma bola de futebol ou de vélei.

P Atividade preparatéria)

12 aula

Desenvolvimento

Inicie a aula apresentando e explicando as regras do jogo (impressas em papel sulfite ou
escritas em papel kraft). Nesta etapa, ha oportunidade para articular Matematica e Lingua Portu-
guesa apresentando um género textual (instrucional).

Durante a apresentacédo das regras do jogo, promova um momento de conversa com 0s
alunos, a fim de verificar os conhecimentos que eles tém sobre o jogo, ouvir as experiéncias da
turma em relacao a esse tipo de atividade e esclarecer possiveis duvidas.

BOLICHE
MATERIAIS NECESSARIOS

* Bola de futebol ou de volei
¢ 10 garrafas PET

COMO JOGAR

Organize a turma em grupos de quatro integrantes.

Na sua vez de jogar, cada integrante do grupo lanca a bola na diregcao das garrafas para
tentar derruba-las.

Cada garrafa derrubada vale um ponto. Os pontos sdo acumulados ao longo das partidas,
sendo que a cada duas partidas os pontos devem ser somados. O grupo que fizer mais pontos
nas duas partidas vence o jogo.

Inicie a execugéo do jogo e oriente os alunos a fazerem o registro dos pontos do grupo em
cada partida.

Aproveite os momentos de jogo para observar e auxiliar, quando necessario, os alunos a rea-
lizarem a contagem das garrafas derrubadas.

Esses momentos sdo uma excelente oportunidade para analisar como os alunos se relacio-
nam em grupo, como resolvem diferentes conflitos, de que modo pensam matematicamente
durante as jogadas, entre outras situacoes. Também é importante que sejam feitas perguntas e
intervengoes conforme as necessidades dos grupos. Veja algumas sugestoes a seguir.
¢ Qual grupo esta ganhando o jogo? Por qué? e Alguém nado conseguiu obter pontos? Nesse
e Quem fez mais pontos? caso, qual numero representa a auséncia de

» Quem fez menos pontos? pontos?
* Como se faz para obter o total de pontos?

Sugere-se a impressao de um quadro para auxiliar os alunos na organizagéo e no registro das
informacdes. Os alunos podem utilizar tracinhos, bolinhas, nimeros e outros modos de registro
para marcarem os pontos.

GRUPOS 12 PARTIDA 22 PARTIDA TOTAL DE PONTOS
GRUPO A
GRUPO B
GRUPO C
GRUPO D




Apos a realizagédo da atividade, guarde as informagdes registradas pelos grupos para utiliza-
-las futuramente.

Fechamento

Instigue os alunos com essas e outras perguntas parecidas com as apresentadas anteriormente.
Com base nas respostas deles, observe quais conhecimentos eles tém a respeito dos numeros de 1
a 10 e do zero e esclarega possiveis duvidas.

( No Livro de praticas

Apos o fechamento do jogo de boliche, trabalhe com os alunos as atividades 1 a 6, do topico Numeros
de 1 a9, das paginas 16 a 19, as atividades de 1 a 4, do topico O zero das paginas 19 a 21 e as atividades
de 1 a 3, do tépico O numero 10 das paginas 21 e 22 da segdo Acompanhamento da aprendizagem.

22 e 32 aulas

Inicie a aula organizando os alunos nos mesmos grupos da aula anterior. Em seguida, utilize a
lousa para organizar as informagdes de todos os grupos. Veja a seguir um exemplo de quadro para
organiza-las.

GRUPOS 12 PARTIDA 22 PARTIDA TOTAL

GRUPO A

GRUPO B

GRUPO C

GRUPO D

Apo6s completar o quadro, faga os seguintes questionamentos aos alunos.
 Qual grupo fez menos pontos na 12 partida? E na 22 partida?
¢ Qual grupo fez mais pontos na 12 partida? E na 22 partida?
¢ Houve empate entre os grupos durante alguma das partidas?
» Se ndo houve empate, de acordo com o total de pontos, qual grupo ficou em 1° lugar?
¢ Quantos pontos o grupo “x” deveria ter feito para ficar com a mesma quantidade de pontos do
grupo “y”?
* Quantos pontos faltaram para que o grupo “y” pudesse vencer o jogo?

 Qual foi a sequéncia de pontos obtida pelos grupos A, B, C e D nas 12 e 22 partidas? (Faca o regis-
tro na lousa).

Fechamento

Instigue os alunos com essas e outras perguntas parecidas com as anteriores, como “E possivel
empatar o jogo mesmo obtendo poucos pontos na primeira partida?”; “Por que € necessario anotar
a pontuacao das partidas?”.

Com base nas respostas dos alunos, observe quais conhecimentos eles tém a respeito dos nu-
meros, de comparacdo de quantidades, de sequéncias e de numeros ordinais e esclarega possiveis
duvidas.

( No Livro de praticas
Apo6s esse momento, trabalhe com os alunos as atividades de 1 a 3, do tépico Comparacao, as

atividades de 1 a 5, do tépico Sequéncias e as atividades de 1 a 3, do tépico Nimeros ordinais das
paginas 23 a 28 da segdo Acompanhamento da aprendizagem.

Avaliacao

A avaliagdo devera ser continua, ocorrendo em todas as etapas do desenvolvimento das ativi-
dades. Poderdo ser avaliados a participacdo e o envolvimento do aluno, o trabalho em grupo e a
compreensdo do assunto trabalhado. Registre as observagdes que vocé fez, intervenha quando ne-
cessario e promova momentos para que os alunos avancem na aprendizagem.



Durante o desenvolvimento das atividades, observe se os alunos:
e realizaram o jogo corretamente;
e contaram de modo correto as garrafas derrubadas;
e conseguiram somar os pontos obtidos em cada partida;
e conseguiram comparar as quantidades de pontos obtidos;
e conseguiram dizer qual grupo tem mais e qual tem menos pontos;
» reconheceram os numeros ordinais.

PPlano de aulas 3

Tema: Brinquedos e figuras Conteudo: Figuras geométricas  Quantidade de aulas: 3
geomeétricas espaciais

e |dentificar figuras geométricas espaciais e suas caracteristicas.

Objetivos e Relacionar figuras geométricas espaciais (cubo, cilindro, esfera, paralelepipedo) a
objetos familiares do cotidiano.

e Sequéncia didatica.
Estratégias e Atividades da unidade Figuras geométricas do Livro de praticas e acompanhamento
da aprendizagem.

BNCC EFO1MA13

Destaques

PNA ¢ Desenvolvimento de vocabulario

Para desenvolver

Recursos

» Jogo pega-varetas (com embalagem cilindrica), jogo de tabuleiro (com caixa no formato de
paralelepipedo), bola de futebol, cubo magico e caixa de figuras geométricas espaciais (apenas
com cubo, esfera, cilindro e paralelepipedo).

Organizac¢ao do espaco de aprendizagem

¢ Agende uma data para os alunos levarem a sala de aula os objetos citados nos Recursos, de
preferéncia que sejam brinquedos cujas embalagens lembrem as figuras geométricas espaciais
indicadas (cilindro, paralelepipedo, cubo e esfera).

e Organizar esses objetos sobre uma mesa proximo a lousa, de maneira que todos os alunos
possam visualiza-los.

P Atividade preparatéria)

12 e 22 aulas
Desenvolvimento

Ja com os objetos solicitados e organizados sobre uma mesa proximo a lousa, de modo que
todos os alunos possam visualiza-los, inicie um dialogo conforme as orientagdes a seguir.
— Hoje trabalharemos com figuras geométricas espaciais. Alguém sabe dizer o nome de uma
figura geométrica espacial?

Dé um tempo para que os alunos digam o nome de algumas figuras geométricas espaciais.
Depois, prossiga.



ILUSTRAGOES: SERGIO L. FILHO

— Temos a esfera (mostrar a esfera da caixa de figuras geométricas espaciais). Quais sao as
caracteristicas da esfera? Ela rola com facilidade? Tem pontas ou € arredondada?

— Temos o cilindro (mostrar o cilindro da caixa de figuras geométricas espaciais). Quais séo
as caracteristicas dele? Ele rola com facilidade? Tem pontas? Tem partes arredondadas?

— Temos também o cubo (mostrar o cubo da caixa de figuras geométricas espaciais). Quais
caracteristicas o cubo tem? Ele rola com facilidade? E arredondado? Tem pontas?

— E, por ultimo, temos o paralelepipedo (mostrar o paralelepipedo da caixa de figuras geomeé-
tricas espaciais). Quais sdo as caracteristicas dele? Ele rola com facilidade? E arredondado ou
tem pontas?

Em seguida, mostre aos alunos, um a um, os jogos que estdo sobre a mesa. Ao mostrar cada
jogo, questione-os:

— Este € o pega-varetas. A embalagem deste jogo se parece com alguma das figuras geomeé-
tricas espaciais que acabamos de ver? Qual? Por que ele se parece com essa figura?

— Temos também este cubo magico. Vocés ja brincaram com este jogo? (Se algum aluno néo
conhecer o brinquedo, explique rapidamente como se brinca com ele.). Este brinquedo se
parece com alguma das figuras geométricas espaciais que acabamos de ver? Qual? Por que
ele se parece com essa figura?

— Esta ¢é a bola de futebol. Ela tem a aparéncia de alguma das figuras geométricas espaciais
que vimos hoje? Qual? Por que a bola se parece com essa figura?

— Por ultimo, temos este jogo de tabuleiro (mostrar o jogo dentro da caixa). A caixa deste jogo
se parece com qual figura geométrica espacial? Por qué?

Fechamento

Instigue os alunos com essas e outras perguntas parecidas. Baseando-se nas respostas deles,
observe seus conhecimentos a respeito das figuras geométricas espaciais. Depois de concluidas
as discussoes e associacoes dos brinquedos com as figuras geométricas espaciais, organize a
turma em grupos de quatro alunos e deixe-os brincar por um tempo. Para isso, faca um rodizio dos
brinquedos entre os grupos, a fim de brincarem com todos eles pelo menos uma vez.

( No Livro de praticas

Apos este momento, trabalhe com os alunos as atividades 1 a 4, do tépico Figuras
geométricas espaciais, das paginas 54 a 57 da segcdo Acompanhamento da aprendizagem.

332 aula

Desenvolvimento

Para esta aula, entregue a cada aluno um quadro impresso, conforme o esbogo a seguir. Dé
orientacdes aos alunos para que ele seja completado representando, com desenhos ou palavras, os
brinquedos que viram na aula anterior.

BRINQUEDOS PARECIDOS COM AS FIGURAS

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS GEOMETRICAS ESPACIAIS

PARALELEPIPEDO.

CONE.



CILINDRO.

ILUSTRACOES: SERGIO L. FILHO

ESFERA.

Fechamento

Conclua a atividade perguntando aos alunos se sabem dizer nomes de outros objetos do dia
a dia que se paregam com as figuras geométricas espaciais que foram estudadas. Verifique, ba-
seando-se nas respostas deles, se ha dividas quanto ao assunto abordado e faca intervengoes,
caso seja necessario, a fim de sanar possiveis duvidas.

( No Livro de praticas

Apods este momento trabalhe com os alunos as atividades 5 a 7, do topico Figuras
geométricas espaciais, das paginas 58 e 59 da secdo Acompanhamento da aprendizagem.

Avaliacao

A avaliagéo deve ser continua, ocorrendo em todas as etapas do desenvolvimento das atividades.
Poderéo ser avaliados a participacao, o envolvimento do aluno e a compreensao do conteudo traba-
Ihado. Registre suas observagdes, intervenha quando necessario e promova momentos para que os
alunos avancem na aprendizagem.

Durante o desenvolvimento das atividades, observe se os alunos:

e descrevem caracteristicas de cada figura geométrica espacial;

e relacionam corretamente os brinquedos com as figuras geométricas espaciais;

e completaram corretamente o quadro impresso.

P Plano de aulas 4

Tema: Vamos as compras!  Contetudo: Numeros até 100; Quantidade de aulas: 8
Adigéo e subtragcdo com numeros até 99

e Compreender o significado de unidade e de dezena.
¢ Quantificar elementos de uma colecao utilizando a estratégia de agrupamento.

® Representar os niumeros de 0 a 99 no quadro de ordens, no abaco e escrevé-los por
extenso.

e Compor e decompor nimeros naturais até 99.
e Compreender o significado de centena.
e Ler e escrever o nimero 100.

e |dentificar situagdes do dia a dia em que os nimeros séo usados para indicar cédigos,
quantidades ou ordem.
e Comparar quantidades de elementos de dois grupos.

e Compreender o significado de “maior”, “menor” ou “igual”.
e Efetuar adicbes com resultado até 99.

Objetivos

e Efetuar subtracées com nimeros até 99.

¢ Resolver situacdes-problema envolvendo adi¢do com resultado até 99.

¢ Resolver situacdes-problema envolvendo subtragdo com nimeros até 99.
e |dentificar o Real como unidade monetaria brasileira.

* Reconhecer cédulas e moedas do sistema monetario brasileiro.

® Reconhecer e relacionar valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro
para resolver situagcdes simples do cotidiano.

® Resolver situagdes-problema envolvendo o sistema monetario brasileiro.




e Sequéncia didatica.

¢ Atividades dos topicos Numeros até 99, O numero 100, O uso dos nimeros,
Comparacao, Sistema monetario brasileiro e de Adicao e subtragcdo com nimeros até
99 da unidade Numeros até 100 do Livro de praticas e acompanhamento da
aprendizagem e dos topicos Adicao, Subtragao do Livro de praticas e
acompanhamento da aprendizagem.

Estratégias

BNCC EFO1MAO02; EFO1MAO03; EFO1MAO04; EFO1MAQ6; EFO1MAO08; EFO1MA19

e Fluéncia em leitura oral
PNA e Compreenséo de textos

Destaques

® Producao de escrita

Para desenvolver

Recursos

e Tiras de papel sulfite, canetas hidrocor, representacdes de cédulas (notas de dois reais, cinco
reais, dez reais e vinte reais) e embalagens vazias higienizadas (produtos de higiene, alimentos,
bebidas, entre outros), abaco, material dourado e caderno.

Organizacao do espaco de aprendizagem
¢ Sala de aula com carteiras organizadas para grupos de quatro alunos.

P Atividade preparatéria)

12, 22 e 32 aulas

Desenvolvimento
Com antecedéncia, pega aos alunos, que levem para a sala de aula embalagens vazias e hi-

gienizadas de produtos de higiene pessoal e de higiene de casa, alimentos, bebidas, entre outras.
Inicie a aula fazendo os seguintes questionamentos para os alunos.

¢ Quais sdo os produtos que estavam nas embalagens? Vocés conseguem descobrir?

¢ Tem algum numero nos rétulos?

* \/océs sabem o que esses numeros indicam?

» \/océs ja foram ao supermercado?

e Como os produtos ficam organizados no mercado?

e Detergente e leite ficam na mesma prateleira? Por qué?

¢ Qual é o maior nimero encontrado nas embalagens que vocés trouxeram? E o menor?

¢ Podemos pagar uma compra de varias maneiras. Vocés sabem dizer algumas delas?

e Como podemos representar, usando o material dourado, o valor de um produto que custa 35
reais? E um produto que custa 100 reais?

* Os numeros encontrados nas embalagens indicam quantidade, cédigo ou ordem? Deem alguns
exemplos.

Incentive-os a participar da conversa, compartilhando ideias e opinides.

Depois de concluida a discusséo sobre as embalagens dos produtos e os nimeros contidos
nelas, solicite aos alunos que escolham cinco desses nimeros para representa-los no abaco e
com o material dourado. Em seguida, peca-lhes que os escreva por extenso e represente-os no
quadro de ordens usando o caderno. Oriente os alunos durante a execugao das atividades pro-
postas e, caso seja necessario, intervenha, a fim de sanar possiveis duvidas.

* Depois, peca a cada grupo que junte as embalagens e organize um mercado na sala de aula.
Eles deverao dispor as embalagens nas carteiras classificando-as e reunindo-as de acordo
com algum atributo, como higiene pessoal, higiene de casa, laticinios, bebidas, mantimentos
(arroz, feijao, acucar etc.). Depois de estarem organizadas, leve-os a compararem as quantida-
des de embalagens, perguntando-lhes:



> Vocés tém mais embalagens de produtos de higiene pessoal ou de higiene de casa?
> Vocés tém menos embalagens de mantimentos ou de higiene pessoal?
> Ha algum tipo de embalagem que tem a mesma quantidade? Qual?
Cologue precos nos produtos utilizando tiras de papel sulfite e canetas hidrocor. Nesse mo-
mento, ndo convém colocar os centavos, entdo procure indicar valores em reais inteiros (de 2 a
20 reais) e préximos do valor real do produto.

Fechamento

Por fim, defina com os grupos quais fardo o papel de consumidores e quais fardo o papel de
caixas do supermercado e conclua esta aula fazendo uma votacdo com toda a turma para deci-
direm o nome do mercado, orientando-os a escrevé-lo no caderno.

( No Livro de praticas

Apos o fechamento das atividades, trabalhe com os alunos as atividades de 1 a 10, do topico NUmeros até
99, das paginas 64 a 68, a atividade 1 do tépico O numero 100 da pagina 69, as atividades 1 e 2 do tépico

O uso dos nimeros das paginas 70 e 71, a atividade 1 do tépico Comparacao da pagina 71 e as atividades
1 e 2 do topico Sistema monetario brasileiro da pagina 74 da segdo Acompanhamento da aprendizagem.

42,52 e 62 aulas
Desenvolvimento

Inicie esta aula distribuindo, para cada grupo, representagdes de cédulas do sistema monetario

brasileiro e, depois, faga os questionamentos a seguir.

¢ Quais sao os valores representados pelas cédulas?

» Se eu tenho duas cédulas de 5 reais, quantos reais eu tenho?

» Se eu tenho dez cédulas de 10 reais, quantos reais eu tenho?

¢ Qual é o valor total de duas cédulas de 10 reais mais duas cédulas de 2 reais?

e Seria adequado trocar duas cédulas de 5 reais e uma de 10 reais por uma cédula de 20 reais?
Por qué?

e Se um produto custar 5 reais e eu pagar com uma cédula de 10 reais, quantos reais receberei de
troco?

e Se um produto custar 18 reais e eu pagar com uma cédula de 50 reais, quantos reais receberei de
troco?

Solicite aos alunos que coloquem as representacdes das cédulas e moedas sobre a mesa e com-
parem os numeros que elas contém, de modo que completem as frases com os termos, “maior do

que”, “menor do que” ou “igual a”:
>10ée 5 >100é6__ 50
>2é___ 50 >60é6__ 50
>100é6__ 5 >206__ 100
Respostas

maior do que, menor do que, maior do que, maior do que, igual a, menor do que.
Fechamento

Instigue os alunos com essas e outras perguntas parecidas com as anteriores. Baseando-se nas
respostas apresentadas por eles, verifique seus conhecimentos a respeito dos Nimeros até 99, O
numero 100, O uso dos numeros, Comparacao, Adi¢cao, Subtracéo e Sistema monetario brasileiro
e esclarega possiveis duvidas.

( No Livro de préticas

Ap6s o fechamento das atividades, trabalhe com os alunos as atividades de 2 a 4, do topico Comparacao,
das paginas 72 e 73, as atividades 1 e 2 do tépico Sistema monetario brasileiro da pagina 74 da segéao
Acompanhamento da aprendizagem, as atividades de 1 a 14 das paginas 92 a 100 do t6pico Adicao e as
atividades de 1 a 13 das paginas 101 a 109 do topico Subtracao da secao Praticas de matematica.

72 aula
Desenvolvimento

Nesta aula, os grupos trabalharao nos papéis de consumidores e caixas de mercado, conforme a
escolha feita na primeira aula. Cada grupo, em sua vez, devera fazer uma compra que utilize o maximo



possivel da representagéo do dinheiro que possui, e cabe aos grupos que forem caixas verificar se é
possivel fazer a compra com as cédulas, se sera necessario dar troco e de quanto seria esse troco.
Dependendo da quantidade de grupos na sala, pode ser feito um revezamento: primeiro, fica um gru-
po como consumidor e um segundo como caixa. Depois, fica um terceiro grupo como consumidor e
um quarto grupo como caixa e assim por diante.

Fechamento

Pergunte aos alunos o que acharam das experiéncias que tiveram, seja como consumidores com-
prando e pagando os produtos, seja como caixas de supermercado, recebendo o pagamento e dan-
do troco quando necessario. Baseando-se nas respostas deles, observe quais conhecimentos eles
tém a respeito do sistema monetario brasileiro e esclareca possiveis dividas.

82 aula

Desenvolvimento

Elabore alguns problemas (no maximo trés) envolvendo o contexto do mercado e escreva-os na
lousa para os alunos copiarem e resolverem. Proponha a eles que os resolvam utilizando desenhos,
textos, nUmeros ou outras estratégias. Deixe a disposicao para consulta as representacdes de cédu-
las. Veja a seguir um exemplo de problema que pode ser explorado.

JOAO TINHA UMA CEDULA DE 10 REAIS. ELE COMPROU UM DETERGENTE QUE CUSTA 3
REAIS E PAGOU A COMPRA COM A CEDULA QUE TINHA. QUANTO JOAO RECEBEU DE TROCO?

A complexidade dos problemas deve estar de acordo com as exploracdes e discussodes feitas
nas aulas anteriores.

Fechamento

Faca a correcao dos problemas na lousa, de modo coletivo, a fim de que os alunos confiram
suas resolucdes, sanando as duvidas, e também tenham oportunidade de expor suas estratégias de
célculos.

( No Livro de praticas

Apds esse momento, trabalhe com os alunos as atividades 3 a 5 das péaginas 75 e 76 do
topico Sistema monetario brasileiro, as atividades 1 a 9 do topico Adicao das paginas 110 a
114 e as atividades 2 a 4 das paginas 116 e 117 do topico Subtracédo da segédo
Acompanhamento da aprendizagem.

Avaliagao

A avaliagcdo devera ser continua ocorrendo em todas as etapas do desenvolvimento das ativida-
des. Poderéo ser avaliados a participagéo e o envolvimento do aluno, o trabalho em grupo e a com-
preensao do tema trabalhado. Faca registros das suas observacoes, intervenha quando necessario e
promova momentos para que eles avancem na aprendizagem.

Durante o desenvolvimento das atividades, observe se os alunos:

e t&ém alguma experiéncia em relagcéo a supermercados, se acompanham a familia nas compras, se
reconhecem o uso do dinheiro em sua fungéo social, se conhecem cartédo de crédito e cheque;

» classificam os produtos segundo alguns atributos, se conseguem perceber semelhancas e diferen-
cas entre eles;

e reconhecem os produtos pela leitura dos rétulos e pela sua funcionalidade;

e avaliam se o dinheiro que eles tém é suficiente para comprar o que escolheram no mercado;

e obtém somas e restos utilizando calculo mental ou outras estratégias;

« identificam o valor correspondente a cada cédula, bem como as possiveis trocas;

e representam os numeros de 0 a 99 no quadro de ordens, no abaco e 0os escrevem por extenso;

» identificam situagdes do dia a dia em que os niumeros sdo usados para indicar codigos, quantida-

des ou ordem;
e comparam quantidades de elementos de dois grupos;

e compreendem o significado de “maior”, “menor” ou “igual’;

* reconhecem e relacionam valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para
resolver situagdes simples do cotidiano;

» resolvem situacdes-problema envolvendo adicéo, subtracao e sistema monetario brasileiro.
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OLA,
ALUNO E ALUNA!

AO ESTUDAR COM ESTE LIVRO, VOCE VAI PRATICAR
A MATEMATICA. ALEM DISSO, VAI REVISAR E APRIMORAR
SEUS CONHECIMENTOS.

QUANTO MAIS CONHECEMOS A MATEMATICA,
MELHOR LIDAMOS COM SITUACOES COTIDIANAS DE
MANEIRA AUTONOMA E RESPONSAVEL.

NESTE LIVRO, VOCE VAI ENCONTRAR ATIVIDADES E
DESAFIOS QUE VAO APRIMORAR SEUS CONHECIMENTOS
SOBRE NUMEROS, OPERACOES, ALGEBRA, GEOMETRIA,
ESTATISTICA E PROBABILIDADE. ALEM DISSO, AS
ATIVIDADES APRESENTADAS AJUDARAO VOCE EM SUA
AUTOAVALIACAO. POR MEIO DELAS, VOCE PODERA
TESTAR SEUS CONHECIMENTOS E DESCOBRIR SUAS
DIFICULDADES.

BONS ESTUDOS!
OS AUTORES.

[CONES DA COLECAO

NESTA COLECAO, VOCE ENCONTRARA ALGUNS ICONES.
VEJA A SEGUIR O QUE SIGNIFICA CADA UM DELES.

Wl DESAFIO CALCULO MENTAL %” INDICA IMAGENS

QUE NAO ESTAO
PROPORCIONAIS
ENTRE SI.

CALCULADORA 7] EsTIMATIVA




®

SUMARIO

B NOCOES DE LOCALIZACAO,

GRANDEZA EQUANTIDADE ... 6
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM..............ccccooee..... 6
NOCOES DE LOCALIZACAO 6
NOCOES DE GRANDEZA 9
NOCOES DE QUANTIDADE 1
B NUMEROS DEOA 10 ... 16
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM.............cceun...... 16
NUMEROSDE1A9 16

O ZERO 19

O NUMERO 10 21
COMPARACAO 23
SEQUENCIAS 24
NUMEROS ORDINAIS 27

D ADICAO E SUBTRAGCAO COM

NUMEROS ATE 10.........ooooooooooooeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeooen 30
PRATICAS DE MATEMATICA ..o 30
ADICAO 30
SUBTRACAO 36
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM...........cccovun...... 42
ADICAO 42
SUBTRACAO 46
B FIGURAS GEOMETRICAS ... 52
PRATICAS DE MATEMATICA ..o 52
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM............cccocou...... 54
FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS 54

FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS 60

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.



Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.

B NUMEROS ATE 100 ..o, 64

ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM........................... 64
NUMEROS ATE 99 64

O NUMERO 100 69

O USO DOS NUMEROS 70
COMPARACAO 71
SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO 74
B ESTATISTICA E PROBABILIDADE ............o............ 78
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM............................ 78
ORGANIZANDO INFORMAGOES 78
TABELA 80
GRAFICO 83
NOCOES DE PROBABILIDADE 88

D ADICAO E SUBTRACAO COM

NUMEROS ATE 99......... oo 92
PRATICAS DE MATEMATICA ..o 92
ADICAO 92
SUBTRACAO 101
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM...........cooo......... 110
ADICAO 110
SUBTRACAO 115

D MEDIDASDETEMPO ..., 120
ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM ..........ccooo......... 120

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS COMENTADAS.......................... 128




NOCOES DE LOCALIZACAO,
GRANDEZA E QUANTIDADE

V (D ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

NOCOES DE LOCALIZACAO

1. NO FINAL DO DIA, ALGUNS ANIMAIS PROCURAM ABRIGO PARA PASSAR
A NOITE.

Amarelo.

A.PINTE DE MARROM O COELHO QUE ESTA MAIS PERTO DA TOCA NA
CENA.

B. PINTE DE AMARELO O PASSARO QUE ESTA MAIS LONGE DO NINHO
NA CENA.

2.VEJA OS OBJETOS PRECIOSOS A SEGUIR.

NO QUADRO, MARQUE UM X
PARA INDICAR SE O OBJETO
ESTA DENTRO OU FORA
DO BAU.

OBJETO < %
\\-U,__;./ 3
DENTRO X X X
FORA X }




3.NA CENA A SEGUIR, DESENHE:
*« UM COPO E UM PRATO EM CIMA DA MESA.
* UMA BOLA EMBAIXO DA MESA.
« UMA PORTA NA PAREDE QUE ESTA ATRAS DO MENINO.
* UM VASO DE FLOR MAIS PERTO DA MESA DO QUE DO MENINO.

Vaso de flor.

SILVIA OTOFUJI

AGORA, PINTE A CENA.




4.ANA E SUAS AMIGAS ESTAO OBSERVANDO O POR DO SOL.

5
=)
S
=
o
<
3
@

A.IDENTIFIQUE E LIGUE O NOME A CADA MENINA, CONFORME AS
DICAS A SEGUIR.

« ANA ESTA SEGURANDO UMA FLOR NA MAO ESQUERDA.
« BEATRIZ ESTA SEGURANDO UM BALAO NA MAO DIREITA.
* ISABELA ESTA IMEDIATAMENTE A ESQUERDA DE BEATRIZ.

B. MARQUE UM X NA FICHA COM O NOME DA MENINA QUE ESTA
SEGURANDO UMA BOLA.

C. NA CENA, QUEM ESTA ENTRE ISABELA E PAULA?
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NOCOES DE GRANDEZA

1.EM CADA ITEM, COMPARE AS IMAGENS E CONTORNE AQUELA QUE
REPRESENTA A RESPOSTA CORRETA.

A.CABO MAIS CURTO.

B. OSSO MAIS FINO.

2.OBSERVE OS TRES VESTIDOS QUE ESTAO NO VARAL.

A.PINTE DE VERMELHO O VESTIDO MAIS COMPRIDO.
B. PINTE DE AMARELO O VESTIDO MAIS CURTO.

ILUSTRAGOES: HELOISA PINTARELLI

JORGE ZAIBA




3.MARIA, TAIS E MARCELO SAO AMIGOS.

ESCREVA NOS QUADRINHOS O NOME DAS TRES CRIANCAS, DA MAIS
ALTA PARA A MAIS BAIXA.

MARIA.

g9
TAIS

=

MAIS ALTA

MARCELO.

=

SILVIA OTOFUJI

MARCELO

TAIS.

MAIS BAIXA

4.EM CADA BALANGCA, CONTORNE O OBJETO MAIS PESADO.

ILUSTRAGOES:
SERGIO L. FILHO

.
:

=g

==

5.CONTORNE NA IMAGEM A GARRAFA EM QUE CABE MAIS AGUA.

\
| ; 1
HELOISA PINTARELLI

de 1998.
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NOCOES DE QUANTIDADE
1.VEJA OS LIVROS QUE RITA E SEUS AMIGOS LERAM NESTE ANO.

==

RITA BIANCA LUCAS CARLOS

JORGE ZAIBA

A. FACA UM RISQUINHO PARA CADA LIVRO LIDO POR RITA E SEUS
AMIGOS.

RITA BIANCA LUCAS CARLOS

B. PINTE O QUADRINHO COM O NOME DE QUEM LEU MAIS LIVROS.

RITA BIANCA LUCAS CARLOS

C. PINTE O QUADRINHO COM O NOME DE QUEM LEU MENOS LIVROS.

RITA BIANCA LUCAS * CARLOS

D. BIANCA LEU A MESMA QUANTIDADE DE LIVROS QUE:

RITA * LUCAS CARLOS




2.OBSERVE NA CENA UM MOMENTO DA APRESENTACAO DE ALGUNS
MALABARISTAS.

JORGE ZAIBA

A.MARQUE UM X NO MALABARISTA QUE ESTA EQUILIBRANDO MAIS
PRATOS.

B. CONTORNE O MALABARISTA QUE ESTA EQUILIBRANDO MENOS
PRATOS.

3.LIGUE AS CESTAS QUE TEM A MESMA QUANTIDADE DE FRUTAS.

ILUSTRAGOES: JORGE ZAIBA
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4. EM CADA ITEM, PINTE AS BOLINHAS DE ACORDO COM OS COMANDOS.
EM SEGUIDA, FACA UM RISQUINHO PARA CADA BOLINHA NO QUADRO
CORRESPONDENTE A SUA COR.

A. MAIS BOL'NHAS VERDES DO QUE VERMELHAS Sugestao de resposta:

Vermelha.

000000000000

Verde. Verde. Verde. Verde. Verde. Verde. Verde. Verde. Verde. Verde. Vermelha.

de 1998.
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BOLINHAS VERDES

Azul. Azul. Azul. Azul. Azul.

Verde.

Verde.

BOLINHAS VERMELHAS

B MENOS BOL'NHAS AZUIS DO QUE VERDES Sugestao de resposta:

Verde. Verde. Verde. Verde.

Verde.

0)0/0/0/0000/000e

BOLINHAS AZUIS

Sugestéao de resposta:

BOLINHAS VERDES

C. A MESMA QUANTIDADE DE BOLINHAS AMARELAS E VERMELHAS.

000000000000

Amarela. Amarela. Amarela. Amarela. Amarela. Amarela. Vermelha. Vermelha. Vermelha. Vermelha. Vermelha. Vermelha.

BOLINHAS AMARELAS

BOLINHAS VERMELHAS

5.MARQUE UM X NO PRATO COM MAIS FATIAS DE PAO.

a4

ILUSTRAGOES:

HELOISA PINTARELLI




6. VAMOS REGISTRAR A QUANTIDADE DE MENINOS E DE MENINAS QUE
ESTUDAM NA SUA SALA DE AULA?

FACA O REGISTRO DA MANEIRA QUE PREFERIR NOS QUADROS A
SEGU'R Resposta pessoal.

(bica

FACA UM UNICO REGISTRO PARA CADA
COLEGA. INCLUA VOCE NOS REGISTROS.

de 1998.
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A.EM QUAL DOS QUADROS VOCE REGISTROU A MAIOR
QUANT' DADE? Resposta pessoal.

QUADRO A. QUADRO B.

B. DE ACORDO COM ESSES REGISTROS, NA SUA SALA DE AULA HA
MAIS: Resposta pessoal.

MENINOS. MENINAS.
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« UTILIZO TERMOS, COMO EM CIMA,
EMBAIXO, ATRAS, NA FRENTE, DIREITA E
ESQUERDA, PARA DESCREVER A
LOCALIZACAO DE PESSOAS E OBJETOS
NO ESPACO?

« IDENTIFICO SE UM OBJETO E MAIS
CURTO OU MAIS COMPRIDO, MAIS
GROSSO OU MAIS FINO, MAIS LARGO
OU MAIS ESTREITO, MAIS ALTO OU
MAIS BAIXO DO QUE OUTRO?

« IDENTIFICO SE UM OBJETO E MAIS LEVE
OU MAIS PESADO DO QUE OUTRO?

* IDENTIFICO SE CABE MAIS OU MENOS
LIQUIDO EM UM RECIPIENTE DO QUE EM
OUTRO?

« IDENTIFICO POR COMPARACAO UM
GRUPO COM MAIS OU MENOS OBJETOS?

CoM i
AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES

DESTA UNIDADE.

» MANTIVE A CONCENTRACAO AO
RESOLVER AS ATIVIDADES?

« TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?

AS
VEZES NUNCA




NUMEROS DE 0O A 10
F'(D ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM |

NUMEROSDE1A9
1. PINTE DE AZUL OS BALOES NA QUANTIDADE INDICADA EM CADA

9900 9000 9000

VOOV
e

VOO

02020
VOO

e

Sugestéo de resposta:

e

OX0X0,

O20%0
OX0%0

e

e

O20%0,
OX0X0

e

2.0S GATOS ESTAO BRINCANDO NO QUINTAL. CONTORNE 9 GATOS.

ILUSTRAGOES: RAFAEL L. GAION

MARCOS MACHADO
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3.LIGUE CADA GRUPO DE FRUTAS AO NUMERO QUE REPRESENTA A
QUANT' DADE CORRESPON DENTE As legendas das fotos ndo foram inseridas para nao

P comprometerem a realizacao da atividade.
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[y \n
© 2
\“ \,{J

a a & Y

NATTIKA/SHUTTERSTOCK
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I
4
S
<
=
[
ES

DOIS.

INNA KREATIV/SHUTTERSTOCK

NATALY STUDIO/
SHUTTERSTOCK

MAKS NARODENKO/SHUTTERSTOCK

SHUTTERSTOCK

FOTOS: HAPPY TOGETHER/




4.EM CADA ITEM, ESCREVA A QUANTIDADE DE QUADRINHOS QUE
FORAM PINTADOS.

A B C D E F G H
1 3 6 2 9 5 8 7

JORGE ZAIBA

QUANTOS CARRINHOS APARECEM NA IMAGEM

DESSE QUARTO? | +

de 1998.
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6.A SEGUIR, ESTAO REPRESENTADOS 8 PICOLES.

bl

AGORA E SUA VEZ!
A.DESENHE 7 ESTRELAS.

SERGIO L. FILHO

Os alunos devem desenhar 7 estrelas.

B. DESENHE 9 BOLINHAS.

Os alunos devem desenhar 9 bolinhas.

O ZERO

1.ESCREVA O NUMERO QUE REPRESENTA A QUANTIDADE DE
BOMBONS EM CADA CAIXA.

ILUSTRAGOES:
SERGIO L. FILHO




2. OBSERVE OS QUADRADOS Sugestao de resposta:

Vermelho.

Azul. Azul. Azul.

Azul. Azul.

Vermelho. Vermelho.

A.PINTE 5 QUADRADOS DE AZUL.
B. PINTE 3 QUADRADOS DE VERMELHO.
C. PINTE 0 QUADRADOS DE VERDE.

3.CADA UMA DAS PECAS A SEGUIR APARECE UMA UNICA VEZ NO

QUADRO.
2 e
8 6
6 8 5
1 3

4 7 2x| 9x| 6 9 3 1 0 Sx| 2 3
3 8x | 6x| 2 5 7 7 5 1x| 8x| 2x| 9
1 6 8 3 6x| 8x| 5x| O 14 3 8 1
6 Ox| 4x| 6 1x | 2 3x| 1 6 7 7x| 0
4 1 /x| 9 8 1 4 0 2 1x| 3x| 5x
3 S 9 7 3 O9x| 4x| 4 3 1 9x| 4
6 0 3 1 4 2x | 7x| 3 1 8 5 7

ILUSTRACOES: SERGIO L. FILHO

de 1998.
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4.COMPLETE COM A QUANTIDADE DE VELAS QUE HA EM CADA BOLO.

NESSE BOLO, HA __ 7 VELAS.

NESSE BOLO, HA _ o

VELAS.

NESSE BOLO, HA _3 _ VELAS.

NESSE BOLO, HA _ ¢

VELAS.

ILUSTRAGOES: JORGE ZAIBA

O NUMERO 10

1.JULIO ESTA MONTANDO UM QUEBRA-CABECA. VEJA AS PECAS QUE

ELE JA ENCAIXOU.

MARCOS MACHADO

MARQUE UM X NO QUADRINHO COM A QUANTIDADE DE PECAS QUE

JULIO JA ENCAIXOU.

5 PECAS.

8 PECAS.

x | 10 PECAS.




2.EM CADA ITEM, CONTINUE DESENHANDO PALITOS ATE COMPLETAR 10.

o= ) ) o=
Os alunos devem
desenhar 5 palitos.
—/ —/ —/ —/
o )
Os alunos devem
desenhar 7 palitos.
o
S
'S
_
o
[0}
&
w
@
')
3
g —/ —/
£
w0
E|

3.COMPLETE O ESQUEMA.

f 8

(mald
0p)

o:u—|>cob

de 1998.
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COMPARACAO

1.ESCREVA O NUMERO QUE REPRESENTA A QUANTIDADE DE
BARQUINHOS DE CADA QUADRO.

%7 =7
T =7

7 T =T
%7 T T
=T T

=T 7

T T =T
ST T T

a
=T
=
3

* QUAL QUADRO TEM A MENOR QUANTIDADE DE BARQUINHOS?

QUADRO C.

* QUAL QUADRO TEM A MAIOR QUANTIDADE DE BARQUINHOS?

QUADRO B.

2.QUAL E O NUMERO QUE APARECE EM MAIOR QUANTIDADE

NO QUADRO?| s

SERGIO L. FILHO




3. NO QUADRO, DESENHE UMA QUANTIDADE DE Sugestéao de resposta:

A. BORBOLETAS MAIOR DO QUE A APRESENTADA.

Os alunos podem desenhar, por exemplo, 6 borboletas.

A
A

B. BALOES MENOR DO QUE A APRESENTADA.

Os alunos podem desenhar, por exemplo, 3 balbes.

%%

C. MACAS IGUAL A APRESENTADA.

Os alunos devem desenhar 6 macas.

(XX
(XX

ILUSTRAGOES:
SERGIO L. FILHO

SEQUENCIAS
1.COMPLETE COM OS NUMEROS ADEQUADOS.

SERGIO L. FILHO

de 1998.
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2.SIGA AS SETAS E ESCREVA OS NUMEROS QUE FALTAM NOS
QUADRINHOS. DEPOIS, DESENHE A QUANTIDADE DE PINCEIS QUE
CORRESPONDE A CADA NUMERO.

1 2 3
Os alunos devem Os alunos devem
desenhar 6 pincéis. desenhar 4 pincéis.
6 5 4

Os alunos devem
desenhar 9 pincéis.

3

desenhar 7 pincéis.

ILUSTRACOES: SERGIO L. FILHO

/i’

10




3.0BSERVE A RETA NUMERICA E COMPLETE AS FRASES COM AS
PALAVRAS MAIOR, MENOR OU ENTRE.

SERGIO
L. FILHO

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

A.O NUMERO 5 E MAIOR DO QUE O NUMERO 3.

B. O NUMERO 8 ESTA ENTRE OS NUMEROS 7 E 9.

C.ONUMEROOE MENOR DO QUE O NUMERO 10.

4.MARQUE UM X NAS SEQUENCIAS EM QUE OS NUMEROS ESTAO
ORGANIZADOS EM ORDEM CRESCENTE, OU SEJA, DO MENOR PARA
O MAIOR.

923,54,71.

x 11,2,3,4,56,7,8,09.

x 10,1,2,5,6, 8.

10,9,8,7,5,2,0.

x 10,2,4,6,8,10.

5. PARA VENCER UM JOGO, FABIANA PRECISA ORGANIZAR OS NUMEROS
DOS BALOES EM ORDEM DECRESCENTE, OU SEJA, DO MAIOR PARA

0000

AJUDE FABIANA NESSE JOGO. PARA ISSO, COMPLETE OS
QUADRINHOS COM 0OS NUMEROS QUE FALTAM.

o bl - bl o b - ¢

RAFAEL L. GAION

de 1998.
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NUMEROS ORDINAIS

1.ESCREVA 12, 22, 32, 42 52 E 62 PARA INDICAR A ORDEM EM QUE AS
CENAS ACONTECEM.

ILUSTRAGOES:
SILVIA OTOFUJI




2.0S ALUNOS DA PROFESSORA ADELIA ESTAO ORGANIZADOS EM FILA.

JORGE ZAIBA

ERICA CAIO LUCAS FELIPE EVELIN

A. QUAL ALUNO E O 1 DA FILA? ERICA.
B. QUEM E O 4° DA FILA? FELIPE.
C. QUAL ALUNO ESTA ENTRE CAIO E FELIPE? LUCAS.

3.LEIA AS INFORMACOES A RESPEITO DE UMA CORRIDA NA ESCOLA.

 [GOR, LEANDRO E ROGERIO FORAM OS TRES PRIMEIROS
COLOCADOS.

« LEANDRO NAO FOI O CAMPEAOQ.
« [GOR CHEGOU DEPOIS DE ROGERIO E ANTES DE LEANDRO.

AGORA, ESCREVA O NOME DOS COMPETIDORES NA IMAGEM.

’

ROGERIO.

<

e = oy

LEANDRO.

-

iGOR. .\ ‘ (0/
Jd W et e
P

KAN KHEM/
SHUTTERSTOCK

o T
Lo

de 1998.
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* CONHECO OS ALGARISMOS?
« CONTO QUANTIDADES ATE 10?
« REPRESENTO O NUMERO DEZ COM

ALGARISMOS?

« IDENTIFICO QUANDO UMA QUANTIDADE E
MENOR DO QUE OUTRA?

« IDENTIFICO QUANDO UMA QUANTIDADE E
MAIOR DO QUE OUTRA?

« IDENTIFICO QUANDO DUAS QUANTIDADES
SAQ IGUAIS?

« RECONHECO OS NUMEROS ORDINAIS?

« USO OS NUMEROS PARA INDICAR ORDENS?

COM i
AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS

ATIVIDADES DESTA UNIDADE.

« MANTIVE A CONCENTRACAO AO
RESOLVER AS ATIVIDADES?

» TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?

AS
VEZES NUNCA




ADICAO E SUBTRACAO
COM NUMEROS ATE 10

P (D PRATICAS DE MATEMATICA

ADICAO

1. FACA DESENHOS PARA REPRESENTAR OS NUMEROS INDICADOS
NAS ADICOES. DEPOIS, CALCULE OS RESULTADOS.

( pica

NOTE QUE NO ITEM A OS DESENHOS JA ESTAO FEITOS.

(A | Q
( X 0000 000
2+1: 3 4+3: i

a a
Q00 O 0 00000
3+1=_4 2+5=_7

[ F |
900 OO Q000 OO
3+2: 5 4+2: 6

USTRAGOES: RAFAEL L. GAION



de 1998.
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2.EFETUE AS ADICOES.

A.4+1=

5

B.5+2=

C.8+2=

10

D.2+2=

E.6+1=

F.1+2=

G.5+3=

H.7+2=

l. 4+5=

J.2+7=




3.RENATO ESTA BRINCANDO DE LANGAR DADOS. QUANTOS PONTOS
ELE FEZ EM CADA LANCAMENTO?

5 PONTOS.

rd

° PONTOS.

8 PONTOS.

° PONTOS.

4+ PONTOS.

ILUSTRACOES: RAFAEL SILVA

de 1998.
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4. AJUDE JOANA A ENCONTRAR A SUA CESTA DE PIQUENIQUE. PARA
ISSO, PINTE O CAMINHO EM QUE TODAS AS ADIGOES TENHAM
RESULTADOS MENORES DO QUE 7.

MARCOS MACHADO

de 1998.

5.0BSERVE A CENA E RESPONDA AS QUESTOES.

4% %,

Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

ELOISA PINTARELLI

7
N
~
~
-
A
’V
H

A. QUANTAS BORBOLETAS AZUIS APARECEM NA CENA?

2 BORBOLETAS.
B. QUANTAS BORBOLETAS AMARELAS APARECEM NA CENA?

2 BORBOLETAS.
C. AO TODO, QUANTAS BORBOLETAS APARECEM NA CENA?

+_ BORBOLETAS.




6. ALGUMAS FORMIGAS VIVEM EM FORMIGUEIROS CONSTRUIDOS
NA TERRA.

ILUSTRAGOES: SILVIA OTOFUJI

A. QUANTAS FORMIGAS APARECEM NO MOMENTO 17

4+ FORMIGAS.
B. QUANTAS FORMIGAS ESTAO CHEGANDO NO MOMENTO 2?

2 FORMIGAS.
C. AO TODO, QUANTAS FORMIGAS APARECEM NO MOMENTO 2?

6 FORMIGAS.

7.SARA E PAULO PLANTARAM MUDAS DE ARVORES. VEJA AS MUDAS
QUE SARA PLANTOU.

A. QUANTAS MUDAS
SARA PLANTOU?

4+ MUDAS.

B. PAULO PLANTOU
3 MUDAS A MAIS
DO QUE SARA.
QUANTAS MUDAS
PAULO PLANTOU?

MARCOS MACHADO

7 MUDAS.

de 1998.
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8.DESENHE NO QUADRO VERMELHO O DOBRO DE FLORES QUE HA NO

QUADRO AZUL.

e %
< %

RED KOALA/SHUTTERSTOCK

Os alunos devem desenhar 8 flores.

A.QUANTAS FLORES HA NO QUADRO AZUL? _+_ FLORES.

B. QUANTAS FLORES VOCE DESENHOU? _8__ FLORES.

9.PINTE A METADE DAS ESTRELAS APRESENTADAS A SEGUIR.

Sugestéao de resposta:

PGt
T 1Y

QUANTAS ESTRELAS VOCE PINTOU?

IR
IR

5 ESTRELAS.

GUSTAVO CONTI

10. OBSERVE AS ADIGOES E COMPLETE AS FRASES COM OS NUMEROS

ADEQUADOS.

G 3 + 3 =6, PORTANTO:

*ODOBRODES3E _ 56 .

AMETADEDEGE 3 .

€ 4. 1-3 PORTANTO:

*ODOBRODE4E_s

-AMETADEDESE + .

2 +2 =4, PORTANTO:

*ODOBRODE2E _:

-AMETADEDE4E 2 .




SUBTRACAO

1.DESENHE BOLINHAS E RISQUE-AS PARA EFETUAR AS SUBTRACOES.
DEPOIS, ESCREVA OS RESULTADOS.

(bica
NOTE QUE NO ITEM A AS BOLINHAS JA ESTAO DESENHADAS E RISCADAS.

GUSTAVO CONTI

®_®
0%

5-2= _ ¢

Os alunos devem desenhar 10 bolinhas
eriscar 4 delas.

10-4= _s

Os alunos devem desenhar 5 bolinhas
e riscar 4 delas.

Os alunos devem desenhar 7 bolinhas
eriscar 5 delas.

Os alunos devem desenhar 8 bolinhas
eriscar 4 delas.

Os alunos devem desenhar 10 bolinhas
e riscar 3 delas.

10-3=_7

Os alunos devem desenhar 6 bolinhas
e riscar 4 delas.

Os alunos devem desenhar 9 bolinhas
e riscar 6 delas.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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2.EFETUE AS SUBTRAGOES.
A.6-1= _ 5

B.10-4= _56

C.9-4=_5

D.7-2=_05

F.10-2= _5

G.9-3= _6

H.8-5=_23

10-9= __°




3.EM CADA ITEM, DESENHE ESTRELAS NOS QUADROS, CONFORME AS
INDICACOES NAS SETAS. DEPOIS, ESCREVA OS NUMEROS QUE FALTAM.

VECTOR LIGHT/

VECTOR LIGHT/

SHUTTERSTOCK

SHUTTERSTOCK

Os alunos devem
desenhar 6 estrelas.

Os alunos devem
desenhar 5 estrelas.

-3

=

Os alunos devem
desenhar 3 estrelas.

Os alunos devem
desenhar 1 estrela.

4.LAURA JOGA BOLICHE NA PRACA PERTO DE SUA CASA. VEJA OS
PINOS DE BOLICHE NAS DUAS CENAS.

COMPLETE O CALCULO PARA DETERMINAR QUANTOS PINOS

FICARAM SEM CAIR.

s PINOS. 10

ILUSTRAGOES: MARCOS MACHADO

de 1998.
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5.RENATO VAI USAR 4 DAS PECAS
QUE ESTAO NA CAIXA.

A.QUANTAS PECAS HA NA CAIXA?

RAFAEL L. GAION

5 PECAS.

B. DEPOIS QUE RENATO USAR AS PECAS,
QUANTAS VAO SOBRAR NA CAIXA?

4+ PECAS.

6.JOAO ESTA CONTANDO SUAS FIGURINHAS.
A.QUANTAS FIGURINHAS JOAO TEM?

5 FIGURINHAS.

B. PARA QUE ELE FIQUE COM 9
FIGURINHAS, QUANTAS FALTAM?

de 1998.

4+ FIGURINHAS.

MARCOS MACHADO

Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

7.RODRIGO ESTA FAZENDO 8 ANOS.

CARLA ESTA FAZENDO 6 ANOS. DESENHE NO BOLO
DE CARLA UMA VELA PARA CADA ANO DE VIDA DELA.

‘ ' RODRIGO

~
P2

~

ILUSTRAGCOES:
CHRIS BORGES

(LAl

(LA LR s

(AL LR o
(LA LR

(LA LA L
(LA LLL e

(LA LLL o

(LA LLL2S

i
\\

¢
I

QUANTOS ANOS RODRIGO TEM A MAIS DO QUE CARLA? _2  ANOS.

8- 6 = 2




8.FLAVIA PRETENDE COMPRAR UM
DOS MATERIAIS APRESENTADOS
A SEGUIR. VEJA AS CEDULAS E
A MOEDA QUE ELA TEM PARA
PAGAR A COMPRA E s s o o e e S e ™
DETERMINE O TROCQ ™ mecidas rears
RECEBIDO EM CADA CASO.

SHUTTERSTOCK
ZIRCONI CUSSO/
SHUTTERSTOCK

KA

GELPI/

2 REAIS =

CADERNO. 7 REAIS

APONTADOR.

TROCO: _& REAIS. TROCO: 3 REAIS.

de 1998.

- . 5 S5
MASSINHA DE a
MODELAR. 4 REAIS TESOURA. > REAIS
10 - 4 = 6 10 - 5 = 5
TROCO: _s REAIS. TROCO: _5 REAIS.
.' it %
CAIXA DE
LAPIS DE COR. 6 REAIS BORRACHA. 3 REAIS
10 —_ 6 — 4 10 —_ 3 — 7
TROCO: _4 REAIS. TROCO: _ 7 REAIS.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro
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9. COMPLETE A SEQUENCIA EFETUANDO AS OPERAGCOES INDICADAS
PARA LEVAR A ABELHA ATE AS FLORES.

+2

-3

-1

a2 s

10

+7

~

HELOISA PINTARELLI

COMPLETE O QUE FALTA NOS ITENS A SEGUIR PARA REGISTRAR AS

OPERACOES QUE VOCE EFETUOU.

4+2=_5

10

10

9

7

+

3

10

10. COMPLETE A SEQUENCIA COM OS NUMEROS QUE FALTAM.

/7~ N/ N/ N/ N

-2

-2

-2

-2

10

8

6

4

2




D ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

ADICAO
1.ESTES SAO ALGUNS ANIMAIS QUE VIVEM NO SITIO DE ADRIANO.

A. QUANTOS ANIMAIS ESTAO FORA DO LAGO?

5 ANIMAIS.
B. QUANTOS ANIMAIS ESTAO DENTRO DO LAGO?

3 ANIMAIS.
C. AO TODO, QUANTOS ANIMAIS APARECEM NA CENA?

& ANIMAIS.

BISCOTTO DESIGN/SHUTTERSTOCK

de 1998.
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2.MARCOS E SUA MAE COLOCARAM FRUTAS EM DOIS PRATOS.

VECTOR SPACE 06/
SHUTTERSTOCK

A.AO TODO, QUANTAS FRUTAS HA NOS DOIS PRATOS?

3 FRUTAS. x | 5 FRUTAS. 6 FRUTAS.

B. ESCREVA E RESOLVA UMA ADICAO QUE REPRESENTA ESSA
SITUACAO.

3.VEJA NOS QUADROS OS BRINQUEDOS DE EDUARDO E DE CAROL.

As legendas das fotos nao foram inseridas para ndo comprometer a realizagao da atividade.

S
X
z
[

x
(&}
o
=
(2}
o
w
=
=
2
I
2}

ALFA PHOTO STUDIO/
SHUTTERSTOCK

BOITANO/
SHUTTERSTOCK
POGONICI/
SHUTTERSTOCK

HANCHANA/
% SHUTTERSTOCK

SUTHIPORN
| SHUTTERSTOCK

S @
= O X
£ S " SE e -
I Ok
? o2
[21%)
EDUARDO CAROL

A. QUANTOS BRINQUEDOS EDUARDO TEM? __4  BRINQUEDOS.

B. QUANTOS BRINQUEDOS CAROL TEM? 5 BRINQUEDOS.
C. QUANTOS BRINQUEDOS OS DOIS TEM JUNTOS?

° BRINQUEDOS.




4.OBSERVE A QUANTIDADE DE BANANAS UTILIZADAS PARA FAZER A
MASSA E A COBERTURA DE UMA RECEITA DE BOLO.

MASSA COBERTURA
? 0 ® © 0

ILUSTRACOES:
HELOISA PINTARELLI

(] (] (] (] (] (] (]

AO TODO, QUANTAS BANANAS FORAM UTILIZADAS PARA FAZER

ESSE BOLO? _ 7 BANANAS.

5.ALGUNS ALUNOS DO 1° ANO APRESENTARAM UMA DANCA PARA
SEUS COLEGAS.

KAN KHEM/SHUTTERSTOCK

A. QUANTAS CRIANCAS APARECEM NA CENA? _s5  CRIANGCAS.

B. DURANTE A APRESENTACAO, MAIS DUAS CRIANCAS TAMBEM
SUBIRAM NO PALCO. QUANTAS CRIANCAS ESTAVAM NO PALCO

NESSE MOMENTO? _7  CRIANCAS.

de 1998.
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6.EFETUE AS ADICOES APRESENTADAS NOS QUADROS.

Vermelho.
3+7=_10
2+5= _7
1+6=_7
Vermelho.
[+3=_1
3+3= _56

AGORA, PINTE DE VERMELHO AS ADICOES CUJOS RESULTADOS SAO

MAIORES DO QUE 8.
7.PEDRO E SEUS AMIGOS ESTAO BRINCANDO NO PARQUE.

N2

KAN KHEM/SHUTTERSTOCK

- Ny
ANA JOAO ' BRUNA PEDRO

NA IMAGEM, DESENHE BALOES, DE MANEIRA QUE:

« ANA FIQUE COM O DOBRO DA QUANTIDADE DE BALOES DE JOAO.

Os alunos devem desenhar 6 balées na mao de Ana.

« BRUNA FIQUE COM A METADE DA QUANTIDADE DE BALOES DE

PEDRO Os alunos devem desenhar 1 baldo na mao de Bruna.



SUBTRACAO
1.OBSERVE A IMAGEM E RESPONDA AS QUESTOES.

Sx
'O A A G G G G
‘g\ ‘g\ \\ 'i& | | | .‘\ glg
\\ \\ \\ \~ \\ \» \\ \\ 2
@ O 9@ L 9 9D 9D W -

¢ BANANAS.
B. SE DANIEL COMER 3 DESSAS BANANAS, QUANTAS VAO SOBRAR?

5 BANANAS.

8- 3 = 5

2.VEJA AS FIGURINHAS DE ANA E MARCOS.

MARCOS

d &S -
>l e
o) =

L

ILUSTRAGOES:
HELOISA PINTARELLI

QUANTAS FIGURINHAS ANA TEM A MAIS DO QUE MARCOS?

2 FIGURINHAS.

6 — 4 — 2

3.0OBSERVE AS LARANJAS.

SHUTTERSTOCK

SABENDO QUE 7 DELAS VAO SER USADAS PARA FAZER UM SUCO,

QUANTAS LARANJAS VAO SOBRAR? __2__ LARANJAS.

de 1998.
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4.OBSERVE OS CARRINHOS DE RICARDO.

ILUSTRAGOES:
HELOISA PINTARELLI

A. QUANTOS CARRINHOS RICARDO TEM? _8  CARRINHOS.

B. RICARDO VAI DOAR 5 DESSES CARRINHOS. COM QUANTOS
CARRINHOS ELE VAI FICAR DEPOIS DE FAZER A DOACAQ?

s CARRINHOS.

5.PEDRO TEM 7 LAPIS DE COR. DESENHE E PINTE, NO QUADRO A SEGUIR,

OS LAPIS QUE ESTAO FALTANDO.

\=

CYNTHIA SEKIGUCHI

QUANTOS LAPIS VOCE DESENHOU PARA COMPLETAR OS 7 LAPIS?

s LAPIS.

7 —_ 4 — 3

6.NA GELADEIRA DE BRUNA HA 5 OVOS. ELA PRECISA DE 7 OVOS PA
PREPARAR UMA RECEITA.

QUANTOS OVOS FALTAM? _ 2 OVOS.

RA



7.ALICE E SEUS AMIGOS COMBINARAM DE GUARDAR DINHEIRO

DURANTE UMA SEMANA.

ALICE

GELPI/SHUTTERSTOCK

EU CONSEGUI
JUNTAR 7 REAIS.

LEIA O QUE OS AMIGOS DE ALICE ESTAO DIZENDO. DEPOIS, COMPLETE
AS SUBTRACOES E CALCULE QUANTOS REAIS CADA UM DELES

GUARDOU.

EU CONSEGUI
GUARDAR 2 REAIS
A MENOS DO QUE

ALICE GUARDOU
1 REAL A MAIS

DO QUE EU.
ALICE. g2
Ly
¢ dme] — 2 - 5 4 7 - 1 = 6
¢ FELIPE MICHELE
NESSA SEMANA, QUEM GUARDOU: ~ EU CONSEGUI
GUARDAR 3 REAIS
A. A MAIOR QUANTIA? A MENOS DO QUE
ALICE. - %E
B. A MENOR QUANTIA? oy
JORGE. ,.i ’%
- =t B=joreer—

de 1998.
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8.ROGERIO ESTA ESCREVENDO O
NOME DELE NA LOUSA. VEJA
QUANTAS LETRAS ELE JA

ESCREVEU.

A. QUANTAS LETRAS ROGERIO
JA ESCREVEU NA LOUSA?

s LETRAS.

STUDIO/SHUTTERSTOCK; 2.0LGA 1818/SHUTTERSTOCK

3
m
S
w
I
]
]
Q
@
w
Q
O
<
I
=
1)
=]
=
=
1)
o
)
%)
2
Qo
E
S
w
a
=
]
g
E
z
o
=

B. QUANTAS LETRAS AINDA FALTAM PARA ROGERIO COMPLETAR O

NOME DELE?

9.EFETUE AS SUBTRACOES APRESENTADAS NOS QUADROS.

LETRAS.

9-1= _ s
Azul.
8-6= _ 2
Azul.
10-7= _3
Azul.
5-4= _ 1
10-5= _5
7-1= _56

AGORA, PINTE DE AZUL AS SUBTRACOES CUJOS RESULTADOS SAO

MENORES DO QUE 4.



10. OBSERVE OS ANIMAIS NA FLORESTA.
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A. COMPLETE O QUADRO COM A QUANTIDADE DE ANIMAIS QUE
APARECEM NA CENA.

MACACO | PASSARO TATU

B. QUANTOS MACACOS APARECEM NA CENA? _ 4 MACACOS.
C. NA CENA, APARECEM MAIS PASSAROS OU MAIS MACACOS?

APARECEM MAIS MACACOS.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.

D. AO TODO, QUANTOS ANIMAIS APARECEM NA CENA?

° _ ANIMAIS.
E. QUANTOS ANIMAIS ESTAO NOS GALHOS DAS ARVORES?

7__ ANIMAIS.
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« EFETUO ADICOES COM RESULTADO
ATE 10?

* RESOLVO PROBLEMAS ENVOLVENDO
ADICOES COM RESULTADO ATE 10?

* CALCULO O DOBRO DE UMA QUANTIDADE?

* CALCULO A METADE DE UMA
QUANTIDADE?

« EFETUO SUBTRACOES COM NUMEROS
ATE 10?

« RESOLVO PROBLEMAS ENVOLVENDO
SUBTRACOES COM NUMEROS ATE 10?

* RESOLVO PROBLEMAS ENVOLVENDO
CEDULAS E MOEDAS DE REAL?

COM i
AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES

DESTA UNIDADE.

» MANTIVE A CONCENTRACAO AO
RESOLVER AS ATIVIDADES?

» TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?

AS
VEZES NUNCA




' FIGURAS GEOMETRICAS

V(D PRATICAS DE MATEMATICA

1.DESCUBRA O PADRAO DAS SEQUENCIAS E PINTE AS FIGURAS QUE
ESTAO EM BRANCO.

“A*A*A*A*%

AN VAN VA VALY
G‘_}

4

!4—‘4— H-A-B

A-».-»@-»

Alaranjado.

Alaranjado.



2.DESCUBRA A REGRA DAS SEQUENCIAS. EM SEGUIDA, DESENHE E
PINTE AS PROXIMAS TRES FIGURAS DE CADA UMA DELAS.

i-» o -
A<l ~h - :

Vermelho. Rosa. Vermelho.

ng
A-0-A-0-A-0
C«A«C«A

Verde.

ad ad  bd bd bd

nd
-4-.<-I<--<-.<-
->. *-*I*Q"-"

Azul. Vermelho. Azul.




( ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS

1.PEDRO CONSTRUIU UM BONECO USANDO ALGUMAS PECAS COM
FORMATOS DE PARALELEPIPEDO, CONE, CILINDRO E ESFERA.

MARCOS MACHADO

LIGUE AS FICHAS DE ACORDO COM A QUANTIDADE DE PECAS
USADAS DE CADA FORMATO.

ILUSTRAGOES: MARCOS MACHADO

de 1998.
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2. EDUARDA GANHOU UM JOGO COM VARIAS PECAS QUE SE PARECEM
COM FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS.

SILVIA OTOFUJI

ENTRE AS PECAS DO JOGO DE EDUARDA, QUANTAS SE PARECEM
COM:

A.CUBOS? 6 C. CILINDROS? 2

B. ESFERAS? ! D. CONES? 4

* QUAL DOS CASTELOS A SEGUIR EDUARDA PODE MONTAR COM
TODAS AS PECAS QUE POSSUI?

ILUSTRAGOES: SILVIA OTOFUJI




3. MARCELA SEPAROU ALGUNS OBJETOS PARA UM TRABALHO
ESCOLAR.

MARCOS MACHADO

LIGUE CADA OBJETO A FIGURA GEOMETRICA ESPACIAL COM A QUAL
ELE SE PARECE.

ILUSTRAGOES:
MARCOS MACHADO

de 1998.
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4.OBSERVE ALGUMAS FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS.
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5.EDER DESENHOU ALGUMAS FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS.

© 0000

=Y ¥

Vermelho. Verde. Vermelho.

DOA

Vermelho. Verde.

K

SERGIO L. FILHO

A. PINTE DE VERMELHO OS CUBOS.
B. PINTE DE VERDE OS CONES.

6. PINTE UM QUADRINHO PARA CADA LETRA DO NOME DA FIGURA
GEOMETRICA ESPACIAL CORRESPONDENTE.

( bica
OS QUADRINHOS CORRESPONDENTES AO CUBO JA ESTAO PINTADOS.

de 1998.
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7.0LHE A SUA VOLTA E PROCURE OBJETOS QUE SE PARECEM COM AS
FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS APRESENTADAS. EM SEGUIDA,
DESENHE'OS NOS QUADROS CORRESPONDENTES Resposta pessoal.

de 1998.

Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

ILUSTRAGOES: RAFAELA PANISSA

CILINDRO

PARALELEPIPEDO

ESFERA

A

CONE




FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS

1.

LIGUE CADA FIGURA GEOMETRICA PLANA AO SEU NOME.

-
\

2. ARNALDO DESENHOU ALGUMAS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS.

RAFAELA PANISSA

Ol A |
A O N
A

A.CONTORNE OS CIRCULOS.
B. QUANTOS QUADRADOS ELE DESENHOU? _ 3 QUADRADOS.
C. ARNALDO DESENHOU MAIS TRIANGULOS OU MAIS QUADRADOS?

TRIANGULOS.

ILUSTRAGOES: RAFAELA PANISSA

de 1998.
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3. MARIO DESENHOU UM ROBO USANDO APENAS FIGURAS
GEOMETRICAS PLANAS.

PINTE A FIGURA GEOMETRICA PLANA QUE APARECE EM MAIOR
QUANTIDADE NO DESENHO DE MARIO.

TRIANGULO QUADRADO

ILUSTRAGOES:
SILVIA OTOFUJI

RETANGULO CIRCULO

SILVIA OTOFUJI




4. OBSERVE A TELA QUE MILENE PINTOU.

MARCOS MACHADO

MARQUE UM X NAS FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS QUE MILENE
PINTOU NA TELA.

x | TRIANGULO. x | RETANGULO.

x | QUADRADO. CIRCULO.

5.SILAS DESENHOU UMA FIGURA GEOMETRICA PLANA UTILIZANDO

UMA CAIXA.
A CAIXA QUE EU
) UTILIZEI TEM
- FORMATO DE
A /s PARALELEPIPEDO.

CONTORNE A FIGURA OBTIDA POR ELE.

9

DONNA ELLEN
COLEMAN/
SHUTTERSTOCK
r /

Wy

ILUSTRAGOES:
RAFAELA PANISSA

de 1998.
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6.NO QUADRO A SEGUIR, DESENHE 2 TRIANGULOS, 3 RETANGULOS E
1 CIRCULO.

Os alunos devem desenhar 2 triangulos, 3 retangulos e 1 circulo.

COM i
AJUDA NAO

* RECONHECO SEMELHANCAS E DIFERENCAS
ENTRE CUBOS, PARALELEPIPEDOS,
ESFERAS, CILINDROS E CONES?

* RECONHECO OBJETOS DO DIA A DIA
CUJOS FORMATOS SE PARECEM COM
FIGURAS GEOMETRICAS ESPACIAIS?

« RECONHECO SEMELHANGCAS E
DIFERENCAS ENTRE QUADRADOS,
RETANGULOS, TRIANGULOS E CIRCULOS?

» NOMEIO FIGURAS GEOMETRICAS PLANAS?

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES
DESTA UNIDADE. AS
VEZES NUNCA

« MANTIVE A CONCENTRACAO AO RESOLVER
AS ATIVIDADES?

« TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI OS MEUS ERROS?




NUMEROS ATE 100
F'(D ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM |

NUMEROS ATE 99
1. CONTORNE DEZ MORANGOS.

0000000
0000000
0000000

SOBRARAM MORANGOS SEM CONTORNAR? ___sm.

QUANTOS? __ 4 MORANGOS.

2.SEM CONTAR UM A UM, RESPONDA: QUANTOS SAO 0S BALOES AO
TODO? s BALOES.

; ;x ;x ; X
; ; ; ;x ;x ; X
MARQUE UM X EM 12 BALOES.



3.CONTORNE AS FLORES AGRUPANDO-AS DE 10 EM 10.

@ .
«ir A

A. QUANTOS GRUPOS COM 10 FLORES VOCE FORMOU?

¢

000"
0o b

24
sety

¢
¢

¢
¢

s GRUPOS.
B. QUANTAS FLORES FICARAM DESAGRUPADAS?

5 FLORES.

C. AO TODO, HA __ 35 FLORES.

4.LIGUE CADA UM DOS QUADROS AO NUMERO QUE REPRESENTA A
QUANTIDADE DE BOLINHAS.

00 0@ 0000 |
0000® 00000
0 000 0000
000 00 000 0

C




5.0BSERVE OS PEIXES NO FUNDO DO MAR.

A.SEM CONTAR UM A UM, MARQUE UM X NO ITEM QUE APRESENTA
UMA INFORMACAO VERDADEIRA.

AO TODO, APARECEM 5 PEIXES VERDES.

x | AO TODO, APARECEM 23 PEIXES VERDES.

B. QUANTOS SAO OS PEIXES:

«VERDES? __ 2 PEIXES.

« VERMELHOS? __17  PEIXES.

« AMARELOS? __ 12 PEIXES.

6. COMPLETE O ESQUEMA COM OS NUMEROS QUE FALTAM.

666 i b%q




7.DESCUBRA A REGRA DA SEQUENCIA E COMPLETE-A.

52 |ma | 51 (mmp | o |mmp |49
p |
« | o[ a6 ] [ - | e

8.LIGUE OS QUADROS QUE REPRESENTAM O MESMO NUMERO.

X T
¢ 9@ TIIIT
¢ 9@ T TI Y
¢ e T
X
eeg
TP
¢ @
=
v
=
T ceve® |
T TTrre
ee ey TTrrre
oW T




9. QUANTOS DIAS TEM O MES DE SEU ANIVERSARIO? REPRESENTE
ESSE NUMERO DE DUAS MANEIRAS DIFERENTES.

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos representem a quantidade de dias do més de seus
aniversarios com algarismos, no abaco, no quadro de ordens, entre outras maneiras.

10. COMPLETE O QUADRO COM AS INFORMACOES QUE FALTAM.

POR EXTENSO | QUADRO DE ORDENS DECOMPOSICAO
D U S tédo d t
ugestao de resposta:
TRINTA E CINCO. ] ] 505
D U S tédo d t
ugestao de resposta:
CINQUENTA. ] ) 00
D U S tdo d t
ugestao de resposta:
SETENTA E DOIS. ] . A,
D U S tédo d t
ugestao de resposta:
NOVENTA E NOVE. . . 506
D U S tdo d t
ugestao de resposta:
OITENTA E SETE. ] ] R
D U S tédo d t
ugestao de resposta:
SETENTA E SEIS. ] ) S,

de 1998.
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O NUMERO 100

1.NA CAIXA EM QUE ANA GUARDA AS BOLINHAS DE GUDE QUE
COLECIONA, HA 99 DELAS.
ANA GANHOU MAIS UMA E VAl GUARDAR A BOLINHA DE GUDE NOVA
COM AS OUTRAS.

SILVIA
OTOFUJI

QUANTAS SAO, AO TODO, AS BOLINHAS DE GUDE DE ANA?

10 BOLINHAS DE GUDE.

2. COMPLETE COM O QUE FALTA.

oee
vee
vee

° DEZENASE __° UNIDADES OU __ %  UNIDADES.
LEMOS: NOVENTA E NOVE.

10 DEZENAS OU __m0  UNIDADES.
LEMOS: CEM.

ILUSTRAGOES: TAMIRES ROSE AZEVEDO




O USO DOS NUMEROS aparecs nesta athvidads & fietoio.
1.OBSERVE ALGUMAS SITUACOES EM QUE OS NUMEROS SAO USADOS.
O CEP DA

MINHA CASA E
86189-653.

ILUSTRAGOES: MARCOS MACHADO

A.MARQUE UM X NAS SITUACOES EM QUE OS NUMEROS SAO
USADOS PARA INDICAR CODIGOS.

B. DESENHE UMA e NAS SITUACOES EM QUE OS NUMEROS SAO
USADOS PARA INDICAR QUANTIDADES.

de 1998.
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2.NO QUADRO A SEGUIR, DESENHE UMA SITUACAO EM QUE OS
NUMEROS SAO USADOS PARA INDICAR ORDEM.

Resposta pessoal. Sugestado de resposta: Representar por meio de um desenho o resultado de um campeonato
mostrando trés pessoas que ficaram em 1¢ lugar, 2° lugar e 3¢ lugar, respectivamente, nessa competicao.

COMPARACAO
1.ESCREVA 0S NUMEROS REPRESENTADOS NOS ABACOS.

71

LA
D U 47 D U 99
a a ||
D U 56 D U 80

O J O
c J c )
ILUSTRAGOES: BARBARA SARZI

32

A.EM QUAL ABACO ESTA REPRESENTADO O MAIOR NUMERO?

ABACO C.

B. EM QUAL ABACO ESTA REPRESENTADO O MENOR NUMERQO?

ABACO F.




2. ARMANDO DESENHOU UMA RETA NUMERICA.

GUSTAVO
CONTI

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

OBSERVE A RETA NUMERICA E COMPARE OS NUMEROS. PARA ISSO,
ESCREVA MENOR DO QUE, MAIOR DO QUE OU IGUAL A.

A.15 E __ MAORDOQUE 12, E. 19 E __ maorDOQuE 5
B.14 E__ MENORDOQUE 19, F. 6 E___ MENORDOQUE 12,
C.3 E__ menorboaue  1(Q, G.0E __ wmenompoaue 3,
D.7E IGUAL A 7. H.18 E IGUAL A 18.

3.0BSERVE OS LAPIS DE MARTA.

ROGERIO CASAGRANDE

A.SEM CONTAR UM A UM, RESPONDA: MARTA TEM MAIS LAPIS
AMARELOS OU MAIS VERMELHOS?

Marta tem mais lapis amarelos.

B. MARQUE UM X NO ITEM QUE APRESENTA UMA INFORMACAO
VERDADEIRA.

MARTA TEM MAIS LAPIS VERMELHOS.

x | MARTA TEM MENOS LAPIS VERMELHOS.

MARTA TEM A MESMA QUANTIDADE DE LAPIS AMARELOS E
VERMELHOS.

de 1998.
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4.OBSERVE NOS ALVOS A POSICAO DOS DARDOS QUE FORAM LANCADOS

POR DANILO, MARCELA, ELIAS E DANIELA.

CALCULE QUANTOS PONTOS CADA UM DELES FEZ. DEPOQOIS, LEIA AS
INFORMACOES E ESCREVA NAS ETIQUETAS ADEQUADAS O NOME DE
CADA UM DELES.

« ELIAS OBTEVE A MAIOR PONTUAGAO.
* MARCELA OBTEVE QUATRO PONTOS A MENOS QUE ELIAS.
* DANIELA OBTEVE DOIS PONTOS A MAIS QUE DANILO.

PONTOS:

NOME:

DANIELA.

PONTOS:

NOME:

22

PONTOS:

NOME:

DANILO.

ELIAS.

PONTOS:

NOME:

MARCELA.

ILUSTRAGOES: ROGERIO CASAGRANDE




SISTEMA MONETARIO BRASILEIR
1.COMPLETE COM OS NUMEROS CORRESPONDENTES.

9

Diga aos alunos que as cédulas e
moedas apresentadas neste tépico ndo
estéo representadas com medidas reais.

1 REAL.

5 CENTAVOS.

50 CENTAVOS.

1o CENTAVOS.

1 CENTAVO.

2. MARQUE UM X NO QUADRO QUE APRESENTA 26 REAIS.

KA

IMAGENS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.



Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.

3.EM CADA ITEM, DESENHE CEDULAS E MOEDAS DE REAL PARA
REPRESENTAR O PRECO DO PRODUTO.

24 REAIS

37 REAIS

FOGUETE DE )
BRINQUEDO.

42 REAIS

68 REAIS

CARRINHO DE

BRINQUEDO.
v

BONECA.

SUBMARINO DE

BRINQUEDO.
4

e,

ROMAN SILANTEV/SHUTTERSTOCK

STOCK UP/SHUTTERSTOCK CAN BE DONE/SHUTTERSTOCK

SHUTTERSTOCK

PATTARAPONG KUMLERT/

Resposta pessoal. Sugestédo de resposta: Representar a quantia
de 24 reais com uma cédula de 10 reais, duas cédulas de 5 reais,
uma cédula de 2 reais e duas moedas de 1 real.

Resposta pessoal. Sugestédo de resposta: Representar a quantia
de 37 reais com trés cédulas de 10 reais, uma cédula de 5 reais e
duas moedas de 1 real.

Resposta pessoal. Sugestédo de resposta: Representar a quantia
de 42 reais com oito cédulas de 5 reais e duas moedas de 1 real.

Resposta pessoal. Sugestéo de resposta: Representar a quantia
de 68 reais com uma cédula de 50 reais, uma cédula de 10 reais
e oito moedas de 1 real.




4.OBTENHA A QUANTIA DE 75 CENTAVOS CONTORNANDO AS MOEDAS
NECESSARIAS Sugestao de resposta:

IMAGENS: BANCO
CENTRAL DO
BRASIL

¥’ 5.RAQUEL COMPROU A CANETA E 6 REAIS
O ESTOJO REPRESENTADOS AO
LADO. ELA PAGOU ESSA
COMPRA COM UMA CEDULA DE
20 REAIS.

MARQUE UM X NO QUADRO QUE )
APRESENTA A QUANTIA QUE
RAQUEL RECEBEU DE TROCO. 3 REAIS

RAFAEL L. GAION

REPUBLICA FEDERATIVA DO

IMAGENS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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« CONSIGO REALIZAR CONTAGEM ATE 99?

« UTILIZO OS NUMEROS PARA INDICAR
QUANTIDADES?

* UTILIZO OS NUMEROS PARA INDICAR
ORDEM?

« RECONHECO SITUACOES EM QUE 0OS
NUMEROS INDICAM CODIGOS?

* ESTIMO QUANTIDADES DE OBJETOS?

« COMPARO NUMEROS?

* COMPARO QUANTIDADES?

* CONSIGO RECONHECER E RELACIONAR
VALORES DE CEDULAS E MOEDAS DO
SISTEMA MONETARIO BRASILEIRO?

COoM i
AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES

DESTA UNIDADE.

« MANTIVE A CONCENTRACAO AO RESOLVER

AS ATIVIDADES?

* TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?

AS
VEZES NUNCA




ESTATISTICAE
PROBABILIDADE

‘ ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

ORGANIZANDO INFORMACOES

1.

CAMILA CARMONA

RICARDO ESTA ORGANIZANDO INFORMAGCOES A RESPEITO DAS
DISCIPLINAS FAVORITAS DE SEUS COLEGAS.

DISCIPLINAS FAVORITAS

LINGUA PORTUGUESA
, (Cpica
MATEMATICA CADA UM DOS
2 COLEGAS DE
HISTORIA RICARDO VOTOU

GEOGRAFIA UMA UNICA VEZ.

EDUCACAO FiSICA
OUTRAS

A. QUAL FOI A DISCIPLINA MAIS VOTADA PELOS COLEGAS DE RICARDO?

LINGUA PORTUGUESA. GEOGRAFIA.
x | MATEMATICA. EDUCACAO FiSICA.
HISTORIA.

B. QUANTOS VOTOS A DISCIPLINA DE EDUCAGAOQ FiSICA RECEBEU A

MAIS DO QUE A DE GEOGRAFIA? _3  VOTOS.
C. AO TODO, QUANTOS COLEGAS DE RICARDO VOTARAM NESSA

PESQUISA? _ 282  COLEGAS.

de 1998.
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ILUSTRAGOES: RAFAEL L. GAION

2.ELIS FEZ UMA PESQUISA PARA SABER QUAL

(bica

£ O ANIMAL PREFERIDO DE SEUS COLEGAS. COLEGAS DE BLIS
OBSERVE COMO ELA REGISTROU AS VOTOU UMA
INFORMAGOES. UNICA VEZ.
ANIMAL Y AD
CACHORRO GATO PEIXE PASSARO OUTROS
QUANTIDADE
DE COLEGAS

AGORA, COMPLETE AS FRASES.

A. O ANIMAL MAIS VOTADO FOI O cAcHoRrro

B. DOS ENTREVISTADOS,

4« PREFEREM O PEIXE.

C. ELIS ENTREVISTOU, AO TODO, _2s  COLEGAS.

3. PAULO ORGANIZOU SEUS CARRINHOS NA PRATELEIRA DE SEU QUARTO.

O

| o |

RAFAEL L. GAION

NO QUADRO A SEGUIR, REGISTRE A QUANTIDADE DE CARRINHOS DE
CADA COR QUE PAULO ORGANIZOU.

COR

AZUL

VERDE

VERMELHO

ALARANJADO

QUANTIDADE

3

2

2

4




TABELA
1.ANA E SEUS AMIGOS FORAM A FEIRA DE LIVROS. VEJA A QUANTIDADE

DE LIVROS QUE ELES COMPRARAM.

FABULAS
BRASILEIRAS

BIANCA

»

HISTORIAS
PARA
DORMIR

VIDA DE
CACHORRO

ILUSTRAGOES:
RAFAEL L. GAION

SERGIO

NOME QUANTIDADE
ANA 2
TAIS 1
BIANCA 4
SERGIO 2

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DE ANA.

A.COMPLETE A TABELA COM AS INFORMACOES QUE FALTAM.

B. QUANTOS LIVROS TAIS COMPROU? _* _ LIVRO.
C. QUEM COMPROU A MAIOR QUANTIDADE DE LIVROS?

ANA. TAIS. x | BIANCA. SERGIO.

D. AO TODO, QUANTOS LIVROS ANA E BIANCA

COMPRARAM? _ ¢ LIVROS. i+ 2 =
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ucao proibida.

2. FERNANDA FEZ UMA PESQUISA PARA SABER QUAL GENERO DE FILME
SEUS COLEGAS PREFEREM. OBSERVE OS DADOS QUE ELA COLETOU.

° ANIMACAO 1l
°COMEDIA Il
° AVENTURA il
1°ACAO I
[SUSPENSE I
¢ L

EANIMAGAC I
-COMEDIA 1 ]

e AVENTURA i fon
°ﬂ[; 0 [ :
SUSPENSE I[IDe

(pbica
CADA UM DOS COLEGAS

DE FERNANDA VOTOU UMA
UNICA VEZ.

COMPLETE A TABELA DE ACORDO COM AS ANOTACOES DE FERNANDA.

GENERO QUANTIDADE DE VOTOS
ANIMAGAO .
COMEDIA 5
AVENTURA 7
AGAO 3
SUSPENSE 2

FONTE DE PESQUISA: ANOTACOES DE FERNANDA EM 16 DE SETEMBRO DE 2022.

A. QUAL FOI O GENERO DE FILME MAIS VOTADO?

AVENTURA.

B. AO TODO, QUANTOS COLEGAS VOTARAM

EM COMEDIA OU ACAO? _&8  COLEGAS.




3.PEDRO PERGUNTOU A SEUS COLEGAS QUE VERDURA ELES

PREFEREM.

A.COMPLETE A TABELA DE ACORDO COM AS INFORMACOES
OBTIDAS POR PEDRO.

VERDURA

ALFACE

BROCOLIS

REPOLHO

COUVE

OUTROS

QUANTIDADE
DE COLEGAS

3

2

1

2

1

CELIA E SOFIA.

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGCOES DE PEDRO EM 15 DE MAIO DE 2022.

B. ALEM DE IRENE, QUEM GOSTA DE ALFACE?

C. QUANTOS COLEGAS DE PEDRO GOSTAM DE COUVE?

D. AO TODO, QUANTOS COLEGAS DE PEDRO
GOSTAM DE ALFACE OU DE REPOLHO?

4+ COLEGAS.

COLEGAS.

o
[a]
<
I
O
<
=
o0
Q
Q
o
<
=
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GRAFICO

1.CERTA ESCOLA ORGANIZOU UMA CAMPANHA SOLIDARIA. VEJA NO
GRAFICO A QUANTIDADE DE BRINQUEDOS ARRECADADOS POR
ALGUNS ALUNOS DO 1° ANO B.

) QUANTIDADE DE BRINQUEDOS ARRECADADOS POR

ALGUNS ALUNOS DO 1° ANO B EM OUTUBRO DE 2022

12

QUANTIDADE DE
BRINQUEDOS

11

MARTA

TOBIAS

JORGE AMANDA

ALUNO

GUILHERME

BRUNA

CARLOS BORIN

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DA DIREGAO DA ESCOLA.

A. QUANTOS BRINQUEDOS GUILHERME ARRECADOU?

s BRINQUEDOS.
B. QUAL ALUNO ARRECADOU A MAIOR QUANTIDADE DE BRINQUEDOS?

MARTA.

TOBIAS.

JORGE.

AMANDA.

GUILHERME.

BRUNA.

C. ESCREVA OS NUMEROS QUE REPRESENTAM AS QUANTIDADES DE
BRINQUEDOS ARRECADADOS POR ESSES ALUNOS DO MENOR

PARA O MAIOR. 3.4.6.8.9. 10.




2.A PROFESSORA RENATA FEZ UMA PESQUISA (pica
PARA SABER QUAL INSTRUMENTO MUSICAL SﬁA?AAL'JAI‘\ILIgXC\)/E/STOU
SEUS ALUNOS PREFEREM. '

) INSTRUMENTO MUSICAL PREFERIDO PELOS ALUNOS
DA PROFESSORA RENATA EM MARCO DE 2022

I I I INSTRUMENTO

QUANTIDADE
DE ALUNOS
9

RAFAEL L. GAION

o = N W » O O N o

/&o% MUSICAL
q‘ # oo o
o  «¥ L £
§\" & (&\? ©
& S

S
C)O

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DA PROFESSORA RENATA.

A. QUANTOS ALUNOS PREFEREM CONTRABAIXO? ALUNOS.
B. QUAL E O INSTRUMENTO MUSICAL PREFERIDO PELA MAIORIA DOS

ALUNOS? viotio

QUANTOS ALUNOS PREFEREM ESSE INSTRUMENTO?
C. QUAL E O INSTRUMENTO QUE APENAS 4 ALUNOS PREFEREM?

BATERIA.

ALUNOS.

D. AO TODO, QUANTOS ALUNOS PREFEREM

VIOLAO OU TECLADO? __*__ ALUNOS. + -

de 1998.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro



de 1998.

Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

3.A PROFESSORA CARLA ORGANIZOU O RESULTADO DE UMA
PESQUISA FEITA COM SEUS ALUNOS EM UMA TABELA.

ATIVIDADE QUANTIDADE DE ALUNOS
ANDAR DE BICICLETA 2
PASSEAR 5
LER 4
BRINCAR 7
OUTRAS 6

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DA PROFESSORA CARLA.

PINTE NO GRAFICO A QUANTIDADE DE QUADRINHOS REFERENTE A
CADA ATIVIDADE PRATICADA PELOS ALUNOS.

) ATIVIDADES QUE FORAM PRATICADAS PELOS ALUNOS DA
PROFESSORA CARLA NO FERIADO EM 7 DE SETEMBRO DE 2022

8

QUANTIDADE
DE ALUNOS

ANDAR DE
BICICLETA

PASSEAR

LER BRINCAR OUTRAS

ATIVIDADE

RAFAEL L. GAION

( bica

OS QUADRINHOS CORRESPONDENTES AOS ALUNOS
QUE ANDARAM DE BICICLETA JA ESTAO PINTADOS.

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DA PROFESSORA CARLA.



4. A PROFESSORA DE CAROL FEZ UMA PESQUISA PARA SABER OS
MEIOS DE TRANSPORTE QUE OS ALUNOS USAM PARA IREM A
ESCOLA. COMPLETE A TABELA E O GRAFICO COM AS INFORMAGOES
QUE FALTAM.

MEIO DE TRANSPORTE QUANTIDADE DE ALUNOS
VAN 9
CARRO 7
ONIBUS 5
A PE 3
OUTROS 8

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DA PROFESSORA DE CAROL EM ABRIL DE 2022.

) MEIOS DE TRANSPORTE QUE OS
ALUNOS USAM PARA IREM A ESCOLA

QUANTIDADE DE ALUNOS
10

MEIO DE TRANSPORTE

VAN CARRO ONIBUS A PE OUTROS

FONTE DE PESQUISA: ANOTAGOES DA PROFESSORA DE CAROL EM ABRIL DE 2022.
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5.VOCE SABE O QUE E SER UM ARTISTA?

MUITAS ATIVIDADES PODEM NOS TORNAR ARTISTAS. OBSERVE
ALGUMAS DELAS.

TOCAR UM
DANCAR. INSTRUMENTO MUSICAL.

ESCREVER HISTORIAS. DESENHAR E PINTAR.

ILUSTRAGOES: KAN KHEM/
SHUTTERSTOCK

FACA UMA PESQUISA COM SEUS FAMILIARES E AMIGOS. PARA ISSO,
PERGUNTE A ELES:

QUAL DAS ATIVIDADES ARTISTICAS
APRESENTADAS VOCE PRATICA OU
GOSTARIA DE PRATICAR?

AO FINAL, REGISTRE NO CADERNO AS INFORMAQOES OBTIDAS E
APRESENTE AOS DEMA'S COLEGAS Resposta pessoal.



NOCOES DE PROBABILIDADE

1.ALICIA ESTA BRINCANDO DE SORTEIO. PARA ISSO, ELA DEPOSITOU
AS SEGUINTES CARTAS EM UMA URNA.

W 0 A 0 =

X

- A = @ A

A B O

A. E POSSIVEL ALICIA SORTEAR UMA CARTA CONTENDO UMA
ESFERA?

SIM.

A

NAO.

RAFAELA PANISSA

B. E POSSIVEL OU IMPOSSIVEL QUE ALICIA SORTEIE UMA CARTA

CONTENDO UM TRIANGULO?

IMPOSSIVEL.

C. E CERTO QUE ALICIA VAI SORTEAR UMA CARTA CONTENDO UMA
FIGURA GEOMETRICA ESPACIAL?

X

SIM.

NAO.

D. MARQUE UM X NO NOME DAS FIGURAS QUE ALICIA PODE SORTEAR.

X

CONE.

CILINDRO.

X

ESFERA.

CUBO.

X

PARALELEPIPEDO.
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2.PEDRO DEPOSITOU AS SEGUINTES BOLINHAS EM UMA URNA.

0. %2 0%e o909
00 0.0° o
o e o
A. COMPLETE ATABELA DE ACORDO COM AS BOLINHAS APRESENTADAS.

RAFAELA
PANISSA

COR QUANTIDADE
VERMELHA 5
AZUL -
ROSA 7
AMARELA 1

FONTE DE PESQUISA: REGISTROS DE PEDRO EM 5 DE JULHO DE 2022.

B. AO SORTEAR UMA BOLINHA, QUAIS SAO OS POSSIVEIS RESULTADOS?

BOLINHA VERDE. x | BOLINHA ROSA.
x | BOLINHA AZUL. x | BOLINHA AMARELA.
x| BOLINHA VERMELHA. BOLINHA PRETA.

C. COMPLETE COM AS PALAVRAS POSSIVEL OU IMPOSSIVEL.

AO REALIZAR UM SORTEIO, E:
. IMPOSSIVEL SORTEAR UMA BOLINHA PRETA.
. POSSIVEL SORTEAR UMA BOLINHA AMARELA.
. POSSIVEL SORTEAR UMA BOLINHA AZUL.
D. AO REALIZAR UM SORTEIO, E CERTO QUE PEDRO RETIRE UMA
BOLINHA ROSA?
SIM. x | NAO.




3.REBECA ESTA BRINCANDO DE LANCAR DADOS E ADICIONAR OS

RESULTADOS OBTIDOS.
APARECERAM 0S
NUMEROS 4 E 3. NESSE
CASO, OBTIVE SOMA 7,
POIS4+3=7.

LEONARDO FANELLI

(pbica
AO LANCAR UM DADO, OS POSSIVEIS RESULTADOS SAO:

A.NESSA BRINCADEIRA, QUAIS SAO AS POSSIVEIS SOMAS?

2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11 e 12,

de 1998.

B. AO LANCAR DOIS DADOS, E POSSIVEL QUE A SOMA SEJA IGUAL
A 57?

x | SIM. NAO.

COMPLETE A ADICAO A SEGUIR COM UM POSSIVEL RESULTADO
CUJA SOMA E 5 Sugestéao de resposta.

C. COMPLETE COM POSSIVEL OU IMPOSSIVEL.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

AO LANCAR DOIS DADOS, E:

. POSSIVEL QUE A SOMA SEJA IGUAL A 10.

. IMPOSSIVEL QUE A SOMA SEJA IGUAL A 15.
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* REALIZO PESQUISAS?

« LEIO E INTERPRETO INFORMACOES
ORGANIZADAS EM TABELAS?

« LEIO E INTERPRETO INFORMAGCOES
ORGANIZADAS EM GRAFICOS?

* ORGANIZO INFORMAGCOES EM TABELAS?

« ORGANIZO INFORMACOES EM GRAFICOS?

« IDENTIFICO EVENTOS POSSIVEIS
E IMPOSSIVEIS DE ACONTECER EM
SORTEIOS?

* IDENTIFICO, EM SORTEIOS, OS EVENTOS
QUE ACONTECERAO COM CERTEZA?

COM i
AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES

DESTA UNIDADE.

« MANTIVE A CONCENTRACAO AO
RESOLVER AS ATIVIDADES?

« TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?

AS
VEZES NUNCA




ADICAO E SUBTRACAO COM
NUMEROS ATE 99

P (D PRATICAS DE MATEMATICA

ADICAO

1.RESOLVA AS ADICOES A SEGUIR UTILIZANDO TRACINHOS PARA
AUXILIAR NOS CALCULOS.

( bica
NOTE QUE O ITEM A JA ESTA RESOLVIDO.
\L I 10 6
10 + 2 =12 10+6=16
9+3=_12 8+8= _16
10 1 10 3
10+1=11 10+3=13
7+4=__1 9+4=_1m1
d
10 7 10 1
10+7=17 10+1=11
M1T+6=_17 5+6=_1
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2.EFETUE AS ADICOES A SEGUIR.
A.8+4= _1

B.9+9= _ 18

C.7+8=_15

D.14+4= _

E.12+7= _19

F.6+4= _ 10

G.9+5=_m™"

H.7+6= _"1




3.AUGUSTO ESTA AJUDANDO O PAI A RETIRAR OS TALHERES QUE
FICARAM SOBRE A MESA APOS O ALMOCO DE DOMINGO.

VEJA QUANTOS TALHERES AINDA RESTAM.

HELOISA PINTARELLI

A. QUANTAS COLHERES AINDA RESTAM SOBRE A MESA?

7 COLHERES.
B. QUANTOS GARFOS AINDA RESTAM SOBRE A MESA?

6 GARFOS.
C. NO TOTAL, QUANTOS TALHERES PRECISAM SER RETIRADOS POR

AUGUSTO E SEU PAI? _ 13 TALHERES.

4.ANTES DE FAZER COMPRAS, OLIVIA VERIFICOU QUANTOS OVOS TEM
EM CASA. VEJA AS DUAS BANDEJAS QUE ELA ENCONTROU.

/\mﬂo
oeptft

QUANTOS OVOS OLIVIA TEM EM

CASA? _ 1 QOVOS.

12+7=19

ILUSTRAGOES:
HELOISA
PINTARELLI

de 1998.
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5. COMPLETE AS INFORMACOES E CALCULE A QUANTIDADE DE FRUTAS
EM CADA CESTA.

(A NESTA CESTA HA BANANAS
E MACAS.
10 4 3 = 13
FRUTAS.
) NESTA CESTA HA
E MANGAS.
6 + 6 - 12
FRUTAS.
NESTA CESTA HA LIMOES
E LARANJAS.
8 + 9 = 17
FRUTAS.
() NESTA CESTA HA PERAS
E ABACATES.
7 + 3 = 10 é
FRUTAS.




6.EFETUE AS ADICOES A SEGUIR.
A.21+14= _ 3

B.35+24 = _ %

C47+31=_712

D.64 +22= __%

E.22+22= _

F.15+63= _78

G.50+42 = _ 2

H.56 + 12 = __58
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7.PINTE DA MESMA COR AS FICHAS CUJOS CALCULOS TENHAM O
MESMO RESULTADO.

33 + 66 x M+34 = 75 +24 x

26 +12 o 18 +20 o 53+22 =

8.JAMILE E PEDRO ESTAO BRINCANDO COM UM JOGO DE TABULEIRO.
OBSERVE A CASA EM QUE ESTA O PEAO DE CADA UM DELES.

/40 )47 )42 )43/
44
/45 /
/6]
/49 / 2
50
é FINAL ]
A. EM QUAL CASA O PEAO DE
JAMILE VAI PARAR SE ELA
ANDAR 6 CASAS? _ 3 33+6=39
B. EM QUAL CASA O PEAO DE
PEDRO VAI PARAR SE ELE
ANDAR 11 CASAS? _ 36 25+11=36




9.JULIA COMPROU CANETAS DE DUAS CORES DIFERENTES PARA
DISTRIBUIR AOS PARTICIPANTES DE UM CURSO. VEJA AS CANETAS
QUE ELA COMPROU.

L

CANETA

L

CANETA

\VERMELHA

CONTEM

25

UNIDADES

CONTEM

50

UNIDADES

HELOISA PINTARELLI

QUANTAS CANETAS, AO TODO, JULIA COMPROU PARA O CURSO?

5 CANETAS AO TODO.

de 1998.

50 +25=75
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10.EM UM POTE HA 37 PECAS DE UM JOGO DE MONTAR E EM OUTRO
POTE HA 21 PECAS.

AO TODO, QUANTAS PECAS HA NOS DOIS POTES? _s¢__ PECAS.

37 +21=58
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11. OBSERVE O ESTACIONAMENTO DE UM SUPERMERCADO EM CERTO

MOMENTO DO DIA.

RAFAEL L. GAION

A.QUANTOS SAO OS VEICULOS ESTACIONADOS NESSE MOMENTO?

31 VEICULOS.

B. SE NENHUM VEICULO SAIR DO
ESTACIONAMENTO E OUTROS
24 ESTACIONAREM NAS VAGAS
DISPONIVEIS, QUANTOS VEICULOS

SERAO AO TODO?

31+24=55

55 \VEICULOS.

12.VEJA NO QUADRO A QUANTIDADE DE PONTOS FEITOS PELA EQUIPE
VERDE NOS DOIS TEMPOS DE UM JOGO DE BASQUETE.

QUANTOS PONTOS, AO TODO, A EQUIPE 1° TEMPO

VERDE FEZ NO JOGQO?

25 PONTOS

57 PONTOS. 2° TEMPO

32 PONTOS

25+32=57




13.RESOLVA OS CALCULOS A SEGUIR.

A4+3+5= _ 1

B.2+3+9-= 14

C.7+1+3= i

14.HOJE E DIA DE CULINARIA NA
ESCOLA! PARA PREPARAR UMA
SALADA DE FRUTAS, JOSIAS LEVOU
4 LARANJAS, ANA LEVOU 6 BANANAS
E PEDRO LEVOU 3 MACAS. AO TODO,
QUANTAS FRUTAS OS TRES

COLEGAS LEVARAM? _ 13 FRUTAS.

D.3+5+7=_7

E.6+2+5= 13

F.3+3+3=_29

4+6+3=13
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SUBTRACAO

1.RESOLVA AS SUBTRACOES A SEGUIR UTILIZANDO TRACINHOS PARA
AUXILIAR NOS CALCULOS.

(bica

NOTE QUE O ITEM A JA ESTA RESOLVIDO.

11

T

8 3

11-3=_¢

T

7

12-5=_7

T

15-8=_"7

(D |
T T
) _
T T
) _

T AT

19-7= _1

101



2.EFETUE AS SUBTRACOES A SEGUIR.

D.14-10= __¢

E.11-6=_2°

A.12-5=_ 7
B.16-4= _1
C.177-8=_2

F.16-9= _7

3.PINTE APENAS AS FICHAS EM QUE O RESULTADO DA SUBTRACAO

102

SEJA MENOR DO QUE 5.

19-13

15-13

X

18 -7

9-5

X

12-10

X

13-4

1-4

14 - 12

X

12-8

de 1998.
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4.0BSERVE AS IMAGENS E COMPLETE CADA FRASE COM O NUMERO
CORRESPONDENTE.

ILUSTRAGOES: RAFAEL L. GAION

CYNTHIA SEKIGUCHI

HAVIA _ ¢  FORMIGAS CARREGANDO A FOLHA, MAS 3 DELAS

FORAM EMBORA. RESTARAM _¢ _ FORMIGAS CARREGANDO A
FOLHA.

ILSTRAGOES: RAFAEL L. GAION

CYNTHIA SEKIGUCHI

HAVIA 14 POMBOS NO GRAMADO DO PARQUE, MAS 4 DELES

VOARAM. RESTARAM _1© POMBOS NO GRAMADO.

103



5.VEJA A QUANTIDADE DE ANIMAIS QUE HA EM CADA QUADRO.

. o
3 g
w2 ' .

o
Q.L_ R

ANNEKA/SHUTTERSTOCK

PATOS

A.QUANTOS ANIMAIS HA EM CADA QUADRO?

11 PATOS.

B. QUANTOS GATOS HA
A MENOS DO QUE

PATOS? _¢

C. QUANTOS PINGUINS HA
A MENOS DO QUE

PATOS? __ 4

D. QUANTOS PINGUINS HA

A MAIS DO QUE

GATOS? _ 2

GATOS.

PINGUINS.

PINGUINS.

M

DORA ZETT/SHUTTERSTOCK

GATOS

_ 5  GATOS.

7 PINGUINS.

PINGUINS

11-5=6

11-7=4

KOTOMITI OKUMA/SHUTTERSTOCK

de 1998.
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6. ALICE VAI FAZER SUA FESTA DE ANIVERSARIO NO DIA 17 DE OUTUBRO

E ESTA ESCOLHENDO O BOLO.

MARCIANO PALACIO

A. A ENCOMENDA DO BOLO DEVE SER FEITA 3 DIAS ANTES DA DATA

DE ENTREGA. EM QUAL DIA ALICE PRECISA FAZER O PEDIDO
PARA QUE O BOLO SEJA ENTREGUE NO DIA DA FESTA?

17-3=14

ALICE PRECISA FAZER O PEDIDO NO DIA 14 DE OUTUBRO.

B. A TIA DE ALICE VAI FAZER 15 ENFEITES PARA DECORAR O LOCAL

DA FESTA. SABENDO QUE ELA JA FEZ 5 ENFEITES, QUANTOS AINDA

PRECISAM SER FEITOS? __ 10 ENFEITES.

15-5=10

C. SUPONDO QUE HOJE FOSSE DIA 12 DE OUTUBRO, QUANTOS DIAS

FALTARIAM PARA A FESTA DE ANIVERSARIO DE ALICE?

FALTARIAM _s5_ DIAS.

17-12=5

105



7.EFETUE AS SUBTRACOES A SEGUIR.
A.25-12= _ 1

B.34-23= __"

C.95-12= _8

D.45-11= _3

E.77-32= _%

F.61-10= _5

G.80-20= _9%

H.99-71= _28

de 1998.
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8.LIGUE AS FICHAS CUJAS SUBTRACOES APRESENTAM O MESMO
RESULTADO.

22 -12 75— 44

69 - 28 48 - 38

9. ANA TEM UMA LOJA DE CAMISETAS. AO ABRIR A LOJA, NO INICIO DA
MANHA, ELA TINHA 68 CAMISETAS EM SEU ESTOQUE.

A. AINDA DE MANHA, 6 CAMISETAS FORAM VENDIDAS. QUANTAS
CAMISETAS SOBRARAM NO ESTOQUE?

62 CAMISETAS.

68 -6 =062

B. ATE O FINAL DA TARDE, ELA CONSEGUIU VENDER MAIS 12
CAMISETAS. QUANTAS CAMISETAS SOBRARAM NO ESTOQUE AO
FINAL DO DIA?

50 CAMISETAS.

62 -12 =50
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10. OBSERVE ESTES BALOES.

BALOES

€ ,©

ILUSTRAGOES: ALEKS
822/SHUTTERSTOCK

A. QUANTOS BALOES SAO AZUIS? _s BALOES AZUIS.
B. QUANTOS BALOES SAO ALARANJADOS?
2 BALOES ALARANJADOS.

de 1998.

C. QUAL E A DIFERENGCA ENTRE
A QUANTIDADE DE BALOES
AZUIS E DE BALOES
ALARANJADOS?

15-12=3

s BALOES.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

11.NO ULTIMO FINAL DE SEMANA, EM UMA CAFETERIA, FORAM VENDIDOS
78 CAFES NO SABADO E 55 CAFES NO DOMINGO.

QUANTOS CAFES FORAM
VENDIDOS NO SABADO A MAIS
DO QUE NO DOMINGO NESSA
CAFETERIA?

23 CAFES.

78 -55=23
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12.JOAO VAI COLOCAR 28 MORANGOS EM UMA BANDEJA. OBSERVE
QUANTOS MORANGOS ELE JA COLOCOU NA BANDEJA.

x
3
=
12}
o
E
=
=
(%2}

¢ BANDEJA COM
MORANGOS.

y
w
o
=
2
g
=
&
<
=
o
w
o
o
o
2
@
x
(o]
e

QUANTOS MORANGOS JOAO AINDA PRECISA COLOCAR NA BANDEJA?

13 MORANGOS.

28-15=13

13.PALOMA ESTA APONTANDO TODOS 0OS LAPIS DE COR DO SEU ESTOJO.

OLGA POPOVA/
SHUTTERSTOCK

a
ESTOJO.

SABENDO QUE PALOMA TEM 48 LAPIS AO TODO E QUE FALTAM
APENAS 11 PARA APONTAR, QUANTOS LAPIS ELA JA APONTOU?

57 LAPIS.

48-11=237




( ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

ADICAO
1.EFETUE A ADICAO E DETERMINE QUANTOS ANIMAIS HA EM CADA ITEM.

2. ADRIANA TINHA UMA COLECAO
COM 11 DINOSSAUROS DE
BRINQUEDO. UM AMIGO DEU

110

T % %
% % %
%%

SUNS 07 BUTTERFLY/SHUTTERSTOCK

& & &
& & &

15

5 BORBOLETAS.

BORBOLETAS.

oo e
& &
@ >

IRIN-K/SHUTTERSTOCK

19

19 JOANINHAS.

XY

JOANINHAS.

A ELA DE PRESENTE OS

DINOSSAUROS REPRESENTADOS

AO LADO.

COM QUANTOS DINOSSAUROS

ADRIANA FICOU?

15 DINOSSAUROS.

DINOSSAUROS

DE BRINQUEDO.

PAUL JUSER/SHUTTERSTOCK

11+4=15

de 1998.
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3.NO PRIMEIRO TEMPO DO JOGO DE FUTEBOL DA ESCOLA, O TIME A
FEZ 3 GOLS E O TIME B FEZ 5 GOLS.

A.NO SEGUNDO TEMPO, O
TIME A FEZ MAIS 3 GOLS.
AO TODO, QUANTOS GOLS
O TIME A FEZ?

3+3=6

6 GOLS.

B. SABENDO QUE O TIME B NAO MARCOU GOLS NO SEGUNDO

TEMPO, QUAL TIME GANHOU O JOGO? TMEA.

C. QUANTOS GOLS, AO
TODO, FORAM MARCADOS
DURANTE O JOGO? e

1 GOLS.

4.EFETUE AS ADICOES A SEGUIR.

A.9+2= 1 C.15+2 = 17

B.11+5= __1 D.7+6= _ 13




5.NAS FERIAS, SOFIA E G
SUA PRIMA LARA B
VIAJARAM JUNTAS E P T ey '
TIRARAM FOTOS DOS
PASSEIOS QUE
FIZERAM.

PARA GUARDAR AS
LEMBRANCAS DA
VIAGEM, RESOLVERAM
JUNTAR AS FOTOS E e _ 858
MONTAR UM ALBUM. MULHERES TIRANDO FOTO EM UM PASSEIO.

A. SOFIA SEPAROU 56 FOTOS DA VIAGEM PARA COLOCAR NO ALBUM
E LARA SEPAROU 31 FOTOS. QUANTAS FOTOS DA VIAGEM, AO

STOP A BOX/SHUTTERSTOCK

TODO, ELAS VAO COLOCAR NO ALBUM? _&__ FOTOS.

56 + 31 =87

B. ALEM DAS FOTOS DA VIAGEM, SOFIA QUER INCLUIR NO ALBUM 12
FOTOS TIRADAS COM A PRIMA NO SEU ANIVERSARIO. QUANTAS

FOTOS, AO TODO, O ALBUM TERA? _20 _ FOTOS.

87 +12 =99

6.JUCA E MARCOS CONTARAM QUANTOS INGRESSOS FORAM
VENDIDOS EM UM EVENTO DA ESCOLA. JUCA CONTOU
37 INGRESSOS E MARCOS CONTOU 42 INGRESSOS.

QUANTOS INGRESSOS, AO
TODO, FORAM VENDIDOS?

37+42=79

9 INGRESSOS.

112

de 1998.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro



de 1998.

Reprodug&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro

7.EFETUE AS ADICOES A SEGUIR.

A.15+12=_ 27

B.55 +13 = __68

C.29+10= _%

D.31+15= _ 4

E.63+30= _9%

F.41+38=_7

G.84+14= _ 5

H.11 + 68 = 79
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8.FABRICIO E SAMUEL ESTAO BRINCANDO COM UM JOGO DE FICHAS.

NAS FICHAS QUE EU SORTEEI ESTAO OS NUMEROS
4,13 E 20.

A SOMA DESSES VALORES CORRESPONDE AO TOTAL DE
PONTOS QUE EU MARQUEI NESSA RODADA.

FABRICIO
I

SAMUEL
||

SILVIA OTOFUJI

A.QUANTOS PONTOS FABRICIO MARCOU NESSA RODADA?

37 PONTOS.

4+13=17
17 +20 =37

B. QUANTOS PONTOS SAMUEL MARCOU NESTA RODADA?

26 PONTOS.

11 +12=283
23+3=26

9.EFETUE OS CALCULOS A SEGUIR.

A.6+7+5=_1 B.12+30+ 16 = __%8

de 1998.
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SUBTRACAO

1.ESTAS SAO AS FOLHAS COM ADESIVOS QUE ESTELA E MALU
COMPRARAM PARA COLAR NO CADERNO.

OBSERVE QUE ALGUNS ADESIVOS JA FORAM USADOS.

v v
ADESIVOS DE ESTELA. ADESIVOS DE MALU.

A.COMPLETE A SUBTRACAO E DETERMINE QUANTOS ADESIVOS
SOBRARAM NA FOLHA DE ESTELA.

12 — 4 = 8

SOBRARAM _&  ADESIVOS.

B. COMPLETE A SUBTRACAO E DETERMINE QUANTOS ADESIVOS
SOBRARAM NA FOLHA DE MALU.

18 —_ 6 = 12

SOBRARAM __2_ ADESIVOS.
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2. FABIANA TINHA A QUANTIA REPRESENTADA A SEGUIR. DESSA
QUANTIA, ELA GASTOU 20 REAIS E, DEPOIS, GASTOU 3 REAIS. COM

Diga aos alunos que as cédulas
representadas nesta pagina ndo

QUANTOS REAIS FABIANA FICOU? 32 REAIS estdo em tamanho real.

50+5=55
556-20=235
35-3=32

IMAGENS:
BANCO CENTRAL
DO BRASIL

1 -

3.ALINE ESTA EM DUVIDA SOBRE QUAL BRINQUEDO COMPRAR.

A. SE ALINE COMPRAR A BOLA,
QUANTOS REAIS VAO SOBRAR?

EU TENHO
33 REAIS.

21 REAIS.

33-12 =21

B. SE ALINE COMPRAR O URSINHO, QUANTOS REAIS VAO

SOBRAR? _1© REAIS.

33-23=10

C. QUANTOS REAIS FALTAM PARA QUE ALINE CONSIGA COMPRAR

OS DOIS BRINQUEDOS? _2__ REAIS.

23+12=35
35-33=2

116

SILVIA OTOFUJI
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4.CARLA TEM 98 REAIS. NO QUADRO A SEGUIR, DESENHE CEDULAS E
MOEDAS PARA COMPLETAR A QUANTIA, EM REAIS, QUE CARLA TEM.
DEPOIS, COMPLETE A SUBTRACAO.

IMAGENS: BANCO CENTRAL DO BRASIL

Resposta pessoal. Sugestao de resposta: Os alunos podem representar a quantia de
23 reais com duas cédulas de 10 reais, uma cédula de 2 reais e uma moeda de 1 real,
por exemplo.

Diga aos alunos que as
cédulas representadas
nesta pagina nédo estéo
em tamanho real.

9 8
-7 5
-2 _3

5.COMPLETE OS QUADROS COM O TOTAL DAS QUANTIDADES

APRESENTADAS A SEGUIR.

A.2 DEZENAS

E 7 UNIDADES.

B. 1 DEZENA

E 4 UNIDADES.

27

14

C.

3 DEZENAS
E 5 UNIDADES.

D. 6 DEZENAS

E 8 UNIDADES.

AGORA, SUBSTITUA AS LETRAS PELOS NUMEROS
CORRESPONDENTES E DETERMINE O RESULTADO DAS OPERACOES.

B+C

D-A

14 +35=49

-C-B

68 -27 =41

35

68

35 - 14 = 21
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6. ANA PRETENDE ARRECADAR 99 BRINQUEDOS PARA FAZER UMA
DOACAO. VEJA NO QUADRO A QUANTIDADE DE BRINQUEDOS QUE
ELA ARRECADOU ATE O MOMENTO.

BRINQUEDO

QUANTIDADE

BONECA

25

CARRINHO

12

BOLA

10

OUTROS

11

MARCOS MACHADO

A. ATE O MOMENTO, ANA
ARRECADOU QUANTAS
BONECAS A MAIS DO
QUE BOLAS?

15 BONECAS.

256-10=15

B. AO TODO, QUANTOS BRINQUEDOS ANA JA ARRECADOU?

58 BRINQUEDOS.

25 +12=37
37 +10=47
47 +11 =58

C. QUANTOS BRINQUEDOS
FALTAM PARA QUE ANA
ATINJA SEU OBJETIVO?

4 BRINQUEDOS.

99 -58 =41

de 1998.
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« COMPREENDO AS IDEIAS DE JUNTAR
E DE ACRESCENTAR DA ADICAQ?

« EFETUO ADICOES COM RESULTADO
ATE 99?

« RESOLVO PROBLEMAS DE ADICAO
COM RESULTADO ATE 997

« EFETUO ADICOES DE TRES PARCELAS
COM RESULTADO ATE 997

- COMPREENDO AS IDEIAS DE RETIRAR
E DE SEPARAR DA SUBTRACAQ?

« EFETUO SUBTRACOES COM NUMEROS
ATE 997

« RESOLVO PROBLEMAS DE SUBTRACAO
COM NUMEROS ATE 99?

COoM i
AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES

DESTA UNIDADE.

« MANTIVE A CONCENTRACAO AO
RESOLVER AS ATIVIDADES?

« TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?

AS
VEZES NUNCA
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MEDIDAS DE TEMPO

‘ ACOMPANHAMENTO DA APRENDIZAGEM

1.OBSERVE ALGUMAS ATIVIDADES QUE AMANDA REALIZOU EM UM DIA.

A.EM QUAL PERIODO AMANDA REALIZOU A ATIVIDADE DA:

Sugestdes de respostas:

° CENA A") TARDE E MANHA. ° CENA C’? NOITE.

e CENA B? MANHA. * CENA D? NoITE.

B. QUAIS ATIVIDADES VOCE COSTUMA REALIZAR NO PERIODO DA
MANHA?

Resposta pessoal.

120

ILUSTRAGOES: REINALDO ROSA
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ILUSTRAGOES: RAFAELA PANISSA

2.ESCREVA OS HORARIOS INDICADOS EM CADA UM DOS RELOGIOS.

W
N

O—

S o
||\\\\\\
w M

”
7/,
o

H

||\\‘\
||\\\\

w
w

////u

B

7
”
7/,
o

H

4+ HORAS. °  HORAS. 11 HORAS.

3.ESCREVA 1°, 2° E 3° PARA INDICAR A ORDEM DE ACONTECIMENTOS
DAS CENAS.

ILUSTRAGOES: REINALDO ROSA
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4.JOAO PRATICA NATACAO TODAS AS TARDES. VEJA NO RELOGIO O
HORARIO DE INiCIO DE SEU TREINO.

2
0 J/l 2
9 3

SILVIA OTOFUJI

COMPLETE O ESQUEMA E DETERMINE O HORARIO EM QUE O

TREINO DE JOAO TERMINA.
| +2HORAS | | . HORAS DATARDE

2 HORAS DA TARDE.

5.EM CADA ITEM, OS RELOGIOS INDICAM HORARIOS DE UM MESMO
DIA. INDIQUE QUANTAS HORAS SE PASSARAM DE UM RELOGIO PARA
O OUTRO.

2 HORAS.

5 HORAS.

9 HORAS DA MANHA. s HORAS MEIO-DIA.

122

ILUSTRAGOES: RAFAEL L. GAION
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6.DE ACORDO COM AS DICAS, COMPLETE O ESQUEMA COM O NOME
DOS DIAS DA SEMANA.

A. PRIMEIRO DIA DA SEMANA.

B. SEXTO DIA DA SEMANA.

C. DIA DA SEMANA QUE VEM IMEDIATAMENTE DEPOIS DA TERCA-FEIRA.
D. QUINTO DIA DA SEMANA.

E. DIA DA SEMANA QUE VEM IMEDIATAMENTE ANTES DA QUARTA-FEIRA.
F. DIA DA SEMANA QUE VEM IMEDIATAMENTE DEPOIS DE SEXTA-FEIRA.
G. DIA DA SEMANA QUE VEM IMEDIATAMENTE DEPOIS DE DOMINGO.

s G
E
a Q q D || of ™ N || e | o
U U
N
N q S A B A D (6]
T A S B
A q QIU|A|R|TJ|JA|-[F|JE]|]IT[R|A
- F X
F E T
E A
| R -
q T E R C A - F E | R A F
A E
|
(pbica
A PALAVRA CORRESPONDENTE R
A DICA C JA ESTA PREENCHIDA.
A
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7.0BSERVE O CALENDARIO E RESPONDA AS QUESTOES.

124

S

JANEIRO

DOM SEG TER QUA QuUI

4|5

8 11112
15 18 | 19
22 25| 26

ABRIL

TER QUA QUI SEX

4|56 |@

11112 (13|14

18|19 |20 | €0

2512627 |28

7 - Paixdo de Cristo
21-Tiradentes

JULHO

TER QUA QUI

4 15|6
11112 (13
18119 | 20
25|26 |27

OUTUBRO

SEG TER QUA QUI SEX
314|516

1011 |@]13
17 [ 18|19 | 20
24 (25|26 |27
31

12 - Nossa Senhora Aparecida

(CALENDARIO 2023

FEVEREIRO

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB

123

5|6 |7|8|9]10

12 (13 [14 15| 16 | 17

19 |20 ()| 22|23 |24
28

21 - Carnaval

MAIO
TER QUA QuI
2 3 4
9 10| 11
16 | 17 | 18
23 |24 | 25

30 | 31

- Dia do trabalho

AGOSTO

TER QUA QUI SEX
1234
8 |9 |10]11
15 [16 [ 17 |18
2223|2425
29 (303

NOVEMBRO

DOM SEG TER QUA QUI SEX

1@ 3

5|6 |7|8]9]10
12 (13|14 |@B| 16 | 17
19|20 |21 |2223 |24
26 | 27|28 |29 30

2 - Finados

4
11
18
25

15 - Proclamacgao da Republica

MARCO
TER QUA QuI
1 2

7 8 9
14 115 |16
21|22 |23
28 129 |30

JUNHO

TER QUA

6|7
13114
20 | 21
27 | 28

8 - Corpus Christi

SETEMBRO
SEG TER QUA QUI SEX
1
4056 8
1112 |13 15
1819 | 20 22
25| 26| 27 29

- Independéncia do Brasil

DEZEMBRO

DOM SEG TER QUA QUI SEX

3
10
17
24
31

1
4156 |78
111213 |14 15
18|19 |20 |21 | 22
| 26|27 |28( 29

25 - Natal

A. QUANTOS MESES TEM UM ANQO?

B. QUANTOS DIAS TEM UMA SEMANA?

7

C. QUANTOS DIAS TEM O MES DE AGOSTO?

2 MESES.

DIAS.

st DIAS.

D. QUANTOS FERIADOS TEM O MES DE NOVEMBRO? _ 2

E. QUAL E O MES EM QUE VOCE FAZ ANIVERSARIO? Resposta pessoal.

CAMILA CARMONA

FERIADOS.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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8. COMPLETE COM O NOME DOS DIAS DA SEMANA CORRESPONDENTES.

ONTEM

HOJE

AMANHA

SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA
SABADO DOMINGO SEGUNDA-FEIRA
QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA
DOMINGO SEGUNDA-FEIRA TERCA-FEIRA
SEXTA-FEIRA SABADO DOMINGO
TERCA-FEIRA QUARTA-FEIRA QUINTA-FEIRA
QUINTA-FEIRA SEXTA-FEIRA SABADO

9.OBSERVE PARTE DE UM CALENDARIO.

JULHO

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB

1
3(4|5]|6]|7]|8
10 111112 113 | 14

17 118 |19 |20 | 21| 22
24 |1 25|26 |27 |28 29
31

OUTUBRO

DOM SEG TER QUA QUI SEX

234|567
9|10 11|@| 13|14
16| 17| 18| 19| 20 | 21
23| 24| 25| 26|27 28
30 | 31

N

2
9

15
22
29

12 - Nossa Senhora Aparecida

(CALENDARIO 2022

AGOSTO
DOM SEG TER QUA QUI SEX
112345
718 |9 |10]11]12
14 |15 |16 |17 [18 | 19
21|22 |23 |24|25] 26
28 [ 29 |30 | 31

NOVEMBRO

DOM SEG TER QUA QUI SEX SA

1@ 3] 4
67 ]8|9]|10]11
1314|1617 18
20|21 (2223|2425

28129 30
2 - Finados
- Proclamacgéo da Republica

RAFAELA PANISSA

SETEMBRO
DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB
1|23
6 @8 9]10
11|12 (13|14 | 15| 16|17
18|19 |20 | 21 | 22| 23|24
25|26 |27 |28 |29] 30

4 |5

7 - Independéncia do Brasil

DEZEMBRO

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB
1 213

4(5|6|7|8|09f10
11213 |14 | 15| 16| 17
181920 | 21 | 22| 23| 24
@l 26|27]28(29] 30 31

25 - Natal

A.NESSE ANO, QUAL E A DATA:

* DO NATAL? _25

DE

DEZEMBRO

DE

2022

« DA INDEPENDENCIA DO BRASIL? __o7

DE

SETEMBRO 2022

DE

B. NESSE ANO, QUAL DIA DA SEMANA CORRESPONDE AO

NATAL? DOMINGO.
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10.VEJA O QUE JORGE ESTA DIZENDO.

1.

126

PIXIE ME/SHUTTERSTOCK

A VISITA AO MUSEU
SERA NO DIA 2 DE
OUTUBRO.

\

_ CALEN DARIO 2023

OUTUBRO

RAFAELA PANISSA

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB

1 2|13 |14|5|6 7
819|101 13| 14
15116 (17 |18 |19 (20 | 21
22 (23|24 |25|26 |27 |28
29 | 30| 31

12 - Nossa Senhora Aparecida

DE ACORDO COM O CALENDARIO APRESENTADO, RESPONDA AS

QUESTOES.

A.EM QUAL DIA DA SEMANA SERA REALIZADA A VISITA AO

MUSEU? SEGUNDA-FEIRA.

B. QUANTOS DIAS TEM O MES DE OUTUBRO?

st DIAS.

C. QUANTOS DOMINGOS TEM ESSE MES DE OUTUBRO?

5 DOMINGOS.

OBSERVE O QUE ADEMAR E SEUS AMIGOS ESTAO DIZENDO.

Ao realizar esta atividade, verifique a possibilidade de levar um calendario do ano vigente para a sala de aula.

FACO ANIVERSARIO
NO 5° DIA DO ULTIMO
MES DO ANO.

ADEMAR

FACO ANIVERSARIO
NO ULTIMO DIA DO
MES DE AGOSTO.

MEU ANIVERSARIO E
NO 1° DIA DO PRIMEIRO
MES DO ANO.

ILUSTRAGOES:
MARCOS MACHADO

NS
ELAINE

AGORA, USANDO UM CALENDARIO, DETERMINE O DIA E O MES EM
QUE ADEMAR E SEUS AMIGOS FAZEM ANIVERSARIO.

ADEMAR: 5 DE DEZEMBRO; JULIANA: 31 DE AGOSTO; ELAINE: 1° DE JANEIRO.

de 1998.
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12.NO CALENDARIO, ESTA INDICADO O DIA EM

QUE IGOR VIAJOU.

A. MARQUE UM X NO DIA DA SEMANA QUE
CORRESPONDE AO DIA DA VIAGEM DE IGOR.

SEGUNDA-FEIRA.

QUINTA-FEIRA.

LCALENDARIO 2023 )‘

JULHO

DOM SEG TER QUA QUI SEX SAB
1

2 |3|4|5|6|7]|8

RAFAELA PANISSA

B. QUAL E O DIA, O MES
E O ANO DA VIAGEM

DE IGOR?

AUTOAVALIACAO

« IDENTIFICO OS PERIODOS DO DIA?

x | SABADO. BB B B o] Bl
23 | 24|25 2627|2829
30 | 31
DOMINGO.
DE JULHO DE 2023
COM

« DETERMINO A DURACAO DE EVENTOS?

 IDENTIFICO OS DIAS DA SEMANA E OS

MESES DO ANO?

* PRODUZO A ESCRITA DE UMA DATA?

SIM AJUDA NAO

AGORA, AVALIE SEU COMPORTAMENTO AO REALIZAR AS ATIVIDADES

AS
SEMPRE VEZES NUNCA

DESTA UNIDADE.

« MANTIVE A CONCENTRAGCAO AO
RESOLVER AS ATIVIDADES?

« TIREI DUVIDAS COM O PROFESSOR
QUANDO NAO ENTENDI A ATIVIDADE?

* CORRIGI MEUS ERROS?
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ANTUNES, Celso. Jogos para a estimulacdo das
muiltiplas inteligéncias. 20. ed. Petropolis: Vozes, 2014.
O autor propde nesse livro, um estudo acerca do
emprego dos jogos para favorecer o desenvolvi-
mento das inteligéncias multiplas, destacando
exemplos de jogos que podem ser aplicados desde
a infancia.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional
Comum Curricular. Versao final. Brasilia: MEC,
2018. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.
mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518_
versaofinal_site.pdf>. Acesso em: 25 ago. 2021.
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Letra: Joaquim Osério Duque Estrada

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo heroico o brado retumbante,
E o sol da liberdade, em raios fulgidos,
Brilhou no céu da Patria nesse instante.

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, 6 liberdade,

Desafia o nosso peito a propria morte!

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
De amor e de esperanca a terra desce,

Se em teu formoso céu, risonho e limpido,
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigante pela propria natureza,
Es belo, és forte, impavido colosso,
E o teu futuro espelha essa grandeza.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!

Musica: Francisco Manuel da Silva

Deitado eternamente em bergo espléndido,
Ao som do mar e a luz do céu profundo,
Fulguras, 6 Brasil, florao da América,
lluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra mais garrida

Teus risonhos, lindos campos tém mais flores;

"Nossos bosques tém mais vida”,
"Nossa vida" no teu seio "mais amores".

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo
O labaro que ostentas estrelado,

E diga o verde-louro desta flamula
-Paz no futuro e gléria no passado.

Mas, se ergues da justica a clava forte,
Veras que um filho teu ndo foge aluta,
Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amadal!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!
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