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Caros Educadores,

Este livro foi escolhido pela equipe docente da sua escola e integra o
Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), que visa
disponibilizar as escolas publicas brasileiras materiais de qualidade. Trata-
se de conteudo que passou por uma criteriosa avaliagdo do Ministério da
Educagao.

E importante lembrar que este livio compde o PNLD 2023, cujo o
ciclo de utilizagdo é de 4 anos, até o final de 202.6.

Para colaborar com o Programa, todos podem enviar sugestdes e
ideias para o e-mail livrodidatico@fnde.gov.br. O PNLD & um patrimodnio
de todos nos.

O FNDE deseja um ano letivo de muitas trocas e descobertas!
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1. APRESENTACAO

Caro professor,

Este Manual Digital de Praticas e Acompanhamento
da Aprendizagem é um instrumento que visa auxilia-lo
em todo o processo de organizacdo de seu trabalho como
docente, oferecendo as bases necessarias para o aprovei-
tamento integral do Livro de Praticas e Acompanhamento
da Aprendizagem.

Para apoiar seu trabalho pedagégico, a fim de que pos-
sa promover a efetiva consolida¢do da aprendizagem, este
manual foi desenvolvido de modo a auxilia-lo no planeja-
mento, na organizacdo e no sequenciamento de contetdos
e atividades. Ele foi estruturado nos seguintes topicos:

¢ Plano de desenvolvimento anual: apresenta os objetivos
e esclarece as justificativas pelas quais determinadas ati-
vidades foram escolhidas para integrar o Livro de Praticas
e Acompanhamento da Aprendizagem. Nesse plano de
desenvolvimento, vocé tera acesso as competéncias e as
habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
que sdo abordadas e exploradas no livro e aos argu-
mentos que fundamentaram a proposta para que possa
ampliar sua abordagem de modo autoral. O plano de
desenvolvimento é anual e apresenta-se por bimestres
—e por linguagem artistica —, seguindo a organizacdo do
Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem.

Gestdo em sala de aula: trata-se de orientacdes sobre
os aspectos que devem ser considerados para planejar
uma aula com antecedéncia e, assim, otimizar tempo e
recursos. De modo geral, é apresentado o que é neces-
sario para desenvolver aulas das diferentes linguagens,
como artes visuais, teatro, musica e danga.

Orientagdes sobre avaliagdes: esse tépico apresenta as
multiplas possibilidades de avaliacdes encontradas nesta
cole¢do. Ha, também, uma reflexdo sobre a natureza
das avalia¢des, levando em consideracdo o momento e
o foco da observacdo e analise em aulas de Arte, tendo
em vista que esse componente curricular, muitas vezes,
ndo pode ser medido ou avaliado quantitativamente.

Consideracdes pedagdgicas sobre as atividades do Livro
de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem: orga-
nizado por bimestre e sequindo as mesmas subse¢des do
Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem,
oferece instrumentos para o aproveitamento integral do
livro. Cada subsecdo apresenta respostas possiveis, enca-
minhamentos para as atividades propostas ou orienta¢des
gerais sobre a conducdo da subsecdo e remediagdes, em
que sdo indicadas sugestdes de como abordar os temas
e encaminhar as dificuldades que possivelmente os estu-
dantes apresentem. Nesse tépico ha sugestdes comple-
mentares ao trabalho da unidade com informacdes extras,
propostas de aprofundamento de pesquisa e indicagdo de
ampliagdo dos temas abordados.

Sugestdes de sequéncias didaticas para o trabalho com
unidades tematicas do Livro de Praticas e Acompanha-
mento da Aprendizagem: sdo sugeridas atividades com
planos de aula detalhados. As propostas sdo semestrais
e visam condensar temas estudados ao longo de dois
bimestres, tendo em conta duas linguagens artisticas
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especificas. Nessas sequéncias, sdo evidenciados os ob-
jetivos, o planejamento - etapa por etapa —, os recursos
necessarios e os instrumentos de acompanhamento do
desenvolvimento dos estudantes e de avaliagdo. Sao
duas sequéncias didaticas que devem ser feitas prefe-
rencialmente ao final de cada semestre letivo.

Neste Manual Digital de Praticas e Acompanhamento
da Aprendizagem, vocé encontrara também a reproducao
do Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem
para que possa acompanhar as atividades em sala de aula
e planejar as aulas e as tarefas para casa.

O Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendi-
zagem segue duas estruturas que se alternam nas quatro
unidades que o compdem. Duas unidades constituem a
se¢do de praticas de observacao, investigacao, reflexao
e criacdo e organizam-se da seguinte maneira:

¢ De olho naimagem ou De olho no texto: propdem leitu-
ras de imagens (obras, fotografias, ilustracdes etc.) ou de
textos, de modo a relacionar os conhecimentos prévios
do estudante com os conteldos abordados.

* Hora da pesquisa: sugere atividades investigativas aos
estudantes, por meio de entrevistas ou consultas em si-
tes e livros.

® Processo de criacdo: propde atividades praticas com al-
guma producdo artistica (desenho, escrita, pratica fisica,
jogo) e com apresentacdo dos resultados.

e Refletir, conversar e registrar: sugere reflexdes indivi-
duais e coletivas sobre os temas da unidade e contempla
espaco para registro criativo dessas reflexdes.

Outras duas unidades tém a seguinte estrutura e com-
pdem a se¢ao de praticas de revisao, fixacao e verificacdo
da aprendizagem:

e Revisitar: revisa, por meio da leitura de imagens ou tex-
tos, e amplia informagdes ou propde exercicios praticos
sobre artistas, obras ou conceitos.

® De olho no texto: propde textos de modo a relacionar
os conhecimentos prévios e experiéncias de vida dos es-
tudantes com os conteudos abordados.

* O que aprendemos?: por meio de questdes, faz uma
breve verificacdo do que foi estudado e praticado ao
longo da unidade e sugere aos estudantes a elaboragéo
de uma reflexao final a respeito dos temas estudados.

Neste manual vocé encontrard diversos recursos para
instrumentalizar sua pratica docente. Cabe a vocé, no en-
tanto, professora ou professor, adaptar o contetdo a sua
realidade, considerando a regido em que a escola esta
inserida, a cultura local e os recursos a sua disposicao. As-
sim, as propostas ficardo mais préximas a realidade dos
estudantes, tornando as experiéncias mais significativas e
prazerosas. Além disso, é importante valorizar cada estu-
dante individualmente, proporcionando-lhe um ambiente
acolhedor e de respeito, para que todos se sintam enco-
rajados a participar das propostas e compartilhar com os
colegas seu modo de ver o mundo e de encarar a vida.

Por fim, esperamos que este material Ihe ofereca subsi-
dios para o desenvolvimento de sua pratica pedagdgica e
que também cumpra a funcdo de estimula-lo a encontrar
novos caminhos na Educacao.



2. PLANO DE DESENVOLVIMENTO ANUAL - 1° ANO

O plano de desenvolvimento esta organizado por bimestres e apresenta objetivos e justificativas para os con-
teudos abordados nos Livros de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem. Neste plano ha as competéncias
e habilidades desenvolvidas e o modo como foram trabalhadas nas atividades propostas.

12 bimestre
Unidade 1 - Brincando de dancar

Objetivos

Observar e investigar praticas corporais habituais, individuais ou coletivas, que englobam atividades ludicas
como brincar e dancar; refletir sobre o modo como a Arte pode estar inserida no cotidiano; vivenciar momentos
de criagdo, em que seja possivel expressar-se por meio do corpo e das palavras; integrar aprendizagens do campo
das artes com processos de alfabetizacéo.

Justificativa

A danca é uma manifestacdo viva e multipla, que se adapta ao tempo, ao local de origem e de execucéo, e
a0s grupos que a praticam e que pode ainda se relacionar com outras linguagens, como a musica. Ao convidar
estudantes a realizar entrevistas com pessoas de seu convivio para descobrir como eram as dangas em outros
tempos, pode-se trabalhar o tema na perspectiva historica.

As atividades praticas dessa unidade, inspiradas por brincadeiras, foram pensadas para que os estudantes
desenvolvam autonomia nos processos criativos, como ocorre na atividade “Seu mestre mandou dancar”.

A escolha de obras visuais que representam brincadeiras e dancas tem como objetivo estimular a conscienti-
zacdo por parte dos estudantes de que a danca estad presente em momentos simples do cotidiano, e ndo apenas
em ocasioes e locais institucionalizados. Todas as atividades propostas — reflexivas, investigativas ou praticas,
individuais ou coletivas — estimulam os estudantes a perceber a presenca da danca em suas vidas, para que se
sintam cada vez mais livres para se expressar por meio do corpo.

RelacGes entre os objetos de conhecimento e as competéncias especificas da BNCC previstos para o
1° bimestre em danca

QUADRO D O P A

COMPETENCIAS GERAIS

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgdo artistico-cultural.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emoc¢des e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMO SAO TRABALHADAS

Nessa unidade, trabalha-se com a imaginacéo, a ludicidade e a
expressividade ao propor que o estudante se torne o “mestre” da

4. Experienciar a ludicidade, a brincadeira e crie movimentos autorais.

percepcdo, a expressividade e a Em varios momentos, ele resgata brincadeiras de seu convivio e, nas
imaginacao, ressignificando espacos atividades, é desenvolvida sua percepcdo acerca da presenca da danca em
da escola e de fora dela no ambito da | seu cotidiano. Ao propor aos estudantes que realizem entrevistas para
Arte. descobrir como e onde as pessoas dancam, eles sdo estimulados a perceber
a presenca da arte fora dos espacos institucionalizados, aproximando a
arte de sua vida.

Na atividade “Seu mestre mandou dancar” é solicitado ao estudante que
invente um movimento quando exerce a funcdo de “mestre”.

Trata-se de um processo de criacdo que envolve toda a turma e cuja
proposta se baseia na relacdo de confianca do coletivo, que precisa se
movimentar em conjunto, fazendo com que os estudantes colaborem uns
com os outros para a execucdo da atividade.

8. Desenvolver a autonomia, a critica,
a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.




RelagGes entre os objetos de conhecimento e as habilidades previstos para o 1° bimestre em danca

QUADRO DE HABILIDADES

. Objetos de
Unidades . -
L. conhecimento da - Como as habilidades
Temas tematicas . Habilidades da BNCC _
da BNCC BNCC relacionados sao trabalhadas
as unidades
(EF15AR08) Experimentar Essa habilidade esta presente de
e apreciar formas distintas | maneira transversal em toda a
de manifestacdes da danca | unidade. Com base no préprio
Contextos e presentes em diferentes repertoério, os estudantes sao
T 1 praticas contextos, cultivando a convidados a reconhecer diversas
Oen:ja _t percepg¢do, o imaginario, a | manifestacdes da danca no proéprio
q nde 7es aa capacidade de simbolizar e | cotidiano e a mobilizar essa experiéncia
anca: o repertorio corporal. de maneira ludica com os colegas.
e Danca . ~ i
xperimentar a subsec¢do Processo de criacdo, os
¢ (EF15AR10) E t Na subsecao P de criac
Tema 2 — diferentes formas de estudantes dancam em grupo de
Todos podem orientacdo no espaco acordo com desafios sorteados e,
dancar juntos Elementos da (deslocamentos, planos, assim, exploram o espaco e diferentes
linguagem dire¢des, caminhos etc.) qualidades de movimentos.
guag e ritmos de movimento Com base na analise da obra Festa
(lento, moderado e junina do arraial, de Aracy, também é
rapido) na constru¢do do proposta uma reflexao sobre os locais
movimento dancado. onde se danca.
2° bimestre

Unidade 2 — Vamos brincar com os sons!

Objetivos

Aprofundar a aprendizagem por meio de praticas de revisdo, fixacdo e verificacdo de conhecimentos; com-
preender as propriedades do som; desenvolver a escuta musical atenta as propriedades do som; compreender a
nocao basica de pulso na musica; criar uma musica por meio de sons vocais e de praticas com chocalho.

Justificativa

Apoiada nas habilidades EF15AR14 e EF15AR15, essa unidade retoma a exploracédo de sons e o desenvolvimento
da escuta musical. Com a cancdo “Na pancada do ganza”, de Antonio Nobrega, os estudantes sdo estimulados a
perceber o pulso musical. Também sdo convidados a explorar maneiras diferentes de tocar um chocalho e de criar
uma percussao corporal que acompanhe essa cancdo. Com base nas cancdes “O relégio” e “Nasca”, interpretadas
por Walter Franco, os estudantes refletem sobre a ideia de andamento até, por fim, serem capazes de brincar com
a velocidade de suas cancbes preferidas. Depois de rever, por meio de questdes objetivas, as propriedades do som,
os estudantes participam de um desafio de imitacdo sonora que dialoga diretamente com essas propriedades.
Por meio da can¢do “A loja do mestre André”, eles voltam a refletir sobre o universo dos instrumentos musicais.
A criacdo de onomatopeias acompanha a producdo de versos novos para essa cantiga. Por fim, eles respondem
a questoes objetivas que verificam a aprendizagem de modo geral e participam de uma roda de conversa, por
meio da qual é possivel avaliar as atividades que foram mais significativas para a turma, o impacto dos contetdos
aprendidos e 0 modo como os estudantes sdo capazes de incorporar e comunicar conhecimentos.

Vi



RelacGes entre os objetos de conhecimento e as competéncias especificas da BNCC previstos para o

2° bimestre em musica

ADRO D OMP A

COMPETENCIAS GERAIS

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgdo artistico-cultural.
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao

entendimento mutuo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMO SAO TRABALHADAS

4. Experienciar a ludicidade, a percepcao, a
expressividade e a imaginacao, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.

Nas atividades dessa unidade, os estudantes exploram
ludicamente fontes sonoras do corpo, seja por meio de
criacdes vocais, seja por meio da percussdo corporal.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o
trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

colegas de turma.

A autonomia dos estudantes é estimulada quando eles sdo
convidados a explorar ritmos por meio da percussado corporal
e do toque de um chocalho.

Atividades de criacdo e de percepcdo sdo praticadas em
grupo, fomentando o respeito e a cooperacdo entre os

Relac¢des entre os objetos de conhecimento e as habilidades previstos para o 2° bimestre em musica

QUADRO DE HABILIDADES

. Objetos de
Unidades . -
L. conhecimento da . Como as habilidades
Temas tematicas ) Habilidades da BNCC ~
BNCC relacionados sao trabalhadas
da BNCC . .
as unidades
(EF15AR14) Perceber e
explorar os elementos
constitutivos da musica Na atividade “Jogo do som
(altura, intensidade, timbre, animal”, os estudantes sdo
Elementos da S . . .
. melodia, ritmo etc.), por estimulados a criar sons vocais,
linguagem . . . . . .
meio de jogos, brincadeiras, explorando diversas propriedades
Tema3-0 ) cancdes e praticas diversas de | da linguagem musical.
que eu escuto? composicao/criacio, execucio
e apreciagdo musical.
e .
Musica (EF15AR15) Explorar fontes
sonoras diversas, como as ~ .
Tema 4 - existentes no orébro Coro Os estudantes sdo estimulados
Tirando um proprio corp a perceber o pulso, o ritmo e o
| (palmas, voz, percussao o .
som: andamento de musicas por meio
- corporal), na natureza e ..
Materialidades . - de atividades que promovem a
em objetos cotidianos, . (e
escuta musical, o canto, a pratica
reconhecendo os elementos ~
o . de percussado corporal e o toque de
constitutivos da musica e as
o . um chocalho.
caracteristicas de instrumentos
musicais variados.
32 bimestre

Unidade 3 - Explorando a imaginacao

Objetivos

Aprofundar a aprendizagem, por meio de praticas de observacao, investigacao, reflexao e criacado; relacionar
o conhecimento da linguagem teatral a experimentacdes praticas, de modo a aprender brincando; reconhecer
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possibilidades de trabalhar com teatro de animacao por meio de elementos presentes no dia a dia (objetos, teci-
dos, jogos de luz etc.); reconhecer a presenca da imaginac¢do na vida e refletir coletivamente sobre ela; realizar,
de forma individual e coletiva, experimentacdes cénicas inspiradas nas lendas e no folclore brasileiro.

Justificativa

Essa unidade aprofunda o trabalho com teatro de animac¢do por meio de praticas e reflexdes ludicas e instiga
os estudantes a refletir sobre a presenca da Arte e das quatro principais linguagens artisticas em suas vidas e
no cotidiano, além de estimular a conhecer e produzir Arte. Ha também um contato com as artes integradas ao
propor pesquisas e criacdes que partem do folclore brasileiro, entendido como um patriménio imaterial e uma
fonte inesgotavel de criacdo.

Relacoes entre os objetos de conhecimento e as competéncias especificas da BNCC previstos para o
3° bimestre em teatro

QUADRO D OMP A

COMPETENCIAS GERAIS

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a
reflexao, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses,
formular e resolver problemas e criar solu¢des (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMO SAO TRABALHADAS

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas
e producdes artisticas e culturais do seu entorno social,

dos povos indigenas, das comunidades tradicionais Os estudantes sdo convidados a refletir sobre histérias
brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos | do folclore regional e entram em contato com a lenda
e espacos, para reconhecer a arte como um fenémeno da lara, de origem indigena.

cultural, historico, social e sensivel a diferentes contextos
e dialogar com as diversidades.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e
culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e Ao realizarem pesquisas sobre o folclore, os estudantes
nas culturas que constituem a identidade brasileira —, sua | entram em contato com matrizes culturais nacionais,
tradicdo e manifestacdes contemporaneas, reelaborando- | que servirdo de base para suas criacdes cénicas.

-as nas criacdes em Arte.

No espaco da sala de aula, os estudantes realizam uma
pratica teatral Iudica, inspirada em histérias fantasticas
gue foram ouvidas em casa. O espaco doméstico, assim,
também é percebido como fonte de criacdo.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade
e a imaginacao, ressignificando espacos da escola e de
fora dela no &mbito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de O uso de aparelho celular para filmar e fotografar
registro, pesquisa e criacdo artistica. cenas é incentivado na préatica teatral dessa unidade.

O trabalho autoral e coletivo é incentivado na
experimentag¢do cénica que sera realizada por meio de
lendas do folclore.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o
trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e A atividade de pesquisa sobre lendas nacionais
internacional, material e imaterial, com suas historias e pretende reforcar o entendimento de que o folclore é
diferentes visdes de mundo. um patrimonio imaterial que merece ser cultivado.
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Relacoes entre os objetos de conhecimento e as habilidades previstos para o 3° bimestre em teatro

QUADRO DE HABILIDADES

Objetos de
Unidades |conhecimento
. e Como as habilidades
Temas tematicas da BNCC Habilidades da BNCC ~
. sao trabalhadas
da BNCC relacionados
as unidades
Ao refletir com base em fotografias
(EF15AR18) Reconhecer e apreciar do espetaculo /ara, o encanto
formas distintas de manifestacoes das dguas, da Cia. Lumiato, os
Contextos e do teatro presentes em diferentes estudantes sdo estimulados a
- contextos, aprendendo a ver e a ouvir | desenvolver a percep¢do e o
praticas A . . . N 5
histérias dramatizadas e cultivando a | imaginario. Isso também acontece
percepg¢do, o imagindrio, a capacidade | na atividade em que criam cenas
de simbolizar e o repertério ficcional. | com base em histoérias fantasticas do
folclore.
(EF15AR19) Descobrir teatralidades
na vida cotidiana, identificando Os estudantes experimentam a
Elementos : . . .
da elementos teatrais (variadas diversidade de personagens e
linguagem entonagdes de voz, diferentes narrativas na criacdo de cenas
guag fisicalidades, diversidade de inspiradas em lendas brasileiras.
personagens e narrativas etc.).
Teatro (EF15AR20) Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em .
. o - O trabalho autoral e colaborativo
improvisacoes teatrais e processos . ~
. L apresenta-se na experimentagao
narrativos criativos em teatro, . . .
. cénica criada pela turma por meio
T 5_ explorando desde a teatralidade dos s
ema ~ - ) de seres fantasticos do folclore
Imaginar gestos e das acdes do cotidiano até nacional
ja é criar elementos de diferentes matrizes ’
Processos estéticas e culturais.
e de criagdo (EF15AR21) Exercitar a imitacado e o
faz de conta, ressignificando objetos
Tema 6 — e fatos e experimentando-se no Com base em lendas brasileiras
Criar lugar do outro, ao compor e encenar | e na confeccdo de bonecos, os
historias acontecimentos cénicos, por meio estudantes produzem uma cena de
com de musicas, imagens, textos ou teatro de animacgao.
bonecos outros pontos de partida, de forma
e intencional e reflexiva.
sombras (EF15AR24) Caracterizar e ) .
. . . Ao pesquisar e recriar historias do
Matrizes experimentar brinquedos, o
o . ] . ~ folclore brasileiro, os estudantes
estéticas e | brincadeiras, jogos, dancas, can¢des .
. S ; . entram em contato com matrizes
culturais e historias de diferentes matrizes e . . .
- . estéticas e culturais nacionais.
estéticas e culturais.
(EF15AR25) Conhecer e valorizar
o patrimonio cultural, material e Com base em reflexdes sobre
imaterial, de culturas diversas, em o espetaculo lara, o encanto
S especial a brasileira, incluindo-se das dquas, da Cia. Lumiato, os
Patriménio . . .
Artes cultural suas matrizes indigenas, africanas estudantes entram em contato com
integradas e europeias, de diferentes épocas, elementos da cultura indigena,
favorecendo a construcdo de incorporando essas referéncias ao
vocabulario e repertério relativos as préprio repertoério artistico.
diferentes linguagens artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais ~ .
109t . %5 dig Os estudantes sdo estimulados a
Arte e (multimeios, animagdes, jogos . . .
. . ~ 2 produzir fotografias e filmagens de
tecnologia | eletrénicos, gravagdes em audio e . ~
. . suas cenas de teatro de animagao.
video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criagdo artistica.




4° bimestre

Unidade 4 - Linhas e manchas nas artes visuais
Objetivos

Revisar e aprofundar conteudos, partindo da linguagem das artes visuais, integradas com processos de alfabe-
tizacdo; fixar o conceito de paisagem com base em leituras de imagens e reflexdes acerca do tema; investigar e
perceber a presenca de desenhos e pinturas na vida cotidiana, em suas multiplas funcbes; vivenciar processos de
criacdo em ambito individual e coletivo, desenvolvendo habilidades com a técnica do desenho convencional e do
desenho expandido, por meio do trabalho com mabiles, cujos contornos se estruturam em um espaco livre de suporte.

Justificativa

Ao propor aos estudantes atividades com base na observacdo do espaco onde vivem ou da reflexdo sobre as
paisagens que ja conhecem, busca-se estimular neles a percep¢do de que o conceito de paisagem esta inserido
na vida cotidiana — seja no contexto rural, seja no urbano —, bem como incentivar seu olhar critico sobre a visua-
lidade a sua volta.

Em relacdo ao processo de alfabetizacdo, vérias atividades ao longo dessa unidade contribuem para o seu de-
senvolvimento. Ao contemplar o dialogo, o objetivo é estimular os estudantes a expressar-se oralmente, ao mesmo
tempo que, ao solicitar-lhes que registrem as respostas no préprio livro, se procura incentiva-los ao desenvolvi-
mento da escrita, mas sempre mantendo o foco nas reflexdes sobre o que foi visto ou aprendido no componente
curricular Arte.

Ja em relacdo ao estimulo da criatividade e a experimentacao de técnicas artisticas, os trabalhos praticos dessa
unidade sédo focados no desenho e na pintura, técnicas bastante associadas historicamente ao género “paisagem”
nas artes visuais.

Relacbes entre os objetos de conhecimento e as competéncias especificas da BNCC previstos para o
4° bimestre em artes visuais

QUADRO DE COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GERAIS

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a
reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,
formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta¢des artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producdo artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMO SAO TRABALHADAS

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producdes artisticas

e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fenémeno cultural, histoérico,
social e sensivel a diferentes contextos, e
dialogar com as diversidades.

Nessa unidade, o estudante entra em contato com obras de artistas
nacionais e internacionais de diferentes épocas e contextos.

A cultura popular evidencia-se no médulo em que trabalhamos
com a cantiga “Marinheiro sé”, no qual sugerimos ao professor que
apresente aos estudantes a interpretacdo de Clementina de Jesus.
Nas reflexdes propostas também buscamos valorizar a cultura do
estudante em seu contexto pessoal e individual.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcao,
a expressividade e a imaginacao,
ressignificando espacos da escola e de fora
dela no ambito da Arte.

A atividade referente ao desenho de observacdo de um ambiente
estimula a percepgdo, instiga a curiosidade do olhar e a atenc¢do
para os detalhes nele presentes, ressignificando o espac¢o da escola.
Outras reflexdes com base nas leituras das paisagens de Tarsila do
Amaral também desafiam o estudante a perceber o entorno e a
paisagem onde estd inserido.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMO SAO TRABALHADAS

Na etapa individual da criacdo de um modbile, cada estudante tem
autonomia para elaborar o projeto, experimentando um trabalho
manual que desenvolve, além da criatividade, a coordenagao
motora. Na etapa coletiva, os grupos vivenciam uma experiéncia
colaborativa, em que o trabalho s6 se efetiva com a a¢do conjunta e
coordenada dos integrantes.

No encerramento dessa unidade, quando se retomam os contetdos
aprendidos, os estudantes sdo convidados a pensar e rever o modo
como se relacionavam previamente com o desenho e, assim, tomam
consciéncia (critica) da propria producao.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e colaborativo
nas artes.

Relac6es entre os objetos de conhecimento e as habilidades previstos para o 4° bimestre em artes visuais

QUADRO DE HABILIDADES

. Objetos de
Unidades . -
L. conhecimento da - Como as habilidades
Temas tematicas . Habilidades da BNCC _
BNCC relacionados sao trabalhadas
da BNCC . .
as unidades
(EF15AR01) Identificar e Embor_a a maior parte das obra§
. o escolhidas para compor essa unidade
apreciar formas distintas das .- - .
L L . faca uso de técnicas tradicionais das
artes visuais tradicionais e . . .
Contextos e . . artes visuais (pintura e desenho), elas
L contemporaneas, cultivando , . .
praticas ~ . o contemplam periodos distintos da historia
a percepcdo, o imaginario, a . .
; . . da arte (modernista, renascentista e
capacidade de simbolizar e o R .
repertorio imaaético contemporanea), desenvolvendo, assim, a
P 9 ' referida habilidade.
Essa habilidade é desenvolvida ao longo
(EF15AR02) Explorar e da_\ unldade_ nas atividades que propdem a
leitura das imagens, nesse caso especifico,
reconhecer elementos .
Elementos da S L obras que contemplam as técnicas de
- constitutivos das artes visuais . o .
linguagem . desenho e pintura. As atividades convidam
(ponto, linha, forma, cor, .
. o estudante ao exercicio do desenho e da
espago, movimento etc.). . . ~
pintura, proporcionando a explora¢édo de
Tema 7 - elementos das artes visuais na pratica.
Riscar o (EF15AR04) Experimentar
papel, diferentes formas de
desenhar 3 isti
expressao artistica (desepho, As propostas praticas dessa unidade
0 €spaco | At pintura, colagem, quadrinhos, I, .
rtes possibilitam ao estudante experimentar
Visuais dobradura, escultura, L. ~
- . L , a técnica do desenho (com a observagdo
e Materialidades modelagem, instalacao, video, ~ .
f e representacdo de um espaco), a pintura
fotografia etc.), fazendo uso (com a representacio da agua) e a
Tema 8 - sustentavel de materiais, escultura FZcom a cfia do d(?mébile)
0 g_esto € instrumentos, recursos e s ’
a pintura técnicas convencionais e ndo
convencionais.
As atividades praticas sugeridas
contemplam o processo de cria¢cdo pessoal
e individual, como ocorre, por exemplo,
na proposta de desenhar aquilo de que
(EF15AR05) Experimentar a mais gostam para expor. Na atividade
criagdo em artes visuais de em que os estudantes devem desenhar
Processos de modo individual, coletivo observando um espaco, o processo é
criacdo e colaborativo, explorando também individual, mas focado na
diferentes espacos da escola e | exploracdo de um ambiente da escola.
da comunidade. J& a constru¢do do mébile conta com
uma etapa individual e autoral, bem
como uma etapa em que os estudantes
trabalham coletivamente, estruturando
uma escultura Unica para o grupo.
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3. GESTAO EM SALA DE AULA

Organizacado e planejamento sdo fundamentais
para que as atividades do componente Arte sejam
bem aproveitadas em sala de aula, ja que, em geral,
a carga horéaria atribuida a essa disciplina comumente
é pequena. Para tanto, indicamos que vocé organize
cuidadosamente a gestdo de suas aulas, preparando
com antecedéncia os recursos materiais e a adequacao
do espaco para a realizacdo das propostas.

Para trabalhar atividades corporais com os estu-
dantes, é fundamental que haja espaco para a reali-
zacdo de movimentos e para a circula¢do. Idealmente
sugerimos que as aulas sejam realizadas em quadras
e patios abertos e amplos. Caso isso ndo seja possivel,
vocé pode pedir a ajuda dos préprios estudantes para
afastarem as carteiras da sala de aula convencional,
criando um espaco aberto para essas atividades. Nesse
caso, vocé pode delimitar no chao, com fita-crepe, o
espago que sera usado para os exercicios, garantindo,
assim, que os estudantes ndo se movimentem perto
demais das carteiras para evitar acidentes.

Em atividades de artes visuais, vocé pode utilizar
recursos convencionais, como lapis de cor, lapis grafite,
giz de cera, canetas hidrograficas, papéis, entre outros.
Esses materiais sdo muito utilizados em sala de aula por
serem mais acessiveis e resultarem em producdes mais
limpas e secas. Procure, no entanto, experimentar novos
modos de trabalhar com esses materiais, por exemplo,
usando formatos de papel diferenciados ou misturando
os instrumentos de produgao grafica. Ja para atividades
que requerem uso de tintas, é importante ter uma pia
proxima ao local em que os estudantes fardo a pro-
ducdo. Caso isso ndo seja viavel, vocé pode improvi-
sar, colocando baldes de dgua na prépria sala de aula,
cuidando de distribui-la aos estudantes em pequenas
quantidades. Deixe um recipiente com agua para limpe-
za de pincéis e outro para lavar as maos. E conte sempre
com panos de limpeza para o encerramento da aula e
para lidar com possiveis acidentes.

Para as aulas que sugerem reproducao audiovisual,
além de providenciar equipamentos necessarios (apa-
relhos de DVD, projetores, TV, aparelhos de som etc.),
é importante amplificar o som para garantir que todos
os estudantes oucam distintamente as cancdes e se cer-
tificar de que consigam ver a tela de reproducdo. Se
nao for vidvel a utilizacdo de recursos eletrénicos, vocé
pode, quanto as can¢des, optar pelo uso de instrumentos
musicais que determinem marcacées de ritmo, podendo
ser desde um pandeiro a um violdo. Se, ainda assim, essa
nao for a sua realidade, opte por tocar as cancées com
os estudantes, fazendo uso dos recursos musicais mais
simples e acessiveis de que dispomos: a voz e o corpo. No
caso de atividades com video, se ndo houver como exibir
a proposta em sala de aula, avalie a possibilidade de os
estudantes assistirem ao que foi sugerido previamente
em casa, ou, em Ultimo caso, use o recurso de mostrar-
-Ihes as imagens e narrar para eles o contexto.
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A administra¢do do tempo é um dos elementos mais
importantes a ser considerado na organizacao da pra-
tica pedagogica. Tenha em mente que cada estudante
tem seu ritmo para realizar uma atividade pratica, para
compreender um texto, para participar de uma discus-
sdo0 em grupo ou até mesmo para sentir-se seguro e
interagir em um processo de leitura de imagem. Vocé
conhece bem o ritmo de sua turma, sabe quais sdo as
necessidades, fragilidades e potencialidades dos estu-
dantes; por isso, adapte a sua realidade as atividades e
sugestdes dos materiais didaticos que utiliza.

4. ORIENTACOES SOBRE
AVALIACOES

O processo de avaliacdo é um recurso valioso nas maos
do docente, pois tem o poder ndo apenas de dimensionar
o que foi aprendido, mas sobretudo de apontar cami-
nhos para melhorar tanto o processo de aprendizagem
quanto de ensino. Por isso, existem diversas subsecdes,
nos diversos livros que compdem este material didatico,
que sdo dedicadas a esse fim.

O Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendi-
zagem propde atividades que objetivam ser um recurso
de avaliacao. Ele contempla subsecoes especificas sobre
avaliacdo, como O que aprendemos?, Revisitar e Refle-
tir, conversar e registrar, entre outras.

Essas avaliacoes, em momentos definidos, tém o ob-
jetivo de retomar conteudos estudados no capitulo e
provocar reflexdes, por meio de respostas escritas, orais
ou de atividades praticas.

Além disso, o olhar atento do professor deve prevale-
cer em todas as aulas, resultando em uma avaliacdo que
seja processual, segundo a qual o que se analisa nao é
exatamente determinado conteldo, mas a disponibili-
dade do estudante para a realizacdo do que é proposto
em sala de aula e nas tarefas para casa. Indicamos, as-
sim, que vocé mantenha um caderno de anotacoes para
registrar sua percepg¢ao sobre o envolvimento da turma
com as propostas. De tempos em tempos, a seu critério,
analise suas anotac¢des a fim de identificar o que pode
ser melhorado nas dinamicas das aulas.

Alids, esse processo de registrar percepcdes sobre as
aulas pode incluir ndo apenas as devolutivas dos estu-
dantes, mas também as suas. Anote de que modo vocé
conduziu cada aula, as dificuldades que teve, o que
deu certo e faca sempre o exercicio de rever e pensar
em como poderia conduzir a atividade de um modo
diferente. Se possivel, fotografe ou faca videos das au-
las, ndo apenas das apresenta¢des de encerramento ou
de trabalhos prontos, mas também do processo. Com
todo esse material em maos sera mais viavel realizar o
valioso e fundamental processo de autoavaliacdo de
sua pratica pedagdgica.

A autoavaliacdo dos estudantes também pode ser
incentivada, por meio de rodas de conversa ao final das



atividades. Estimule cada estudante a refletir sobre o
modo como ocorreu seu aprendizado e a compartilhar
com a turma, possibilitando, assim, o desenvolvimento
da autocritica. Assegure que todos se sintam a vontade
e acolhidos em suas colocagdes.

5. CONSIDERACOES
PEDAGOGICAS SOBRE
AS ATIVIDADES DO
LIVRO DE PRATICAS E
ACOMPANHAMENTO DA
APRENDIZAGEM

Para algumas questdes propostas no Livro de Prati-
cas e Acompanhamento da Aprendizagem, espera-se
determinada resposta do estudante; no entanto, boa
parte das devolutivas sdo pessoais, ou seja, o estudante
pode partir de suas referéncias e experiéncias prévias e
apresentar seu ponto de vista pessoal sobre o assunto.
Portanto, muitas vezes nao existe uma resposta “erra-
da”, contanto que ela seja fundamentada e focada no
tema abordado. A seguir, sdo sugeridas algumas respos-
tas possiveis, para que vocé as tenha como referéncia do
que se espera. Em algumas questdes ndo sdao apresenta-
das sugestdes de resolucao porque se trata de respostas
pautadas essencialmente na imaginacao e na criacdo do
estudante ou em experiéncias exclusivamente pessoais.

Também sdo apresentadas aqui orienta¢des gerais
de como conduzir as atividades propostas ou abordar
os conteudos. Embora as questdes e praticas tenham
sido pensadas considerando-se a faixa etaria e fase de
desenvolvimento dos estudantes desse ano, é possivel
que alguns apresentem dificuldades pontuais. Assim,
sdo sugeridos modos de remediar algumas propostas,
visando facilitar a aprendizagem dos estudantes.

Nas atividades praticas inserimos também uma ficha
com os objetivos, recursos necessarios, desenvolvimento
e pautas para a avaliacdo, para simplificar o planeja-
mento de aula.

A organizacao apresentada corresponde a estrutura
do Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendi-
zagem, que é dividido em unidades.

UNIDADE 1 - BRINCANDO DE DANCAR

De olho na imagem - Brincadeiras e
musica (paginas 4 a 6)

Encaminhamento das atividades

3. Chame a atencdo dos estudantes para a postura
corporal, a altura da perna, o pescoco para tras.

4. Chame a atencdo dos estudantes para a postura cor-
poral menos rigida da menina que é a ultima da fila.

5. Alguns fatores podem influenciar na diferenca de
movimentos entre ambas: a distancia entre a primei-
ra e a ultima pessoa, o fato de haver outras pessoas
entre elas, que vao “atrasando” ou modificando os
movimentos aos poucos, e o fato de que quem imita
os movimentos sao criancas, que o fazem com des-
contragdo, sem rigor algum, o que torna a cena mais
espontanea e tira dela a formalidade e a necessidade
de seguir os mesmos protocolos que seriam exigidos
em um desfile militar.

Sobre a postura das pessoas: vocé pode instigar os es-
tudantes a perceber que algumas pessoas caminham
mais eretas e outras caminham com a cabeca mais
baixa ou com os ombros mais caidos. O caminhar de
cada pessoa também tem um ritmo que é individual.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediagoes

Sobre a fotografia de Alfred Eisenstaedt: trata-se
do registro de criangas brincando de imitar um homem
vestido com um uniforme oficial. O baterista principal
de uma banda marcial parece fingir liderar um desfile
militar, que, no lugar de soldados, tem seus postos ocu-
pados por criancas. Como na brincadeira “Seu mestre
mandou”, elas se divertem tentando imitar os movi-
mentos de quem as conduz.

Estimule os estudantes a recordarem-se das brinca-
deiras que conhecem, tomando consciéncia do préprio
repertério. Aproveite para resgatar tradi¢des locais,
brincadeiras e jogos que sdo caracteristicos de sua ci-
dade ou regido.

Sobre “Seu mestre mandou dancar”
(pagina 6)

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediacoes

Vocé pode auxiliar os estudantes que forem “mes-
tres” dando-lhes dicas para que explorem movimentos
diferentes a cada rodada. Por exemplo, um pode mexer
os bracos; outro, as pernas; outro, a cabeca. Eles também
podem variar o ritmo e a velocidade dos movimentos.
Vocé pode instigar os estudantes apresentando videos
de artistas ou grupos performaticos que fazem uso do
corpo para produzir som, como faz o ritmista corpo-
ral Derique McGhee no International Body Music Fes-
tival (Festival Internacional de Musica Corporal). Video
(ca. 4 min). Disponivel em: <https://www.youtube.com/
watch?v=PLmySQ5CuY0>. Acesso em: 23 abr. 2021.

Hora da pesquisa — As dancas sao diversas
(paginas 7 e 8)

Encaminhamento das atividades

1. Vocé pode analisar a imagem com a turma perce-
bendo que se trata de um local simples, que pode

X1l


https://www.youtube.com/watch?v=PLmySQ5CuY0
https://www.youtube.com/watch?v=PLmySQ5CuY0

ser um quintal ou uma area externa de um bar, por
exemplo.

2. Pode ser que os estudantes digam que as pessoas
estdo sambando. Cada pessoa pode sambar de um
modo, por isso é interessante incentivar os estudan-
tes a reparar nas diferencas de gestos e movimentos
corporais das pessoas retratadas. Chame a atencao
deles também para as roupas e os calcados que essas
pessoas estdo usando, o que indica que se arruma-
ram para essa situacdo, deram importancia a esse
encontro.

Orientacbes gerais sobre a conduc¢ao da subsecao
e remediagoes

Sugerimos que a pesquisa seja realizada com pessoas
de fora da escola, mas caso isso ndo seja possivel para
algum estudante, vocé pode sugerir-lhe que faca as
entrevistas com outros profissionais da escola.

Se alguém tiver dificuldade com a escrita, vocé
pode propor a turma que os entrevistados anotem
as proprias respostas ou que os estudantes busquem
outros modos de registrar, por exemplo, em audio ou
videos feitos pelo celular do adulto, que pode ser en-
viado a vocé.

Ao final da atividade, aproveite para registrar essa
grande danca e compartilhar com os pais e responsaveis
para que relembrem de seus tempos de dancarinos.

Processo de criacao — De maos dadas:
todos juntos (paginas 9 a 11)

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediagoes

Parte 1

Prepare previamente o material para o sorteio, es-
crevendo as frases em papéis coloridos ou com canetas
coloridas. Dobre os papéis, misture-os em uma caixa
Ou saco e pega aos estudantes que os sorteiem a cada
rodada.

Vocé pode trocar as referéncias que usamos para
exemplificar a qualidade dos movimentos por animais
ou situacdes que estejam mais presentes na sua regiao.
E importante que o estudante entenda as situacdes
propostas, o que fara mais sentido se partir de sua
realidade.

O objetivo principal é que os estudantes experi-
mentem diferentes qualidades dos movimentos. Para
isso, vocé pode utilizar a prépria sala de aula (com
cadeiras e mesas afastadas, liberando espaco) ou ex-
plorar outros ambientes da escola: leve a turma para
dancar na quadra e depois em uma sala bem peque-
nina. Peca-lhes que dancem tentando alcancar o teto
e que realizem movimentos sob uma mesa. Enfim,
concentre-se no objetivo, mas diversifique as propos-
tas de exploracao.
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Parte 2

Quando os estudantes sdo convidados a expressar
sentimentos ou sensa¢des, € muito importante que
vocé garanta um ambiente de didlogo aberto, sem
julgamentos. Atente especialmente aos estudantes
mais timidos, para que eles se sintam encorajados
a participar e expor suas opinides. Ainda assim,
respeite-os, caso alguns ndo queiram colocar-se
individualmente.

Refletir, conversar e registrar — Dancas e
brincadeiras (paginas 12 e 13)

Encaminhamento das atividades

4. e 5. Os estudantes podem citar diversos locais e si-
tuagdes: comodos da casa, festas de aniversario,
eventos na escola, Festa Junina ou outras festas
tipicas, sala de casa, rua, casa de um amigo, entre
outras possibilidades. Tanto na dan¢a quanto nas
brincadeiras, podemos fazer uso do corpo, en-
contrar movimento, ritmo, interacdo com outras
pessoas e com o espago.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediacgoes

Depois que cada estudante circular as dancas e brin-
cadeiras que identificam na imagem, facam uma roda-
da de troca de informagdes, para que eles conhecam
o que foi identificado pelo colega. Desse modo eles
podem perceber detalhes que passariam despercebidos
sem essa troca.

UNIDADE 2 - VAMOS BRINCAR COM
OS SONS!

Revisitar — O ritmo (paginas 14 a 16)

Encaminhamento das atividades

Para essa subsecdo vocé utilizarad a cancdo “Na pan-
cada do ganza”, que estd em um album homoénimo
de Antonio Nébrega (1952-), de 1993. Ela pode ser
escutada em sites e em servicos de streaming, e tem
uma duracdo de 5 minutos e 48 segundos. De modo
geral, na canc¢do, Noébrega brinca com a ideia de que
0 ganza pode parecer “chinfrim”, mas no fundo ele é
um instrumento nobre, “real”, presente em diversos
géneros musicais. A musica resgata este instrumento
e oferece, em seus dois minutos finais, um momento
com palmas que marcam a pulsacdo. A letra da musica
esta no site:

* NOBREGA, Antonio; FREIRE, Wilson. Na pancada do
ganza. In: Letras. 2003-2021. Disponivel em: <https:/
www.letras.mus.br/antonio-nobrega/192491/>. Acesso
em: 24 abr. 2021.

Também serdo utilizadas duas musicas do compo-
sitor paulistano Walter Franco (1945-2019), que é um
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dos artistas que participam do disco A arca de Noé,
criado com base em poemas de Vinicius de Moraes
(1913-1980). A primeira é a versdao musicada para o
poema “O relégio”, a 122 faixa do disco. J4 a segunda
é a cancdo “Nasca”, composta por Arnaldo Antunes e
Walter Franco, contida no album Tutano, lancado por
este em 2001. Na letra, o compositor reflete sobre coisas
que nascem e passam, tais como “vento”, “vapor” ou

“gelo”. As can¢des estdo disponiveis nos sites:

e ANTUNES, Arnaldo; FRANCO, Walter. Nasca. In: Letras.
2003-2021. Disponivel em: <https://www.letras.mus.
br/walter-franco/718665/>. Acesso em: 24 abr. 2021.

* MORAES, Vinicius de; SOLEDADE, Paulo. O reldgio.
In: Letras. 2003-2021. Disponivel em: <https://www.
letras.mus.br/walter-franco/388642/>. Acesso em: 26
ago. 2021.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediagoes

1. Emuma primeira audicdo, peca aos estudantes que
percebam os sons do ganza e, depois, a marcacao
das palmas. Em seguida, apresente-lhes o refrdo da
canc¢do, que pode ser repetido por eles. Destaque
também outras passagens da letra.

Para acompanhar a cancdo, deixe que os estudantes
experimentem tocar um ganza livremente, e tam-
bém que experimentem toca-lo utilizando algumas
técnicas especificas. No video indicado a seguir ha
exercicios que podem ser trabalhados em sala:
COMO TOCAR ganza. 1 video (ca. 9 min). Publicado
pelo canal MusicDot. Disponivel em: <https:/www.
youtube.com/watch?v=l1aOlhOWwAVI>. Acesso em:
24 abr. 2021.

4. Ha varias maneiras de percussdo corporal simples
que podem ser exploradas. O pulso pode ser mar-
cado também com batidas alternadas de pés, com
estalos de dedos ou batendo as palmas das maos nas
coxas. Com base nelas, explore combinacdes, como
palmas, estalos, palmas; palmas, batida nas coxas,
palmas; entre outras. No video indicado a seguir,
Fernando Barba, fundador do grupo Barbatuques,
mostra varias técnicas de percussdo corporal:

PERCUSSAO corporal - Parte 1. Producéo: Fernando
Barba. 1 video (ca. 6 min). Publicado pelo canal Mar-
cio Santana. Disponivel em: <https://www.youtube.
com/watch?v=pFaWQhzaBJw>. Acesso em: 24 abr.
2021.

5. Mostre aos estudantes que o chocalho pode ser sa-
cudido dentro do ritmo do tique-taque da cancdo.
Na parte final da can¢do, quando ouvimos varios
alarmes de relégios tocando ao mesmo tempo, con-
tinuamente, a turma pode explorar a producéo de
varios sons descompassados e continuos com os
chocalhos.

7. Com o auxilio de palmas, experimente marcar o
pulso da cancdo “Nasca” e entdo comece a cantar
a cancao “O reldgio”. Aos poucos, encoraje os es-
tudantes a cantar junto nesse novo ritmo.

8. Essa questdo é interessante para saber quais séo as
cangdes que as criancas estdo ouvindo no momen-
to. Espera-se que a brincadeira com andamentos
variados ative a consciéncia ritmica e a criatividade
musical dos estudantes.

Revisitar — Os tipos de som
(paginas 17 e 18)

Encaminhamento das atividades

Verifique se os estudantes entenderam as proprie-
dades do som por meio desse exercicio. Esses conceitos
precisam estar claros para que eles possam participar
do jogo que sera proposto mais adiante. Se houver al-
guma dificuldade na resolu¢do, retome oralmente essas
propriedades e apresente exemplos.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remedia¢des

Para a realizacdo do “Jogo do som animal”, vocé
precisard escrever em pedacinhos de papel os nomes
de varios animais, como ledo, macaco e cachorro, e as
indicacoes de tipos de som: agudo, grave, forte, fraco,
longo, curto. Depois, separe esses papéis em duas cai-
Xas: uma com os nomes dos animais e a outra com os
tipos de som. Os estudantes deverao, entdo, sortear um
papel de cada caixa para compor o desafio da imitacao
sonora. Se for necessario, ajude-os na leitura dos papéis,
"soprando” no ouvido deles o que esta escrito. Para
criar um apoio para a leitura, pode-se ainda confeccio-
nar os papéis com uma indicacdo grafica. Por exemplo:
no papel onde se |1é “ledo”, inclua um desenho pequeno
de um ledo acima da palavra. Em um papel onde se
lé “forte”, inclua um desenho de um braco forte ou
algo que remeta a ideia de forca. Nesse caso, € preciso
explicar a turma, antes do sorteio, o que cada imagem
significa. O jogo pode ser realizado de varias maneiras.
Por exemplo: em trios, cada estudante sorteia o seu
desafio e faz, um apds o outro, a sua imitacdo. Depois
que os trés se apresentarem, o restante da turma tenta
adivinhar o que cada um deles imitou.

De olho no texto — A loja do mestre André
(paginas 19 e 20)

Orientacdes gerais sobre a conduc¢ao da subsecao
e remediagoes

Antes de trabalhar com a cantiga popular “A loja do
mestre André”, pergunte aos estudantes se ja visitaram
alguma loja de instrumentos musicais na cidade. Aque-
les que responderem que sim, peca que descrevam a
loja e que contem quais instrumentos existiam no local.
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Contextualize as “onomatopeias”: palavras com que
se tenta imitar sons — tique-taque (lembre-os do som
do relégio no poema e na can¢do “O reldgio”), atchim,
hahaha, poft, trim-trim, entre outras.

Explique aos estudantes que, na cancdo “A loja do
mestre André”, existe um trecho que sempre se repete,
chamado de refrao. Destaque também para eles que a
musica apresenta uma espécie de jogo da meméria, pois
quem a canta precisa lembrar de todos os instrumentos
mencionados anteriormente.

Caso seja muito dificil para os estudantes se lembra-
rem dos instrumentos mencionados anteriormente na
letra, peca a eles que se concentrem apenas em inven-
tar novos instrumentos e onomatopeias. Depois que
cada um cantar seus versos novos, o restante da turma
deve cantar o refrdo da musica. Ndo ha problema se os
estudantes repetirem alguns nomes de instrumentos.
Vocé pode incentiva-los também a criar onomatopeias
diferentes para um mesmo instrumento.

O que aprendemos? — Os sons do mundo
(paginas 21 e 22)

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediacgoes

Por meio das trés questdes dessa subsec¢do, espera-se
abordar as propriedades do som e o conceito de pai-
sagem sonora. Quando nos referimos as propriedades
dos sons, estamos tratando da altura (grave ou agudo),
da intensidade (forte ou fraco) e da duracéo (longo
ou curto) dos sons. Paisagem sonora sdo os diferentes
sons que compdem um ambiente. Se possivel, apresente
exemplos concretos que possam ajudar os estudantes
a compreenderem os conceitos.

UNIDADE 3 - EXPLORANDO A IMAGINACAO

De olho na imagem - lara, o encanto das
aguas (paginas 23 e 24)

Encaminhamento das atividades

1. Acolha as respostas dos estudantes. Depois, des-
taque que, na imagem A, o que vemos é a som-
bra de figuras confeccionadas pelos artistas. Ja na
imagem B vemos a sombra dos préprios artistas,
e nao de figuras criadas por eles.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediacgoes

Mesmo que os estudantes ndo tenham assistido ao
espetaculo, eles podem observar as fotografias com
atencdo e cada um deles pode imaginar coisas parti-
culares com base nelas. Vocé pode complementar com
um teaser do espetaculo:

¢ |ARA, o encanto das dguas. Cia. Lumiato (Teaser). Cia.
Lumiato. Video (ca. 2 min). Disponivel em: <https://
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www.youtube.com/watch?v=mrW76KQQOfE>. Aces-
so em: 25 abr. 2021.

Como espetaculo contemporaneo, o trabalho da Cia.
Lumiato é aberto a multiplas interpretagdes. Estimule
os estudantes a fazer observacdes detalhadas das ima-
gens. Se preferir, busque fotografias no site da Cia. Lu-
miato e projete-as em tamanho grande na sala de aula.

No site do Instituto do Patrimdnio Historico e Artisti-
co Nacional (Iphan), ha informacdes sobre a arte dos po-
vos Wajapi, considerada patriménio imaterial brasileiro:

¢ Instituto do Patrimoénio Histérico e Artistico Nacional.
Arte Kusiwa — Pintura Corporal e Arte Grafica Wajapi.
Disponivel em: <http://portal.iphan.gov.br/pagina/
detalhes/54>. Acesso em: 25 abr. 2021.

Hora da pesquisa — Lendas locais
(paginas 25 e 26)

Orientacoes gerais sobre a conduc¢ao da subsecao
e remediacgoes

Sugerimos que vocé pesquise e apresente aos estudan-
tes ao menos uma lenda ou personagem que seja tipico
daregido onde se situa a escola. Nessa atividade é possivel
pedir-lhes que gravem em audio as histérias contadas por
seus familiares. Depois, sera preciso que vocé relina essas
gravacoes e as edite para apresenta-las para a turma.

Essa pesquisa também pode ser feita pelos estudan-
tes no proprio espaco escolar. Nesse caso, apresente-
-Ihes livros infantis sobre o assunto que possam servir
como fonte de consulta. O jornal Folha de S.Paulo, por
exemplo, produziu uma colecdo sobre o assunto. Mais
informacgdes estdo disponiveis em: <https://folclore.
folha.com.br/colecao.html>. Acesso em: 25 abr. 2021.

Ha ainda publicagdes em quadrinhos baseadas em
lendas brasileiras. No link a seguir é possivel baixar um
livro de ilustracdes intitulado Lendas.

¢ NALIATO, Samir. Lendas, projeto da Chriaroscuro Studios
com varios artistas brasileiros, é disponibilizado gratui-
tamente. Universo HQ, 8 abr. 2020. Disponivel em:
<http://universohg.com/noticias/lendas-projeto-da-
chriaroscuro-studios-com-varios-artistas-brasileiros-
e-disponibilizado-gratuitamente/>. Acesso em: 25
abr. 2021.

Ao final das pesquisas, peca aos estudantes que com-
partilhem oralmente suas descobertas.

Processo de criacao — Animar as lendas
(paginas 27 e 28)

Objetivo: promover o protagonismo dos estudan-
tes, estimulando-os a criar as proprias cenas de teatro

de animacao, inspiradas na pesquisa que eles fizeram
sobre as lendas brasileiras.

Duracao: duas etapas.

Materiais: estruturas e materiais para o desenvolvimento
de teatro de sombras, tais como: foco de luz (lanterna),
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uma tela (lengol ou pano branco de tamanho razoavel),
acessoérios para prender ou pendurar a tela (barbantes,
ganchos, estrutura improvisada e segura em que a tela possa
ficar apoiada), papel-cartdo para confeccionar silhuetas
de personagens cujas sombras serdo projetadas, tesoura
escolar; e também materiais para a pratica do teatro de
bonecos, tais como: panos, tinta guache, pincéis, canetas
hidrograficas, cola, materiais reciclaveis, tapadeira etc.

Desenvolvimento: auxilie a turma a formar grupos.
As apresenta¢des podem ter duracdo média de 5 mi-
nutos, de acordo com a quantidade de cenas previstas.
Na primeira etapa, os estudantes deverdo criar suas
historias e confeccionar seus personagens. Na segunda
etapa, eles poderdo fazer um ensaio curto para, depois,
apresentar suas cenas.

Avaliacdo: as performances dos estudantes |he da-
rdao uma base para refletir sobre as técnicas elementa-
res da linguagem teatral que poderao ser trabalhadas
futuramente com a turma, de modo a potencializar
suas criacoes. Ao final da atividade, em uma roda de
conversa, estimule os estudantes a falar sobre os pra-
zeres e desafios que envolveram essa pratica.

Orientacdes gerais sobre a conduc¢ao da subsecao
e remediacoes:

Estimule os estudantes a se revezarem na tarefa de
filmar e fotografar as cenas com um celular. Em um
momento posterior, organize uma exibicdo dessas ima-
gens, de modo que todos possam se ver e refletir sobre
suas performances.

Refletir, conversar e registrar — Soltar a
imaginacao (paginas 29 e 30)

Encaminhamento das atividades

2. Depois de ouvir as respostas da turma, se for o
caso, destaque uma importante diferenca entre a
linguagem teatral e a brincadeira livre. No teatro
existe a preocupacdo de mostrar algo aos especta-
dores, enquanto, na brincadeira livre, ndo ha essa
preocupacao.

Orientacdes gerais sobre a conduc¢ao da subsecao

e remediagoes

Durante a roda de conversa, é importante que todos
tenham a oportunidade de expressar suas respostas pes-
soais. Com base nas falas dos estudantes, vocé podera
avaliar, sobretudo, qual foi o impacto que causaram
nelas os conteudos aprendidos e as praticas realizadas.

UNIDADE 4 - LINHAS E MANCHAS NAS
ARTES VISUAIS

Revisitar — Paisagens (paginas 31 e 32)

Encaminhamento das atividades

Sobre a imagem da obra A Lua: os elementos na-
turais no cacto indicam onde é o solo e onde esta o

horizonte. Oriente os estudantes a observar onde co-
meca o céu e como a Lua esta posicionada. Ao pintar
atela, a artista tanto poderia estar em primeiro plano,
no lugar onde esta o observador, olhando para a Lua,
quanto poderia estar criando com base na proépria
imaginagao.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediacoes

Conduza as discussdes com base no repertério dos
estudantes, tendo como referéncia as paisagens que
sdo comuns em seu entorno.

Para realizar o desenho de uma paisagem da esco-
la, dé preferéncia para locais abertos, como um jardim,
um parque ou um patio aberto; assim, os estudantes
podem espalhar-se e buscar angulos variados sem se
aglomerar.

Revisitar — Objetos no ar (paginas 33 e 34)

Sobre a atividade de produzir um mobile
(paginas 34 e 35)

Objetivo: experimentar a criagdo artistica por meio
da escultura, de modo individual e coletivo, desenvol-
vendo as habilidades EF15AR04 e EF15AR05.

Duracao: duas etapas.

Materiais: cabide, barbante, tesoura escolar, cola e
pedacos de papel colorido.

Observacao: auxilie os estudantes nos momentos
mais delicados de criacdo, como os que envolvem corte
ou que precisam de ajuste para encontrar o equilibrio
do mébile.

Desenvolvimento: na primeira etapa, o estudante
produzird seu mébile individualmente. Na segunda eta-
pa, eles comporao mébiles em grupos, unindo duas ou
trés pecas individuais.

Avaliacao: concentre sua observacdo em como o
estudante encontra solu¢des para o desafio proposto
e como eles se relacionam quando o trabalho requer
cooperacao e colaboracao.

De olho no texto — Marinheiro s6
(paginas 35 a 37)

Encaminhamento das atividades

8. Vocé pode pedir aos estudantes que levem tubos de
tinta para a escola ou que usem lapis aquarelavel,
uma alternativa bem interessante quando nao ha
muitos materiais para pintura a disposicao
Sobre a conversa a respeito das pinturas: é impor-
tante que vocé conduza o didlogo de modo que nao
haja juizo de valor sobre as producées. Eles devem
compreender que um trabalho ndo é melhor nem
pior que o outro. O objetivo dessa proposta é leva-los
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a perceber que as pessoas tém modos diferentes de
desenhar um mesmo tema.

Orientacoes gerais sobre a conducao da subsecao
e remediacoes

Existem muitas versdes dessa cancao, interpreta-
das por artistas como Caetano Veloso (1941-), Maria
Bethania (1946-), Hélio Ziskind (1955-), entre muitos
outros. Se possivel, apresente aos estudantes a versao
de Clementina de Jesus (1901-1987).

¢ MARINHEIRO S6 (ao vivo), Clementina de Jesus. 1 video
(ca. 2 min). Disponivel em: <https://www.ouvirmusica.
com.br/clementina-de-jesus/marinheiro-so/>. Acesso
em: 26 abr. 2021.

Trata-se de uma apresentacdo da intérprete de sam-
ba Clementina de Jesus no Teatro Municipal de Sdo Pau-
lo (SP), em 1982. Caso sua execucdo nao seja possivel,
convide a turma a cantar a musica ao som de palmas.

Como toda a subsecdo aborda a teméatica do mar
e do movimento das ondas, caso o municipio em que
a escola esteja situada nao seja litoraneo, sugerimos
que exiba um video apresentando-lhes o mar, a praia
e as ondas. Ha diversos videos disponiveis na internet.
Indicamos este:

¢ PEINE del viento — San Sebastian — autor: Eduardo
Chillida — 1977. Julio Asuncién. 1 video (ca. 1 min).
Publicado pelo canal Julio Asunciéon. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=-Q-Qtc8cJmU>.
Acesso em: 26 abr. 2021.

Trata-se de um video do artista basco Eduardo
Chillida (1924-2002) em que é possivel ver uma de
suas esculturas, El peine del viento (O pente do ven-
to), em uma praia de sua cidade natal, San Sebastian,
na Espanha.

Se a escola estiver situada em uma regiao litora-
nea, considere promover uma atividade de entrevista
com pescadores, para explorar a tematica com mais
profundidade.

O que aprendemos? — Desenho e pintura
(paginas 38 e 39)

Encaminhamento das atividades

2. Caso precise dar algum exemplo para incentivar o
didlogo, vocé pode indicar a possibilidade de um
desenho ser feito sobre a pele, em um vidro com
vapor, no ar usando apenas as maos, na lateral de
um prédio etc. Anote na lousa as sugestdes da turma.

4. Vocé pode contextualizar que, em Ouro Preto, no
estado de Minas Gerais, ha muitas ladeiras e morros,
pois isso ajuda os estudantes a entender por que a
artista disp0Os as casas dessa maneira.

XVl

6. SUGESTOES DE SEQUENCIAS
DIDATICAS PARA O TRABALHO
COM UNIDADES TEMATICAS
DO LIVRO DE PRATICAS E
ACOMPANHAMENTO DA
APRENDIZAGEM

SEQUENCIA DIDATICA 1 (1° SEMESTRE)

Unidades tematicas

Brincando de dancar e Vamos brincar com os sons!

Objetivos

¢ Conhecer e explorar a capacidade de produzir sons
com o proprio corpo.

e Explorar, na pratica, o conceito de ritmo por meio da
danca e da musica.

Habilidades da BNCC

¢ (EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orien-
tacdo no espaco (deslocamentos, planos, direcoes, ca-
minhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na constru¢do do movimento dancado.

¢ (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados
de modo individual, coletivo e colaborativo, conside-
rando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos
dos elementos constitutivos do movimento, com base
nos coédigos de danca.

¢ (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no préprio corpo (palmas, voz, percus-
sdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica
e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Gestao de sala de aula

Para a primeira e a terceira aulas sera necessario
espa¢o amplo para a realizacdo de atividades corpo-
rais. Os momentos de didlogo dessas aulas podem ser
executados formando roda, sentados no chao, apro-
veitando esse espaco disponivel. Para a segunda aula,
os estudantes precisardo de mesas, que serdo usadas
como apoio para a constru¢do dos “instrumentos
musicais”.

Numero de aulas estimado

3 aulas de 50 minutos cada uma.

Atividade preparatoéria

Organize os estudantes em roda. Em seguida, per-
gunte a eles como imaginam ser possivel dancar e fazer


https://www.ouvirmusica.com.br/clementina-de-jesus/marinheiro-so/
https://www.ouvirmusica.com.br/clementina-de-jesus/marinheiro-so/
https://www.youtube.com/watch?v=-Q-Qtc8cJmU

musica ao mesmo tempo. Deixe que expressem livremente
suas ideias.

Depois instigue-os retomando os instrumentos que
conheceram nas aulas anteriores, especialmente na can-
¢do “Aloja do mestre André”. Pergunte aos estudantes
como eles dancariam e tocariam esses instrumentos ao
mesmo tempo. Se possivel, peca-lhes que mostrem com
o corpo as solucdes que dariam.

Aula 1

Conteudo especifico

e Apresentacdo de Gumboot dance e conversa sobre
producdo de sons com o corpo.

Recursos didaticos

e Equipamentos para a reproducao de videos com som.

¢ Espaco da sala de aula aberto, com carteiras e cadeiras
afastadas.

Encaminhamento

e Apresente a turma o video do grupo de percussao cor-
poral Gumboot Dance Brasil, disponivel em: <https://
www.youtube.com/watch?v=5z4hSXgjcQs>. Acesso
em: 27 maio 2021. Para sua formacao, é interessante
assistir ao video completo, mas, em sala de aula, é
possivel concentrar-se na exibicdo dos momentos das
dancas. Vocé pode buscar outros videos de Gumboot
Dance na internet.

e Conversem sobre a origem da musica na apresen-
tacdo. Se necessario, exiba novamente o video aos
estudantes para eles perceberem que, além dos movi-
mentos e das palmas, as botas de borracha e os guizos
produzem o ritmo por meio dos movimentos.

® Procurem reproduzir com o corpo os movimentos ob-
servados no video.

Aula 2

Conteudo especifico

¢ Producdo de “instrumentos musicais” que possam ser
usados no corpo.

Recursos didaticos

¢ Materiais para a producao de guizos e chocalhos, tais
como: potes de iogurte, gréos, sementes ou contas,
tampas de garrafa de metal ou lacres de garrafa de
refrigerante; papeldo para improvisar botas.

e Materiais e ferramentas para a construcdo dos ob-
jetos: fita-crepe, tesoura escolar, barbantes ou fios.

Encaminhamento

e Inicie a aula dispondo todo o material trazido pelos
estudantes em uma grande mesa.

¢ Organize os estudantes para que escolham os mate-
riais que querem utilizar.

¢ Auxilie-os a produzir seus “instrumentos musicais” de
corpo. Os chocalhos podem ser presos nos tornozelos
e pulsos, assim como eles podem prender varias unida-
des das tampinhas de metal juntas para formar uma
espécie de tornozeleira para produzir som.

e Com o papeldo, corte algumas placas que seréo pre-
sas nas panturrilhas dos estudantes com fita adesi-
va. Elas servirdo como o cano das botas usadas pelo
Gumboot Dance. Os estudantes poderao bater nas
placas para produzir mais som, tal qual os dancarinos
do video.

¢ Ao final, teste os “instrumentos musicais” nos corpos.
Deixe que experimentem livremente os sons produzi-
dos. Depois, explore a variedade de ritmos que podem
ser produzidos pelos movimentos e, consequentemen-
te, pelos sons.

Aula 3
Conteudos especificos

e Danca com instrumentos no corpo.
® Praticar movimentos ritmados.

Recursos didaticos

¢ “Instrumentos musicais” produzidos com materiais
reciclaveis da aula anterior.

¢ Espaco da sala de aula aberto, com carteiras e cadeiras
afastadas.

Encaminhamento

* Prenda os instrumentos nos corpos das criancas, cui-
dando para que fiquem firmes e seguros.

¢ Organize os estudantes em pequenos grupos e peca-
-Ihes que criem pequenas musicas/dancas com o corpo
usando seus “instrumentos musicais”. Se necessario,
ajude-os dando exemplos de movimentos que podem
fazer com bracos e pernas. Retome a ideia de ritmo
e pulsacdo. Todos do grupo devem executar os mo-
vimentos no mesmo ritmo, para que a musica/danca
se configure.

¢ Crie uma sequéncia coreografica, na qual os grupos
apresentem sucessivamente suas pequenas coreografias.

¢ Ensaiem e, se possivel, apresentem o resultado para
outras turmas da escola.

¢ Ao final, abram uma roda e conversem sobre o que
acharam sobre a experiéncia.
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Afericao e formas de acompanhamento dos objetivos de aprendizagem

Texto em preto Objetivo de aprendizagem.

Texto em azul Forma de acompanhar o desenvolvimento das aprendizagens.

1. Os estudantes reconhecem como os sons sao
produzidos no video do Gumboot Dance Brasil?

Reconhecer que as botas, as palmas e os guizos produzem os sons que acompanham a danca do Gumboot Dance Brasil
mostra que os estudantes percebem que existem modos ndo convencionais de produzir musica.

Primeiramente, apenas mostre o video e, na sequéncia, questione os estudantes sobre o assunto. E provavel que

logo eles descubram a resposta, mas, caso isso ndo ocorra, vocé pode reexibir o video identificando junto com eles os
“instrumentos” usados pelo grupo.

2. Os estudantes sdo capazes de explorar os
sons de seus corpos?

A proposta instiga os estudantes a produzirem sons com o corpo por meio de instrumentos musicais nele fixados. Eles
escolherdo em que parte do corpo prenderdo tais instrumentos, e desde esse instante jd poderdo experimentar os
resultados sonoros da experiéncia. Observe atentamente esse momento e provoque-os a investigar novas possibilidades,
seja movimentando-se de modos variados, seja criando novos instrumentos para compor os sons.

Assim, os estudantes que ndo conseguiram atingir o objetivo em um primeiro momento terdo a oportunidade de se
desenvolver e alcancar a meta da atividade.

3. Os estudantes sdo capazes de criar
movimentos ritmados?

Desde a primeira aula, quando os estudantes reproduzirdo os movimentos que viram no video, ja serd possivel analisar o modo
como eles trabalham o ritmo. Vocé pode criar uma sequéncia simples, com apenas quatro movimentos, por exemplo, tocando
as maos nos pés alternadamente. Eles precisardo fazer essa sequéncia repetidamente, primeiro lentamente, depois acelerando.
Observe se todos conseguem acompanhar e executar os movimentos e, caso alguém tenha dificuldade, diminua o ritmo
até que todos estejam em sintonia. Esse exercicio ja na primeira aula os preparara para a realizacdo da terceira e ultima
aula, em que poderdo improvisar e criar seus proprios movimentos.

FICHA DE AUTOAVALIACAO

MARQUE X NA CARINHA QUE RETRATA MELHOR O QUE VOCE SENTE AO 6 E E : %
RESPONDER A CADA QUESTAO. ~
SIM MAIS OU NAO
MENOS

RECONHECO QUE O CORPO HUMANO PODE PRODUZIR SONS?

ILUSTRAGOES: IVAN COUTINHO

CONSIGO PRATICAR MOVIMENTOS RITMADOS?

CONSIGO FAZER MUSICA COM MEU CORPO?

PARTICIPEI DAS ATIVIDADES PROPOSTAS COM DEDICACAQ?

PARTICIPEI DAS ATIVIDADES EM GRUPO COLABORANDO COM MEUS COLEGAS?

NAS QUESTOES EM QUE VOCE RESPONDEU NAO, O QUE ACREDITA QUE PRECISA FAZER PARA MELHORAR?




SEQUENCIA DIDATICA 2 (2° SEMESTRE)

Unidades tematicas

Explorando a imaginacdo e Linhas e manchas nas
artes visuais.

Objetivos

¢ Conhecer e praticar a técnica de pintura em aquarela.

¢ Retomar conhecimentos adquiridos previamente so-
bre lendas e mitos brasileiros por meio de peca teatral.

e Vivenciar um processo de montagem de exposi¢ao.

Habilidades da BNCC

¢ (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos cons-
titutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espa¢o, movimento etc.).

¢ (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de ex-
pressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadri-
nhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao,
video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas conven-
cionais e ndo convencionais.

¢ (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos co-
legas, para alcancar sentidos plurais.

¢ (EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas
de manifestacoes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias dra-
matizadas e cultivando a percepcdo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

Gestao de sala de aula

Para as duas primeiras aulas serdo usados os recursos
tradicionais, tais como conversas com base em imagens
e producao de desenhos, ndo sendo necessaria nenhu-
ma preparacdo extra.

Ja para a atividade da terceira aula, em que os es-
tudantes produzirdo uma aquarela, serd necessario dis-
ponibilizar agua, tanto para o trabalho com as tintas
quanto para a limpeza dos pincéis. Os materiais neces-
sarios para esta atividade (tinta guache, pincel, potes
plasticos, pano de limpeza e papel Canson) devem ser
solicitados previamente aos estudantes.

Para a quarta e ultima aula, os trabalhos serdo ex-
postos, por isso sugerimos que escolha um local ao qual
outras pessoas da escola tenham acesso e que possa
comportar as demais turmas, como um local de passa-
gem ou uma sala ampla.

Numero de aulas estimado
4 aulas de 50 minutos cada uma.
Atividade preparatéria

Retome as obras de Tarsila do Amaral presentes no
Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendiza-

ILUSTRAGOES: CARLOS MEDEIROS - COLEGAO PARTICULAR

gem: A Lua, que foi produzida com a técnica de 6leo
sobre tela, e a obra Paisagem de Ouro Preto (1924),
produzida com a técnica de aquarela e lapis. Fagam
uma analise comparativa entre as obras, identificando
as diferencas nos tons das cores em uma e outra.

Aula 1

Conteudo especifico

e Apresentacdo e experimentag¢do da técnica de aquarela.

Recursos didaticos

e Equipamentos para a reproducao de imagens.

e Materiais para produ¢do em aquarela: pincel redon-
do, pote de agua, tinta guache ou aquarela, papel
Canson e pano de limpeza. E opcional o uso de plas-
tico para forrar as carteiras.

Encaminhamento

Apresente aos estudantes reproduc¢des destas obras
do ilustrador Carlos Medeiros.

Carlos Medeiros. Doce
submersao. 2019.
Aquarela sobre papel,
25,5cm x 32 cm.
Colecéo particular.

Carlos Medeiros.
Serenidade. 2019.
Aquarela sobre papel,
| 32,5cm x 51 cm.
Colecao particular.

¢ Faca a mediacao da leitura das imagens perguntando
aos estudantes:

e Como imaginam que essas figuras foram pintadas?
e Como sao as cores das ilustracdes?

¢ D& para perceber as marcas das tintas? E do pincel?
® O que as ilustra¢des retratam?

e Como o artista pinta a agua?

As respostas sao pessoais, mas vocé pode chamar a
atencado dos estudantes para a existéncia de manchas
sutis de tinta aguada em alguns locais da pintura,
especialmente na dgua da obra Doce submersao.
Explique aos estudantes que a aquarela é uma téc-
nica em que se usa a tinta bem diluida em agua e
que, no processo de producdo, o artista pode pintar
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por etapas, esperando uma area secar para depois
pintar outra parte, ou pode pintar mais de uma par-
te ao mesmo tempo, misturando as cores no papel
enquanto pinta. O resultado pode ser semelhante a
uma fotografia, como essas obras de Medeiros, ou ter
um aspecto mais transparente e com marcas de agua.

Aproveite para retomar temas ja estudados, como a
lenda da lara, que também vive nas aguas.

Depois de conversarem sobre a aquarela, é hora de
experimentar a técnica. Auxilie os estudantes a prepa-
rar suas estacoes de trabalho, dispondo nas mesas as
tintas, o pote com agua e a folha de papel. Oriente-os
a experimentar varias cores do papel, ora com pouca
4gua, ora com mais dgua na diluicdo. Eles podem pin-
tar regides separadas para cada cor ou tentar misturar
cores diretamente no papel umedecido. Estimule-os,
assim, a investigar o que podem fazer com as tintas.
Deixe que eles escolham se preferem fazer a experi-
mentacao livremente, produzindo uma pintura abs-
trata, ou se querem pintar um tema especifico, como
uma paisagem, um objeto ou um personagem.

¢ As producdes precisam secar antes de serem guardadas.

Aula 2

Conteudo especifico

¢ Retomada de lendas brasileiras e de técnicas e expe-
riéncias com teatro de animagéao.

Recursos didaticos

¢ Espaco aberto da sala para formacao de roda de conversa.

¢ Materiais usados nas apresenta¢des de cenas de teatro
de bonecos ou de sombras sobre lendas.

¢ Materiais para desenho, como lapis e papel.

Encaminhamento

* Reveja as lendas que os estudantes leram para fazer
a atividade do Livro de Praticas e Acompanhamento
da Aprendizagem (montagem de pecas com bonecos
ou sombras).

¢ Use as pesquisas que ja foram realizadas sobre essas
lendas nas atividades do Livro de Praticas e Acom-
panhamento da Aprendizagem. Se possivel, impri-
ma imagens ou textos que contenham essas historias.
Caso nao seja possivel, peca que produzam os préprios
textos e desenhos. Dé preferéncia para lendas locais,
valorizando a cultura da regido onde vivem.

e Solicite aos estudantes que os grupos apresentem
novamente as pecas por eles criadas. Mas agora to-
dos precisam assistir a apresentacdo com um foco:
escolher uma Unica cena dela, de que eles tenham
gostado muito, para representa-la por meio de dese-
nho e pintura. Eles poderdo escolher uma cena das
proprias pecas ou das apresentacdes de seus colegas.

¢ Escolhidas as cenas, solicite aos estudantes que facam
um esboco delas em um papel (se necessario, retome o
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conceito de esboc¢o). Instigue-os a perceber o cenario,
os personagens e a acado que se desenvolve.

¢ Em roda, conversem sobre quais cenas cada um esco-
Iheu. Peca aos estudantes que mostrem seus esbocos
e digam aos colegas o motivo da escolha.

Aula 3

Conteudo especifico

e Pratica de pintura em aquarela.

Recursos didaticos

¢ Os esbocos produzidos na aula anterior.

¢ Materiais para producdo em aquarela: pincel redon-
do, pote de agua, tinta guache ou aquarela, papel
Canson e pano de limpeza. E opcional o uso de plas-
tico para forrar as carteiras.

Encaminhamento

* Primeiramente, os estudantes devem experimentar os
materiais, colocando uma quantidade bem pequena
de dgua em um recipiente — o equivalente a meia xi-
cara de café - e, cuidadosamente, colocar aos poucos
gotas de tinta para diluir na dgua (para isso, basta
mergulhar a ponta do pincel na tinta e depois coloca-
-la na dgua). Solicite aos estudantes que, a cada vez
que fizerem o processo — que vai da agua bem clarinha
até obter um colorido mais forte —, eles pintem uma
area diferente em uma folha de papel.

* Depois, peca aos estudantes que retomem os esbog¢os
feitos na aula anterior.

Peca-lhes que usem o papel Canson para recriar o
desenho, podendo fazer os ajustes que quiserem (me-
Ihorar os figurinos dos personagens, inserir detalhes
no cenario, criar expressdes para os personagens ou
o que mais desejarem). Oriente-os a fazer o desenho
suavemente com um lapis, para que seja sé uma base
do que sera pintado.

¢ Terminado o desenho, os estudantes pintardo essas
cenas com aquarela. Novamente, auxilie-os a se or-
ganizarem para a pintura.

¢ Conduza a finalizacdo da aula, colocando as pinturas
para secar e limpando toda a sala.

Aula 4

Conteudo especifico

¢ Montagem de exposicdo de um processo de criacao
e de seus resultados.

Recursos didaticos

¢ Pinturas produzidas nas aulas anteriores.

e Cenarios, objetos e bonecos usados na produg¢ado do
teatro de bonecos.



¢ Imagens ou textos impressos contando as lendas representadas nas pecas.

¢ Espaco amplo da escola onde se possa montar uma exposicdo, por exemplo, o patio. Se nao for possivel, organize
a exposicdo na proépria sala de aula. O ideal é que a exposicdo seja apreciada por outras turmas e profissionais
da escola.

Encaminhamento

e Com os estudantes, monte “estacdes” de exposicao, concentrando em um mesmo espaco todas as informacoes de que
dispdem sobre determinada lenda. Cada estacdo exibira as histérias das lendas — narradas por textos e/ou imagens —,
os objetos de cena usados nas pecas e as aquarelas. Se tiverem registrado a apresentacdo dos espetaculos por meio
de videos ou fotografias, inclua-os na exposicao.

¢ Vocé pode organizar a turma em grupos, para que cada equipe fique responsavel por montar uma estacao.

¢ Oriente-os e auxilie-os sobre a melhor maneira de apresentar o material, de acordo com o espaco disponibilizado
para esse fim.

» Convide outras turmas para contemplarem a exposicao.

Afericao e formas de acompanhamento dos objetivos de aprendizagem

Texto em preto Objetivo de aprendizagem.

Texto em azul Forma de acompanhar o desenvolvimento das aprendizagens.

1. Os estudantes compreendem o conceito da
aquarela?

Para entender o conceito da aquarela na teoria, os estudantes sé precisam observar atentamente os exemplos
apresentados. Se julgar necessario, mostre-lhes uma pintura a 6leo, para efeito de comparacdo. Contudo, a apreensao
da técnica decorre da explora¢do da materialidade. Vocé pode comecar pedindo aos estudantes que pintem figuras
geométricas simples, como quadrados ou retangulos, primeiramente com a tinta sem agua e, depois, em uma nova area,
com a tinta diluida, evidenciando, assim, as mudancas de textura, cor e transparéncia. Mantenha sempre o dialogo sobre
0 que perceberam no processo e no resultado final.

2. Os estudantes sdo capazes de pintar com
aquarela?

Além de os estudantes usarem os materiais adequados, vocé pode orienta-los durante a producao, especialmente
para que trabalhem com a tinta aguada no papel, mas sem excessos, para nao danifica-lo. Se isso acontecer, peca aos
estudantes que troquem de folha e pintem novamente, até acertarem a quantidade adequada de agua nas tintas.

3. A turma consegue retomar conhecimentos que
ja tinham sido adquiridos em aulas anteriores?

A conversa é sempre um meio produtivo para a retomada de contelido, mas os livros e as anotacdes sdo importantes recursos do
processo. Utilize seus registros e os dos estudantes para a revisdo e organize tudo na lousa, para visualizar os pontos principais.

4. Os estudantes sdo capazes de montar uma
exposicdo com supervisao?

A montagem da exposicdo pode ser complexa, se deixada a cargo de estudantes dessa faixa etdria. Por isso, vocé deve
organizar todo o processo, solicitando a ajuda da turma em tarefas simples, como a escolha do material que sera exposto,
a fixagcdo de algumas folhas de papel nas paredes, entre outras atividades.

5. A turma foi capaz de trabalhar coletivamente
para o desenvolvimento das propostas?

Analise se os estudantes conseguem se organizar, definindo tarefas especificas para cada integrante das equipes. Observe
se todos se expressam dentro do grupo, e como cada um se envolve com o que foi proposto. Sempre que necessario,
auxilie-os nessa organizagao.

Promova uma roda de conversa ao final da sequéncia didatica para que a turma faca coletivamente uma autoavaliacao,
podendo refletir sobre o que sentiram, aprenderam, descobriram e perceberam ao longo dos estudos. Certifique-se

de que todos se sentem a vontade para colocar-se, de modo que os turnos de fala sejam alternados — mesmo entre os
estudantes mais timidos — e que a escuta seja atenta por parte de todos. Anote as percepcdes em seu caderno de registros
para poder retoma-las em conducdes de propostas futuras.
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MARQUE X NA CARINHA QUE RETRATA MELHOR O QUE VOCE SENTE AO
RESPONDER A CADA QUESTAO.
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NAO

COMPREENDI COMO SE FAZ UMA AQUARELA?

ILUSTRAGOES: IVAN COUTINHO

CONSEGUI PINTAR USANDO A TECNICA DA AQUARELA?

CONTRIBUI NA CONVERSA SOBRE LENDAS E MITOS, LEMBRANDO O QUE EU
TINHA ESTUDADO ANTERIORMENTE?

CONTRIBUI COM MEUS COLEGAS NA MONTAGEM DA EXPOSICAQ?

NAS QUESTOES EM QUE VOCE RESPONDEU NAO, O QUE ACREDITA QUE PRECISA FAZER PARA MELHORAR?
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BRINCANDO DE DANCAR

OBSERVACAO, INVESTIGACAO, REFLEXAO E CRIACAO

][NV RIY Y'Y BRINCADEIRAS E MUSICA

VOCE DEVE CONHECER E PRATICAR DIVERSAS BRINCADEIRAS.
EM MUITAS DELAS SE USA O MOVIMENTO DO CORPO.

ALGUMAS TEM MUSICA OU UM RITMO MARCADO, COMO AS
BRINCADEIRAS DE RODA. OUTRAS NAO DEPENDEM DE MUSICA,
COMO O PEGA-PEGA.

1. ESCREVA NOS ESPACOS ABAIXO ALGUMAS BRINCADEIRAS EM
QUE AS PESSOAS FAZEM MOVIMENTOS COM MUSICA.

Resposta pessoal. Alguns exemplos séo: “Marcha, soldado”, “Corre cutia” e
“Um homem bateu em minha porta”.

2. ESCREVA AS BRINCADEIRAS EM QUE AS PESSOAS FAZEM
MOVIMENTOS SEM MUSICA.

Resposta pessoal. Alguns exemplos séo: estatua, pega-pega e morto-vivo.
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AGORA, OBSERVE A FOTOGRAFIA ABAIXO, QUE FOI FEITA HA MAIS
DE 70 ANOS. O QUE ESTA ACONTECENDO NESTE ESPACO E QUEM SAO
ESTAS PESSOAS? COMPARTILHE COM OS COLEGAS A SUA OPINIAO
E OUCA AS DELES.

ALFRED EISENSTAEDT. MAJOR DE BATERIA E CRIANCAS, UNIVERSIDADE DE MICHIGAN,
ANN ARBOR, ESTADOS UNIDOS, 1950. IMPRESSAO SOBRE PAPEL DE GELATINA E
PRATA, 50,8 CM x 60,3 CM.

3. NA FOTOGRAFIA, REPARE COMO E O MOVIMENTO DO HOMEM
QUE ESTA A FRENTE NA FILA. QUE TAL IMITAR A POSICAO EM QUE
ELE ESTA?

4. DEPOIS, NOTE O MOVIMENTO DA ULTIMA PESSOA DA FILA E
TENTE IMITAR A POSICAO EM QUE ELA ESTA.

5. CONVERSE COM SEUS COLEGAS SOBRE A DIFERENCA DOS
MOVIMENTOS DA PRIMEIRA E DA ULTIMA PESSOA DA FILA. NA SUA
OPINIAO, POR QUE OS MOVIMENTOS DELAS NAO SAO IGUAIS?
Resposta pessoal.

VOCE JA REPAROU COMO E A POSTURA DAS PESSOAS COM AS

QUAIS VOCE CONVIVE?

EM CASA, REPARE COMO ESSAS PESSOAS CAMINHAM, COMO ELAS
SE SENTAM E TENTE IMITA-LAS.

DEPOIS, NA ESCOLA, COMENTE COM OS COLEGAS O QUE
VOCE REPAROU.




SEU MESTRE MANDOU DANCAR

MARI HEFFNER

QUE TAL BRINCAR DE “SEU MESTRE MANDOU DANCAR"” COM
SEUS COLEGAS? PARA ISSO, VOCES SO PRECISARAO USAR O CORPO.

PROCUREM UM ESPACO GRANDE E LIVRE DE OBJETOS PARA A
REALIZACAO DA ATIVIDADE.

PARA A BRINCADEIRA FICAR MAIS DIVERTIDA, ESCOLHAM UMA
MUSICA PARA ACOMPANHAR OU USEM O CORPO PARA PRODUZIR
SONS. VOCES PODEM BATER PALMAS, ESTALAR OS DEDOS, BATER
OS PES, FAZER ESTALOS COM A BOCA ETC.

FORMEM FILAS. CADA FILA DEVE TER 6 ESTUDANTES.

O PRIMEIRO DA FILA DEVE SER O "MESTRE" E FAZER UM
MOVIMENTO CORPORAL OU DE DANCA SIMPLES. OS DEMAIS
DEVEM REPETIR OS GESTOS QUE ELE FAZ.

DEPOIS, ESSE “MESTRE"” DEVE IR PARA O FINAL DA FILA E DAR A VEZ
AO PROXIMO DA FILA. O NOVO “MESTRE", ENTAO, DEVE PROPOR
OUTRO MOVIMENTO OU DANCA PARA OS DEMAIS COLEGAS O
ACOMPANHAREM.

A BRINCADEIRA TERMINA QUANDO TODOS TIVEREM OCUPADO O
POSTO DE "MESTRE".
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GOLTYO NI NI AS DANCAS SAO DIVERSAS

A DANCA PODE ACONTECER g
EM MUITAS SITUACOES "'
DA NOSSA VIDA: NAS
REUNIOES COM AMIGOS, NAS
BRINCADEIRAS, EM ALGUMAS
IGREJAS, EM FESTAS E TAMBEM
NAS ESCOLAS.

OBSERVE A IMAGEM AO LADO.

ROMULO FIALDINI/TEMPO COMPOSTO © HERDEIROS DO CARYBE/

COPYRIGHTS CONSULTORIA - MUSEU DE ARTE MODERNA DA BAHIA (MAMBA)

CARYBE. SEM TITULO. 1982.
TEMPERA E VINIL SOBRE
TELA, 50 CM X 35 CM.
MUSEU DE ARTE MODERNA
DA BAHIA (MAM-BA). I

®1. ONDE O GRUPO DE PESSOAS DA CENA PARECE ESTAR REUNIDO?

Resposta pessoal.

2. VOCE IMAGINA COMO E A DANCA QUE AS PESSOAS DA IMAGEM
ESTAO PRATICANDO?

Resposta pessoal.

AS PESSOAS PODEM TER JEITOS DIFERENTES DE DANCAR,
DEPENDENDO DO LOCAL ONDE ESTAO, DA EPOCA EM QUE VIVEM OU
DAS MUSICAS QUE ESCUTAM.



VAMOS PESQUISAR AGORA COMO E ONDE AS PESSOAS DANCAM.

ESCOLHA UM ADULTO DA SUA FAMILIA, UM AMIGO OU VIZINHO
PARA ENTREVISTAR. REGISTRE A SEGUIR AS RESPOSTAS DELE.

NOME: IDADE:
QUANDO QUER DANCAR, ONDE VOCE DANCA?

D EM CASA D EM BAILES D EM FESTAS D NA RUA

QUAL E O NOME DA DANCA QUE VOCE MAIS PRATICA?

COMO VOCE A PRATICA?

D SOZINHO D EM DUPLA D EM GRUPO

QUE TIPO DE MUSICA ACOMPANHA ESSA DANCA?
QUE TIPO DE ROUPA AS PESSOAS VESTEM PARA DANCA-LA?

VOCE PODE MOSTRAR COM O CORPO COMO E ESSA DANCA?

EM SALA DE AULA, RELATE O QUE O ENTREVISTADO LHE CONTOU E

OUCA O QUE SEUS COLEGAS DESCOBRIRAM NAS ENTREVISTAS DELES.

O PROFESSOR ANOTARA NA LOUSA OS TIPOS DE DANCA CITADOS.

VOCE E SEUS COLEGAS PODEM FAZER, JUNTOS, OS MOVIMENTOS
QUE APRENDERAM. ASSIM, HAVERA UMA FESTA NA SALA DE AULA!
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LI ST ) DE MAOS DADAS: TODOS JUNTOS

A BRINCADEIRA AGORA E SE MOVIMENTAR DE ACORDO COM O
DESAFIO APRESENTADO.

COM A AJUDA DO PROFESSOR, VOCE E SEUS COLEGAS DEVEM
REALIZAR UM SORTEIO PARA SABER COMO SERA O MOVIMENTO
QUE FARAO.

LENTO COMO O PASSO DE UMA TARTARUGA.
RAPIDO COMO A CORRIDA DE UM CAVALO.
CURTO, COMO SE TODA A RODA ESTIVESSE EM UMA CAIXINHA.

LARGO, COMO SE TODA A RODA PRECISASSE
OCUPAR TODO O ESPACO POSSIVEL.

SUAVE, COMO SE VOCES ESTIVESSEM PISANDO SOBRE NUVENS.

PESADO, COMO SE VOCES ESTIVESSEM
CARREGANDO UMA MOCHILA CHEIA DE LIVROS.

FABIO EUGENIO



PARTE 1

FACAM UMA GRANDE RODA E DEEM-SE AS MAOS.

ESCOLHAM UMA CANTIGA PARA CANTAR E FACAM O MOVIMENTO
SORTEADO POR VOCES. A CANTIGA PODE SER CANTADA POR
VOCES DE MODOS DIFERENTES, ACOMPANHANDO O MOVIMENTO
SORTEADO. SE O MOVIMENTO FOR LENTO, POR EXEMPLO, VOCES
PODEM CANTA-LA BEM DEVAGAR.

FACAM VARIAS RODADAS DO SORTEIO E DANCEM.

FABIO EUGENIO



PARTE 2

AGORA E HORA DE MISTURAR TUDO! O PROFESSOR ESCOLHERA
DOIS TIPOS DIFERENTES DE MOVIMENTO E VOCES DEVERAO
FAZE-LOS AO MESMO TEMPO.

PRIMEIRO VOCES DEVERAO COMBINAR UMA FRASE AZUL COM
UMA FRASE VERDE. POR EXEMPLO: MOVIMENTQOS LENTOS
E LARGOS.

DEPOIS, DEVEM SER COMBINADAS AS FRASES VERDES COM AS
VERMELHAS. POR EXEMPLO: MOVIMENTOS CURTOS E PESADOS.

POR FIM, MISTUREM FRASES VERMELHAS COM FRASES AZUIS.
POR EXEMPLO: MOVIMENTOS SUAVES E RAPIDOS.

BRINQUEM DE COMBINAR QUANTOS MOVIMENTOS QUISEREM.

AGORA, REGISTRE ABAIXO O QUE VOCE ACHOU DA ATIVIDADE.

1. QUAL MOVIMENTO VOCE MAIS GOSTOU DE FAZER?

Resposta pessoal.

2. QUAL MOVIMENTO VOCE ACHOU MAIS DIFICIL? E QUAL FOI O
MAIS FACIL? POR QUE?

Respostas pessoais.

3. QUAL MOVIMENTO NOVO VOCE SUGERIRIA PARA A ATIVIDADE?

Resposta pessoal.




RN LAY S A Y. 3 DANCAS E BRINCADEIRAS

VAMOS RELEMBRAR O QUE APRENDEMOS ATE AQUI?

A IMAGEM ABAIXO MOSTRA A OBRA DE UMA ARTISTA BRASILEIRA
CHAMADA ARACY, QUE COSTUMA PINTAR QUADROS DE BRINCADEIRAS
E FESTAS POPULARES.
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ARACY. FESTA JUNINA DO ARRAIAL. 2016. ACRILICA SOBRE TELA,
50 CM X 70 CM. COLECAO PARTICULAR.

1. ONDE AS PESSOAS DA CENA RETRATADA ESTAO?

Elas estdao em uma pracga ou rua, um local urbano, em frente a uma igreja, onde acontece a Festa

Junina.

2. FACA UM CIRCULO COM UM LAPIS AZUL NOS LOCAIS ONDE HA
PESSOAS DANgAN DQ. Espera-se que os estudantes circulem com lapis azul um grupo

de pessoas que dancam a quadrilha — elas estdo lado a lado, de maos dadas, a frente — e algumas
duplas, na lateral esquerda da imagem, que dangam com as maos para cima.

3. FACAUM CIRCULO COM UM LAPIS VERMELHO NOS LOCAIS ONDE
HA CRIAN CAS BRINCANDO. Espera-se que os estudantes circulem com Iapis vermelho

as criangas que brincam de pau de sebo, no canto esquerdo da imagem; as que brincam de
baldo, a direita, a esquerda e ao fundo; e a crianca que anda de bicicleta, na metade direita.
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FABIO CORAZZA

BRINCADEIRAS E DANCAS PODEM CAMINHAR BEM JUNTINHAS.

FACA UMA RODA COM SEUS COLEGAS E PENSEM SOBRE AS
SEGUINTES QUESTOES:

4. O QUE PODEMOS ENCONTRAR NA DANCA QUE TAMBEM
PODEMOS ENCONTRAR NAS BRINCADEIRAS?

Tanto na danca quanto nas brincadeiras, podemos fazer uso do corpo, encontrar movimento, ritmo,
interacdo com outras pessoas € com o espago.

5. DO QUE VOCES COSTUMAM BRINCAR NA HORA DO RECREIO OU
QUANDO ENCONTRAM AMIGOS DA MESMA IDADE? TENTEM SE
LEMBRAR DE VARIAS BRINCADEIRAS. O PROFESSOR ANOTARA NA
LOUSA AS PALAVRAS QUE VOCES DISSEREM. Resposta pessoal.

6. AGORA, ESCREVA ABAIXO O NOME DAS BRINCADEIRAS QUE
VOCES PRATICARAM AO LONGO DESTA UNIDADE. Resposta pessoal.

7. DIGA AOS SEUS COLEGAS O QUE VOCE MAIS GOSTOU DE FAZER
NAS ULTIMAS AULAS E PERGUNTE A ELES QUAIS FORAM AS
ATIVIDADES DE QUE MAIS GOSTARAM. Resposta pessoal.

QUANDO CHEGAR O HORARIO DO RECREIO, CONVIDE SEUS
COLEGAS PARA BRINCAR DAQUILO DE QUE VOCES MAIS GOSTARAM.




VAMOS BRINCAR COM 0S SONS!

REVISAO, FIXACAO E VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM

HAYNNEa 0 RITMO

IVAN COUTINHO

1. ESCUTE A MUSICA “NA PANCADA DO GANZA”, QUE O PROFESSOR
EXECUTARA PARA TODA A TURMA. CRIADA PELO MUSICO
ANTONIO NOBREGA, ELA FAZ UMA HOMENAGEM AO GANZA, QUE
E UM TIPO DE CHOCALHO. VOCE CONSEGUE OUVIR BEM OS SONS
DO GANZA NESSA MUSICA?

e TENTE REPRODUZIR ESSES SONS USANDO UM CHOCALHO.
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2. PERCEBA QUE, NOS MINUTOS FINAIS DA MUSICA, E POSSIVEL
ESCUTAR O SOM DE PESSOAS BATENDO PALMAS. AGORA,
TENTE RESPONDER:

e AVELOCIDADE DAS PALMAS VARIA OU PERMANECE CONSTANTE?

Espera-se que os estudantes percebam que a velocidade é constante, pois as palmas marcam um

pulso que nao varia.

3. QUAL E O NOME QUE DAMOS A BATIDA QUE
MARCA O RITMO DE UMA MUSICA? DICA: E
O MESMO NOME DE UMA PARTE DO CORPO ,
QUE FICA PERTINHO DA MAO E NA QUAL ol \\
PODEMOS COLOCAR UM RELOGIO! Fuiso.

IVAN COUTINHO

4. AGORA, EXPERIMENTE ACOMPANHAR A BATIDA DA MUSICA “NA
PANCADA DO GANZA”, PRIMEIRO BATENDO PALMAS E, DEPOIS,
USANDO O SEU CHOCALHO! EM SEGUIDA, EXPLORE MANEIRAS
DIFERENTES DE TOCAR O SEU INSTRUMENTO E DE CRIAR UMA
PERCUSSAO CORPORAL!

IVAN COUTINHO

A - e — -

5. O MUSICO WALTER FRANCO TRANSFORMOU O POEMA “O
RELOGIO”, DE VINICIUS DE MORAES, EM UMA CANCAO. ESCUTE-A
E TENTE TOCAR O SEU CHOCALHO MARCANDO O PULSO DELA.




. AGORA ESCUTE OUTRA CANCAO DE WALTER FRANCO, CHAMADA
“NASCA”, E A COMPARE COM A CANCAO “O RELOGIO".
A. QUAL DAS DUAS E A MAIS LENTA?

Espera-se que os estudantes percebam que a cancéo “Nasc¢a” tem um andamento muito mais lento.

B. QUAL DELAS TEM O RITMO MAIS VELOZ?

A cangéao “O relégio”.

. DESAFIO: TENTE CANTAR A CANCAO “O RELOGIO” SEGUINDO
UMA VELOCIDADE PARECIDA COM A DA MUSICA “NASCA”"!
DEPOIS, RESPONDA:

e COM QUAL VELOCIDADE A MUSICA FICA MAIS LEGAL?

Resposta pessoal.

. VOCE JA PAROU PARA PENSAR NA VELOCIDADE DAS MUSICAS QUE
COSTUMA ESCUTAR?

A. NORMALMENTE ELAS SAO MAIS RAPIDAS OU LENTAS? Resposta pessoal.

B. ESCREVA AQUI O NOME DE UMA MUSICA QUE VOCE GOSTE
DE ESCUTAR E ANOTE SE O RITMO DELA E LENTO, MEDIO
OU RAPIDO.

Respostas pessoais.

e AGORA, CANTE A MUSICA QUE VOCE ESCOLHEU BRINCANDO
COM A VELOCIDADE DELA. EXPERIMENTE CANTA-LA DE VARIOS
JEITOS: BEM MAIS RAPIDO, BEM MAIS LENTO ETC.

eiro de 1998.
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HAYSY.\;3 OS TIPOS DE SOM

VAMOS LEMBRAR AS PROPRIEDADES DO SOM?

VEJA O EXEMPLO ACIMA E LIGUE O NOME DE CADA PROPRIEDADE
A SEGUIR AS CARACTERISTICAS RELACIONADAS A ELA.

INTENSIDADE SOM GRAVE OU AGUDO
DURACAO SOM FRACO OU FORTE
ALTURA SOM LONGO OU CURTO

IVAN COUTINHO



JOGO DO SOM ANIMAL
VAMOS AGORA FAZER UM JOGO CHAMADO “SOM ANIMAL"!

ELE FUNCIONA ASSIM: O PROFESSOR APRESENTARA 2 CAIXINHAS
PARA A TURMA. NA PRIMEIRA CAIXINHA, HAVERA PEDACOS DE PAPEL
DOBRADOS E EM CADA UM DELES ESTARA ESCRITO O NOME DE
UM ANIMAL. EM CADA PAPELZINHO DA SEGUNDA CAIXINHA ESTARA
ESCRITO O MODO COMO VOCE DEVE IMITAR O SOM DA VOZ
DESSE ANIMAL.

Tipos de som

Animais

POR EXEMPLO: SE VOCE SORTEAR OS PAPEIS COM AS PALAVRAS
"LEAO" E “"AGUDO", IMITE O TIMBRE DA VOZ DO LEAO COM UM SOM
BEM FININHO.

DEPQIS, SEUS COLEGAS TENTARAO ADIVINHAR O ANIMAL QUE VOCE
IMITOU E O TIPO DE SOM QUE VOCE FEZ.

ILUSTRAGOES: ARTUR FUJITA

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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OIFIGEoRIQ® A LOJA DO MESTRE ANDRE

VOCE JA VISITOU UMA LOJA DE INSTRUMENTOS MUSICAIS? SE SUA
RESPOSTA FOR “SIM", CONTE AOS SEUS COLEGAS COMO ELA ERA!

VAMOS CONHECER ALGUNS TRECHOS DA LETRA DE UMA CANCAO
SOBRE UMA LOJA DE INSTRUMENTOS MUSICAIS.

A LOJA DO MESTRE ANDRE

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UM PIANINHO
(PLIM, PLIM, PLIM)UM PIANINHO

AI OLE, Al OLE, FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE!

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UM TAMBORZINHO
(TUM, TUM, TUM)UM TAMBORZINHO

(PLIM, PLIM, PLIM) UM PIANINHO
AI OLE, AI OLE, FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE!

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE
QUE EU COMPREI UMA SANFONA

(FOM, FOM, FOM) UMA SANFONA
(TuM, TUM, TUM) UM TAMBORZINHO

(PLIM, PLIM, PLIM) UM PIANINHO

DA TRADICAO POPULAR.

VOCE PERCEBEU QUE EXISTEM PALAVRAS QUE IMITAM OS SONS DE
INSTRUMENTOS MUSICAIS?

1. CIRCULE ESSAS PALAVRAS NO TEXTO E, DEPOIS, REGISTRE-AS
NESTE ESPACO.

Plim, plim, plim; Tum, tum, tum; Fom, fom, fom.




. PENSE EM UM INSTRUMENTO QUE NAO FOI MENCIONADO

NO TRECHO DA LETRA QUE VOCE LEU. DEPOIS, DESENHE-O NO
QUADRO ABAIXO.

ESCREVA O NOME DELE E INVENTE UMA PALAVRA QUE IMITE

O SOM QUE ELE FAZ.

. AGORA, VAMOS ESCUTAR A CANCAO “A LOJA DO
MESTRE ANDRE".

DEPOIS DE PERCEBER OS INSTRUMENTOS E SEUS SONS,
EXPERIMENTE MARCAR O PULSO DA MUSICA BATENDO PALMAS.
EM SEGUIDA, TODOS VAO CANTAR JUNTOS.

. EXPERIMENTE CRIAR E CANTAR NOVOS VERSOS PARA A CANCAO,
ACRESCENTANDO O NOME DE OUTROS INSTRUMENTOS! SIGA
ESTE EXEMPLO:

FOI NA LOJA DO MESTRE ANDRE,
QUE EU COMPREI UM CHOCALHO,

IVAN COUTINHO

eiro de 1998.
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VRN DI S[elyay OS SONS DO MUNDO

1. MARQUE UM X NOS ITENS QUE MELHOR COMPLETAM AS FRASES.

A. PODEMOS PERCEBER A DIFERENCA ENTRE O SOM DE UM PIANO E
O SOM DE UM VIOLAO POR CAUSA DO

TIMBRE QUE CADA UM TEM.
D RITMO QUE CADA UM TEM.

B. SE UM AMIGO AVISA QUE O VOLUME DE UMA MUSICA ESTA
MUITO ALTO, ELE ESTA RECLAMANDO DA

D DURACAO DO SOM.

INTENSIDADE DO SOM.

ARTUR FUJITA




ARTUR FUJITA

C. UMA PAISAGEM SONORA E FORMADA
PELOS SONS DE UM AMBIENTE.

D POR IMAGENS DE SONSS.

2. EXPLIQUE, COM SUAS PALAVRAS, O QUE SIGNIFICA PERCUSSAO
CORPORAL. VOCE SE LEMBRA DE ALGUM GRUPO OU ARTISTA QUE
CRIA MUSICAS UTILIZANDO PERCUSSAO CORPORAL? Respostas pessoais.

Espera-se que os estudantes respondam, com suas palavras, que percussao corporal € uma maneira
@ de produzir sons batendo em varias partes do corpo e que citem, por exemplo, o grupo Barbatuques.

. AGORA VAMOS FAZER UM BATE-PAPO COM TODA A TURMA.
EM RODA, CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE ESTAS QUESTOES:

Respostas pessoais.

e QUAIS FORAM AS ATIVIDADES MUSICAIS DE QUE VOCE MAIS
GOSTOU DE PARTICIPAR? EXPLIQUE POR QUE ELAS FORAM
TAO LEGAIS.

e A MANEIRA COMO VOCE PERCEBE AS MUSICAS E OS SONS AO
SEU REDOR MUDOU POR CAUSA DAS AULAS QUE TEVE NESTA
UNIDADE? SE MUDOU, CONTE PARA A TURMA O QUE MUDOU.

e QUAL DOS ASSUNTOS QUE APRENDEU NESTA UNIDADE VOCE
GOSTARIA DE ENSINAR A UM AMIGO OU A UMA AMIGA DE FORA
DA ESCOLA? QUE CONSELHO VOCE DARIA A ESSE AMIGO OU
A ESSA AMIGA PARA QUE APRENDESSE A LICAO?

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.



EXPLORANDO A IMAGINACAO

OBSERVACAO, INVESTIGACAO, REFLEXAO E CRIACAO

O] [NV RIYTYIIYN IARA, O ENCANTO DAS AGUAS

O ESPETACULO IARA, O ENCANTO DAS AGUAS, DA CIA. LUMIATO, TRATA
SOBRE UMA SEREIA QUE VIVE NAS AGUAS DOS RIOS DA AMAZONIA.

VEJA A SEGUIR IMAGENS DESSA PECA, QUE FOI CRIADA COM A
TECNICA DO TEATRO DE SOMBRAS.

1. CONTE O QUE VOCE VE EM CADA FOTOGRAFIA. DESCREVA
AS FIGURAS QUE APARECEM E O QUE VOCE IMAGINA QUE OS
PERSONAGENS ESTAO FAZENDO. DEPOIS, COM A AJUDA DE UM
ADULTO, REGISTRE SUAS IMPRESSOES.

IMAGEM A

DIEGO BRESANI/CIA. LUMIATO

P CENA DO ESPETACULO
IARA, O ENCANTO DAS
AGUAS, DA CIA. LUMIATO.
BRASILIA (DF), 2018.

Resposta pessoal. Na imagem ha duas figuras, de aparéncia indigena, que seguram arcos e flechas.




DIEGO BRESANI/CIA. LUMIATO

DIEGO BRESANI/CIA. LUMIATO

IMAGEM B

Resposta pessoal. Na imagem ha as silhuetas do ator Thiago

Bressani e da atriz Soledad Garcia; ao fundo, vemos sombras

de uma vegetacéo.

CENA DO ESPETACULO IARA, O
ENCANTO DAS AGUAS, DA CIA.
LUMIATO. BRASILIA (DF), 2018.

IMAGEM C

Resposta pessoal. Na imagem ha um personagem indigena

pendurado em um galho de arvore; com uma das maos ele

parece tocar em um rio, representado pela cor azul.

CENA DO ESPETACULO IARA, O
ENCANTO DAS AGUAS, DA CIA.
LUMIATO. BRASILIA (DF), 2018.

2. COMO E A FORMA DO CORPO DAS FIGURAS DA IMAGEM A E DA
IMAGEM B? ELAS SAO PARECIDAS OU DIFERENTES? COMO VOCE
ACHA QUE CADA UMA DESSAS IMAGENS FOI CRIADA? CONVERSE
COM SEUS COLEGAS SOBRE ISSO. Respostas pessoais.

3. POR QUE O CORPO DAS FIGURAS DAS IMAGENS A E C TEM
DETALHES COLORIDQOS? Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes

percebam que os detalhes coloridos remetem a pintura corporal usada por muitos povos
indigenas. Caso eles ndo identifiquem essa referéncia, mostre a turma imagens de indigenas
que tenham o corpo pintado.

24
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GV WM 3o VLY. LENDAS LOCAIS

NO BRASIL EXITEM MUITAS LENDAS E PERSONAGENS FANTASTICOS,
COMO A IARA, A SEREIA QUE VIVE NO RIO AMAZONAS.

VOCE JA DEVE TER OUVIDO FALAR TAMBEM NO SACI, NO CURUPIRA
E NA MULA SEM CABECA, NAO E? ELES TAMBEM SAO PERSONAGENS
DO FOLCLORE BRASILEIRO.

ALGUNS PERSONAGENS SAO FAMOSOS EM MUITOS ESTADOS DO
PAIS. OUTROS, POREM, SAO TIPICOS DE DETERMINADO LUGAR.

MARI HEFFNER

1. EXPERIMENTE CONVERSAR COM SEUS FAMILIARES SOBRE AS
LENDAS QUE ELES CONHECEM. PECA A UMA PESSOA MAIS VELHA
QUE LHE CONTE UMA HISTORIA MISTERIOSA OU FALE SOBRE UM
PERSONAGEM FANTASTICO QUE SEJA POPULAR NA SUA REGIAO.

ESCUTE A HISTORIA COM ATENCAO. DEPOIS, DESENHE NO
QUADRO ABAIXO AS FIGURAS QUE FORAM CITADAS NELA.




2. COM A AJUDA DE SEUS FAMILIARES, FACA UMA PESQUISA SOBRE
UMA LENDA QUE SEJA POPULAR EM UM ESTADO BEM DISTANTE
DAQUELE EM QUE VOCE MORA. DEPOIS, DESENHE NO QUADRO
ABAIXO A FIGURA FANTASTICA QUE FAZ PARTE DA LENDA QUE
VOCE PESQUISOU.

eiro de 1998.
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U SI M  A VX 'l ANIMAR AS LENDAS

AGORA QUE VOCE JA CONHECE VARIAS FIGURAS FANTASTICAS
DO FOLCLORE BRASILEIRO, EXPERIMENTE TRANSFORMA-LAS EM
PERSONAGENS DO TEATRO DE ANIMACAO!

REUNA-SE COM OUTROS COLEGAS E FORMEM UM GRUPO. DEFINAM
JUNTOS OS PERSONAGENS PREFERIDOS DE VOCES E CRIEM UMA
HISTORIA NA QUAL ELES ESTEJAM ENVOLVIDOS.

GEORGE TUTUMI

ANOTE ABAIXO O NOME DO ESPETACULO QUE VOCES CRIARAO E
O NOME DOS PERSONAGENS QUE FARAO PARTE DELE.Respostas pessoais.

NOME DO ESPETACULO

LISTA DE PERSONAGENS




TATIANA BOBKOVA/SHUTTERSTOCK

CIRCULE ABAIXO O NOME DA TECNICA QUE VOCES USARAO
PARA CONTAR ESSA HISTORIA. O PROFESSOR PROVIDENCIARA
OS MATERIAIS PARA A MONTAGEM DO ESPETACULO.

Resposta pessoal. O estudante deve circular uma das opcdes.

TEATRO DE
SOMBRAS.

TEATRO DE 7. T j g
S s o - T
BONECOS. s s L R i N e

COM A AJUDA DO PROFESSOR E DOS SEUS COLEGAS DE
GRUPO, CONFECCIONE OS BONECOS UTILIZANDO O MATERIAL
DISPONIVEL.

DEPOIS DE CRIAR OS BONECOS, E A HORA DE ENSAIAR! EM
GRUPO, PENSEM NA HISTORIA QUE QUEREM CONTAR E DEFINAM
O PAPEL DE CADA UM DE VOCES NO ESPETACULO.

QUANDO TUDO ESTIVER PRONTO, VOCE E SEUS COLEGAS DE
GRUPO DEVERAO APRESENTAR SUAS CRIACOES PARA O RESTANTE
DA TURMA.

QUE TAL REGISTRAR OS ESPETACULOS? VOCES PODEM SE
ORGANIZAR PARA FOTOGRAFAR E FILMAR AS APRESENTACOES!

MAMAZA/SHUTTERSTOCK

eiro de 1998.
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TR RO Y R R A . SOLTAR A IMAGINACAO

EM UMA RODA DE CONVERSA, VAMOS REFLETIR SOBRE AS COISAS
QUE CRIAMOS E APRENDEMOS. Respostas pessoais.

1. DEPOIS DE VOCE TER ENTRADO EM
CONTATO COM AS PRATICAS DE
TEATRO DE SOMBRAS, A SUA
FORMA DE OLHAR PARA AS
SOMBRAS E BRINCAR COM
ELAS NO DIA A DIAMUDOU? &
SE MUDOU, CONTE PARA
A TURMA QUAL FOI A
MUDANCA.

2. DO QUE VOCE GOSTA MAIS: BRINCAR COM BONECOS OU FAZER
TEATRO COM ELES? EXISTE ALGUMA DIFERENCA ENTRE ESSAS
DUAS COISAS?

3. O QUE VOCE ACHOU DA EXPERIENCIA DE PESQUISAR LENDAS
BRASILEIRAS COM OS SEUS FAMILIARES? ELES GOSTARAM DE LHE
CONTAR HISTORIAS? VOCE GOSTOU DE OUVI-LAS?

4. QUAIS PERSONAGENS E LENDAS APRESENTADOS PELOS COLEGAS
VOCE MAIS GOSTOU DE CONHECER?

ILUSTRAGOES: GEORGE TUTUMI




(1) 5. EXPLIQUE O QUE E IMAGINAGAO PARA VOCE E COMO
ELA FUNCIONA NO TEATRO. DEPOIS, NO QUADRO ABAIXO,
FACA UM DESENHO QUE MOSTRE QUAIS SAO AS SUAS IDEIAS
SOBRE IMAGINACAO.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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LINHAS E MANCHAS

NAS ARTES VISUAIS

REVISAO, FIXACAO E VERIFICACAO DE APRENDIZAGEM

AU PAISAGENS

EMPREENDIMENTOS —~ COLEGAO PARTICULAR

ROMULO FIALDINI/TEMPO COMPOSTO © TARSILA DO AMARAL

TARSILA DO AMARAL. A LUA. 1928. OLEO SOBRE TELA, 110 CM X
110 CM. COLECAO PARTICULAR.

PAISAGEM E O QUE VOCE VE QUANDO OLHA PARA UM ESPACO OU
UM LUGAR, POR ISSO EXISTEM MUITOS TIPOS DE PAISAGEM.




NA PAISAGEM PODE HAVER ELEMENTOS DA NATUREZA, COMO
MONTANHAS, RIOS, MARES, ARVORES, ANIMAIS E CACHOEIRAS. PODE
TAMBEM HAVER ELEMENTOS DA CIDADE, COMO PREDIOS, CARROS,
CASAS, AVENIDAS E PONTES.

1. ESCREVA ABAIXO ALGUMAS PAISAGENS QUE VOCE JA VIU.

Resposta pessoal.

MUITOS ARTISTAS DESENHAM OU PINTAM PAISAGENS AO SEU MODO.

ALGUNS REPRODUZEM CADA DETALHE DELAS DE MODO TAO REAL
QUE SEU DESENHO OU PINTURA FICA PARECENDO UMA FOTOGRAFIA.
OUTROS PINTAM OU DESENHAM DE MODO MUITO SIMPLES.

ALGUNS PREFEREM OLHAR PARA A PAISAGEM ENQUANTO A
REGISTRAM. OUTROS REPRESENTAM PAISAGENS QUE ESTAO NA SUA
IMAGINACAO.

OBSERVE A IMAGEM DA PAGINA 31. NELA, A ARTISTA TARSILA DO
AMARAL PINTOU A LUA.

2. VOCE ACHA QUE ELA VIA ESSA PAISAGEM ENQUANTO A PINTAVA
OU A IMAGINOU? CONVERSE COM SEUS COLEGAS E EXPLIQUE A
ELES POR QUE VOCE TEM ESSA OPINIAO.

QUE TAL DESENHAR AGORA UMA PAISAGEM DA ESCOLA?

O PROFESSOR LEVARA TODA A TURMA PARA UM LOCAL FORA
DA SALA DE AULA. CHEGANDO LA, ESCOLHA UMA POSICAO
CONFORTAVEL PARA DESENHAR.

3. EM UMA FOLHA DE SULFITE, REPRODUZA O QUE VOCE ESTA
VENDO. OBSERVE SE EXISTEM ARVORES OU CASAS, ANIMAIS OU
PESSOAS, FLORES OU OBJETOS, E SE E POSSIVEL VER O CEU,

O SOL E A RUA. DEPOIS, COLOQUE TUDO NO PAPEL!

eiro de 1998.
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HAY@ OBJETOS NO AR

UM DESENHO PODE SER FEITO EM MUITOS LUGARES: NO PAPEL,
NA PAREDE, NO CHAO E ATE MESMO NO AR.

ALEXANDER CALDER FOI UM ARTISTA QUE PRODUZIU MUITOS
MOBILES QUE PARECEM DESENHOS SOLTOS NO AR.

NA IMAGEM A SEGUIR, PERCEBA QUE A OBRA ESTA PENDURADA EM
UMA ESTRUTURA NO TETO E PRECISA MANTER-SE EM EQUILIBRIO.

QUE TAL SE INSPIRAR EM ALEXANDER
CALDER E CRIAR SEU MOBILE? O PRIMEIRO
PASSO E FAZER UM DESENHO DE COMO
VOCE IMAGINA QUE ELE FICARIA NO AR.
DEPOIS, E SO SEGUIR AS INSTRUCOES.

ALEXANDER CALDER. ROUGE TRIOMPHANT
(VERMELHO TRIUNFANTE). 1963. FOLHA DE
METAL PINTADA, HASTE E FIO, 279,4 CM X

584,2 CM X 457,2 CM. COLECAO PARTICULAR.

© 2021 CHRISTIE’S IMAGES, LONDRES/SCALA, FLORENCA © 2021 CALDER
FOUNDATION, NOVA YORK/AUTVIS, BRASIL, 2021 - COLEGAO PARTICULAR

[ VOCE PRECISARA DE: )
v CABIDE v COLA
v BARBANTE v 3 PEDACOS DE PAPEL COLORIDO
v TESOURA COM PONTAS (PODE SER CARTOLINA OU

( ARREDONDADAS PAPEL-CARTAO) )

ETAPA 1: INDIVIDUAL

CORTE 3 PEDACOS DE BARBANTE EM TAMANHOS DIFERENTES
E PASSE-OS PELO VAO DO CABIDE.

DOBRE AO MEIO UM DOS PEDACOS DE PAPEL.

DESENHE NO PAPEL UMA DAS FIGURAS
QUE VOCE ESCOLHEU NO PROJETO
DO SEU MOBILE E RECORTE AS

2 METADES DELE, DE MODO QUE
RESULTEM 2 IMAGENS IGUAIS.

GEORGE TUTUMI



PASSE COLA ENTRE AS

2 METADES DO PAPEL E
PRENDA ALI AS 2 PONTAS
DE UM BARBANTE, COMO
UM SANDUICHE.

FACA O MESMO COM OS
OUTROS PAPEIS E BARBANTES.

SEGURE O CABIDE PELO
GANCHO E AJUSTE OS 3 FIOS
DE BARBANTE PARA DAR
EQUILIBRIO AO SEU MOBILE.

ETAPA 2: EM TRIOS

A ATIVIDADE FICA AINDA MAIS DIVERTIDA QUANDO VOCE JUNTA
O SEU MOBILE COM OS DOS SEUS COLEGAS.

REUNA-SE COM 2 COLEGAS E CONSTRUAM JUNTOS UM MOBILE MAIOR
UNINDO OS 3 MOBILES DE VOCES, COMO NA ILUSTRACAO ABAIXO.

O DESAFIO E MANTER TUDO EQUILIBRADO, SEGURANDO
A COMPOSICAO DO MOBILE APENAS PELO GANCHO DE UM
DOS CABIDES.

ILUSTRAGOES: GEORGE TUTUMI
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)] oI [)l) MARINHEIRO SO

AGORA, VAMOS FALAR SOBRE AGUA.

@ LEIAM EM GRUPO ESTA CANTIGA TRADICIONAL. E PROVAVEL QUE
VOCES JA A CONHECAM.

MARINHEIRO SO

EU NAO SOU DAQUI
MARINHEIRO SO

EU NAO TENHO AMOR
MARINHEIRO SO

EU SOU DA BAHIA
MARINHEIRO SO

DE SAO SALVADOR
MARINHEIRO SO

LA VEM, LA VEM
MARINHEIRO SO
COMO ELE VEM FACEIRO
MARINHEIRO SO

TODO DE BRANCO
MARINHEIRO SO

COM O SEU BONEZINHO!
MARINHEIRO SO

O, MARINHEIRO, MARINHEIRC
MARINHEIRO SO

O, QUEM TE ENSINOU A NADA
MARINHEIRO SO

OU FOI O TOMBO DO NAVIO
MARINHEIRO SO

OU FOI O BALANCO DO MAR

MARINHEIRO SO
DA TRADI(;AO POPULZ

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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ESCUTE A VERSAO CANTADA DESSA CANTIGA, QUE SERA
APRESENTADA A TURMA PELO PROFESSOR.

1. ESCREVA ABAIXO A PERGUNTA QUE E FEITA NA CANTIGA.

“O, marinheiro, marinheiro, quem te ensinou a nadar?” Existem também versdes da cantiga em que a
pergunta & “Quem te ensinou a navegar?”.

2. QUAIS SAO AS RESPOSTAS A ESSA PERGUNTA DADAS
NA CANTIGA?

“Ou foi o tombo do navio. Ou foi o balango do mar.”

3. QUAL SERIA A SUA RESPOSTA A ESSA PERGUNTA?

Resposta pessoal.

4. VOCE JA VIU O MAR? MARQUE COM UM X A RESPOSTA. Resposta pessoal.

5. COMO E O MAR OU COMO VOCE IMAGINA QUE ELE SEJA?

Resposta pessoal.

6. COM SEUS COLEGAS, FACA COM O CORPO O MOVIMENTO DAS
ONDAS E O DO BALANCO DO MAR.

eiro de 1998.
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AGORA REPARE NA OBRA DE SANDRA CINTO, UMA ARTISTA
BRASILEIRA QUE DESENHA EM VARIAS SUPERFICIES, ATE MESMO
EM PAREDES MUITO GRANDES.
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SANDRA CINTO. MAR. 2008. TINTA ACRILICA E CANETA PERMANENTE
SOBRE MDF, 140 CM X 275 CM. COLECAO PARTICULAR.

7. O QUE VOCE VE NA PINTURA ACIMA?

Resposta pessoal. Os estudantes podem apresentar maneiras diferentes de descrever o que veem:

agua, mar, ondas. Incentive-os a perceber os movimentos criados pelas linhas.

8. QUE CORES A ARTISTA USOU NA PINTURA?

A artista usou tintas da cor branca e varios tons de azul.

9. COMO VOCE REPRESENTARIA A AGUA DO MAR EM UMA PINTURA?
USE UMA FOLHA DO SEU CADERNO PARA FAZER A SUA PINTURA.
VOCE PODE USAR TINTA GUACHE OU AQUARELA E PINTA-LA COM
PINCEL OU COM OS DEDOS. Resposta pessoal.

QUANDO A TURMA TODA TIVER TERMINADO DE FAZER AS PINTURAS,
DEIXE SEU CADERNO ABERTO SOBRE A CARTEIRA E PASSEIE PELA SALA
PARA CONHECER OS TRABALHOS DOS SEUS COLEGAS.

Respostas pessoais.

10.POR FIM, CONVERSE COM OS COLEGAS SOBRE AS PINTURAS:
e QUAIS DELAS FICARAM PARECIDAS? POR QUE ISSO ACONTECEU?

e QUAIS FICARAM MUITO DIFERENTES DAS DEMAIS? QUAIS FORAM

AS DIFERENCAS?




ROMULO FIALDINI/TEMPO COMPOSTO ©
TARSILA DO AMARAL EMPREENDIMENTOS

MoV .Y oyl DESENHO E PINTURA

VAMOS RECORDAR NOSSAS DESCOBERTAS SOBRE A ARTE DE
DESENHAR E PINTAR?

OBSERVE AS 2 IMAGENS DA CIDADE DE OURO PRETO, SITUADA EM
MINAS GERAIS, FEITAS PELA ARTISTA TARSILA DO AMARAL.
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TARSILA DO AMARAL. VISTA DE OURO TARSILA DO AMARAL. PAISAGEM DE
PRETO. 1924. DESENHO. OURO PRETO. 1924. LAPIS E AQUARELA
SOBRE PAPEL, 16,20 CM X 22,60 CM.

1. ESCREVA O QUE VOCE OBSERVA EM CADA UMA DAS IMAGENS.

Respostas pessoais. Possibilidades: cidade, casas, torres de igrejas, arvores, janelas, grades, rua,

AMARAL EMPREENDIMENTOS - COLEGAO PARTICULAR

eiro de 1998.

portas, telhados, entre outros detalhes.

2. COMO A ARTISTA CONSTRUIU O DESENHO?

Com linhas e pontos sobre um papel.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fever

3. COMO A ARTISTA FEZ A PINTURA?

Usando tintas de aquarela e criando manchas sobre o papel.

4. DIGA AOS COLEGAS E AO PROFESSOR: O QUE VOCE CONSEGUE
VER EM UMA IMAGEM, MAS NAO CONSEGUE VER NA OUTRA?

Resposta pessoal. Além da auséncia de cores, no desenho € possivel notar os contornos das
montanhas. Ja na pintura é possivel identificar a rua e alguns detalhes, como as grades das janelas.

5. CONTE AOS COLEGAS E AO PROFESSOR DE QUE MANEIRA
O DESENHO ESTA PRESENTE NA SUA VIDA. Resposta pessoal.
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6. VOCE PRATICA ALGUMA BRINCADEIRA QUE USA O DESENHO?

Resposta pessoal.

7. NO SEU DIA A DIA, O QUE VOCE MAIS GOSTA DE DESENHAR?

Resposta pessoal.

8. QUANDO E ONDE VOCE COSTUMA FAZER DESENHOS?

Resposta pessoal.

9. PARA QUEM VOCE MOSTRA SEUS DESENHOS?

Resposta pessoal.

EM UMA RODA DE CONVERSA ORGANIZADA PELO PROFESSOR, FALE
UM POUCO SOBRE AS SUAS RESPOSTAS E OUCA O QUE DIZEM OS SEUS
COLEGAS. MAIS ALGUEM GOSTA DE DESENHAR AS MESMAS COISAS
QUE VOCE?

10.EM UMA FOLHA DE PAPEL, FACA UM DOS SEUS DESENHOS
PREFERIDOS. CAPRICHE NAS CORES E NOS DETALHES!

DEPQIS, COM A AJUDA DO PROFESSOR, ORGANIZE UMA EXPOSICAO
COM OS DESENHOS DE TODA A TURMA. VOCES PODEM CHAMAR
COLEGAS DE OUTRAS TURMAS, FUNCIONARIOS DA ESCOLA E, QUEM
SABE, ATE SEUS PAIS OU RESPONSAVEIS.




ANTONIO NOBREGA. SITE OFICIAL DO ARTISTA. DISPONIVEL
EM: <https://antonionobrega.com.br/site/>. ACESSO EM:
5 OUT. 2021.

NO SITE E POSSIVEL SABER MAIS SOBRE O MUSICO
PERNAMBUCANO.

ATELIE DO ARTISTA: SANDRA CINTO. REVISTA BRAVO!,

28 MAR. 2019. VIDEO (CA. 6 MIN). DISPONIVEL EM: <https://
www.youtube.com/watch?v=rbhJ8XHDvDI>. ACESSO EM:

2 OUT. 2021.

VIDEO EM QUE A ARTISTA SANDRA CINTO APRESENTA SEU
TRABALHO E O MODO COMO TEM CRIADO OBRAS AO
LONGO DE SUA CARREIRA.

BARBATUQUES. CANAL DE VIDEOS OFICIAL DO GRUPO.
DISPONIVEL EM: <https://www.youtube.com/user/barbatuques/
featured>. ACESSO EM: 2 OUT. 2021.

NESSE CANAL DO GRUPO BARBATUQUES, QUE UTILIZA
O CORPO COMO INSTRUMENTO MUSICAL, E POSSIVEL
ENCONTRAR VIDEOS, MUSICAS E AULAS SOBRE
PERCUSSAO CORPORAL.

BRITANNICA ESCOLA. FOLCLORE. VERBETE. DISPONIVEL
EM: <https://escola.britannica.com.br/artigo/folclore/487835>.
ACESSO EM: 5 OUT. 2021.

ESSE VERBETE DE ENCICLOPEDIA OFERECE MAIS
INFORMACOES SOBRE O SIGNIFICADO DA PALAVRA
FOLCLORE.

BRITANNICA ESCOLA. SOM. VERBETE. DISPONIVEL EM:
<https://escola.britannica.com.br/artigo/som/482543#293639>.
ACESSO EM: 5 OUT. 2021.

ESSE VERBETE DE ENCICLOPEDIA OFERECE MAIS
INFORMACOES SOBRE AS PROPRIEDADES SONORAS.

CATALOGO DAS ARTES. ARACY. DISPONIVEL EM:
<https://www.catalogodasartes.com.br/cotacac/obrasdearte/
artista/Aracy/ordem/inclusao_mais_recente/pagina/1/>.
ACESSO EM: 2 OUT. 2021.

PAGINA COM DIVERSAS OBRAS DA ARTISTA ARACY, COM
TEMATICAS LIGADAS A INFANCIA E AO COTIDIANO.

CIA LUMIATO. SITE OFICIAL DO GRUPO. DISPONIVEL EM:
<https://www.cialumiato.com/inicio>. ACESSO EM:
5 OUT. 2021.

NO SITE, VOCE OBTEM MAIS INFORMACOES SOBRE OS
ESPETACULOS DE TEATRO DE SOMBRAS DA CIA LUMIATO.

CLEMENTINA DE JESUS — MARINHEIRO SO. CALULINHO,

8 NOV. 2008. VIDEO (CA. 2 MIN). DISPONIVEL EM: <https://
www.youtube.com/watch?v=RQMBOIzajEg>. ACESSO EM:
2 OUT. 2021.

VIDEO DE UMA APRESENTACAO DA CANTORA
CLEMENTINA DE JESUS NO TEATRO MUNICIPAL DE
SAO PAULO EM 1982. NESSE TRECHO ELA INTERPRETA
A CANCAO “MARINHEIRO SO".

CONSORTE, PEDRO. A PERCUSSAO CORPORAL COMO
RECURSO MUSICAL. GRUPO FRITOS, 20 ABR. 2012.
DISPONIVEL EM: <https:/fritosbr.wordpress.com/2012/04/20/a-
percussao-corporal-como-recurso-musical-2/>. ACESSO EM:

2 OUT. 2021.
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NESSE POST DO BLOG DO GRUPO FRITOS, UM GRUPO
DE ESTUDOS DE MUSICA CORPORAL, HA UMA SERIE DE
PEQUENOS VIDEOS DE GRUPOS DE DANCA PRATICANDO
PERCUSSAO CORPORAL.

ENCICLOPEDIA ITAU CULTURAL DE ARTE E CULTURA
BRASILEIRA. TARSILA DO AMARAL. VERBETE. SAO PAULO:
ITAU CULTURAL, 2021. DISPONIVEL EM: <http://enciclopedia.
itaucultural.org.br/pessoa824/tarsila-do-amaral>.

ACESSO EM: 2 OUT. 2021.

NO LINK, E POSSIVEL LER UM TEXTO SOBRE A VIDA
PESSOAL E PROFISSIONAL DA ARTISTA E CONHECER
DIVERSAS OBRAS DA AUTORIA DELA.

FOLCLORE BRASILEIRO EM ANIMACAO INFANTIL. ANIMAR
ESTUDIO — ESTUDIO DE ANIMACAO 2D, 23 MAIO 2012.
VIDEO (CA. 3 MIN). DISPONIVEL EM: <https:/Awww.youtube.
com/watch?v=eCLPV-uc5sw>. ACESSO EM: 5 OUT. 2021.

NA ANIMACAO, SAO APRESENTADOS DIVERSOS
PERSONAGENS DO FOLCLORE BRASILEIRO.

GRANARY GALLERY. ALFRED EISENSTAEDT. DISPONIVEL

EM: <https:/granarygallery.com/artist-works-selection.php?artis
tld=196576&artist=Alfred%20Eisenstaedt>. ACESSO EM:

2 OUT. 2021.

PAGINA (EM INGLES) EM QUE £ POSSIVEL VER
FOTOGRAFIAS FEITAS POR ALFRED EISENSTAEDT,
DIVIDIDAS EM 10 CATEGORIAS.

RITMOS E DESAFIO NO GANZA. THALITA SANTOS, 8 JAN.
2019. VIDEO (CA. 12 MIN). DISPONIVEL EM: <https:/Avww.
youtube.com/watch?v=ANWIiNdkR6Ms>. ACESSO EM:

5 OUT. 2021.

NESSE VIDEO, EXTRAIDO DO CANAL DA PROFESSORA
DE MUSICA THALITA SANTOS, O MUSICO E PROFESSOR
FRANCISCO MACHADO ENSINA A TOCAR VARIOS
RITMOS NO GANZA.

SONS DE ANIMAIS. KIDSTV, 14 ABR. 2017. VIDEO (CA. 7 MIN).
DISPONIVEL EM: <https://www.youtube.com/
watch?v=NBbICffDAEQ>. ACESSO EM: 5 OUT. 2021.

ESCUTE VARIOS SONS PRODUZIDOS POR ANIMAIS E
PRESTE ATENCAO NAS CARACTERISTICAS QUE ELES
APRESENTAM.

TEATRO DE SOMBRAS. SESC REGISTRO, 17 SET. 2020. VIDEO
(CA. 7 MIN). DISPONIVEL EM: <https://www.youtube.com/
watch?v=5cPUSEGH3pY>. ACESSO EM: 5 OUT. 2021.

SEGUINDO O PASSO A PASSO APRESENTADO NO VIDEO,
APRENDA A FAZER UM TEATRO DE SOMBRAS USANDO
MATERIAIS COMO CAIXA DE SAPATO E PALITOS DE
CHURRASCO.

WALTER FRANCO — O RELOGIO. CHICOVINICIUSVEVO, 15 JUL.
2016. VIDEO (CA. 2 MIN). DISPONIVEL EM: <https:/Avww.
youtube.com/watch?v=4szJqFbLEnE>. ACESSO EM:

5 OUT. 2021.

ASSISTA A UM CLIPE ANIMADO DA MUSICA "0 RELOGIO”,
INTERPRETADA POR WALTER FRANCO.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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HINO NACIONAL

Letra: Joaquim Osério Duque Estrada

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo heroico o brado retumbante,
E o sol da liberdade, em raios fulgidos,
Brilhou no céu da Patria nesse instante.

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, 6 liberdade,

Desafia o nosso peito a propria morte!

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
De amor e de esperanca a terra desce,

Se em teu formoso céu, risonho e limpido,
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigante pela propria natureza,
Es belo, és forte, impavido colosso,
E o teu futuro espelha essa grandeza.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!

Musica: Francisco Manuel da Silva

Deitado eternamente em bergo espléndido,
Ao som do mar e a luz do céu profundo,
Fulguras, 6 Brasil, florao da América,
lluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra mais garrida

Teus risonhos, lindos campos tém mais flores;

"Nossos bosques tém mais vida”,
"Nossa vida" no teu seio "mais amores".

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo
O labaro que ostentas estrelado,

E diga o verde-louro desta flamula
-Paz no futuro e gléria no passado.

Mas, se ergues da justica a clava forte,
Veras que um filho teu ndo foge aluta,
Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amadal!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!
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