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Apresentacao

O Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem foi elaborado para subsidiar o trabalho
com o Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem, auxiliando desde o planejamento das
aulas até a remediagéo de possiveis dificuldades dos alunos em relagéo aos conteldos propostos.

O Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem é organizado em cinco volumes destinados
a alunos dos cinco anos iniciais do Ensino Fundamental. O material tem como objetivo consolidar e aprofun-
dar aprendizagens em cada um desses anos de ensino. Dessa forma, todos os volumes s&o iniciados com
atividades da secéo Revisao, fixacao e verificacdo de aprendizagem, que propde praticas de consolidagdo
dos assuntos estudados por meio de atividades que incentivam o aluno a revisar e verificar o desenvolvi-
mento de sua prépria aprendizagem. Na sequéncia, a segdo Observagao, investigacao, reflexao e criagao
aborda atividades para aprofundar os conhecimentos, exercitando diversos processos cognitivos aliados ao
processo criativo. Ao final do livro, é possivel encontrar as Referéncias bibliograficas comentadas com as
principais obras utilizadas para consulta e referéncia tanto na elaboragéo do livro quanto do manual.

As praticas trabalhadas ao longo dos volumes do Livro de praticas e acompanhamento da apren-
dizagem sdo orientadas pelos documentos norteadores da Educagédo Bésica no pais, considerando
as habilidades e competéncias indicadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso,
aliados aos conteldos e as habilidades préprios ao componente curricular de Arte, busca-se contemplar



0s componentes essenciais para a alfabetizagao e as habilidades relacionadas a numeracia previstos na
Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA).

Neste manual, também elaborado em consonancia com a PNA e a BNCC, vocé encontrara suges-
t6es e orientacdes para planejar, trabalhar, avaliar e remediar defasagens relacionadas as atividades do
Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem do respectivo volume, além de estratégias
educacionais estruturadas para trabalhar temas por meio de sequéncias didaticas. Para isso, o Manual
de praticas e acompanhamento da aprendizagem apresenta uma estrutura clara e facilitadora, estru-
turada nos seguintes elementos.

Plano de desenvolvimento anual

o Oferece uma sugestéo de sequéncia estruturada dos contetidos abordados no Livro de praticas e
acompanhamento da aprendizagem. Essa sugestao é apresentada em um quadro no qual é possivel
ter uma visdo clara, sintetizada e progressiva dos contetidos e objetivos de aprendizagem que podem
ser trabalhados ao longo dos bimestres. Nessa organizacao bimestral, é sugerida uma progressao de
aprendizagens em que os objetivos sdo organizados de maneira a integrar praticas de consolidagao
e de aprofundamento de aprendizagens. Assim, a proposta deste plano de desenvolvimento possibi-
lita uma sequéncia que favorece a relagéo entre os temas das secoes Revisao, fixacao e verificacao
de aprendizagem e Observacao, investigacao, reflexédo e criagdo. Séo indicados também os com-
ponentes da PNA e as habilidades da BNCC com seus respectivos codigos e descricdes, que se re-
lacionam a cada objetivo de aprendizagem. Dessa forma, o itinerario sequencial fornecido no plano
de desenvolvimento anual pode ser utilizado como uma ferramenta auxiliadora nos processos de
planejamento e organizacao das aulas.

Comentarios e consideracoes pedagogicas a respeito de possiveis dificuldades

Os comentarios desse elemento do manual consistem em explicagdes de carater pratico a respeito das
atividades do Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem. Essas consideragdes sao nu-
meradas de acordo com as atividades das se¢des Revisao, fixacao e verificacao de aprendizagem e
Observacao, investigacgao, reflexao e criagdo do Livro de praticas e acompanhamento da aprendi-
zagem. Cada atividade apresenta topicos que evidenciam seus objetivos de aprendizagem e apresentam
orientacdes de como proceder para conduzir o trabalho com elas em sala de aula, contemplando as
sugestdes de conducao, as indicacdes sobre possiveis cuidados que devem ser tomados na execugao
das atividades, as orientacbes complementares e a indicacéo de alternativas para apoiar os alunos em
caso de dificuldade, auxiliando-os a consolidar os conhecimentos. Além disso, sdo destacados os
componentes essenciais da PNA e as habilidades da BNCC trabalhados ao longo das atividades.

Planos de aula e sequéncias didaticas

Esse elemento do Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem consiste em mais uma
ferramenta de consolidagao de aprendizagens ao propor atividades estruturadas para facilitar a apren-
dizagem de temas trabalhados no Livro de praticas e acompanhamento de aprendizagem. Inicialmen-
te, sdo apresentados os planos de aula, que indicam a quantidade de aulas, os temas, os objetivos, as
habilidades envolvidas e as estratégias utilizadas para a execugéo das propostas, de modo a reunir in-
formagdes que contribuam para o planejamento e a definicdo dos temas a serem trabalhados nas aulas
e as sequéncias didaticas a serem utilizadas. Uma sequéncia didatica esta vinculada a cada plano de
aula. Essas sequéncias estéo localizadas apds seus respectivos planos de aula e consistem em ativida-
des organizadas aula a aula de maneira logica e cronolégica para atingir os objetivos de aprendizagem
relacionados aos temas estudados. No inicio de cada sequéncia, o boxe Para desenvolver apresenta
orientacées de preparacao para as atividades propostas, destacando os recursos a serem providencia-
dos e as necessidades de organizacdo do espaco. A primeira aula sempre apresenta uma atividade
preparatéria, que visa introduzir o tema a ser estudado. Assim como as demais aulas, ela é estruturada
em “desenvolvimento” e “fechamento”, fornecendo orientagcdes para cada etapa da execugao das ati-
vidades. Todas as sequéncias didaticas apresentadas neste material séo propostas com base em temas
vinculados ao Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem. Essa relagéo é evidenciada no
boxe No Livro de praticas, que indica os momentos em que é possivel realizar atividades do livro para
complementar o trabalho com a sequéncia didatica e consolidar as aprendizagens. Por fim, & sugerida
uma proposta de avaliagéo da participacao dos alunos ao longo da sequéncia.

Reproducao do Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem
* Apos os planos de aulas e as sequéncias didaticas, é apresentada a reproducédo completa do Livro
de praticas e acompanhamento da aprendizagem com as respostas esperadas para cada atividade.

Esperamos que este material sirva de apoio para suas aulas e contribua para
a consolidacao das aprendizagens dos alunos.

Bom trabalho!




» Plano de desenvolvimento anual

O plano de desenvolvimento a seguir apresenta uma proposta de organizagdo dos conteudos do

Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem em bimestres, como um itinerario. Por meio
dessa proposta, é possivel verificar a evolugao sequencial dos conteudos do volume sugerida. A pro-
posta pode ser adaptada conforme a realidade da turma e o planejamento do professor.

Contetdos
.. Revisdo, Observacao,
Objetivos Tema fixacdo e investigacdo, BNCCe PNA
verificagdode reflexdoe
aprendizagem criagao
® Reconhecer o género fotografico Street |  Street °p. 4 °p.25 * EF15AR01
Photography e suas caracteristicas, Photography °ep.5 °p.26 * EF15AR02
investigando as fotografias digital e e CAmaraescurae | e p.6 °p.27 e EF15AR04
analogica. formaggo da °p.7 *p.28 « EF15AR05
e Pesquisar sobre as mudancas da imagem ep.8 o EF15AR06
fotografia no decorrer do tempo por o Efeitos visuais
) . . . °p.9 * EF15AR26
meio de entrevistas com familiares. criados pela luz R I - |
e Compreender como se da o processo * Fotografia como p- pencd em L1 G
de formagéao da imagem na camara ferramenta de ° Desenvollvl|mento de
o | escura. registro vocabulario )
o |° Identificar efeitos visuais criados pela ¢ Fotografia e seus * tCompreensao e
4 | luznalinguagem da pintura. elementos extos ) .
°E’ » Compreender a fotografia como basicos * Produgéo de escrita
o ferramenta de registro e expressao e Painel fotografico
artistica, definindo o tema para a
imagem apresentada e a fungéo da luz.
¢ Analisar a imagem fotografica,
identificando seus elementos
constitutivos.
e Analisar e descrever um painel
fotografico.
e Montar um painel fotografico,
explorando o uso de alguns elementos
basicos da fotografia.
e Aprender sobre a origem do cinema e a | ® Cinema e suas ep. 11 °p.29 * EF15AR02
forma como eram feitas as projegoes. caracteristicas ep. 12 °p. 30 e EF15AR04
e Pesquisar elementos relativos ao * Origem do ep.13 e p. 31 e EF15AR05
cinema por meio de uma entrevista cinema op. 14 ep.32 « EF15AR06
com familiares. e Trilha sonora ep.33 o EF15AR07
e [dentificar caragtenstlcas que e Linguagem ep.34 « EF15AR15
~N correspondem a presencga de sons e cinematografica e EF15AR17
® | mausicas nos filmes.
= : - * EF15AR20
3 ® Produzir uma cena utilizando a
g linguagem cinematografica. * EF15AR23
m * EF15AR26
¢ Fluéncia em leitura oral
e Compreensao de
textos
e Desenvolvimento de
vocabulario
® Produgéao de escrita
e Compreender a relagcdo entre a Arte e a | ® Arte e tecnologia | ¢ p. 15 °ep.35 * EF15AR01
tecnologia, reconhecendo o seu papel | e Tecnologia digital | ® p. 16 °p. 36 e EF15AR04
3 no trabalho de artistas multimidia. na Arte ep. 17 ep.37 * EF15AR05
“3 e |dentificar exemplos do uso de * Animac&o ep.38 o EF15AR06
qE, te<?nolog.|a d|g~|tal para ? cr.lagao em Arte. p.39 « EF15AR07
= e Criar animagé@o com tgcnlca de o *p. 40 o EF15AR09
desenho em folha sulfite e transi¢ao .o 41 « EF15AR10
manual. P




e Praticar a criacao de elementos da ¢ Criagédo de * EF15AR23

animacao de imagens ao desenhar movimento * EF15AR26
® | uma sequéncia de movimentos. * Sequéncia e Fluéncia em leitura oral
g ¢ Produzir sequéncia fotografica de fotografica » Compreensao de
g movimentos. textos
i:gn * Desenvolvimento de
vocabulario
* Produgédo de escrita
® Pesquisar sobre as telenovelas por e Dramaturgia °p.18 ep. 42 * EF15AR01
meio da realizacdo de entrevista com ¢ Fotonovela, ep. 19 ep. 43 ° EF15AR04
familiares, a fim de aprofundar os radionovela e ep. 20 °p. 44 e EF15AR05
cgnhecimento§ sobre o assunto. telenovela ep. 21 ep. 45 e EF15AR06
Dferncirradorouds, Glonovslae | sOrgendorédo |upz2 s | <EFisARD
dramaturg’() nesses contextos. AT e *p- 47 * EF15AR18
e |dentificar a importancia do radio para M Halleauls
< a cultura brasileira entre as décadas de VES ke
g 1930 e 1960, reconhecendo aspectos ° EF15AR26
& de sua histéria. ® Fluéncia em leitura oral
£ | * Reconhecer caracteristicas * Compreens&o de
m constitutivas das animagoes, textos
entendendo-as como imagens em e Desenvolvimento de
movimento. vocabulario
® Reconhecer e relacionar os ® Produgao de escrita

equipamentos de imagens em
movimento as suas caracteristicas.

e Desenvolver animacao com figura
articulada de papel.

Habilidades da BNCC

e EF15ARO01: Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepgéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

e EF15AR02: Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espagco, movimento etc.).

¢ EF15AR04: Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

* EF15AR05: Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacgos da
escola e da comunidade.

* EF15AR06: Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

* EF15AR07: Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, instituicdes, artistas, artesaos,
curadores etc.).

* EF15AR09: Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na constru¢ao do movimento dangado.

* EF15AR10: Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco (deslocamentos, planos, direcées, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do movimento dangado.

¢ EF15AR13: Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical, reconhecendo e analisando os
usos e as fungdes da musica em diversos contextos de circulagdo, em especial, agueles da vida cotidiana.

¢ EF15AR15: Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas, voz, percusséo corporal), na natureza e
em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

¢ EF15AR17: Experimentar improvisagoes, composi¢oes e sonorizagao de historias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/
ou instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

* EF15AR18: Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do teatro presentes em diferentes contextos, aprendendo a
ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a percepgéo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

* EF15AR19: Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas entonac¢des de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

¢ EF15AR20: Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em teatro,
explorando desde a teatralidade dos gestos e das agdes do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

¢ EF15AR23: Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

* EF15AR26: Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravagdes em audio e
video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagdo artistica.




» Comentarios e consideracoes
pedagogicas a respeito de
possiveis dificuldades

V' () REVISAO, FIXACAO E VERIFICAGAO DE APRENDIZAGEM ALELIGER

Fotografia

@ Onjetivo: Reconhecer o género fotografico Street Photography e suas caracteristicas, inves-
tigando as fotografias digital e analdgica.

Como proceder: A atividade possibilita o desenvolvimento de processos cognitivos como
compreensao, organizacao de ideias, analise e sintese, abordando a fotografia e suas mu-
dancas devido a tecnologia. Inicie conversando com os alunos sobre o tema da atividade
(fotografia) e o titulo do texto (Vocé sabe o que € Street Photography?). Incentive-os a con-
versar, compartilhando seus conhecimentos prévios sobre fotografia. Pergunte-lhes se ja ou-
viram o termo presente no titulo. Em seguida, antes de mais explicagdes, proponha a leitura
individual do texto, orientando-os a grifar palavras desconhecidas e pontos de curiosidade.
A seguir, faga a leitura em voz alta, conversando com eles a cada paragrafo e questionando-os
para verificar a compreensao e quais palavras ou trechos foram grifados. Apos a leitura e a
conversa, inicie a resolugao do item a de maneira coletiva, indicando aos alunos que retomem
no texto a parte que explica o género. Apds assinalarem a resposta que consideram correta,
pergunte-lhes como chegaram a ela. Explique aos alunos que o item b consiste em buscar
no texto as informagdes necessarias para andlise das alternativas. Para isso, faca a leitura e a
busca por todas as alternativas.

9 Objetivo: Pesquisar sobre as mudangas da fotografia no decorrer do tempo por meio de
entrevistas com familiares.

Como proceder: Nessa atividade, os alunos sdo incentivados a entrevistar familiares mais ve-
lhos a fim de aprofundar os conhecimentos sobre o processo fotografico digital e analégico,
realizando assim a literacia familiar. Antes dos itens a e b, converse sobre a diferenca entre o
analégico e o digital. Oriente-os a ler individualmente as perguntas, buscando sanar possiveis
duvidas. Incentive os alunos a compartilharem seus conhecimentos prévios sobre o assunto.
Nesse primeiro momento de exposicao da atividade a turma, se considerar pertinente, € possivel
acrescentar outras perguntas na entrevista além das propostas no livro. Nesse caso, sugerimos
que as novas perguntas sejam elaboradas coletivamente pela turma, com base nos interesses
e conhecimentos prévios que os alunos apresentarem durante a conversa.

Feito esse primeiro momento de exposi¢ao da atividade e possivel elaboragcéo de novas pergun-
tas, chega a hora de efetivamente entrevistar os familiares, o que deve ser feito em casa, como
tarefa. Na aula seguinte, finalize com a apresentagao do resultado das entrevistas em uma roda
de conversa para compartilhamento.

) Destaques BNCC e PNA

» O conteudo das atividades 1 e 2 possibilita apresentar aos alunos a fotografia com base em
uma visdo que associa a Arte com a tecnologia em prol de uma producéo fotografica mo-
derna, urbana e pautada, geralmente, pela tecnologia. Para que isso se concretize de ma-
neira mais efetiva, apés o compartilhamento das entrevistas da atividade 2 (em especial o
item c), vocé pode perguntar a eles quais diferengas identificam entre a sua relagcdo com a
fotografia hoje e aquela descrita pelos seus familiares. Desse modo, sdo desenvolvidas a
Competéncia especifica de Arte 6 e a Competéncia geral 1.

¢ A habilidade EF15AR01 também é trabalhada, pois nessas atividades os alunos apreciam

distintas formas de Artes visuais (no caso, diferentes formas da linguagem fotografica),
cultivando o imaginario e ampliando o repertério.

Vil



Ao levar os alunos a localizar informagdes explicitas no texto e a fazer inferéncias diretas
para encontrar as alternativas corretas, a atividade 1 permite o trabalho com o componen-
te compreensao de textos. Na atividade 2, ao entrevistar os familiares, registrar as respos-
tas e apresenta-las para a turma, os alunos tém desenvolvidas a fluéncia em leitura oral, o
desenvolvimento de vocabulario e a producéo de escrita.

6 Objetivo: Compreender como se da o processo de formacéo da imagem na camara escura.

Como proceder: A atividade desenvolve nos alunos processos cognitivos como observacao,
visualizagdo e organizagao de ideias por meio da observagdo da imagem e do entendimento
do funcionamento da camara escura. Conduza a apreciagdo da imagem que mostra o processo
de formagéo da imagem, questionando-os sobre o que compreenderam. Esse processo deve
estar totalmente entendido pelos alunos, por isso explique e questione-os até verificar que todos
compreenderam. Apos a observacao da imagem, oriente a leitura do enunciado e das ques-
tées. Para que respondam aos itens a, b e ¢, conduza uma conversa sobre o que observam na
imagem e como compreendem as informacdes contidas nela. Caso considere pertinente para
remediar possiveis dificuldades dos alunos na assimilagao do conceito, pesquise por videos que
mostrem como ocorre o processo € a formacao da imagem na camara escura, ressaltando a
essencialidade da luz nesse processo.

¢ A atividade convida os alunos a refletirem sobre o papel da luz na composigcao da imagem
na camara escura, desenvolvendo a Competéncia geral 2 e a habilidade EF15AR02.

¢ A atividade leva os alunos a observarem como funciona a camara escura, a compreenderem
a funcéo da luz na formagao da imagem e, por meio dessa observagao, analisarem, sinte-
tizarem e construirem respostas escritas para os questionamentos, aprimorando a produg¢ao
de escrita e o desenvolvimento de vocabulario.

O Objetivo: Identificar efeitos visuais criados pela luz na linguagem da pintura.

Como proceder: A atividade possibilita aos alunos desenvolverem processos cognitivos como
observacao, visualizagido, andlise e sintese. Inicie solicitando a eles que leiam em voz alta o
enunciado da atividade e das alternativas relacionadas a analise da imagem. Explique-lhes que,
além de possibilitar a formagéo da imagem na fotografia, a luz pode se mostrar como elemento
visual constituinte de uma imagem na Arte.

Oriente-os a fazer a leitura da imagem, perguntando o que eles observam e onde percebem a
presenca de luz. Solicite-lhes que fagam a leitura do texto e das alternativas da atividade, res-
pondendo-as. Cada aluno pode assinalar mais de uma alternativa, conforme a sua percepgéo da
obra. A seguir, faga a correcdo de maneira coletiva, orientando-os quanto ao item a da pagina 8,
no qual devem justificar a escolha das alternativas.

Incentive-os a compartilhar suas respostas e, durante a conversa, mostre outras imagens nas
quais a luz seja evidenciada, a fim de ampliar a percepcéo deles sobre esse elemento.

« A atividade convida os alunos a refletirem sobre o papel da luz, reconhecendo-a como
elemento constitutivo da Arte. Possibilita-se, assim, o desenvolvimento das habilidades
EF15AR01 e EF15AR02.

* Ao responder ao item a da atividade justificando suas escolhas, os alunos tém a oportuni-
dade de desenvolver a producéao de escrita. Além disso, por meio da leitura em voz alta e
do debate das alternativas da atividade, aprimoram a fluéncia em leitura oral e o desenvol-
vimento de vocabulario.



@ Objetivo: Compreender a fotografia como ferramenta de registro e expresséo artistica, defi-
nindo o tema para a imagem apresentada e a fungao da luz.

Como proceder: A atividade fomenta o desenvolvimento de processos cognitivos como visuali-
zagao, observacao, organizacao de ideias, andlise e sintese por meio da apreciagdo da ima-
gem e do desenvolvimento das propostas. Inicie com a leitura do enunciado em voz alta e uma
conversa sobre os habitos fotograficos dos alunos. Pergunte como eles decidem o que vao
fotografar e do que mais gostam como tema, por exemplo, natureza, animais, pessoas, coisas
do cotidiano, etc.

Oriente-os a observar a imagem e pensar em um tema para ela, individualmente, para com-
partilhar posteriormente com os colegas. A resposta deve contemplar todos os aspetos
observados e imaginados com relagdo a imagem, considerando os elementos presentes,
especialmente a luz.

Para o item a, oriente os alunos a retomarem a imagem, observando a luz e considerando o
tema atribuido a ela. Ao realizar o item b, explique-lhes que devem se ater ao tema definido e a
resposta do item a na criagao da histéria. Finalize incentivando-os a ler em voz alta suas criagcoes
e apresentarem o trabalho aos colegas. E interessante que troquem opinides, verificando como
cada um recebeu a imagem de maneira diferente.

¢ A atividade convida os alunos a fruirem um trabalho fotografico, ampliando seu imaginario
e repertorio imageético e refletindo sobre o papel da presencga da luz na imagem. Desse
modo, reconhecendo a luz como elemento constitutivo da arte e formulando hipéteses com
base nisso, sdo desenvolvidas as habilidades EF15AR01 e EF15AR02.

« Ao criar a histéria proposta no item b, os alunos aprimoram a produgao de escrita e o de-
senvolvimento de vocabulario. Ao ler suas produgdes e conversar sobre elas com seus
colegas, eles desenvolvem a fluéncia em leitura oral.

() Objetivo: Analisar a imagem fotogréfica, identificando seus elementos constitutivos.

Como proceder: A atividade convida os alunos a refletirem e formularem hipéteses sobre a ima-
gem e seus elementos observados, aprofundando processos cognitivos como visualizacao,
observacao, analise, sintese e organizacao de ideias. Inicie retomando com eles quais séo os
elementos basicos da fotografia. Anote na lousa as informagdes que forem compartilhadas na
conversa.

Oriente-os a observar a imagem, questionando-os sobre o que observam. Em seguida, eles
devem ler as alternativas, analisando-as e assinalando as que considerarem corretas. Faca a
correcéo da atividade por meio de uma roda de conversa, fomentando o compartilhamento das
informacdes. Caso constate que os alunos apresentam dificuldades em responder, pesquise
e selecione fotografias que exemplifiguem diferentes planos e angulos para revisar e fixar este
conteudo.

» Assim como a atividade 5, a atividade 6 exige que os alunos aprofundem seus conhecimen-
tos com relagédo aos elementos basicos da fotografia por meio da apreciacdo da imagem
fotografica, ampliando a percepcéo, a capacidade de simbolizar e a construgdo do reper-
torio imagético; assim, desenvolvem as habilidades EF15AR01 e EF15AR02.

¢ Ao ler as alternativas da atividade, compreendé-las e relaciona-las com a imagem, os alunos
desenvolvem a compreensao de textos.

Pensando o cinema

@ Objetivo: Aprender sobre a origem do cinema e a forma como eram feitas as projegées.

Como proceder: A atividade desperta processos cognitivos como analise, sintese, interpretagao
e organizagao das ideias do texto, além de proporcionar o processo de criagao.



Inicie propondo a leitura individual do texto, orientando-os a grifar palavras desconhecidas e
informacdes que julgarem importantes para aprofundamento. Apods a leitura, questione-os sobre
qual é o tema do texto e o que eles compreenderam. Pergunte-lhes também se ja ouviram falar
sobre algum dos aparelhos de projecao abordados e seus respectivos criadores.

Para a resolucdo do item a, incentive os alunos quanto a organizagéo das ideias e a construgao
da resposta escrita. Caso considere pertinente, retome a leitura do texto, tecendo observacdes e
explicagdes conforme faz a leitura. Incentive-os a opinar, buscando verificar o que eles ja sabiam
€ quais conhecimentos adquiriram durante a leitura.

No item b, oriente os alunos a retornarem ao texto sempre que necessario, buscando localizar
as informacodes explicitas com relagdo ao trabalho de Thomas Edson e dos Irmaos Lumiére.
No momento de compartilhamento e correcdo das respostas, € importante verificar também se
eles compreendem quais sao as caracteristicas desses aparelhos de projecao, que marcaram o
inicio do cinema.

Antes de iniciar a etapa ¢ da atividade, sugerimos que vocé fagca uma verificagdo dos conheci-
mentos prévios dos alunos com relagdo ao cinema. Questione-os se ja frequentaram uma sala
de cinema, se ja viram um por meio de imagens ou videos e o que sabem sobre o assunto. No
caso de algum aluno nédo conhecer pessoalmente, conduza uma conversa sobre 0 que existe
em uma sala de cinema. Dessa forma, no item c, eles devem buscar referéncia nas descricoes
dos colegas e nas imagens que ja tenham visto em filmes, novelas ou revistas. Incentive-os a
usar a imaginacao e a criatividade ao iniciar a producédo do desenho e a descricdo do espaco.

« Valorizar os conhecimentos em torno do surgimento do cinema, buscando fomentar a re-
flexdo, a imaginacéo e a criatividade dos alunos sobre esse tema — ampliando esses aspec-
tos por meio da leitura de informacgdes sobre os primeiros aparelhos cinematograficos e
entendendo sua importancia para o surgimento do cinema que conhecemos hoje —, possi-
bilita o desenvolvimento das Competéncias gerais 1 e 2.

* Ao compreender as relagdes que se estabelecem entre as linguagens artisticas e suas
praticas integradas, como € o caso da linguagem cinematografica, favorece-se o trabalho
com a Competéncia especifica de Arte 2.

* Ao explorar a meméoria a fim de representar o cinema por meio de um desenho, os alunos
expressam-se artisticamente, aprimorando a habilidade EF15AR04.

» Na atividade, os alunos séo apresentados as origens do cinema e aos aparelhos que fizeram
parte desse momento. Dessa forma, eles desenvolvem a habilidade EF15AR07.

e Ler o texto, interpretando-o e produzindo resposta escrita, proporciona aos alunos a com-
preensao de textos, a fluéncia em leitura oral, a producao de escrita e o desenvolvimen-
to de vocabulario.

Q Objetivo: Pesquisar elementos relativos ao cinema por meio de uma entrevista com familiares.

Como proceder: A atividade propde uma entrevista com familiares a fim de que os alunos apren-
dam mais sobre o cinema e sua funcéo social e, dessa forma, desenvolvam a literacia familiar.
Ela deve ser feita em casa, como tarefa. Oriente os alunos a seguirem o roteiro para fazer as
perguntas, mas explique que devem anotar todas as informagdes que forem fornecidas, mesmo
que fujam do tema proposto. Motive-os a extrair o maximo de informagdes durante a atividade,
valorizando os conhecimentos compartilhados.

Caso considere pertinente para favorecer o trabalho com ferramentas e tecnologias digitais,
vocé pode orientar os alunos a gravarem as entrevistas em audio ou video e depois transcreve-
rem as respostas no livro. Nesse caso, oriente-os a pedir permisséo dos entrevistados antes de
comecar a gravar.

Outra possibilidade é solicitar a eles que construam um pequeno texto sintetizando as infor-
magoes das respostas obtidas. Em sala de aula, realize uma roda de conversa para que todos



possam compartilhar o resultado de suas entrevistas, lendo em voz alta as respostas e os textos
produzidos.

» Caso os alunos experimentem gravar as entrevistas com o consentimento dos entrevistados
e transcrever as respostas, é possivel desenvolver a Competéncia especifica de Arte 5 e
a habilidade EF15AR26.

» Ao fazer as entrevistas e produzir respostas escritas, sintetizando as informagdes, os alunos
tém desenvolvida a producéao de escrita. Quando incentivados a compartilhar as informa-
¢Oes com os colegas, realizando a leitura em voz alta, eles desenvolvem a fluéncia em
leitura oral.

Q Objetivo: Identificar caracteristicas que correspondem a presenca de sons e musicas nos
filmes.

Como proceder: A atividade propicia aos alunos o desenvolvimento de processos cognitivos,
como andlise e sintese das informagdes. Inicie explicando a eles que cada linguagem artistica
tem seus elementos basicos. Destaque que um dos elementos presentes no cinema é a trilha
sonora. Pergunte se eles costumam assistir a filmes e se prestam atencéo na trilha sonora, veri-
ficando seus conhecimentos prévios sobre o assunto.

Caso considere pertinente, vocé pode propor uma escuta de trilhas sonoras, sugerindo a cada
aluno que escolha uma musica de algum filme. Coloque a musica para os alunos apreciarem (se
for longa, mostre um trecho) e peca a cada um que indique de qual filme ela faz parte.

Outra possibilidade para complementar a atividade é aproveitar essa questdo para chamar a
atengé@o dos alunos sobre como a trilha sonora é um exemplo da integracdo entre varias lin-
guagens artisticas que ocorre dentro da arte cinematografica. Desse modo, é possivel explicitar
como o cinema integra as linguagens estudadas pelo componente curricular de Arte: Artes visu-
ais, Danca, Musica e Teatro. No caso dessa atividade, a trilha sonora representa a contribuicao
da Musica para a linguagem cinematografica. Como contribuicdo do Teatro e da Danga, pode-
mos citar a interpretagdo e a movimentacao dos atores, e das Artes visuais retiramos elementos
da linguagem fotografica, como angulos, planos, iluminacao, etc. Desse modo, contribuimos
para os alunos perceberem que a separagao entre as artes ndo é estanque, de modo que os
elementos de uma podem alimentar os trabalhos de outra continuamente.

Apds esses momentos iniciais de conversa e exposicao, solicite aos alunos que fagam a leitura
em voz alta do enunciado e das alternativas da atividade. Individualmente, eles devem assinalar
as corretas. Na correcdo, leia e comente cada alternativa. Para o item a, eles devem identificar a
qual elemento basico pertencem as alternativas. Vocé pode aproveitar esse momento para reto-
mar a questao da integragéo de diferentes linguagens artisticas dentro da linguagem do cinema.
Encoraje os alunos a participarem da conversa, compartilhando seus conhecimentos.

* Ao se aprofundarem nos elementos basicos relacionados a linguagem do cinema, os alunos
desenvolvem a habilidade EF15AR02. Além disso, ao reconhecer o cinema como exemplo
de integracao de diferentes linguagens artisticas, eles aprimoram as habilidades EF15AR23
e EF15AR26.

* Ao ler e interpretar as alternativas, os alunos aprofundam a compreensao de textos. Ao
discorrer sobre as alternativas, relacionando-as ao elemento ao qual pertence, eles desen-
volvem a producao de escrita. A fluéncia em leitura oral e o desenvolvimento de vocabu-
lario também sao contemplados por meio da leitura em voz alta da atividade e da conversa
sobre suas alternativas.

Arte multimidia

@ Objetivo: Compreender a relagéo entre a Arte e a tecnologia, reconhecendo o seu papel no
trabalho de artistas multimidia.



Como proceder: Essa atividade proporciona aos alunos analise, sintese, compreensao e orga-
nizacao de ideias sobre a integracao entre a Arte e a tecnologia. Inicie propondo a leitura cole-
tiva do texto, incentivando a leitura oral. Pergunte aos alunos sobre palavras que ndo conhegam
e se ha alguma questao que queiram conhecer e aprofundar mais. Questione-os sobre o que ja
sabiam, o que aprenderam com o texto e o que compreenderam da leitura de um modo geral.
Para formalizar o que foi compreendido apds a leitura, vocé pode solicitar aos alunos que escre-
vam um pequeno texto, como um resumo. Outra forma de complementar é escrever na lousa as
palavras marcadas como desconhecidas pelos alunos e orienta-los a buscar os significados no
dicionario e transcrevé-los no caderno, compartilhando o resultado com os colegas.

Apds responderem ao item a, pergunte aos alunos se eles ja ouviram o termo artista multimidia
e 0 que entendem a respeito disso. Busque questiona-los a fim de verificar se eles identificam
esse tipo de produgao no cotidiano, como videogames, animacdes, instalagdes, etc. Previamen-
te, fagca uma selecao de imagens e trechos de videos que mostram essas producdes e apresente
aos alunos, questionando-os a fim de aumentar a percepcgéao visual deles.

No item b, encoraje os alunos a pensarem sobre essa relacao entre arte e tecnologia no cotidiano
€ como elas se incorporam, tanto no processo de criagdo como no consumo dessas produgoes.
Para o item c, retorne ao texto com os alunos, indicando que devem observar quais sédo as
palavras destacadas. Essas palavras devem ser encontradas em meio ao diagrama de letras.
Pergunte se eles conhecem os termos encontrados no diagrama.

Para finalizar, conduza a resolugéo do item d incentivando-os a conversar sobre as tecnologias
digitais e as demais informacdes do texto. Ao final dessa conversa, vocé pode solicitar a eles
que escrevam um pequeno texto sintetizando as informacdes apreendidas.

« A atividade incentiva os alunos a valorizarem e utilizarem os conhecimentos adquiridos com
relacdo ao uso das tecnologias digitais na Arte, aplicando-os em diferentes areas. Dessa
forma, eles desenvolvem a Competéncia geral 1.

« A atividade possibilita aos alunos compreenderem as relagdes entre as linguagens da Arte
e aintegragao proporcionada pelo uso das novas tecnologias, contemplando a Competén-
cia especifica de Arte 2.

¢ As habilidades EF15AR01 e EF15AR07 sao trabalhadas quando os alunos sdo convidados
a identificar e apreciar formas distintas de Artes visuais, reconhecendo algumas categorias
dos sistemas das artes.

» Na atividade, além de fazer a leitura e interpretacao do texto, os alunos devem produzir
resposta escrita e encontrar palavras no diagrama de letras. Dessa forma, tém desenvolvi-
dos os componentes essenciais para a alfabetizagdo, ou seja, compreensao de textos,
fluéncia em leitura oral, producao de escrita e desenvolvimento de vocabulario.

m Objetivo: Identificar exemplos do uso de tecnologia digital para a criagdo em Arte.

Como proceder: A atividade aprofunda processos cognitivos como visualizagao, observacgao,
compreensao e organizacao de ideias. Inicie promovendo uma leitura coletiva em voz alta do
enunciado e das alternativas da atividade, e solicite aos alunos que observem as imagens, ques-
tionando-os sobre o que esta presente em cada quadro. Pergunte o que eles entendem por Arte
e tecnologia, incentivando-os a compartilhar todos os seus conhecimentos sobre o assunto de
maneira oral. Se considerar necessario para a conversa, anote na lousa as informacées compar-
tilhadas por eles. Em seguida, solicite-lhes que reproduzam essas anotacdes em seus cadernos
como forma de fixar seus conhecimentos.

Questione os alunos sobre cada linguagem representada nas imagens dos quadros. Condu-
za uma conversa a fim de que identifiquem a alternativa correta. Caso considere pertinente,
explique-lhes que ela apresenta a instalagdo visual e sonora do projeto Atelier Lumiere, com
projecdes de Van Gogh. Chame a atengao para como os espectadores interagem com a obra e
as projecdes. Convide os alunos a refletirem sobre esse tipo de obra e a imaginarem qual seria
a sensacao de estar nela, de sentirem-se parte da obra. Se julgar oportuno, pesquise mais ima-
gens sobre as exposicoes desse projeto.



Apresente também outras imagens de Van Gogh, cujas pinturas formam o tema abordado pela
exposicao do Atelier Lumiére apresentado na imagem da atividade. Outros artistas que também
serviram de base para essas instalagcdes e cujas obras podem ser mostradas aos alunos sao
Monet, Salvador Dali e Gaudi.

Finalize corrigindo a atividade em uma roda de conversa, explorando os conhecimentos deles
sobre arte, tecnologia e as artes provenientes de sua integracéo.

« A atividade convida os alunos a observarem as imagens e, aplicando seus conhecimentos,
identificarem quais linguagens artisticas sdo mostradas, desenvolvendo a Competéncia
geral 1.

« Ao identificar a imagem da instalagdo de Van Gogh e refletir sobre como a tecnologia pos-
sibilita a integragéo de diferentes linguagens artisticas, os alunos aprimoram a Competén-
cia especifica de Arte 2.

» Os alunos séo convidados a apreciar e identificar formas de arte distintas, reconhecendo
algumas categorias dos sistemas das artes, ampliando as habilidades EF15AR01 e EF15AR07.

» Essa atividade promove a fluéncia em leitura oral e a compreensao de textos, quando os
alunos fazem a leitura das alternativas, analisando-as com base em seus conhecimentos
prévios e nas imagens da pagina 17.

A dramaturgia em nosso cotidiano

@ Objetivo: Pesquisar sobre as telenovelas por meio da realizagdo de entrevista com familiares,
a fim de aprofundar os conhecimentos sobre o assunto.

Como proceder: A atividade propde a resolucao de questdes por meio da localizagao de infor-
macoes explicitas de um texto — analisando, interpretando e relacionando-as com elementos
do cotidiano dos alunos, por intermédio de uma pesquisa —, de modo a aprofundar processos
cognitivos como andlise, sintese, interpretagao e organizagao de ideias. No item ¢, a propos-
ta envolve investigacdao por meio de uma conversa com familiares; assim, eles desenvolvem
a literacia familiar. Inicie perguntando se na casa deles existe o habito de assistir a novelas
na televisdo — as telenovelas. Ressalte que existem novelas voltadas para o publico infantil e,
considerando esse aspecto, incentive-os a compartilhar se assistem a novelas e quais séo elas.
Proponha aos alunos que fagam a leitura do fragmento do texto, primeiro de maneira individual
e em seguida em voz alta, coletivamente. Questione-os sobre o que compreenderam do texto
e se ja tinham acesso a essas informagdes. Permita que conversem sobre o assunto, a fim de
verificar quais conhecimentos ja tém e quais adquiriram com a leitura.

Trabalhe a resolugédo dos itens a e b de forma coletiva, propondo a leitura e andlise de cada
alternativa. Incentive-os a compartilhar suas observagdes com os colegas.

Para o item ¢, explique aos alunos que eles devem buscar as informagdes com os familiares que
tenham o habito de assistir a telenovelas. Explique-lhes do que se trata cada um dos temas e
que deverao fazer a atividade em casa, como tarefa, apresentando os resultados aos colegas
em sala de aula.

Para essa apresentacao, organize uma tabela na lousa, anotando os trés temas e as telenovelas
citadas por eles. Conduza uma conversa sobre os resultados.

Como complemento da atividade, tirando melhor proveito dos conteudos trabalhados por ela,
recomendamos que vocé pesquise em sites de busca especializados e selecione algumas aber-
turas de telenovelas de diferentes décadas para apresentar aos alunos. Desse modo, € possivel
incentiva-los a observar como as novas tecnologias digitais possibilitam novas experiéncias
visuais. Outro ponto de atencédo € a mudanca dos temas abordados entre uma década e outra
nas aberturas das novelas. Isso possibilita promover a reflexdo sobre a relagéo entre os temas
das telenovelas e os contextos sociais em que elas inicialmente foram veiculadas.



¢ Na atividade, os alunos s&o apresentados ao mundo das telenovelas e da dramaturgia e a
seus aspectos ligados a teatralidade e a construcéo de histérias dramatizadas, favorecendo
o trabalho com a habilidade EF15AR18.

» S3o desenvolvidas as Competéncias especificas de Arte 1, 2, 6 e 7, pois a atividade pro-
picia aos alunos explorarem as relagcbes entre as linguagens de Arte e suas praticas inte-
gradas, estabelecendo relagdes entre Arte, produgédo e consumo de maneira critica.

¢ Ao ler em voz alta, interpretar e retirar informacdes do texto, os alunos aprofundam a fluén-
cia em leitura oral, a compreensao de textos e o desenvolvimento de vocabulario; e, ao
registrar por escrito as respostas das entrevistas, desenvolve-se a produgao de escrita.

@ Objetivo: Diferenciar radionovela, fotonovela e telenovela, compreendendo o papel do dra-
maturgo nesses contextos.

Como proceder: A atividade desenvolve processos cognitivos como analise e organizacao de
ideias. Inicie escrevendo na lousa as trés palavras: radionovela, fotonovela e telenovela. Per-
gunte aos alunos o que significa cada uma e anote as respostas, apontando as informacdes
corretas. Antes de iniciar a resolugéo da atividade, proponha a leitura em voz alta das alterna-
tivas. Apos relacionarem as alternativas, faca a correcao coletiva, questionando-os sobre as
informacdes apresentadas.

Para tirar melhor proveito da atividade, mostre a turma uma cena de novela, um audio de ra-
dionovela e alguma fotonovela, para que eles compreendam as caracteristicas de cada uma por
meio da vivéncia.

Para os itens a e b, inicie perguntando aos alunos o que é dramaturgia. Encoraje-os a falar o que
sabem ou pensam sobre o assunto. Leia e proponha a analise de cada alternativa. Quando eles
determinarem qual € a alternativa que contém informacdes incorretas, peca-lhes que expliquem
o motivo. Caso apresentem dificuldades em responder, € possivel propor uma pesquisa sobre
os termos abordados na atividade e orienta-los a fazer anotagdes que possam complementar
seus conhecimentos.

* Nessa atividade, os alunos sdo apresentados a diferentes tipos de dramaturgia, podendo
reconhecer formas distintas de narrativas — telenovela, fotonovela e radionovela —, compre-
endendo suas formas de produgéo e consumo pautadas pelas tecnologias que foram inte-
gradas com o tempo, desenvolvendo assim a habilidade EF15AR18 e a Competéncia es-
pecifica de Arte 2.

¢ A diferenciacao entre telenovela, radionovela e fotonovela possibilita aos alunos o desen-
volvimento de vocabulario. A leitura e a discusséo das alternativas da atividade promovem
a fluéncia em leitura oral e a compreensao de textos.

O radio

@ Objetivo: Identificar a importancia do radio para a cultura brasileira entre as décadas de 1930
e 1960, reconhecendo aspectos de sua historia.

Como proceder: A atividade proporciona aos alunos o desenvolvimento de processos cognitivos
como interpretacéo, analise e organizacao de ideias. Inicie perguntando se eles costumam
ouvir radio, desenvolvendo uma conversa sobre o assunto a fim de verificar o que eles ja sabem.
Se julgar pertinente, coloque alguma estagao de radio para os alunos ouvirem e, caso nao tenha
acesso a um aparelho de radio, pode ser no celular ou via internet. Nesse caso, lembre-se de
verificar previamente a programacéao, para que o conteudo a ser fruido esteja de acordo com a
faixa etaria da turma.

Apods esses momentos de familiarizagdo com o conteudo, proponha a leitura individual do tex-
to, para posteriormente fazer a leitura coletiva em voz alta, conversando sobre as informagoes
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contidas nele. Incentive-os a expor de maneira oral o maximo de informagdes.

Apods a leitura e a conversa, oriente-os na resolugéo dos itens a, b e c. Ressalte aos alunos que
devem voltar ao texto para localizar as informacoes.

O item d deve ser iniciado com a leitura da imagem, a qual mostra um momento na Radio Na-
cional. Conduza a leitura da imagem, questionando-os sobre todos os elementos observados.
Instigue-os a relacionar o que observam com os programas de televisdo que conhecem. Ao final,
proponha uma roda de conversa para que compartilhem suas respostas.

¢ A atividade incentiva nos alunos a valorizagao e a utilizagdo dos conhecimentos adquiridos
sobre o papel do radio para a cultura nacional, aprofundando a Competéncia geral 1.

» As Competéncias especificas de Arte 1, 2, 6 e 7 sdo desenvolvidas ao sugerir que os alu-
nos possam estabelecer as relacdes entre a Arte e as tecnologias (no caso, o radio como
meio de comunicagao), assim como entre Arte, consumo e divulgagéo, fazendo uma reflexao.

* Ao identificar e apreciar diferentes formas de expressdo musical, os alunos desenvolvem a
habilidade ER15AR13.

* Ao ler o texto da atividade, interpretando-o a fim de localizar as informacdes para os ques-
tionamentos, os alunos aprofundam a fluéncia em leitura oral, a compreensao de textos,
a producao de escrita e o desenvolvimento de vocabulario.

Animacao

(B Objetivo: Reconhecer caracteristicas constitutivas das animagdes, entendendo-as como
imagens em movimento.

Como proceder: A atividade proporciona aos alunos o desenvolvimento de processos cognitivos
como visualizagcao, observacao, analise, sintese e organizagdo de ideias. Para iniciar, sugeri-
MOs que vVocé escreva a palavra animagao na lousa e pega a cada aluno, na sua vez, que escre-
va uma palavra relacionada com o assunto. A ideia é formar, ao redor do conceito de animacao
escrito na lousa, uma nuvem de palavras que fomente uma conversa sobre o tema. Para que
essa proposta se efetive, a cada palavra sugerida por eles, faca questdes orais que os incenti-
vem a discorrer sobre as caracteristicas que reconhecem como pertencentes a essa linguagem,
de modo a expor seus conhecimentos prévios. Nesse processo, também é recomendavel pe-
dir-lhes que falem nomes de filmes de animacgao aos quais ja tenham assistido. Dessa forma, ao
incentivar os alunos a organizar e sistematizar coletivamente seus conhecimentos sobre anima-
¢ao na lousa, promove-se a fixagao do conteudo, preparando-os para a realizagcao da atividade.
Apos esse primeiro momento de familiarizagdo com o tema, passe para as propostas das ativi-
dades. Para realizar os itens a e b, conduza a leitura da imagem questionando-os sobre o que
observam na sequéncia. Em um site de videos de sua preferéncia, busque por bastidores de
animacoes, para que os alunos vejam como se da o processo de producao. Selecione também
trechos de diferentes estilos de filmes de animagéao, orientando-os a observar atentamente,
buscando identificar como foram feitos.

Retome a observagdo da imagem da atividade. Questione-os sobre o que compreendem por
animagao quadro a quadro, solicitando que relacionem com a sequéncia presente na imagem.
Caso apresentem dificuldades em responder a atividade, vocé pode propor aos alunos que
realizem uma série de fotos sequenciais de algum objeto, a fim de capturar algum movimento.
Em seguida, devem visualiza-las no préprio celular ou maquina fotografica, fazendo a transicao
rapida entre elas, podendo assim observar uma animagao feita quadro a quadro.

¢ A atividade apresenta aos alunos a animacgao, permitindo-lhes que a percebam como uma
das possibilidades geradas pelas novas tecnologias, valorizando, estabelecendo e compre-
endendo as relagdes entre as linguagens da Arte, desenvolvendo as Competéncias gerais
1 e 2 e a Competéncia especifica de Arte 2.



(D Objetivo: Reconhecer e relacionar os equipamentos de imagens em movimento as suas ca-
racteristicas.

Como proceder: A atividade conduz os alunos a uma reflexdo sobre as imagens em movimento
e os equipamentos criados para tal fim. Dessa forma, eles desenvolvem processos cognitivos
como andlise, sintese e organizacao de ideias. Sugerimos que, para tirar melhor proveito da
atividade, antes de inicia-la, mostre aos alunos imagens e videos do funcionamento desses
equipamentos. Questione-os se ja viram algum desses equipamentos, seja pessoalmente, seja
por outros meios.

Proponha a leitura do enunciado e dos textos das alternativas. Como os nomes podem trazer
alguma dificuldade para a faixa etaria e sera preciso relaciona-los com as imagens, observando
as caracteristicas, proponha que seja feita uma primeira leitura individualmente. Em seguida,
peca aos alunos que leiam em voz alta os nomes dos equipamentos, escrevendo-os na lousa.
Oriente-os a, por meio da observacado das caracteristicas, relacionar o texto com a imagem cor-
respondente. Proponha a resolugao da atividade de maneira individual e finalize com a correcéao
coletiva das respostas, lendo e conversando sobre todas as alternativas.

* Nessa atividade, os alunos séao apresentados aos equipamentos utilizados, ao longo dos
anos, para criar movimento com base em imagens estaticas. Ao aprender os nomes e o
funcionamento de cada equipamento, amplia-se o desenvolvimento de vocabulario.

q
O olhar fotografico

€) Objetivo: Analisar e descrever um painel fotografico.

Como proceder: A atividade contempla processos cognitivos como visualizagdo, observacao,
percepcao, andlise e organizacao de ideias. Inicie solicitando aos alunos que olhem atenta-
mente a imagem e questione-os sobre o que eles observam. Espera-se que percebam se tratar
de fragmentos do corpo humano fotografados em close-up (também conhecido como primeiro
plano) e em preto e branco.

Oriente-os a fazer individualmente a leitura e a resolugcéo dos itens a, b, ¢ e d. Apds, em uma
roda de conversa, peca aos alunos que leiam suas respostas, deixando que dialoguem. Nesse
processo, utilize as questdes propostas na atividade para incentiva-los a compartilhar quais
sensacoes a imagem desperta e, com base nisso, buscar identificar quais detalhes presentes na
obra despertam essas sensagdes neles.

Uma possivel maneira de tornar essa analise da imagem mais ativa e colaborativa € orienta-los
a primeiro conversar sobre esses pontos em duplas ou pequenos grupos para, em seguida,
compartilhar com os demais colegas as percepgdes sobre as quais discutiram. Essa estratégia
de orientar os alunos a primeiro conversarem e refletirem sobre um assunto em grupos peque-
nos para depois abrir a discussao com toda a turma pode auxiliar na integracéo de todos no
didlogo, inclusive daqueles mais timidos. Caso opte por essa abordagem, recomendamos que
tome o cuidado de promover a formacéo de duplas e grupos heterogéneos - reunindo para con-
versar alunos que geralmente ndo interagem entre si —, além de aproximar aqueles que tém mais
dificuldades em realizar atividades como essa aos que demonstram mais facilidade e desenvol-
tura, de modo que possam se ajudar mutuamente. Também recomendamos que, durante todo
0 processo, tanto na fase de conversa entre grupos menores quanto no momento de discussao
com a turma, eles sejam incentivados a fazerem anotacdes em seus livros e cadernos, de modo
a fortalecer a fixagdo do conhecimento.

Quando for conversar com os alunos sobre o item d, escreva na lousa as respostas e explique
que a préxima atividade sera a montagem de um painel fotografico. Mostre-lhes imagens de
outros painéis fotograficos de diferentes estilos. Também busque motiva-los a oralizar como
imaginam que o painel foi feito e como eles fariam um painel fotografico.
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* Na atividade, os alunos sdo convidados a observar a imagem, aprofundando a percep¢ao
acerca das Artes visuais, reconhecendo elementos constitutivos. Dessa forma, desenvolvem
as habilidades EF15AR01, EF15AR02, EF15AR04 ¢ EF15AR06.

« A reflexdo sobre a composicao do painel fotografico permite também uma discusséo sobre
0 uso das tecnologias na Arte. Com base nisso, refletindo sobre as caracteristicas dessa
linguagem, é favorecido o trabalho com as Competéncias gerais 4 e 5.

* Ao produzir textos curtos como respostas para os itens a, ¢ e d, eles desenvolvem a pro-
ducao de escrita.

* Caso considere pertinente, chame a atencéo dos alunos para o fato de que as imagens
estao em close-up. Assim, vocé pode aproveitar para apresentar a eles diferentes tipos de
planos na fotografia.

@ Objetivo: Montar um painel fotogréfico, explorando o uso de alguns elementos bésicos da
fotografia.

Como proceder: A atividade envolve o processo de criagao e a participagcao ativa dos alunos
na construgéo do conhecimento, desenvolvendo processos cognitivos como observacao e vi-
sualizagao.

Inicie retomando o que eles compreenderam sobre a produgao de um painel fotografico. Propo-
nha a leitura coletiva em voz alta do texto introdutério. Para contextualizar, solicite-lhes que ob-
servem as imagens e, comparando com a imagem da atividade anterior, pergunte se observam
semelhancas entre elas.

Questione-os se compreendem o que séo planos fotograficos, especialmente o close-up. Para
o item a, explique-lhes que, ao ativar a camera do celular, basta tocar sobre a tela onde se pre-
tende focar a imagem. Em muitos celulares, a imagem perde a qualidade se utilizado o zoom na
hora de fotografar. No caso de perceber essa dificuldade, vocé pode orienta-los a experimentar
fotografar sem se aproximar do objeto, explorando a ferramenta de corte presente na galeria de
imagem dos aparelhos celulares. Oriente-0s a seguir as instrugdes contidas nas paginas 26 e
27 do Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem para fazer essa experimentacao
com os planos fotograficos.

Com as fotos prontas e impressas, converse sobre a montagem do painel (itens ¢ e d). Deixe o
material organizado € inicie essa etapa conversando com os alunos sobre os materiais que serao
utilizados e a organizagdo das ideias para o painel. Incentive-os a participar da organizacao e
produgéo do painel.

Ao final, escolham um lugar para expor o painel, a fim de que os alunos de outras turmas pos-
sam aprecia-lo. Promova uma conversa para que os alunos possam dialogar sobre as produ-
¢oes de cada um e a producdo coletiva.

» Os alunos sdo convidados a explorar os elementos constitutivos da imagem fotografica ao
produzir suas imagens para a producao do painel. Assim, eles experimentam a criacao
artistica de maneira individual e coletiva, o que gera dialogo sobre as criagdes. Dessa forma,
desenvolvem-se as habilidades EF15AR02, EF15AR04, EF15AR05 e EF15AR06.

* Durante o processo de produgao, os alunos mobilizam recursos tecnoldgicos para a cap-
tacao e edicédo das imagens, assim ampliam a Competéncia especifica de Arte 5 e a ha-
bilidade EF15AR26.

* Nessa atividade, eles utilizam a linguagem digital aliada aos conhecimentos artisticos e
dessa forma ampliam a Competéncia geral 4.



Produzindo uma cena de Filme

€) Objetivo: Produzir uma cena utilizando a linguagem cinematogréfica.

Como proceder: A atividade desenvolve processos cognitivos como organizacao de ideias, as-
sim como envolve o processo de criagdao. Ao produzir a cena, os alunos tém uma participacao
ativa na construcao do conhecimento. Por ser uma atividade em grupo, a aprendizagem em
pares é favorecida. Inicie pedindo aos alunos que leiam o enunciado da atividade. Questione-os
qual é o tema da cena que devera ser filmada e o que eles acham que sera feito.

Explique-lhes que a atividade é dividida em quatro etapas e todas devem ter a participagdo ativa
de todos os alunos. Em grupos, eles devem ler as noticias pesquisadas na etapa 1 e escolher
uma. Apds escolherem a noticia, a proxima etapa consiste em criar as personagens, destacando
suas caracteristicas e desenhando-as. Motive-os a utilizar a imaginacao e a criatividade para
colocar o maximo de detalhes nas personagens. Caso considere pertinente, fagca perguntas
orais sobre as caracteristicas fisicas e psicolégicas dessas personagens de modo a fomentar a
imaginagao dos alunos na resolugéo da atividade.

Na etapa 3, pergunte-lhes se sabem explicar o que é um storyboard e qual é a sua fungéo e
explique-lhes que devem conversar sobre o que compreenderam da histéria escolhida. Mostre-
-lhes modelos de storyboard de filmes que eles conhegam; para isso, pesquise-0s em sites de
busca de sua preferéncia.

E importante que vocé monitore todas as etapas, com especial atencdo para a etapa 4. Ao
aborda-la, atue auxiliando na organizacdo da sequéncia narrativa e na montagem. Todos os
integrantes do grupo devem ter funcdes e saber quais s&o suas atribuigdes e responsabilidades;
portanto, é importante que se respeitem as habilidades e aptiddes de todos. Depois, devem
seguir as orientacoes de preparo para gravagao e edi¢cdo. Lembre-os sempre da importancia do
storyboard como referéncia para a gravagao da cena.

Com as cenas prontas, organizem uma mostra a fim de que as outras turmas possam assistir.

« A atividade propoe a gravagao de uma cena em linguagem cinematografica e, para isso, os
alunos mobilizam os recursos tecnoldgicos na criagao artistica, desenvolvendo a autonomia
e a autoria por meio do trabalho coletivo e colaborativo. Dessa forma, desenvolvem as
Competéncias especificas de Arte 5 e 8.

» Os alunos utilizam diversas linguagens na expressao artistica, refletindo sobre a arte e a
tecnologia e experenciando esses processos de maneira pratica, produzindo conhecimen-
tos. Assim, tém desenvolvidas as Competéncias gerais 4 e 5.

¢ As habilidades EF15AR04 e EF15AR05 sao trabalhadas quando os alunos experimentam a
produgéo cinematografica e a criagdo nos diversos espacos da escola, envolvendo proces-
sos individuais, coletivos e colaborativos.

» Para produzir a cena, eles dialogam sobre a produc¢éo, ampliando a habilidade EF15AR06.

¢ A atividade demanda que os alunos tenham contato com a teatralidade, percebendo sua
integragdo com outras linguagens artisticas por meio do cinema. Desse modo, ao explorar
um processo de criagdo em que estdo inseridas fungdes diversas — como as relativas a
atuacao, confeccao de cenarios, sonoplastia e edicdo —, contemplam-se as habilidades
EF15AR15, EF15AR17, EF15AR20, EF15AR23 e EF15AR26.

» Ao fazer a leitura do texto instrucional da atividade, os alunos desenvolvem a compreensao
de textos.

Uma tira de animagao

@ Objetivo: Criar animagdo com técnica de desenho em folha sulfite e transicdo manual.

Como proceder: A atividade desenvolve processos cognitivos como observacéo e organizagao
de ideias, envolvendo o processo de criacao e a participacéo ativa dos alunos na construgao
do conhecimento. Inicie questionando-os sobre as carateristicas e quais tipos de animacao eles



conhecem. Para tirar melhor proveito da atividade, mostre-lhes diferentes tipos de animacéo, a
fim de que compreendam que é possivel fazer animagao sem tecnologia digital.

Facga a leitura oral coletiva do enunciado, explicando o que deverao fazer. Solicite-lhes que
observem todas as imagens, lendo o que deve ser feito em cada etapa. Auxilie-os no que
for necessario, mas incentive-os a produzir com criatividade, permitindo que fagam diversos
modelos diferentes. Ao final, eles podem trocar as animagdes entre si, podendo observar a
producéo de todos.

Finalize com uma roda de conversa sobre o processo de producéo e os resultados.

¢ A atividade de producéo de animagao permite aos alunos mobilizarem recursos na criagao
artistica, ampliando a autonomia e o trabalho de autoria, desenvolvendo a Competéncia
especifica de Arte 8.

* A Competéncia geral 4 é contemplada quando os alunos utilizam diferentes linguagens
para se comunicar e produzir sentidos.

* A proposta de producéo de animacao possibilita aos alunos experimentarem a producao
artistica e a criagao em artes visuais, vivenciando-a de modo individual e dialogando sobre
todas as producdes. Assim, desenvolvem as habilidades EF15AR04, EF15AR05 e EF15AR06.

* Ao realizar a leitura oral do enunciado da atividade e das instru¢des, os alunos desenvolvem
a fluéncia em leitura oral, a compreensao de textos e o desenvolvimento de vocabulario.

Animac¢ao de imagens

Q Objetivo: Praticar a criagdo de elementos da animagéo de imagens ao desenhar uma sequén-
cia de movimentos.

Como proceder: A atividade contribui para o desenvolvimento de processos cognitivos como
observacao, visualizagdo, compreensao, organizacao de ideias, analise e sintese por meio da
leitura e interpretacdo as sequéncias de imagens. Inicie solicitando aos alunos que observem
ambas as sequéncias que mostram o movimento. Pega-lhes que leiam o enunciado €, em segui-
da, retome com eles o que é animagao quadro a quadro e o que sao frames.

Oriente-os a resolver os itens a, b e ¢ retomando a imagem sempre que necessario. Efetue a cor-
recao coletiva, buscando verificar possiveis dificuldades dos alunos na apreensdo dos concei-
tos. Se julgar necessario, retome as atividades 15 e 16 da secdo Revisao, fixacao e verificacao
de aprendizagem, auxiliando-os na apreensdo desses conceitos.

O item d também deve ter como referéncia a imagem inicial. Instrua-os a observar aimagem e a
reordenar as sequéncias de movimentos propostas.

Para os itens f, g e h, observe que a animagédo se da com a imagem fotografica. Oriente-os
a olhar atentamente a sequéncia registrando quantas fotografias séo utilizadas na criagéo do
movimento.

* Os alunos séo convidados a criar, por meio do desenho, uma sequéncia de movimento,
possibilitando-lhes experimentar a producéo artistica, desenvolvendo a habilidade EF15AR04.

G Objetivo: Produzir sequéncia fotografica de movimentos.

Como proceder: A atividade desperta processos cognitivos como observacgao, visualizacao e
organizacgao de ideias, assim como envolve o processo de criacéo € a participagao ativa dos
alunos na produgéo do conhecimento. Por ser uma atividade em grupo, amplia a aprendizagem
entre os pares. Com a turma organizada em grupos, instrua-os quanto a produgao das imagens.
Explique-lhes que a cAmera deve ficar fixa e o movimento ser feito quadro a quadro com a pes-
soa se movimentando. O espago pode ser qualquer area da escola, até mesmo a sala de aula.
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Para a montagem da sequéncia, existem aplicativos de edigéo de GIFs que podem ser baixados
gratuitamente na internet. Sao arquivos leves, com uma interface simples, e o filme é montado
com base na selecdo das imagens.

Quando as animagdes estiverem prontas, proponha o compartilhamento dos resultados, en-
corajando todos os alunos a comentarem. Se julgar necessario, proponha novos desafios com
relagédo a animagéao, buscando reforgar os pontos de mais dificuldade deles.

Durante o debate ao final da proposta, questione-os sobre o posicionamento da camera com
relagé@o ao resultado, observando se houve saltos de movimentos ou outras interferéncias.
Como a atividade envolve movimento corporal, para evitar riscos de lesoes, realize primeira-
mente um aquecimento e alongamento com eles.

« A atividade possibilita aos alunos mobilizarem recursos tecnolégicos e desenvolverem a
autonomia e a autoria no trabalho colaborativo de grupos, aprimorando as Competéncias
especificas de Arte 5 e 8.

* As Competéncias gerais 4 e 5 sdo desenvolvidas quando os alunos utilizam diferentes lin-
guagens para se comunicar e expressar €, por meio das fotografias, produzir conhecimentos.

¢ Ao propor a produgao da sequéncia de movimentos por meio da fotografia, os alunos pas-
sam por diversos processos, como experimentacao das diferentes formas de expresséo,
experimentacdo da criagdo em artes visuais de maneira coletiva e exploragao dos espacos
da escola, dialogando sobre as producdes e desenvolvendo as habilidades EF15AR04,
EF15AR05 e EF15AR06.

¢ Com a producgao de movimentos no espaco, explorando as expressdes corporais e cada
parte do corpo, ampliam-se as habilidades EF15AR09 e EF15AR10.

» A proposta permite aos alunos que experimentem as relagdes processuais entre diferentes
linguagens artisticas, mediante a exploragdo das tecnologias digitais no registro e edigdo
das imagens, abordando as habilidades EF15AR23 e EF15AR26.

Recortes em movimento

o Objetivo: Reconhecer as técnicas de animagao por manipulacéo e substituicao.

Como proceder: Retome a leitura do texto com os estudantes, incentivando-os a localizar as in-
formagdes explicitas sobre ambas as técnicas. Se julgar necessario, pesquise videos e imagens
de animagéao por manipulagao e substituicao para apresentar a turma.

Q Objetivo: Desenvolver animagao com figura articulada de papel.

Como proceder: A atividade fomenta o processo de criagdo, assim como a participacao ativa
dos alunos na construgdo do conhecimento. Para tirar melhor proveito da atividade, organize
os materiais antecipadamente explicando quais serdao usados e de que forma. Para evitar ris-
cos, se for necessario utilizar uma tesoura com ponta para o corte de alguns detalhes menores,
auxilie-os.

Inicie lendo o enunciado e pergunte se eles sabem o que é uma figura articulada e como ela
pode ser feita de papel. Oriente-os na escolha da personagem, explicando que precisarao repe-
tir a figura muitas vezes em posi¢cdes diferentes.

Apobs compreenderem o passo a passo, inicie a criagao da personagem (item a). Oriente-os a utili-
zar os espacos designados na pagina 44 para a criagéo de esbocos da cabecga, dos bragos e das
pernas da personagem. E interessante que eles sejam incentivados a elaborar as diferentes posi-
¢des assumidas pela personagem, com base na historia que pretendem representar. Em seguida,
oriente-os alunos a reproduzir seus desenhos em uma folha avulsa e a recorta-los.

Apds a confecgao das personagens e do cenario, oriente os alunos quanto ao processo de ani-
macao nos itens b e c. Como a atividade é pratica, eles podem se ajudar se necessario, como
forma de fomentar a aprendizagem entre pares. Peca aos alunos que observem as imagens
que ilustram a atividade e decidam por uma das duas técnicas (manipulagdo ou substituicao)
apresentadas na pagina 42.



O item d trata da captura dos movimentos e animagao. Essa etapa demanda cuidado, pois deve
representar o movimento de maneira coerente.

Para finalizar, organize uma mostra e uma conversa com os artistas apds a apresentacdo das
animacoes.

) Destaques BNCC e PNA

¢ A atividade convida os alunos a criarem uma animagao explorando a producéo de perso-
nagem e o movimento de maneira coletiva e colaborativa, desenvolvendo as habilidades
EF15AR04, EF15AR05, EF15AR06, EF15AR23 e EF15AR26.

« A atividade possibilita aos alunos aprenderem por meio da vivéncia lidica e do uso do
movimento com base na criagdo de animagéo, aprimorando a Competéncia geral 4.

* As Competéncias especificas de Arte 5 e 8 desenvolvem-se quando os alunos mobilizam
recursos tecnologicos para a criagao artistica, favorecendo a autonomia e a autoria no
trabalho colaborativo.

¢ Ao ler as instrugdes da atividade, os alunos ampliam a compreensao de textos e o desen-
volvimento de vocabulario.

» Planos de aula e sequéncias didaticas
BPPlano de aula 1

Tema: Planos e angulos na fotografia

Tempo: 3 aulas

e Conhecer e experimentar a linguagem fotogréfica.

Objetivos ¢ Elaborar uma série fotografica.

® Sequéncia didatica

¢ Atividades das paginas 4 a 10 da secéo Revisao, fixagao e verificacao de
aprendizagem e das paginas 25 a 28 da segdo Observacao, investigacao, reflexao e
criacao

Estratégia

BNCC EF15AR01; EF15AR05; EF15AR06; EF15AR26.

Destaques

¢ Desenvolvimento de vocabulario

Pk ® Producao de escrita

SEQUENCIA DIDATICA

Planos e angulos na Fotografia
Para desenvolver

Recursos

» Aparelho de televisdo ou equipamento multimidia para exibicdo de imagens, midia com as
imagens selecionadas, quatro cameras fotograficas (ou dispositivos méveis com camera),
cola branca, tesoura com pontas arredondadas, papel-cartéo preto e fita adesiva.

Organizac¢ao do espaco de aprendizagem
» Sala de aula organizada para a projecao de imagens ou apreciagao de fotografias impressas.
» Sala de aula ou espago externo da escola para a realizagdo de uma série fotografica.

XXI



P Atividade preparatéria)

Desenvolvimento

Antecipadamente, pesquise fotografias de fotografos brasileiros, como Boris Kossoy, Carlos
Moreira, Claudia Andujar, Sebastido Salgado, German Lorca e Thomaz Farkas, extraindo exem-
plos dos diferentes angulos e planos fotograficos. Providencie uma midia com essas imagens, um
aparelho para sua reproducéo e quatro cameras fotograficas ou dispositivos méveis com camera.

No dia da aula, converse com a turma sobre os diferentes planos e angulos fotograficos:
plano geral, plano americano, mergulho, contramergulho, primeiro plano, plano médio, close-up
(primeirissimo primeiro plano), etc. Explore os conhecimentos prévios dos alunos sobre o tema e
esclarecga as duvidas que possam surgir.

O site referenciado a seguir oferece imagens sobre diferentes tipos de planos e enquadramen-
tos que podem ser apresentados e discutidos com os alunos.

» Enquadramento: planos e angulos. Primeiro Filme. Disponivel em: <https:/www.primeirofiime.
com.br/site/o-livro/enquadramentos-planos-e-angulos/>. Acesso em: 10 set. 2021.

Fechamento

Apresente as fotografias dos artistas pesquisados anteriormente e analise-as com a turma.
Nesse processo, € importante chamar a atengéo para as variagdes de plano/enquadramento. In-
centive os alunos a expor suas opinides sobre as imagens projetadas e como os planos e angulos
contribuem para a construgao narrativa da imagem.

22 aula

Desenvolvimento

Agora, organize os alunos em quatro grupos e disponibilize, a cada grupo, uma camera fotografica
ou um dispositivo mével com camera.

Explique que eles fardo uma série fotografica e que os membros do grupo deverao se revezar nas
posicoes de fotografo e fotografado. Cada grupo devera escolher um canto da sala para montar seu
cenario e posicionar-se a certa distancia dele, fotografando os diferentes enquadramentos estudados
na etapa anterior, na sequéncia: plano geral, plano de conjunto, plano americano, plano médio, meio
primeiro plano, primeiro plano (ou close), primeirissimo primeiro plano e plano detalhe. Também pro-
ponha que fotografem usando o mergulho e o contramergulho.

Durante a proposta, solicite aos alunos que evitem utilizar o zoom (exceto nos planos close e detalhe)
e aproximem-se do fotografado a medida que os planos/enquadramentos avangam. Perceba que o
maior interesse ndo & que os alunos fixem codigos da linguagem fotografica, mas que percebam que
a maneira como se fotografa desnaturaliza e elabora novos sentidos para a imagem.

Fechamento

Ao término, exiba as imagens realizadas, utilizando um equipamento multimidia ou aparelho de te-
levisdo com as conexdes necessarias, comentando sobre os enquadramentos e os angulos utilizados.

( No Livro de praticas

Caso considere pertinente, as atividades das paginas 25 a 28 da secao Observacao,
investigacao, reflexao e criagao podem ser integradas as propostas dessa aula,
aprofundando o conhecimento dos alunos sobre planos e angulos fotograficos.

32 aula

Desenvolvimento

Parte dessa etapa devera ser feita em casa.
Primeiro, em sala de aula, divida os diferentes enquadramentos e angulos, de modo que cada


https://www.primeirofilme.com.br/site/o-livro/enquadramentos-planos-e-angulos/
https://www.primeirofilme.com.br/site/o-livro/enquadramentos-planos-e-angulos/

aluno figue com um Unico modo de fotografar. Solicite a eles que, em casa, fotografem uma situagéo
do cotidiano com base no enquadramento que lhes foi proposto: grande plano geral, plano geral,
plano inteiro, plano americano, plano médio, plano médio-curto (ou plano préximo), primeiro plano,
primeirissimo primeiro plano (ou close), plano detalhe, mergulho e contramergulho.

Se possivel, solicite a eles que tragam a imagem impressa em preto e branco. Caso isso seja invi-
avel, verifique a possibilidade de criar uma pagina on-line da turma para que, com a sua supervisao,
em conjunto com a dos pais e responsaveis, os alunos possam compartilhar seus trabalhos.

Fechamento

Em sala de aula, peca aos alunos que colem os trabalhos sobre um retangulo de papel-cartao pre-
to, de modo a fazer uma moldura, e organize uma exposic¢ao fotografica na escola. Caso tenha optado
por um compartilhamento on-line, verifique a possibilidade de finalizar essa pratica no laboratério de
informatica da escola, orientando os alunos com relagdo ao compartilhamento dos trabalhos entre si.
Assim, é possivel aproveitar essa oportunidade para incentiva-los a utilizar ferramentas digitais para
discutir criticamente a respeito de suas produgdes.

Faca uma roda de conversa com os alunos e solicite a eles que registrem suas impressées no
caderno sobre como foi o processo de trabalho com a fotografia.

( No Livro de praticas

Apos o compartilhamento dos trabalhos dos alunos, a realizagdo das atividades 4 a 10 da secao Revisao,
fixacao e verificacdo de aprendizagem pode ser um bom modo tanto para revisar os contetidos
relacionados a linguagem fotografica quanto uma forma de fomentar o repertério imagético e a percepgéao
da turma com relagao aos elementos constitutivos da fotografia. Apds a realizagéo dessas atividades,
vocé pode incentivar os alunos a retomar seus trabalhos para analisa-los com base nesses elementos.

Avaliagao

A avaliagé@o devera ser continua, ocorrendo em todas as etapas do desenvolvimento da atividade.
Poderdo ser avaliados a participacdo e o envolvimento dos alunos, a organizagao, a criatividade, a
exploragédo dos enquadramentos e angulos e o produto final fotografado.

Durante o desenvolvimento, observe se os alunos:
> identificaram os diferentes enquadramentos e angulos nas fotografias apresentadas;
> operaram com a linguagem fotografica na produgéo de suas imagens.

DPlano de aula 2

Tema: Minuto Lumiére

Tempo: 2 aulas

e Operar com recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e criagao
Objetivos artistica.
e Conhecer e produzir um Minuto Lumiére.

e Sequéncia didatica
Estratégia e Atividades das paginas 11 a 14 da secéo Revisao, fixagao e verificacdo de
aprendizagem

BNCC EF15AR04; EF15AR26.

Destaques

e Desenvolvimento de vocabulario

R * Produgéo de escrita




Minuto Lumiére

Para desenvolver

Recursos

e Dispositivo mével com camera, camera fotografica ou filmadora, equipamento multimidia
ou aparelho de televisdao, midia com os videos indicados e tripé.

Organizac¢ado do espaco de aprendizagem

e Sala de aula organizada para projecao de videos.

Atividade preparatéria)

12 aula

Desenvolvimento

Pesquise, antecipadamente, os videos dos primeiros filmes dos Irmaos Lumiére. Trata-se de
uma selegéo de dez filmes com cerca de 1 minuto de duragao cada, que mostram cenas da vida
cotidiana. Sao eles: Chegada de um trem a estacdo (1895); Saida da fabrica (1895); Refeicdo do
bebé (1895); Demolicao de um muro (1895); O jardineiro regado (1895); Jogo de cartas (1895);
Partindo de Jerusalém pela estrada de ferro (1895); Engate de um caminh&o (1896).

Comente que os irmaos Lumiére sdo considerados o marco inicial da histéria do cinema por
terem inventado o cinematégrafo — um aparelho que registrava uma série de fotogramas e criava
a ilusdo de movimento quando projetava as imagens em sequéncia. Para realizar a captacao
adequada, esse aparelho ficava imovel e as cenas eram filmadas em rolos de pelicula com cerca
de 17 metros cada, o que atingia uma média de 50 segundos de duragéo.

Apresente os filmes selecionados, utilizando o equipamento multimidia ou o aparelho de te-
levisdo, e converse com os alunos sobre o que veem, fazendo perguntas: “Como essas imagens
foram produzidas?”; “Sera que a camera se movimentava ou estava parada em algum lugar?”;
“Em que angulo a camera estava?”; “Havia algum tipo de enquadramento?”; “O que as pessoas
estavam fazendo?”; “Elas sabiam que estavam sendo filmadas?”; “Como podemos perceber
isso?”. Por meio de questdes como essas, incentive-os a analisar as imagens, explorando tam-
bém outros aspectos.

Fechamento

Apds as conversas embasadas pelas questdes propostas, explique alguns dos pontos ca-
racteristicos dos filmes naquela época, como o fato de ndo terem reprodugéo em audio (eram
os chamados “filmes mudos”). Comente também que os irmaos Lumiére colocavam a camera
parada em um tripé para filmar as cenas, e que as pessoas, como nao sabiam o que aquele es-
tranho invento fazia, agiam naturalmente. Entre os filmes apresentados, pontue que A chegada
do trem foi o que causou mais impacto, pois os espectadores ficaram muito impressionados com
a imagem do trem na estacao de Ciotat, na Franga, e fugiram desesperados para o fundo da sala
de exibicdo com medo de serem atropelados, em 1895.

Oriente os alunos a registrarem no caderno suas impressdes sobre os filmes assistidos.

22 aula

Desenvolvimento

No dia da aula, explique aos alunos que a proposta é que eles criem, individualmente, um peque-

no filme, tendo como referéncia os primeiros filmes dos irmaos Lumiere.

A atividade, chamada Minuto Lumiére, consiste justamente em realizar um plano de 1 minuto,

assim como eram feitos os primeiros filmes da histéria do cinema.



Explique a eles que, para a criagdo do Minuto Lumiere, é preciso considerar algumas agdes fun-

damentais.

* A escolha do tema: o que se quer filmar? Pessoas, gestos, sons, cores, luzes, animais, situa-
¢oes do cotidiano, etc.

» A disposicéo: o posicionamento de objetos/pessoas em relagdo ao contexto: onde colocar a
camera para captar melhor esses elementos?

* A tomada: ter um Unico plano (sem recursos de zoom in ou zoom out), porém variando os
angulos (mergulho, contramergulho, etc.).

» Manter a cAmera parada, se possivel apoiada em um tripé ou equipamento semelhante, para
evitar movimentos.

» Nao pode haver intervengdo no ambiente durante a filmagem, isto &, ndo se pode incluir ele-
mentos para compor o cenario nem falar atras da camera.

* NZo ultrapassar o tempo maximo de 1 minuto.
Fechamento

Com as regras compreendidas, € hora de os alunos realizarem seu Minuto Lumiere, seja em sala
de aula, na entrada da escola, seja ha hora do recreio, na cozinha da escola, registrando o voo de um
passaro, uma atividade corriqueira, etc. As possibilidades de filmagem s&o inUmeras e o que vale é
a experiéncia com a linguagem cinematogréafica. Acompanhe todo o processo, auxiliando os alunos
no que for necessario.

De volta a sala de aula, reproduza os videos produzidos para a turma, pedindo aos grupos que co-
mentem sobre seus processos de criacdo, composi¢cao, sonoridade, enquadramento escolhido, etc.

( No Livro de praticas

Recomendamos a utilizacao das atividades das paginas 11 a 14 da secéo Revisao, fixacao e verificacdo de
aprendizagem em conjunto com as sugestoes dessa sequéncia didatica para consolidar os conhecimentos
dos alunos com relacdo a linguagem do cinema.

Avaliacao

Utilize os registros realizados pelos alunos ao longo de toda a sequéncia didatica como forma de
avaliagdo. Além disso, de acordo com as caracteristicas de cada aluno, é importante acompanhar o
desenvolvimento dos seguintes fatores.

> Os alunos compreenderam as caracteristicas dos filmes da época dos Lumiére?
> Construiram suas produg¢des com base nessas caracteristicas, captando detalhes do cotidiano?

DPlano de aula 3

Tema: Do radio ao podcast Tempo: 2 aulas

e Elaborar um podcast.

Objetivos ) )
® Experimentar e operar com a sonoplastia.

e Sequéncia didatica
Estratégia e Atividade das paginas 21 e 22 da secao Revisao, fixacao e verificacdo de
aprendizagem

BNCC EF15AR17; EF15AR26.

e Fluéncia em leitura oral
PNA * Desenvolvimento de vocabulario
® Producao de escrita

Destaques

XXV



Do radio ao podcast

Para desenvolver

Recursos

» Aparelho de televisdo ou outro equipamento que reproduza sons, midia com radionovelas,
lapis, cadernos, réguas, instrumentos musicais, objetos do cotidiano que produzam sons,
como papéis, copos de plastico, colheres e apitos, dispositivo mével, gravador ou com-
putador e microfone para a gravagao do podcast.

Organizac¢ado do espaco de aprendizagem

 Sala de aula organizada para a apresentacéo de audio e criagéo de trabalho em grupo.

P Atividade preparatéria)

12 aula

Desenvolvimento

Providencie, uma midia com trechos de radionovelas, pesquisando no acervo da escola ou
em sites de busca, e um aparelho de som para sua reprodugéo. O site da Radio Margarida,
por exemplo, disponibiliza radionovelas contemporaneas adequadas a faixa etaria dos alunos:
<https://radiomargarida.org.br/para-ouvir-formato-radionovelas>. Acesso em: 23 ago. 2022.

Converse com os alunos sobre os programas de radio que eles escutam e quais as semelhan-
¢as e diferencas entre os dias atuais e a época em que o radio era o principal meio de informagao
e entretenimento.

Explique aos alunos que durante muito tempo, bem antes da televisdo e da internet, o radio
era o veiculo de comunicagéo mais popular do pais e que, além de musicas, programas de en-
trevista e noticias, ele transmitia radionovelas, isto €, novelas em que s6 se escutava os perso-
nagens e a sonoplastia do ambiente, sem nada visual como referéncia: a imagem era criada pela
imaginacao daquele que ouvia o programa.

Se possivel, apresente aos alunos as radionovelas selecionadas previamente. Chame a aten-
¢ao para todos os efeitos sonoros utilizados, para o fundo musical, entre outros elementos. Pe-
¢a-lhes que tentem descobrir como esses efeitos eram produzidos: chacoalhando uma folha de
aluminio para fazer o som de trovao, batendo as maos no peito para imitar o trotar do cavalo,
esvaziando lentamente um baldo de ar para imitar o som de vento, etc.

Fechamento

Utilizando objetos do cotidiano e que estejam em sala de aula, proponha aos alunos que experi-
mentem criar sonoplastias para determinadas acdes. Vocé pode elaborar uma sequéncia de acoes
simples para narrar, como: “Entéo, ele saiu pela porta (som de porta abrindo), quando, de repente,
olhou pela janela e percebeu os passaros que se agitavam (assobios e sons de passaros). Era fim de
tarde, uma chuva fina caia do céu (som de chuva fina), a chaleira apitava na cozinha (som de apito)
anunciando que o cha estava pronto.”. Vocé pode inclusive incentivar os alunos a produzirem as
proprias narrativas e sonoriza-las, por meio do que experimentaram no decorrer da aula.

22 aula

Desenvolvimento

Para iniciar esta etapa, comente com os alunos que, na contemporaneidade, a ideia de transmitir
programas de audio ainda existe, ndo somente pelo radio, mas também pela internet, com o podcast.

O podcast é¢ uma forma que muitas pessoas encontraram para produzir contelido, como comentarios


https://radiomargarida.org.br/para-ouvir-formato-radionovelas
https://radiomargarida.org.br/projetos/radio-acao/

sobre livros e capitulos de novela, criagdes artisticas, além de servir como espacgo de opinides sobre
diversos assuntos. Com isso, podemos afirmar que o podcast € uma espécie de blog falado. Expli-
que que a proposta para essa sequéncia didatica é criar um podcast com base em um livro que eles
tenham lido. A ideia consiste em sonorizar um pequeno trecho de livro e fazer um breve comentario
sobre ele, indicando por que tal livro deve ser lido pelos colegas.

Para tanto, organize a turma em grupos de até cinco alunos. Solicite a cada grupo que escolha um
trecho de um livro que eles tenham lido que consideram importante e que pode cativar outros leitores.
Os grupos deverao reler o trecho e sonoriza-lo utilizando os recursos disponiveis em sala de aula e que
sdo interessantes para criar efeitos sonoros, como lapis, cadernos, réguas, instrumentos musicais, pa-
péis, copos de plastico, colheres e apitos. Em seguida, um aluno deve justificar por que a histéria deve
ser lida pelos colegas. Peca a eles que ndo se esquegcam de dizer o nome do livro e do seu autor.

Os integrantes do grupo devem dividir as fungdes entre si: quem sera o narrador, quem operara o
gravador, quem fard a sonoplastia e quem falara a respeito do livro. E importante que todos participem
€ que vocé os auxilie nessa gravacgéo.

Fechamento

Apods alguns ensaios, os alunos estardo prontos para gravar seu primeiro podcast. Para isso,
pode-se utilizar um dispositivo mével, um gravador ou até mesmo um computador e um microfone.
Apresente as gravacdes para a turma e discutam os resultados delas.

Se for possivel, disponibilize os podcasts em uma plataforma de compartilhamento de videos.

( No Livro de praticas

Se considerar pertinente, aplique essa proposta pratica em conjunto com a atividade das paginas 21 e 22
da secao Revisao, fixacao e verificacao de aprendizagem, de modo que os alunos possam perceber os
impactos das mudancas tecnoldgicas nas linguagens que fazem parte de nosso cotidiano. Nesse caso, a
relacdo entre a linguagem do radio e a atual criagéo de podcasts na contemporaneidade.

Avaliagao

A avaliagédo devera ser continua, ocorrendo em todas as etapas do desenvolvimento da atividade.
Poderéo ser avaliados a participacao e o envolvimento dos alunos, a organizagéo, a criatividade, a
exploragéo sonora do trecho da histéria e a gravagao do podcast.

Durante o desenvolvimento, observe se os alunos:
> identificaram a sonoplastia como um elemento importante na radionovela;
> estabeleceram relacéo entre a radionovela e o podcast;
> elaboraram seus podcasts utilizando recursos da sonoplastia.

PPlano de aula 4

Tema: Festival de stop motion

Tempo: 5 aulas

e Operar com recursos tecnolégicos como formas de registro, de pesquisa e de criagcao
artistica.

* Conhecer os festivais de cinema que atuam com a técnica de animagao stop motion.
® Produzir coletivamente uma animacao em stop motion.

Objetivos

e Sequéncia didatica
Estratégia ¢ Atividade 15 da secdo Revisao, fixacao e verificacéo de aprendizagem e atividades 3 e
7 da secao Observacao, investigacao, reflexao e criagao




BNCC EF15AR05; EF15AR07; EF15AR26.

Destaques

e Desenvolvimento de vocabulario

AL e Producao de escrita

Festival de stop motion

Para desenvolver

Recursos

» Dispositivo mével, aplicativos de animacgao de videos, equipamento multimidia e midia com
os videos indicados, canetas coloridas para retroprojetor (ou marcador permanente), folhas
de transparéncia, papel sulfite, massa de modelar, papel-cartdo (ou papeldo), cola branca,
lapis de cor, fita adesiva, tesoura com pontas arredondadas e tripé.

» Caso nao seja possivel a utilizagdo de aplicativo para criar um stop motion nem do dispo-
sitivo movel, ha sites que oferecem programas com interfaces intuitivas para criar anima-
¢coes, além de programas de edicédo de video.

P Atividade preparatéria)

12 aula

Desenvolvimento

Com antecedéncia, pesquise pequenos videos de animagéo com até 1 minuto de duragédo e
que utilizam a técnica do stop motion. Providencie uma midia com os videos selecionados e um
equipamento multimidia para exibi-la.

O stop motion é uma técnica cinematografica que utiliza a disposicdo sequencial de fotos —
quadro a quadro — para simular o movimento de um objeto ou de uma pessoa. As fotos sao tira-
das em sequéncia, sempre de um mesmo ponto, e a posi¢cdo do objeto ou da pessoa é mudada
aos poucos, dando a ideia de movimento. Sdo necessarios cerca de 24 quadros (frames) para
resultar em 1 segundo de movimento.

Pergunte aos alunos quais videos ou filmes eles conhecem que utilizaram o stop motion. Al-
guns exemplos sdo A fuga das galinhas, de Nick Park e Peter Lord (2000); A noiva cadaver, de Tim
Burton e Mike Johnson (2005); Coraline e o mundo secreto, de Henry Selick (2009); O estranho
mundo de Jack, de Henry Selick (1993); Wallace & Gromit: a batalha dos vegetais, de Mick Park
e Steve Box (2005); Frankenweenie, de Tim Burton (2012).

Fechamento

Apresente os videos para os alunos e promova um debate fazendo as seguintes perguntas:
“Como vocés imaginam que a gravacgao foi feita?”; “De que sdo feitas as personagens? E o
cenario?”; “Como sera o roteiro, ou o storyboard, desse filme?”. Explore os efeitos especiais, a
iluminacdo, a sonoplastia e a prépria edigéo do video.

XXVIII



( No Livro de praticas

Para complementar a apresentagao de diferentes filmes de animagao aos alunos, utilize a atividade 15 da
secao Revisao, fixagao e verificacao de aprendizagem como forma de consolidar o conhecimento deles
sobre a linguagem da animacao.

22 aula

Desenvolvimento

Em sala de aula, organize os alunos em grupos de trés integrantes cada e lhes apresente a se-
guinte proposta: criar um festival de stop motion! A ideia é que cada grupo crie um pequeno filme
utilizando essa técnica. Além disso, toda a filmagem e a edicdo deverao ser feitas por meio de um
aplicativo para dispositivo movel.

Distribua a cada grupo trés folhas de papel sulfite, duas folhas de transparéncia, as canetas para
retroprojetor, a tesoura com pontas arredondadas e o lapis de cor.

Em uma das folhas de papel sulfite, o grupo devera planejar o roteiro, que sera o storyboard.

A ideia é que esse storyboard seja feito com desenhos mais rapidos e esquematicos e com breves
anotacgdes, contendo apenas a ideia do que deve acontecer no filme. Por exemplo: “Quadro 1: per-
sonagem no canto esquerdo do cenario”; “Quadro 2: personagem caminha até o canto direito”, etc.

Ja na segunda folha, o grupo fara um cenario por meio de um desenho com lapis de cor.

Na terceira e ultima folha, os alunos fardo um esbogo da personagem. Depois, eles devem passar
0 esboco para a folha de transparéncia e, seguindo o storyboard, desenhar todos os possiveis movi-

mentos da personagem.

Fechamento

E importante que os alunos realizem essa parte da atividade com cuidado, pois os desenhos do
movimento em sequéncia da personagem serdo utilizados para dar a ideia de que ela realmente esta
se movimentando. Auxilie os grupos na exploracao desses movimentos, chamando a atencao deles
para essa construcao.

Em seguida, solicite aos alunos que recortem as personagens que foram desenhadas na folha de
transparéncia, colocando-as na sequéncia em que serdo utilizadas.

( No Livro de praticas

Aproveite para aprofundar a criacao do storyboard com os alunos por meio do item e da atividade 3 da
secao Observacao, investigacao, reflexao e criagao.

32 aula

Desenvolvimento
Com a personagem, seus movimentos e o cenario prontos, chegou a hora de dar inicio ao pro-
cesso fotografico.

Peca aos alunos que prendam a folha com o cenario em uma mesa e que, utilizando o tripé, fixem o
dispositivo movel de modo que, no enquadramento da cadmera, apareca somente o desenho que sera
utilizado como fundo. Quanto menos a camera for movimentada, melhor. Oriente-os a observar bem
as laterais para que ndo aparegam partes da mesa, a arrumar o foco e a fazer os ajustes necessarios.

Em seguida, peca-lhes que coloquem a primeira transparéncia da personagem em frente ao fun-
do e que a fotografem. A cada novo movimento, que deve ser milimétrico, uma nova foto devera ser
tirada. Oriente-os a alternar entre as transparéncias produzidas para dar maior movimentacao a cena.
Quanto menos quadros por segundo, melhor. Use no minimo 4 e no maximo 15 quadros.

Movimente cuidadosamente a personagem para que nao haja grande diferenca ao juntar as fotos.

Fechamento

Ao término, observe com os alunos todas as fotos em sequéncia e peca a eles que refagam o que
ficar desfocado ou fora dos padrées de movimentagao.

( No Livro de préticas

Na atividade 7 da secdo Observacao, investigacao, reflexao e criagao, séo expostos dois exemplos de
técnicas de animagéo com personagens de papel. Vocé pode aproveita-las para integrar as atividades
dessa sequéncia ou explora-las posteriormente em uma pratica a parte com os alunos.



42 aula

Desenvolvimento

Finalizadas as fotos, inicie a edicdo do material.

Utilizando um aplicativo de animagéao de videos, como os indicados no inicio da sequéncia didati-
ca, os alunos devem dispor as fotos em ordem cronolégica e escolher por quanto tempo cada quadro
(ou foto) permanecera na tela, ou seja, a velocidade dos movimentos da personagem.

Se o programa ou aplicativo utilizado permitir, peca aos alunos que incluam uma trilha sonora em
seus videos.

Fechamento

Para o sucesso dessa atividade, € importante que vocé se familiarize previamente com o aplica-
tivo ou programa que usara em sala de aula, dominando os processos técnicos dele para que possa
ensina-los aos alunos e auxilia-los no que for necessario.

52 aula

Desenvolvimento

Apos finalizar a animagéo, organize o Festival de stop motion da escola.
Divida a turma em trés grupos e distribua a cada um deles as fungdes a seguir.

» Grupo 1: confeccionar os cartazes, convidando toda a escola para o Festival de stop motion.
Para isso, distribua folhas de papel sulfite e canetas hidrocor aos alunos e oriente-os nas in-
formacdes essenciais que um cartaz deve conter (titulo do evento, data, hora e local).

» Grupo 2: confeccionar os ingressos a serem distribuidos aos demais alunos da escola como
forma de contabilizar o publico. Disponibilize papel sulfite e canetas hidrocor. Dobre a folha de
papel sulfite quatro vezes, de modo a obter 16 retangulos. Em cada retangulo, escreva as
mesmas informacdes do cartaz nos ingressos.

» Grupo 3: confeccionar o troféu de participacao de todos os filmes de animagéo. A turma po-
dera criar um desenho préprio e modela-lo com massa de modelar ou desenha-lo em papel
sulfite. Caso optem pelo desenho, instrua os alunos a cola-lo em uma folha de papel-cartéo
(ou em um pedacgo de papelédo) para ganhar volume e estabilidade. E importante que haja
troféus para todos os videos inscritos e em diferentes categorias, que devem ser estabelecidas
previamente com a turma.

Escolher os critérios de avaliacdo e de premiagcédo dos filmes é importante para que os alunos
compreendam como funcionam os festivais de cinema. Entre inUmeras possibilidades, os critérios
podem ser os seguintes: melhor enquadramento, melhor audio/efeito sonoro, melhor finalizagéao téc-
nica, animagéo com o melhor cenario, melhor personagem, melhor histéria, entre outros.

Com todo o aparato do festival pronto, é preciso divulga-lo pelos diferentes espacos da escola.
Fechamento

No dia marcado, organize as cadeiras e o equipamento multimidia. Assista com os alunos aos
videos de animacéo feitos por eles e, depois, entregue os troféus aos grupos. Para isso, caso seja
possivel, faga uma votagéo das animagdes segundo os critérios estabelecidos anteriormente.

Avaliacao

A avaliagéo devera ser continua, ocorrendo em todas as etapas do desenvolvimento da atividade.
Poderéo ser avaliados a participacéo e o envolvimento dos alunos, o trabalho em grupo, a organi-
zacao, a criatividade, a elaboragdo do cenario e da personagem, o enquadramento da fotografia, a
movimentacao da personagem e a edicao da animagao.

Durante o desenvolvimento, observe se os alunos:
> reconheceram a existéncia dos festivais de cinema como espagos de divulgagéo cultural;

> compreenderam o processo de criacdo de uma animagao em stop motion e foram criativos ao
elaborarem o cenario e as personagens;

> operaram diferentes ferramentas tecnoldgicas para a realizagdo da proposta.

,9,9,¢
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OLA,
ALUNO E ALUNA!

Este € o seu Livro de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
Nele, vocé encontrara atividades variadas, que vao contribuir para a
consolidagao e o aprofundamento de tematicas e conteudos diversos.

O livro esta dividido em duas sec¢des. A primeira delas se chama Revisao,
fixacao e verificacao de aprendizagem e apresenta atividades que retomam
conteudos ja estudados, revisando temas e conceitos importantes para a
consolidacao da aprendizagem neste ano letivo.

Ja na secdo Observacgao, investigacao, reflexao e criacao, sdo
propostas atividades de pesquisa, construcao de objetos e experimentacdes
praticas das quatro linguagens artisticas, mediadas ou ndo por ferramentas
tecnoldgicas, com o intuito de que vocé e seus colegas reflitam sobre os
conhecimentos adquiridos ao longo do ano e os aprofundem.

Bom trabalho!

@
é®  SUMARIO
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icones da colecao
Nesta colecao, vocé encontrara alguns icones. Veja a seguir o que significa cada um deles.

U Atividade de resposta oral. E Atividade no caderno.



V' (D REVISAO, FIXACAO E VERIFICACAO
DE APRENDIZAGEM

Fotografia

1. Leia o texto a seguir.

Vocé sabe o que é Street Photography?

O habito de andar por ai carregando uma camera no bolso, na bolsa ou
mesmo NO PesSCo¢o Nao € mais exclusividade dos turistas, mas sim uma neces-
sidade de fotografos amadores e profissionais em busca daquela imagem perfei-
ta que traduz uma era. E por isso que ja faz algum tempo que imagens artisticas
obtidas no cotidiano das cidades tém sido chamadas de “Street Photographies”.

[..]

Resumindo, podemos dizer que atualmente o termo Street Photography
(fotografia de rua ou fotografia urbana) é usado para dar nome ao processo
que alguns fotografos fazem de “cacar” imagens pela cidade. As fotografias
obtidas podem ter tanto um objetivo documental quanto artistico e muitas
vezes sao obtidas por puro acaso.

[..]

Vocé sabe o que é Street Photography?, de Ricardo Hage. RicardoHage, 27 nov. 2016. Disponivel em:
<https://ricardohage.com.br/2016/11/27/voce-sabe-o0-que-e-street-photography/>. Acesso em: 15 set. 2021.

~ R
a. Contorne a imagem que melhor R LI Y/

demonstra o género fotografico
Street Photography.

FRANK CARLO JR/SHUTTERSTOCK

BLACK DAY/SHUTTERSTOCK

GORLOV-KV/SHUTTERSTOCK

As legendas das imagens ndo foram inseridas para
ndo comprometerem a realizagao da atividade.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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b. Marque um X na afirmativa que define a Street Photography.

Com o advento da fotografia digital, ficou muito mais facil acionar o
disparador da camera sem correr o risco de perder “a chapa”, como se
dizia antigamente.

Agora é possivel arriscar em fotos ndo planejadas sem o risco de gastar
uma fortuna em filmes e revelacdes que nao resultariam em fotos boas.

x | A Street Photography é um género em que o fotdégrafo busca captar
cenas urbanas, as quais podem ter tanto valor artistico quanto
documental.

2.Converse com seus familiares e, em seguida, responda as questoes.
a. O que séo filmes fotograficos?

Séao peliculas revestidas de materiais fotossensiveis e sdo utilizados na captacao de imagens em cameras fotograficas

analdgicas. Espera-se que os alunos consigam obter informagdes sobre essa tecnologia fotografica. Veja como conduzir

esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

b. Qual era o procedimento para fotografar com esses filmes fotograficos?

Primeiro, os filmes sdo introduzidos na camera fotografica analégica. Em seguida, no momento de fotografar, a imagem é

gerada quando a luz captada pela lente da cAmera entra em contato com os materiais fotossensiveis do filme. Apés o

registro, os filmes precisam ser levados a um laboratorio, onde sao revelados com o auxilio de produtos quimicos.

Espera-se que os alunos consigam obter informagdes sobre essa tecnologia fotografica. Veja como conduzir

esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

c. Com as cameras digitais ficou mais facil fotografar? Por qué?

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos consigam obter informacdes sobre a comparagéo entre as tecnologias

fotogréaficas apontadas na questao e no texto. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento

da aprendizagem.




3.Observe a imagem a seguir.

SERGEY MERKULOV/SHUTTERSTOCK

Representacéo do funcionamento
de uma camara escura.

* A partir de sua leitura da imagem, responda as questdes a seguir.
a. Por que esse objeto tem o0 nome de camara escura?

Espera-se que os alunos relacionem o nome ao fato de ser uma caixa lacrada, que tem apenas a entrada de luz do orificio e

o visor, pelo qual o artista consegue ver a imagem de luz que se formou. Veja como conduzir esta atividade no Manual de

praticas e acompanhamento da aprendizagem.

b. Como a imagem é formada?

Espera-se que os alunos compreendam que a imagem é formada pela luz que entra pelo orificio na parede oposta em que

ela se compéds. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

c. Com base em suas respostas anteriores, € correto afirmar que a imagem
dentro da camara escura se forma por meio:

do desenho.

X |da luz.

de um jogo de ilusao.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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4. A luz é um dos elementos centrais na fotografia, mas seu estudo nas
composicdes comegou bem antes, com a pintura e a busca pela representacao
da realidade. A imagem a seguir é uma pintura do século 17, em que o artista
usa a luz para valorizar o tema da obra. Observe-a.

REPRODUGAO — GALERIA NACIONAL DA IRLANDA, DUBLIN

A captura de Cristo, de Caravaggio. Oleo sobre tela, 133 cm x 169 cm. 1602.

* Marque um X nas afirmac¢des que melhor definem os efeitos visuais criados
pela acao da luz.

Cria a sensacao de volume e profundidade no espaco.

. . . Respostas pessoais. As alternativas

Direciona o olhar do leitor. apresentadas séo sugestées que podem
fomentar o debate com os alunos com
relacdo a leitura da imagem. Se

. . sy considerar pertinente, é possivel sugerir

Crla Um amblente dramatlco na Cena. outros pontos de partida para conduzir
essa andlise. Veja como conduzir essa
atividade no Manual de praticas e

Valoriza as expressdes das personagens. acompanhamento da aprendizagem.

Cria a sensacéo de volume nas imagens.

Evidencia as areas de contrastes por meio da sombra.




a. Justifique as escolhas que vocé fez na atividade da péagina 7.

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos exercitem a argumentacéo, explicando suas escolhas durante a leitura da

imagem. Veja como conduzir essa atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

5.Desde sua descoberta, a fotografia nos permite registrar e narrar histérias com
imagens do nosso cotidiano. Essa caracteristica se tornou uma forma de registro
e de expressao artistica.

Observe a imagem a seguir, depois descreva 0 que vocé vé nela e Ihe dé
um tema.

A.C.LOPES.PHOTO

Corredor,
de Lopes
Photo, 2018.

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos leiam a imagem, pontuem seus aspectos visuais e, por fim, deem a ela um tema a

partir de sua compreensédo. Veja como conduzir essa atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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a. Marque um X nas alternativas a seguir que melhor definem o papel da luz na
escolha do tema que vocé atribuiu a imagem anterior.

Resposta pessoal. Os alunos podem escolher mais de uma opgao.

Cria um clima de suspense para a cena, remetendo a filmes de terror.

Cria um clima de suspense, direcionando o olhar para a porta.

Cria um clima de tensao na cena, como se atras da porta houvesse
um grande mistério a ser desvendado.

Cria um clima de tensédo, como se, a qualquer momento, a luz fosse se
apagar e da porta pudesse surgir algo assustador.

b. Com base na sua leitura da imagem, crie uma histéria para a cena registrada
na foto.

Resposta pessoal. Veja como conduzir essa atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.




6. Toda imagem tem um tema e elementos basicos em sua composi¢ao. Observe

a imagem a seguir e marque um X nas alternativas corretas.

A.C.LOPES.PHOTO

L4
Mastros, de Lopes Photo, 2018.

. | Sobre a imagem, é correto afirmar que o angulo em que os mastros

aparecem deixa claro que o fotégrafo estava abaixo do objeto.

« | Olhando para a imagem, & possivel perceber que as partes mais distantes

da cdmera tendem a ficar menores, criando uma ilusdo de profundidade.

Sobre a imagem, é possivel perceber que a posi¢cdo da camera nao

interfere no resultado da imagem.

Sobre a composicdo, o angulo de camera usado para registrar a imagem foi

o frontal, em que o fotégrafo fica frente a frente com aquilo que vai fotografar.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.
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Pensando o cinema

7.Leia o texto a seguir.

Thomas Edison e irmaos Lumiere

Alguns dizem que o cinema de fato teve inicio com o Ci-
netoscopio. Em 1890, o norte-americano Thomas Edison, que
ja havia inventado o filme perfurado e uma pelicula de celuloi-
de capaz de fixar as imagens e projeta-las através de lentes,
produz e exibe uma série de filmes curtos [...]. Esses pequenos
filmes nao eram projetados em uma tela grande, mas sim no
interior de uma maquina, o Cinetoscopio, um instrumento in-
dividual onde se assistiam filmes de até 15 minutos.

[...] No entanto, foi a invencao dos irmaos Auguste e Louis
Lumiere - fabricantes de produtos fotograficos em Lyon, na
Franca - que tiveram o maior sucesso comercial.

No ano de 1895, os irmaos Lumiere criaram, a partir do
aperfeicoamento do Cinetoscopio, o Cinematografo (de onde
se originou o termo cinema). O aparelho desenvolvido por eles
[..] era movido a manivela e utilizava negativos perfurados.
Como era leve, o instrumento facilitava filmagens externas [...].
Desta maneira, o invento dos irmaos franceses superou o0s
concorrentes e transformou-se no aparelho preferido daqueles
que desejavam registrar imagens em movimento.

[...]

A origem do cinema, de Isabella Thebas. Institutodecinema.
Disponivel em: <https://institutodecinema.com.br/mais/conteudo/
a-origem-do-cinema>. Acesso em: 17 set. 2021.

a. O que é discutido no texto? Justifique sua resposta.

Espera-se que ao ler o texto o aluno identifique as primeiras experiéncias que resultaram no desenvolvimento do cinema.



https://institutodecinema.com.br/mais/conteudo/a-origem-do-cinema
https://institutodecinema.com.br/mais/conteudo/a-origem-do-cinema

b. Marque com TE (de Thomas Edison) as alternativas que definem o
Cinetoscopio, e com IL (de Irmaos Lumiere) as alternativas que remetem ao
Cinematdgrafo.

IL | Como era leve, o instrumento facilitava flmagens externas.

Era um instrumento individual, por meio do qual se assistiam a filmes de
até 15 minutos.

TE

IL | Era movido a manivela e utilizava negativos perfurados.

= | ESses pequenos filmes ndo eram projetados em uma tela grande, mas
sim no interior de uma maquina.

c. Com base em seus conhecimentos, desenhe uma sala de exibicao de
cinema. Procure descrever o espaco.

Resposta pessoal. Os alunos responderdo com base em suas vivéncias. Veja como conduzir
essa atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
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8. Para aprofundar o seu conhecimento, faca uma entrevista com um de seus
familiares. Veja o roteiro de perguntas sugeridas a seguir.

a. Qual é o seu nome e idade?

Resposta pessoal.

b. Quando e onde vocé foi ao cinema pela primeira vez?

Resposta pessoal.

¢. O que mais chamou a sua atencao no cinema? Fale sobre algo que vocé nao
se esquece.

Resposta pessoal.

d. A quais filmes vocé ja assistiu no cinema?

Resposta pessoal.

e. Quais s&o as principais diferencas entre assistir a um filme no cinema e
assistir a um filme na televisao?

Resposta pessoal.

f. Qual é a importancia de uma cidade ter um cinema?

Resposta pessoal.




9.0 cinema como linguagem tem alguns elementos basicos, como os sons € as
musicas nos filmes.

Marque um X nas alternativas a seguir que correspondam a esses elementos.

X

Um dos elementos basicos do cinema € a trilha sonora.

As musicas das trilhas sonoras complementam a historia narrada no filme,
ajudando a criar o clima das cenas.

Antes da invencéao de técnicas de gravacéao e de reproducédo de som no
cinema, os filmes nao tinham som. Muitas vezes, a sonoplastia da cena era
feita na prépria sala de exibicao.

O storyboard corresponde a etapa em que sao planejadas as cenas de
um filme.

A sonoplastia é uma técnica utilizada para criar efeitos sonoros em um
filme, como o bater de uma porta ou a explosao de uma nave no espaco.

Apds as gravagdes, o filme tem que ser editado, ou seja, montado,
formando uma sequéncia de cenas de acordo com o roteiro.

Em varios filmes sao construidas verdadeiras cidades, locais onde as
historias serao contadas.

Os efeitos especiais envolvem diversas etapas em um filme, principalmente
na fotografia, podendo ter efeitos gerados por meio de filmagens de
maquetes e atores fantasiados, o uso de fundos neutros como o chroma key
e a técnica de captura de movimentos.

a. Explique com suas palavras a quais elementos basicos do cinema estéo
relacionadas as alternativas que vocé nao marcou como pertencentes a
sonoridade de um filme.

Espera-se que os alunos consigam definir que esses elementos estao relacionados a fotografia, a edicdo e montagem, a

direcéo de arte e aos efeitos especiais do filme.
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Arte multimidia

A Arte e as novas tecnologias parecem se fundir nos dias atuais, viabilizando
novas possibilidades de criacdo artistica. Entretanto, essa relacdo da arte com a
tecnologia ndo é nova: nos mais diversos periodos e lugares, a medida que novas
tecnologias surgiam, os artistas apropriavam-se delas, como ocorreu, por exemplo,
com a fotografia.

Nos dias atuais, a tecnologia possibilita a expansdo da criacéo artistica € o
surgimento de novas formas de interacdo com o publico. As novas tecnologias abri-
ram caminho para um novo tipo de artista, o artista multimidia. Seus trabalhos
abrangem varios suportes, técnicas e linguagens, geralmente, explorando as midias
eletrénicas — midias digitais, filmes, videos e suportes tradicionais de Artes visuais.
As criacdes multimidia assumem as mais diversas formas, desde performances e
instalacdes até exposi¢cdbes montadas inteiramente em espacos digitais.

Com as tecnologias digitais, hoje € possivel fazer visitas virtuais aos acervos
dos maiores museus do mundo e conhecer obras de artistas em lugares remotos.
Do mesmo modo, é possivel ouvir musicas e assistir a filmes com apenas um clique
no computador ou com um toque na tela do celular.

Como profissionais, os
artistas multimidia ocupam
as mais diversas areas, € po-
dem desenvolver trabalhos
em campos Como animacao
e desenvolvimento de jogos
de videogame, areas em que
o0 conhecimento artistico e §
tecnoldgico é essencial.

DC STUDIO/SHUTTERSTOCK

Estudio de artista multimidia.

10. Com base no que vocé acabou de ler, responda as questdes a seguir.

a. O texto apresenta o surgimento de um novo tipo de artista. Marque um X na
alternativa correta.

Artista visual Artista teatral

Artista digital x| Artista multimidia




b. Como o texto aborda a relagdo da Arte com a tecnologia?

Espera-se que os alunos compreendam que a Arte e a tecnologia caminham juntas e que as novidades tecnolégicas séo

incorporadas aos processos de criagdo artistica, gerando novas possibilidades de criagédo e de interagao.

c. No texto, aparecem em destaque algumas formas de criagcdo, assim como
algumas areas em que o artista multimidia pode atuar. Localize-as no
diagrama a seguir.

(AIN|1 |[M|A|C|A|O|G|A|O|I |C|D
Als|M|O|C|C|O|O|E|E|S|Y|R|I
AlEla|D|R|C|A|Cc|E|R|E|T|E|G
O|IXI[N|V|E|R|D|G|A|D|E|F|R]| I
cl|//lP|T|F|E|R|D|T|A|R|E|D|E|T
Cllo|lA|F|A|C|A|R|R|I|E|E|R|R
E||S||T|E|E|E|R|A|C|A|D|E|R]| I
will|N|[s|T|A|L|A|C|O|E|S)|D|O
Qllc||b|C|C|A|A|R|R|C|A|D|E

clo|lc|P|E|R|F|O|R|M|A|[N|C]|E)
D ||E||l A O|N|E|O|T|E|E|O|E|S
E|ls)|P|A|C|I|O|G|E|R|R|Y|I|E
E|S|R W|I|D|E|O|G|A|M|E|E

d. O quadro a seguir apresenta o nome de diferentes tecnologias. Localize e
contorne aquela que foi abordada no texto.

Tecnologia

Cinema Fotografia Video

digital

de 1998.
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11. Contorne a imagem em que a obra representada remete ao uso de novas

tecnologias dlgltaIS As legendas das imagens ndo foram inseridas para ndo comprometerem a
" realizacdo da atividade.
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IGOR BULGARIN/SHUTTERSTOCK

N
"

IGOR BULGARIN/SHUTTERSTOCK
CULTURESPACES/E. SPILLE

a. Marque um X na opc¢ao que melhor define a imagem que vocé escolheu
anteriormente.

Musicos em uma orquestra tocando seus instrumentos musicais.

Instalagdo visual com projecdes de imagens animadas de pinturas do
artista holandés Vincent van Gogh.

Atores atuando em cena de peca teatral.

Teto da Capela Sistina, pintado pelo mestre renascentista italiano
Michelangelo no inicio do século 16.




A

12.

dramaturgia em nosso cotidiano

Leia o fragmento de texto a seguir.

[..]

A partir dos anos 1980 e 1990, as telenovelas comecaram a abordar as
tematicas sociais, politicas e a liberacao dos costumes. Elas foram cada vez
mais ganhando uma funcao social, educativa e informativa, fundamental
para as mudancas necessarias ao pais, e para a conscientizacao a respeito
de temas como cidadania, a situacao politica e economica de regioes dis-
tantes. [..] Divididas em tramas e subtramas, histéria principal que se rela-
ciona com histérias menores, podendo conter 30 conflitos paralelos apre-
sentados em tramas de 200 a 250 capitulos, tendo uma média de 55 minutos
diarios de duracao, apresentados de segunda-feira a sabado, as tramas fi-
cam no ar cerca de oito meses.

[...]

Telenovela, historia, curiosidades e sua fungéo social, de Roberta de Almeida e Rebougas. Em: ENCONTRO
NACIONAL DE HISTORIA DA MIDIA, 7., 2009, Fortaleza. Anais... Disponivel em: <http://www.ufrgs.br/alcar/
encontros-nacionais-1/encontros-nacionais/7o-encontro-2009-1/Telenovela-%20historia-%20
curiosidades%20e%20sua%20funcaoc%20social.pdf>. Acesso em: 18 set. 2021.

a. Qual é a linguagem artistica abordada no texto?

Teatro Telenovela Fotonovela

Cinema Radionovela Happening

b. Com base no texto, leia as afirmativas nos quadros a seguir e marque um X
na correta.

A autora aponta no texto uma das principais caracteristicas da
telenovela, a sua divisdo por capitulos diarios, apresentados de
segunda-feira a sabado.

A autora afirma que as novelas tém entre 200 e 250 capitulos, o que as
torna longas e dificeis de serem seguidas, o que explica o fracasso
desse género dramatico.

A autora aponta no texto um dos principais problemas da telenovela: o
excesso de tramas, que deixa o publico confuso.
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c. No texto, a autora faz a seguinte afirmacao: “A partir dos anos 1980 e 1990,
as telenovelas comecaram a abordar as tematicas sociais, politicas e a
liberacao dos costumes.”

Agora, vamos pesquisar.

Converse com seus familiares e peca-lhes que apontem novelas que
abordaram cada um dos temas destacados a seguir.

Temas sociais:

Resposta pessoal.

Temas politicos:

Resposta pessoal.

Temas envolvendo mudancas de costumes:

Resposta pessoal.

CYNTHIA SEKIGUCHI




13. Associe cada tipo de novela a sua definicdo correta.

a. Qual é o profissional que escreve textos para serem encenados no teatro, no

cinema e na televisao? Marque um X na opcao correta.

Ator

Diretor

Produtor

lluminador
Dramaturgo

Cendgrafo

Reproduc&o proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.



Reprodugao proibida. Art. 184 do Codigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.

O radio

14. Leia o texto a seguir.

A era do radio

O radio foi o principal veiculo de comunicacao de
massa do Brasil entre 1930 e o inicio da década de 1960.
Naquela época, nao existia televisao. Computador e telefo-
ne celular era coisa de ficcao cientifica, dal nem se sonha-
va com internet e redes sociais. Havia o telefone fixo, mas
era uma novidade acessivel a poucas familias. As noticias
demoravam a chegar e eram raras. Quem podia lia jornais,
porém quase dois tercos da populacao brasileira era anal-
fabeta. Poucos conheciam o disco, e sO se ouvia musica
quando tocada ao vivo. Afinal, a industria fonografica
também engatinhava.

A chegada do radio mudou totalmente essa situacao de
isolamento. Por meio desse aparelho, milhoes de pessoas
tiveram acesso a noticias, musicas, radionovelas, progra-
mas humoristicos, esportivos e de variedades. Tudo numa
velocidade jamais imaginada. Cantores e compositores en-
cantavam multidoes de norte a sul. Mulheres de todas as
cidades acompanhavam as radionovelas. As conversas fo-
ram enriquecidas por informacoes que chegavam pelas on-
das de radio. As pessoas se sentiam integradas, tinham um
repertorio comum de noticias, musicas, fantasias. O radio
criou moda, estimulou debates, transmitiu informacoes,
reduziu a distancia entre pessoas, entre paises. E se mos-
trou um poderoso instrumento de propaganda politica.

[...]

A era do radio. Memorial da Democracia.
Disponivel em: <http://memorialdademocracia.com.br/page/a-era-do-radio>.
Acesso em: 20 set. 2021.

a. De acordo com o texto, qual € o periodo em que o radio foi o principal
veiculo de comunicacao no Brasil?

O radio foi o principal veiculo de comunicacao no Brasil entre os anos de 1930 e 1960.



http://memorialdademocracia.com.br/page/a-era-do-radio

b. De acordo com o texto, qual foi a importancia do radio no periodo em que
ele foi o principal veiculo de comunicacao no Brasil?

Espera-se que os alunos identifiquem que o radio permitiu que milhdes de pessoas tivessem acesso a noticias, musicas,

radionovelas, programas humoristicos, esportivos, entre outros.

¢. Marque um X indicando a alternativa correta.

Quando o radio surgiu no Brasil, na década de 1930, o principal veiculo
de comunicacado de massa era a televisao.

. | No periodo em que o radio surgiu no Brasil, as noticias demoravam a
chegar e eram raras. Elas vinham por jornais, porém quase dois tercos
da populagao brasileira era analfabeta.

Nos anos 1930, computador e telefone celular eram restritos as pessoas
com melhores condicdes econdmicas.

d. Observe a imagem a seguir.

ARQUIVO/JCOM/D.A PRESS

ARLALZEE
SILENCIN

p Comemoragéo do
aniversario da
Radio Nacional, na
cidade do Rio de
Janeiro, 1964.

* Que tipo de programa esta sendo apresentado? Como vocé descobriu a
resposta?

Espera-se que os alunos compreendam que se trata de um programa musical, que identifiquem na cena os musicos

instrumentistas e cantores. Além disso, espera-se que identifiguem que a foto retrata um programa ao vivo e com plateia.
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Animacao

15. Observe a sequéncia de imagens.

SHUTTERSTOCK

VECTOR ART FACTORY/

A legenda da imagem nao foi inserida para ndo comprometer a realizagao da atividade.

a. Marque um X na afirmativa que descreve corretamente a sequéncia de
imagens apresentadas.

A sequéncia de imagens faz parte de uma histéria em quadrinhos.

A sequéncia de imagens mostra varios personagens dancando.

A sequéncia de imagens esta organizada no formato quadro a quadro,
criando a ilusdo de que a figura esta se movimentando.

b. Qual é a situagcdo mostrada nessa sequéncia de imagens? Como vocé
descobriu a resposta?

Espera-se que os alunos percebam se tratar de um cavalo em movimento.




16. O desejo de colocar imagens em movimento existe ha muito tempo e, para
realiza-lo, foram inventados diversos instrumentos.

Ligue cada instrumento ao texto que o define.

AKG-IMAGES/JEAN
THOLANCE/LES ARTS
DECORATIFS, PARIS/
ALBUM/FOTOARENA

SHUTTERSTOCK

TANER MUHLIS KARAGUZEL/

SSPL/UIG/BRIDGEMAN IMAGES/EASYPIX

Cinetoscopio

BRIDGEMAN IMAGES/EASYPIX

Taumatroscopio

Instrumento composto de um
pequeno disco preso a dois
corddes em lados opostos. Em
cada uma das faces do disco ha
uma imagem diferente. Quando
a pessoa gira o disco, as duas
imagens se fundem.

Esse instrumento consiste em
um tambor com imagens
pintadas em suas paredes
internas e que, quando girado,
projeta as imagens na parede
espelhada em seu interior,
criando a ilusdo de movimento.

Instrumento formado por dois
discos: o primeiro com
aberturas por meio das quais se
enxerga o disco que esta atras,
o qual contém uma sequéncia
de imagens. Quando esse disco
gira, mostra pela abertura as
imagens de forma sucessiva,
gerando a ilusdo de movimento.

Esse instrumento projeta
imagens de tira de pelicula de
celuloide, que € movida por
meio de engrenagens, criando a
ilusdo de movimento. Para se
ver um filme, é necessario olhar
em um visor localizado sobre o
aparelho.
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O olhar fFotografico

1. Observe a imagem a seguir.

A.C.LOPES.PHOTO

Mosaico fotografico representando partes do corpo.

a. Descreva o que vocé vé nessa imagem.

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos descrevam a imagem detalhadamente, percebendo tratar-se de um conjunto

de fragmentos de duas pessoas.

b. Que sensacao essa imagem desperta em vocé?

Agradavel

Medo

Estranhamento Divertimento

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no
Outra- Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.




c. Por qué?

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos consigam explicar o que sentem ao observar a imagem.

d. Como vocé imagina que esse painel fotografico foi feito?

Resposta pessoal. Espera-se que os alunos comentem que essas imagens foram feitas aproximando a camera dos modelos.

2.Que tal montar o préprio painel?

A fotografia nos permite conhecer a realidade. Nesta atividade, vamos explorar
o olhar aproximado, ou em close, utilizado na imagem que vocé observou na
pagina anterior.

O close é um plano fotografico que nos permite observar os elementos
fotografados em seus minimos detalhes.

a. Para explorar esse plano fotografico, siga as orientagoes.
Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

VICTORIA KH/SHUTTERSTOCK

@ Morango fotografado
em close.
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VICTORIA KH/SHUTTERSTOCK

Morango fotografado em close,
com o plano mais aproximado.

G Ap0s fotografar, € possivel editar a imagem,
recortando-a de forma a manter apenas a
area que vocé quer que o espectador aprecie.
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Morango fotografado em close, com o
plano mais aproximado e fechado.




b. Apds fotografar e editar as imagens, € o momento de montar o painel. Para
isso, relina 0os materiais necessarios e siga as instrucoes.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

© MATERIAIS NECESSARIOS

* papel Parana * impressdes das fotos em tamanho
e cola branca A5 (metade de uma folha sulfite)
* barbante * pincel

L L J

Defina o total de impressdes que Com o auxilio do professor,
vocé vai usar. Organize-as sobre a recortem as marcagdes
placa de papel Parana e marque o feitas anteriormente.

local da placa que sera recortado.

ILUSTRAGOES: MARCIANO PALACIO

Espalhe bem a cola no verso de cada Ap0ds concluir a colagem, espere
imagem, obtendo uma camada homogénea. secar e, entdo, cole um barbante
Em seguida, cole-a no local previamente na parte de tras do painel, para
definido por vocé. Repita essa agéo até que poder pendura-lo na parede.

todas as imagens estejam coladas.

c. Agora € o momento de reunir os trabalhos feitos pela turma e montar uma
exposicao fotografica!
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Produzindo uma cena de filme

3.“Deu no jornal”. Esse é o tema da cena que vocés vao gravar usando a
linguagem do cinema. Para desenvolver esse projeto, siga as etapas.

- Leitura do texto

a. Em grupo, pesquisem noticias em jornais, revistas e na internet. Depois,
selecionem as noticias que vocés acharem mais interessantes. Usem os
espacgos a seguir para anotar o assunto de cada noticia selecionada.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da
aprendizagem.

Noticia 1

Noticia 2 Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da
oticia aprendizagem.

1 Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da
NOtICIa 3 aprendizagem.

b. E|ejam a noticia preferida pe|0 grupo. Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no

Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.




- Criacao das personagens

c. Apés selecionarem o texto, identifiquem as principais caracteristicas das
personagens da noticia.

Espera-se que os alunos, ao lerem o texto, identifiquem as caracteristicas das personagens. Em seguida, eles devem

debaté-las em grupo e descrevé-las. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da

aprendizagem.

d. Desenhem as personagens da noticia com base na descricao feita por vocés.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
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- Montagem do storyboard

e. Apds escolherem a histéria e criarem a sua versado das personagens, facam

um storyboard para a gravacao.

Resposta pessoal. O grupo deve estruturar o
storyboard com base na interpretacao da historia e no
conhecimento que eles tém do processo fotografico.
Veja como conduzir esta atividade no Manual de
praticas e acompanhamento da aprendizagem.




Resposta pessoal. O grupo deve estruturar o
storyboard com base na interpretacao da histéria e
no conhecimento que eles tém do processo
fotografico. Veja como conduzir esta atividade no
Manual de praticas e acompanhamento da
aprendizagem.
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- Divisdo dos trabalhos de producao e gravacao do filme

f. Nesse momento, é importante que todos os membros do grupo saibam que
funcdo cada um vai assumir na producdo do material. Veja algumas das
principais fungcdes a serem assumidas. Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no

Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

a Responsaveis pela Esses alunos devem organizar o trabalho da equipe e
direcdo da gravacao orientar as gravacdes de acordo com o storyboard.
G Atores Sao os alunos responsaveis por interpretar a cena.

Esses alunos séo encarregados de organizar os
materiais necessarios para a composigcao das
personagens e das cenas — roupas, aderecos,

Responsaveis pela
caracterizacao e

sonoplastia efeitos sonoros, etc.

ﬂ S&o os alunos que vao gravar as cenas. Eles devem
Responsaveis pela atentar ao storyboard e conhecer a historia que serviu
filmagem de referéncia. Além de gravarem, eles devem arquivar

as filmagens para serem editadas posteriormente.

G Responsaveis pela Sé&o os alunos encarregados por editar as
edicdo e montagem filmagens e fazer a montagem do filme.

g. ApOs a atribuicdo das funcdes, é importante que o grupo reveja todo o
trabalho a ser realizado. Veja algumas acdes importantes.

MARCIANO PALACIO

v
Releiam o texto escolhido e confiram a
sequéncia das ac¢des no storyboard.




Verifiguem os materiais
necessarios a montagem da
histéria e os locais de gravacao.

4T Viveo

—:'_"_lso'x.

Instalem os aplicativos de edigdo de
video nos aparelhos celulares que
serdo utilizados nessa etapa.

Com tudo preparado, € chegado o momento de iniciar a gravacao. Lembre-se de que
€ importante usar o storyboard como referéncia para as acoes.

- Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
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Uma tira de animacao

4. Muitos temas podem ser animados com uma técnica simples que utiliza apenas
dois desenhos, por exemplo, um rosto que sorri, uma pessoa que caminha,
uma mao martelando um prego, entre outras.

a. Para a sua tirinha de animacéo, vocé precisara criar desenhos que
representem duas etapas de uma mesma acdo, como uma pessoa que esta
parada e comeca a andar, ou alguém que esta sério e comeca a sorrir. Use
OS espagos a seguir para criar esbogos para eles.

a Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de
praticas e acompanhamento da aprendizagem.

( ATENGAO

Esses esbocos servirdo como base para a realizagdo da
sua animagao. Por isso, é importante que, antes de
prosseguir, vocé leia e compreenda as demais etapas
da atividade. Elas estdo descritas nas paginas 36 e 37.




FOTOS: JANAINA OLIVEIRA/ASC IMAGENS

b. Com os esbocos prontos, basta seguir as instrugdes e soltar a imaginacao.

© MATERIAIS NECESSARIOS

* 1 folha de papel sulfite A4

* |apis de cores variadas

* régua

v

O primeiro passo é recortar do papel sulfite
uma tira de 5 centimetros de largura, seguindo
o lado mais comprido da folha.

v

Depois de dobrar a tira, agora é hora de transpor
os desenhos que vocé ja fez. Na primeira folha,
transponha o primeiro desenho, que sera o
comeco da agéo. Por exemplo, se vocé escolheu
fazer alguém sério e depois sorrindo, faga nessa
primeira folha o desenho da pessoa séria.

L
Agora dobre sua tira ao meio e vocé tera duas
folhas para desenhar a cena. Atente ao detalhe de
que cada desenho precisa ficar em cima do outro,
ou seja, eles precisam ser feitos no mesmo local.

\

Agora abra a tira e faga o segundo desenho
exatamente embaixo do que vocé fez na primeira
folha. Uma dica é tracar forte na primeira folha,
dessa maneira, o papel ficara marcado e ajudara
a posicionar o segundo desenho.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
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' Para criar a sensacgao de
movimento, o segundo
desenho tem que ser
levemente diferente do
primeiro.

D Com os desenhos prontos, é
hora de criar o mecanismo
de animagéao. Para isso,
enrole a primeira folha da
tira no lapis. Enrole tudo até
chegar na dobra do papel,
depois tire o lapis e vocé vai
perceber que a folha vai ficar
curvada.

i s

D Para finalizar, posicione o
lapis em cima da tira e
arraste-o para a esquerda e
para a direita, em movimentos
rapidos, sem deixar o papel
enrolar no lapis. Ao fazer esse
movimento rapidamente, os
desenhos se alternam,
criando a ilusdo de que a
imagem esta se
movimentando.

FOTOS: JANAINA OLIVEIRA/ASC IMAGENS




Animacao de imagens

5.S30 necessarias varias imagens para criar uma animacao. Observe as imagens
a sequir.
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A legenda da imagem nao foi inserida para ndo comprometer a realizagao da atividade.

MACRO VECTOR/
SHUTTERSTOCK

a. Quantas imagens foram utilizadas para criar a sensacdo de movimento da
personagem em cada sequéncia?

Nove imagens.

b. Descreva o tipo de acdo que os movimentos indicam.

Na primeira sequéncia de imagens, o0 menino sai do repouso para um movimento de salto bem-sucedido. Na segunda

sequéncia, repete-se o movimento de salto, entretanto os trés ultimos movimentos da imagem direcionam a queda.

c¢. Que areas do corpo da personagem se destacam mais durante o movimento?

Pernas e bragos indicam que a personagem se desloca. Na segunda sequéncia, a orientagcao do tronco e a expressao facial

da personagem também indicam o movimento.
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d. Observe as imagens a seguir. Numere-as para colocéa-las na sequéncia de

movimentos correta.

a
Cenas de um sapo e uma libélula.

KASTOLUZA/
SHUTTERSTOCK

e. Agora é a sua vez! Crie uma sequéncia de trés imagens representando uma

sequéncia de movimentos.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e
acompanhamento da aprendizagem.




f. Também podemos criar sequéncias de imagens em movimento usando fotos.
Observe as sequéncias de imagens a seguir.

Estudos fotograficos desenvolvidos por Eadweard Muybridge em 1887.

g. Quantas sequéncias fotograficas foram apresentadas? Quantas fotos ha em
cada sequéncia?

Espera-se que os alunos, ao lerem as trés sequéncia de imagens, contem os quadros para cada movimento, percebendo

que foram necessarias 12 imagens para compor cada uma delas.

h. Marque um X na alternativa que melhor descreve essa série fotografica.

As fotografias mostram a pessoa na mesma posicéo.

As fotografias mostram os movimentos de uma mesma pessoa vista de
frente, de costas e de lado.

As fotografias foram tiradas com diferentes enquadramentos e, por isso,
nao € possivel perceber os movimentos da pessoa fotografada.

O tema das imagens é a paisagem onde a personagem se encontra.
E possivel perceber isso por conta do plano aberto das fotografias.

EADWEARD MUYBRIDGE - BIBLIOTECA DO CONGRESSO, WASHINGTON, D.C., EUA
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6. Agora é o momento de criar a propria sequéncia fotografica de movimentos.

a. Em grupo, providenciem um aparelho celular com camera.

MARCIANO PALACIO

Para esse tipo de registro fotografico € importante manter a caAmera fixa,
evitando movimenta-la. Para obter melhores resultados, facam a sequéncia
de fotos controlando todos os movimentos das pessoas fotografadas.

b. Para animar a sequéncia de imagens, baixe aplicativos de animacao em GIF
no aparelho celular. Apds registrar as poses, va ao aplicativo, selecione as
imagens e verifique como ficou a sequéncia de movimentos. Ao final,
mostrem para os colegas a sequéncia feita por vocés e vejam como ficaram
as que eles fizeram. Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no

Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.




Recortes em movimento

A técnica de animagdo com recortes pode ser feita de diversas maneiras. As
duas principais técnicas sao a de manipulagcéo e a de substituicio.

Na técnica de manipulacao, a personagem é dividida em partes separadas:
cabeca, tronco e membros. Por meio da manipulagdo, as partes sdo movimentadas
em cada quadro.

Na técnica de substituicao, a personagem € desenhada em posicdes diferen-
tes, por exemplo, cabeca com olhos abertos e cabeca com olhos fechados, bragco
esticado e braco dobrado, e assim por diante. A cada quadro, as pecas sdo substi-
tuidas e, desse modo, obtém-se a ilusdo de animacéao.

Observe a imagem a seguir.

VECTORS BY SKOP/
SHUTTERSTOCK

\"v'ﬁ’ ¢

W L=

a
Personagem feita para animagao por manipulagao.

7.Quais pecas sao as mais adequadas para se utilizar na técnica de manipulagao?

E quais podem ser usadas na técnica de substituicdo?
Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
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8.Como vimos, existem diversas técnicas de animagao com figuras em recortes
de papel. Vamos experimentar?

© MATERIAIS NECESSARIOS

* papel Parana * pincéis
* tesoura com pontas arredondadas ¢ tinta guache (cores diversas)
* cola branca * |apis de cor

Nessa técnica, a parte principal da animacéao é feita com a personagem. Como
ela é produzida por quadros, os movimentos devem combinar a manipulagcéo e
a substituicdo das pecas. Observe alguns exemplos de pecas que podem ser
utilizadas para movimentos basicos.

p Personagem
feita para
animagao por
manipulacéo.

Y )9

Além das personagens, o cenario é importante, pois € ele que vai dar o contexto
da animagao. O cenario pode ser pintado de lapis de cor ou tinta guache.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.
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animacao.



a. Agora que vocé sabe quais sdo os elementos principais dessa técnica de
animacao, chegou o momento de criar sua personagem! Observe e siga as
orientacoes.

Desenhe sua Desenhe as partes do corpo
personagem que serao articuladas
Resposta pessoal. Os alunos devem criar Cabega_

a personagem pensando em formas de
expressao e movimento para ela.

Resposta pessoal. Os alunos devem criar
a personagem pensando em formas de
expressao e movimento para ela.

Bracos.

Resposta pessoal. Os alunos devem criar
a personagem pensando em formas de
expressdo e movimento para ela.

Reproducao proibida. Art. 184 do Cédigo Penal e Lei 9.610 de fevereiro de 1998.

Pernas.

Resposta pessoal. Os alunos devem criar
a personagem pensando em formas de
expressao e movimento para ela.
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b. Depois de feita a personagem, é chegado o momento de animar os recortes.
Para isso, vocé deve atentar a alguns detalhes.

* Ao animar personagens feitas com recortes de papel, mantenha todas as
pecas soltas, para que elas possam ser facilmente movimentadas e
trocadas.

* Para cada movimento realizado pela personagem, vocé deve fazer uma foto
para, depois, criar uma sequéncia de imagens que vai possibilitar a ilusdo

de movimento. Resposta pessoal. Veja como conduzir
esta atividade no Manual de praticas e

Observe a sequéncia de manipulagéo a seguir. acompanhamento da aprendizagem.
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Observe que os movimentos da A manipulagdo do movimento € basicamente
personagem estao nos bragos. a troca de uma peca por outra, indicando
uma nova posicao.
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Para cada posicao de braco, A montagem das fotos em uma sequéncia é
vocé deve fazer uma foto. 0 que vai criar a sensagéo de movimento da

imagem.

ILUSTRAGOES: THAMIRES PAREDES



JANAINA OLIVEIRA/ASC IMAGENS

c. A proxima etapa é a captura de movimentos.

Esse € um momento importante da animacgéo.
Para alcancar bons resultados, € necessario
ficar atento as posi¢cdes das personagens em
cada quadro.

°E importante ter em mente que, para criar a
animacao, deve-se marcar a posicao inicial tanto
do cenario quanto da personagem. Assim, vocé
sabera qual sequéncia de movimentos vai
desenvolver.

* Para cada quadro fotografado, deve-se ir
modificando as posicdes e a disposicao dos
recortes, quadro a quadro. Toda alteragdo de
movimento da personagem deve ser fotografada.

* E importante manter a cAmera posicionada em
um mesmo local e angulo.

/“?A X
{Tc :)
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b
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VECTORS BY SKOP/
SHUTTERSTOCK

a

Exemplo de personagem
utilizada em uma animacao
por manipulacao.

Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas e acompanhamento da aprendizagem.

Producao de uma animagao com a técnica de manipulacéo.
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FOTOS: FLAUMA/SHUTTERSTOCK

|4
Exemplo de fotogramas que poderiam ser utilizados em um filme de animacgéo.

d.Agora que vocé conhece todo o processo dessa técnica de animacgéo, é
hora de criar a propria cena e monta-la em um aplicativo GIF. Depois de
pronto, mostre para a turma os resultados do seu trabalho e veja o que

eleS fizeram. Resposta pessoal. Veja como conduzir esta atividade no Manual de praticas
e acompanhamento da aprendizagem.



BARBOSA, Ana Mae; CUNHA, Fernanda Pereira da
(Org.). Abordagem triangular no ensino das artes e
culturas visuais. Sao Paulo: Cortez, 2012.

Com o objetivo de estabelecer uma aprendizagem
significativa com relagao a imagem, esse livro apresenta
a proposta triangular, pautada em: contextualizagéo,
apreciagdo e produgdo, propondo um pensamento
critico em torno da imagem e seus usos.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional
Comum Curricular. Versao final. Brasilia: MEC, 2018.
Disponivel em: <http:/basenacionalcomum.mec.
gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal _
site.pdf>. Acesso em: 1¢ fev. de 2021.

Documento regulamentador que aponta quais sdo as
aprendizagens essenciais a serem trabalhadas nas
escolas brasileiras publicas e particulares de Educagao
Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria da
Educacao Bésica. Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais da Educacdo Basica. Brasilia: MEC: SEB:
Dicei, 2013. Disponivel em:
<http:/portal.mec.gov.br/index.php?option=com_
docmand&view=download&alias=13448-diretrizes-
curiculares-nacionais-2013-pdf&ltemid=30192>.
Acesso em: 15 set. 2021.

Esse documento normativo abrange principios a serem
seguidos em toda a etapa da Educacdo Basica,
passando pelo Ensino Fundamental | — Anos Iniciais
até o Ensino Médio.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de
Alfabetizagdo. PNA: PoliticaNacional de Alfabetizagéo.
Brasilia: MEC: Sealf, 2019. Disponivel em: <http:/
portal.mec.gov.br/images/banners/caderno_pna_
final.pdf>. Acesso em: 9 jul. 2021.

A Politica Nacional de Alfabetizagdo (PNA) é um
documento que estabelece diretrizes orientadoras
sobre o processo de alfabetizagdo no Brasil. Além de
trazer informagdes sobre componentes e habilidades
essenciais para alfabetizacao, suas medidas destacam
a importancia das evidéncias cientificas no ensino,
com o intuito de melhorar questdes envolvendo a
alfabetizacao no pais.

CASCUDO, Luis da Camara. Dicionario do folclore
brasileiro. 12. ed. S&o Paulo: Saraiva, 2012.

Esse livro, sob a forma de verbetes classificados por
ordem alfabética, aborda os mais diversos temas da
cultura popular brasileira.

CISZEVSKI, Wasti Silvério. Notacao musical nao tra-
dicional: possibilidade de criacéo e expressao musi-
cal na educacao infantil. Musica na Educag¢édo Basi-
ca, Porto Alegre, v. 2, n. 2, p. 22-33, set. 2010.

Texto direcionado tanto a professores da Educagao Basica
quanto a alunos e professores de Musica. Problematiza a
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musica na Educacéo Infantil, propondo ao leitor atividades
relativas a notagdo musical ndo tradicional.

FONTERRADA, Marisa Trench de Oliveira. De tramas
e fios: um ensaio sobre musica e educacdo. Sao
Paulo: Editora Unesp; Rio de Janeiro: Funarte, 2008.
Um debate sobre Educacido Musical baseado na
compreensao dos habitos e das condutas que regem a
sociedade nos mais diversos periodos e contextos.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia. Sao
Paulo: Paz e Terra, 1996.

Nesse livro, o autor apresenta uma reflexdo sobre a
relacdo entre educadores e educandos, elaborando
propostas de praticas pedagdgicas orientadas por
uma ética, e desenvolvendo a autonomia, a capacidade
critica e a valorizagdo da cultura e dos conhecimentos
presentes na relacdo educacional.

GUIMARAES, Luis Gustavo. Fazer-cinema na esco-
la. 2018. Trabalho de Concluséo de Curso (Mestrado
em Educacao) — Programa de Pds-Graduagcéo em
Educacéo da Faculdade de Educacéo, Universidade
Estadual de Campinas, Campinas.

O autor analisa o processo e o resultado de sua
experiéncia educacional com alunos da Educagéo
Fundamental e com a linguagem do cinema. Observa
também os caminhos gerados na criagao dos filmes,
desde a composicdo das primeiras imagens até a
edicdo do material.

JAPIASSU, Ricardo. Metodologia do ensino de tea-
tro. Campinas: Papirus Editora, 2009.

Livro dividido em duas partes. Na primeira, o autor
aborda o Teatro como trabalho pedagégico na
Educacéao Infantil. J& na segunda parte, sua analise
desloca-se para o Teatro no Ensino Fundamental.

MARQUES, Isabel A. Ensino de danca hoje: textos e
contextos. Sao Paulo: Cortez, 1999.

Escrito no contexto da consolidagao do ensino de Arte
como componente curricular obrigatério pela LDB n2
9394/96, a autora propde uma reflexdo sobre o ensino
de danga na educacéo brasileira.

SPOLIN, Viola. Jogos teatrais na sala de aula: um
manual para o professor. Sao Paulo: Perspectiva,
2015.

Um livro voltado para a pratica do ensino do Teatro € a
sua introducéo em sala de aula por meio do ludico dos
jogos teatrais.

VYGOTSKY, Lev S. Pensamento e linguagem. S&o
Paulo: Martins Fontes, 2008.

Esse livro apresenta uma teoria do desenvolvimento
intelectual com base na relagdo entre pensamento e
linguagem, que para o autor corresponde ao elemento
central do processo de desenvolvimento intelectual.
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HINO NACIONAL

Letra: Joaquim Osério Duque Estrada

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo heroico o brado retumbante,
E o sol da liberdade, em raios fulgidos,
Brilhou no céu da Patria nesse instante.

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, 6 liberdade,

Desafia o nosso peito a propria morte!

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
De amor e de esperanca a terra desce,

Se em teu formoso céu, risonho e limpido,
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigante pela propria natureza,
Es belo, és forte, impavido colosso,
E o teu futuro espelha essa grandeza.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!

Musica: Francisco Manuel da Silva

Deitado eternamente em bergo espléndido,
Ao som do mar e a luz do céu profundo,
Fulguras, 6 Brasil, florao da América,
lluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra mais garrida

Teus risonhos, lindos campos tém mais flores;

"Nossos bosques tém mais vida”,
"Nossa vida" no teu seio "mais amores".

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo
O labaro que ostentas estrelado,

E diga o verde-louro desta flamula
-Paz no futuro e gléria no passado.

Mas, se ergues da justica a clava forte,
Veras que um filho teu ndo foge aluta,
Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amadal!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!
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