3¢ PRESENTE MAIS
ARTE

ROSA IAVELBERG
TARCISIO TATIT SAPIENZA

O
ANO LUCIANA MOURAO ARSLAN

ANOS INICIAIS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Componente: Arte

PNLD
2023

ERA DIGITAL

NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN

LVRO E MANUAL DE PRATICAS
MINISTERIO DA

EDUCACAO

MANUAL DE PRATICAS
E ACOMPANHAMENTO
DA APRENDIZAGEM

< MODERNA



Caros Educadores,

Este livro foi escolhido pela equipe docente da sua escola e integra o
Programa Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD), que visa
disponibilizar as escolas publicas brasileiras materiais de qualidade. Trata-
se de conteudo que passou por uma criteriosa avaliagdo do Ministério da
Educagao.

E importante lembrar que este livio compde o PNLD 2023, cujo o
ciclo de utilizagdo é de 4 anos, até o final de 202.6.

Para colaborar com o Programa, todos podem enviar sugestdes e
ideias para o e-mail livrodidatico@fnde.gov.br. O PNLD & um patrimodnio
de todos nos.

O FNDE deseja um ano letivo de muitas trocas e descobertas!

FNDE

Fundo Nacional
de Desenvolvimento
da Educacéao
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Apresentacao

Caro professor,

Este Manual foi elaborado para oferecer a vocé subsidios que orientem e ampliem a conducao das
propostas oferecidas no Livro de Prdticas e Acompanhamento da Aprendizagem, cuja sele¢do dos con-
teudos busca favorecer a consolidacado e o aprofundamento das aprendizagens programadas para o ano

de ensino.

A cole¢do é composta de: Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem, material impres-
so disponivel para os estudantes em cinco volumes, um para cada ano de ensino; e Manual de Praticas
e Acompanhamento da Aprendizagem, material digital voltado a vocé e também disponivel em cinco
volumes, um para cada ano. Conheca a seguir os recursos disponiveis neste Manual.

Competéncias, habilidades e a alfabetizacao

Relacdo das competéncias gerais da Educacao
Basica, das competéncias especificas de Linguagens
e de Arte para o Ensino Fundamental e das habili-
dades de Arte acompanhadas de seus respectivos
codigos, segundo a Base Nacional Comum Curricu-
lar (BNCC), bem como dos componentes essenciais
para a alfabetizacdo, de acordo com a Politica Na-
cional de Alfabetizacdo (PNA), mobilizados e de-
senvolvidos ao longo dos cinco volumes da colecao.

Plano de desenvolvimento anual

Sequéncia estruturada e organizada em bimes-
tres das propostas do Livro de Praticas e Acompanha-
mento da Aprendizagem do ano de ensino para que
vocé possa conduzir suas aulas de modo a garantir
a progressao das aprendizagens dos estudantes.

Planos de aula

Conjunto das informagdes necessarias para
organizagao, preparacao e conducdo das aulas
para realizacdo das praticas propostas no Livro de
Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem,
com a relacdo dos objetivos de aprendizagem, dos
conteudos, das competéncias, das habilidades e dos
componentes da alfabetizacdo favorecidos, além
de sugestdes de atividades preparatérias e orien-
tacdes para superac¢do de possiveis dificuldades.

Sequéncias didaticas

Proposicao de atividades encadeadas que mo-
bilizam diferentes estratégias para facilitar a apren-
dizagem dos estudantes sobre um tema de estudo,
para serem conduzidas ao longo de determinado
numero de aulas.

v

Reproducao do Livro de Prdticas e
Acompanhamento da Aprendizagem

Reproducdo do material impresso, acompa-
nhado das respostas de cada uma das atividades
propostas para que o trabalho de verificacdo e
acompanhamento seja facilitado para vocé. Assim,
o Livro de Prdticas e Acompanhamento da Apren-
dizagem oferece um repertério de atividades que
visa colaborar com a revisdo de conhecimentos,
com a consolidacdo dos saberes e com o acompa-
nhamento das aprendizagens. Por isso, a obra é
organizada em duas partes, cada uma composta
das seguintes sec¢des, respectivamente:

:%\11-1 ) Praticas de revisao, fixacdao e
verificacdo de aprendizagem

Nessa secdo, os estudantes vao realizar ati-
vidades que auxiliam na revisdao, na fixacdo e na
verificacdo dos conteudos programados para o
respectivo ano de ensino. Essas atividades estao
organizadas em quatro unidades, relacionadas ao
conteldo principal dos bimestres.

Praticas de observacdo, investigacao,
reflexdo e criacdo

Organizadas nas mesmas quatro unidades,
nessa secdo os estudantes terdo a oportunidade
de realizar atividades mais desafiadoras, que mo-
bilizam habilidades de pesquisa, investigacao,
observacao, colaboracdo, negociacao, reflexao e
criacdo, acompanhadas de uma proposta final de
autoavaliacdo para que possam se expressar sobre
o proprio processo de aprendizagem.



Competéncias, habilidades e a

alfabetizacao nos anos iniciais
da Educacao Basica

A progressao gradativa de aprendizagens e a formacao integral dos estudantes sao
premissas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com as quais devem estar alinha-
dos os recursos didaticos a serem utilizados no processo de ensino-aprendizagem da Edu-
cacao Basica.

Desse modo, para cada conjunto de atividades reunido nas unidades do Livro de
Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem do estudante, este Manual destaca as
competéncias e as habilidades que se pretende mobilizar. Por isso, reproduzimos a seguir
o texto integral das competéncias e das habilidades da BNCC para que vocé possa confe-
ri-los quando forem mobilizadas e mencionadas ao longo das propostas desta colecdo.

Competéncias Gerais da Educacdo Basica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias

historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer
a abordagem prépria das ciéncias, incluindo
a investigacao, a reflexao, a andlise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas
da producao artistico-cultural.

. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral
ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

. Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informac¢do e comunicagédo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar
informacoes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que lhe possibilitem entender
as relacdes préprias do mundo do trabalho
e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

. Argumentar com base em fatos, dados

e informagdes confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de

vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel

em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relacado ao cuidado
de si mesmo, dos outros e do planeta.

. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude

fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugado

de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com

autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes
com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios dos
outros e do planeta.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional
Comum Curricular: a educa¢do é a base. Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 9-10.




Competéncias Especificas de Linguagens para o Ensino Fundamental

1. Compreender as linguagens como
constru¢do humana, historica, social
e cultural, de natureza dinamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas
de linguagem (artisticas, corporais e
linguisticas) em diferentes campos
da atividade humana para continuar
aprendendo, ampliar suas possibilidades de
participacdo na vida social e colaborar para
a construcdo de uma sociedade mais justa,
democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal
(oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —,
para se expressar e partilhar informacgdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao didlogo, a resolucao de conflitos e
a cooperacao.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender
pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, atuando
criticamente frente a questdes do mundo
contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer,
fruir e respeitar as diversas manifestacdes
artisticas e culturais, das locais as mundiais,
inclusive aquelas pertencentes ao patriménio
cultural da humanidade, bem como participar
de praticas diversificadas, individuais e coletivas,
da producao artistico-cultural, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens
e midias, produzir conhecimentos, resolver
problemas e desenvolver projetos autorais e
coletivos.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional
Comum Curricular: a educagdo é a base. Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 65.

Competéncias Especificas de Arte para o0 Ensino Fundamental

1. Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producdes artisticas
e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espacos, para reconhecer
a arte como um fendmeno cultural, histérico,
social e sensivel a diferentes contextos e
dialogar com as diversidades.

2. Compreender as rela¢des entre as linguagens
da Arte e suas praticas integradas, inclusive
aquelas possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e comunicagao,
pelo cinema e pelo audiovisual, nas condicoes
particulares de producdo, na prética de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes
estéticas e culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —, sua
tradicdo e manifestagdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcéo, a
expressividade e a imaginacdo, ressignificando
espacos da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

5. Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacao artistica.

6. Estabelecer relacdes entre arte, midia, mercado
e consumo, compreendendo, de forma critica
e problematizadora, modos de producdo e de
circulacdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais,
econdmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes, intervencées
e apresentagoes artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o
trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patriménio artistico
nacional e internacional, material e imaterial,
com suas histoérias e diferentes visdes de mundo.

BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional
Comum Curricular: a educacdo é a base. Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 198.
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(EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

(EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.).

(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de
distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais
nas manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacéo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR05) Experimentar a criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espagos da escola e da comunidade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas,
para alcancar sentidos plurais.

(EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema
das artes visuais (museus, galerias, instituicdes, artistas,
artesdos, curadores etc.).

(EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas
de manifestacoes da danca presentes em diferentes
contextos, cultivando a percepcdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

(EF15AR09) Estabelecer rela¢des entre as partes do
corpo e destas com o todo corporal na construcdo do
movimento dancado.

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, direcées,
caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na constru¢do do movimento dangado.

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo, considerando
os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos
cédigos de danca.

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas em danca vivenciadas
na escola, como fonte para a constru¢do de vocabularios
e repertorios proprios.

(EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas
e géneros de expressdo musical, reconhecendo e analisando
0s usos e as fungdes da musica em diversos contextos de
circulagdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

(EF15AR14) Perceber e explorar os elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras,
cancdes e praticas diversas de composicao/criacao,
execugdo e apreciacdo musical.

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da musica e
as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer
a notacdo musical convencional.

(EF15AR17) Experimentar improvisa¢oes, composicoes e
sonorizacdo de histérias, entre outros, utilizando vozes,
sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais
ou nao convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

(EF15AR18) Reconhecer e apreciar formas distintas
de manifestacdes do teatro presentes em diferentes
contextos, aprendendo a ver e a ouvir historias
dramatizadas e cultivando a percepcdo, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

(EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais (variadas entonagoes de
voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens
e narrativas etc.).

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacdes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das a¢des do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21) Exercitar a imitagdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no
lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos
cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagdo de um personagem
teatral, discutindo esteredtipos.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, canc¢des e histérias de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial

a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo
a construgdo de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacées, jogos eletronicos,
gravacdes em audio e video, fotografia, softwares etc.)
nos processos de criagdo artistica.

BRASIL. Ministério da Educac¢do. Secretaria de Educacdo Basica. Base Nacional
Comum Curricular: a educagdo é a base. Brasilia: MEC, SEB, 2018. p. 200-203.
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Alfabetizacao e literacia

A leitura e a escrita tém fung¢des sociais muito importantes, uma vez que elas cumprem
o objetivo de dar acesso aos bens culturais e aos processos de comunicagdo na sociedade
que possibilitardo aos estudantes o pleno exercicio da cidadania.

Assim, vivenciar na escola a linguagem escrita como pratica social, reconhecendo as
palavras e seus significados e produzindo sentido, favorece o aprendizado de conceitos
e a aquisicdo de conhecimento para aplicacdo em contextos mais amplos, despertando o
interesse pelo estudo e a busca por solu¢des aos desafios da vida cotidiana.

Especialmente nessa etapa do ensino, quando se inicia formalmente a alfabetizacao,
os materiais dedicados a diferentes areas do conhecimento e componentes curriculares
devem considerar a Politica Nacional de Alfabetizacdo (PNA). O documento estabelece
como meta que os estudantes sejam alfabetizados durante os dois primeiros anos, ainda
que o processo de desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita ocorra durante
todos os anos iniciais do Ensino Fundamental, conforme esclarece:

O ensino dessas habilidades de leitura e de escrita é que constitui o processo de alfabetizagédo. Se
alguém ¢ alfabetizado, significa que é capaz de decodificar e codificar qualquer palavra em sua lingua.
Mas a aquisicédo dessa técnica ndo é um fim em si. O objetivo é fazer que se torne capaz de ler e escrever
palavras e textos com autonomia e compreensdo. Sem isso, o processo de alfabetizag¢do néo frutifica, pois
ler e escrever palavras com preciséo e fluéncia, dentro e fora de textos, é apenas o come¢o de um caminho
que deve ser consolidado por meio de atividades que estimulem a leitura e a escrita de textos cada vez
mais complexos, a fim de que a pessoa se torne capaz de usar essas habilidades com independéncia e
proficiéncia para aprender, transmitir e até produzir novos conhecimentos.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Alfabetizacdo. PNA:
Politica Nacional de Alfabetizagdo/Secretaria de Alfabetizagéo. Brasilia: MEC, Sealf, 2019. p. 19.

Dessa forma, o trabalho com todos os componentes curriculares deve contribuir de
forma integrada ao desenvolvimento das habilidades de leitura e de escrita, principalmente
no que se refere a fluéncia em leitura oral, vocabulario, compreensao de texto e producao
de escrita. Ciente desse papel de contribuicdo para o processo de alfabetiza¢do, esta obra,
além de trabalhar as competéncias gerais da Educacao Basica, as competéncias especificas
da area de Linguagens e do componente curricular Arte, bem como suas respectivas habi-
lidades estabelecidas pela BNCC, apresenta atividades que propiciam o desenvolvimento
dos componentes essenciais para a alfabetizacdo acima relacionados.

No conjunto de praticas que a compde, sdo oferecidas inumeras situacdes de interacdo
com a linguagem escrita. Ao realizar as atividades propostas, os estudantes estardo em
contato com a leitura e a escrita, vao adquirir novo vocabulario e consolidar o vocabulario
jé conhecido relativo a Arte, serdo solicitados a realizar leituras em voz alta de modo a
desenvolver a fluéncia em leitura oral e a compreensdo de texto, bem como praticardo
a escrita em producdes de respostas e de textos diversos. Nesse processo, estardo mobi-
lizando conhecimentos sobre o sistema de escrita alfabético, desenvolvendo habilidades
de leitura e de escrita, bem como se expressando em Arte, compartilhando e produzindo
novas conexdes e saberes.

Para auxiliar no reconhecimento do trabalho com os componentes essenciais para a
alfabetizacdo e para o modo de agrupamento dos estudantes em alguns momentos, as
atividades sdo acompanhadas pelos icones a seguir:

Leitura oral !M: Producéo de escrita m“ A Atividade em dupla

ﬁ Vocabulario Compreenséo de texto m Atividade em grupo
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Plano de desenvolvimento anual

A seguir, apresentamos uma sugestao de distribuicdo dos conteudos trabalhados no
Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem organizados por bimestre.

Contetdos Habilidades Componentes
BNCC PNA
UNIDADE 1 - ORIGENS DA ARTE EF15AR01 Vocabulario
Atividade 1 - Arte rupestre EF15AR04 Producdo escrita
Parte 1 — Apreciar pinturas rupestres. EF15AR05 Compreensao de texto
Parte 2 - Investigar a linguagem do desenho. EF15AR06
Atividade 2 - Musica EF15AR07
Parte 1 — Explorar sons corporais e de objetos cotidianos. EF15AR14
@ | Parte 2 — Criar um espetaculo a partir da pesquisa de sons
=] . . . EF15AR15
& | corporais e de objetos cotidianos.
g .. o EF15AR16
‘5 | Atividade 3 - Instrumentos musicais
ol i . EF15AR17
< | Parte 1 — Destacar as caracteristicas de alguns instrumentos
musicais. EF15AR23
Parte 2 — Construir um instrumento de percussdo com materiais | Ef15AR25
reutilizaveis.
EF15AR26
Atividade 4 — Musica diferente
Parte 1 — Construir uma partitura ndo convencional a partir de
uma cangao da tradicdo popular.
Parte 2 — Pesquisar objetos dos quais possam extrair som.
UNIDADE 2 - DANCA E TEATRO EF15AR04 Leitura oral
Atividade 5 — Corpo e movimento EF15AR09 Compreensao de texto
Parte 1 - Trabalhar conceitos relacionados a consciéncia EF15AR18 Producio escrita
corporal e ao movimento.
. . - . EF15AR19 Vocabulério
Parte 2 — Investigar as articulacbes corporais. dhart
- P EF15AR21
Atividade 6 — Mimica
g Parte 1 - Investigar a expressividade do corpo por meio da EF15AR23
& | mimica.
-_% Parte 2 — Investigar as linguagens do desenho e cénica.
ol
™ | Atividade 7 - Maquiagem e figurino
Parte 1 - Utilizar diferentes materiais e técnicas construtivas
para a criacdo de bonecos/personagens.
Parte 2 — Relacionar caracteristicas que compdem personagens.
Atividade 8 — Mascaras
Parte 1 — Descrever e desenhar seres imaginarios.
Parte 2 — Criar mascara de um ser imaginario.
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Parte 1 - Explorar técnicas de animacao.

Parte 2 — Explorar técnicas de animacdo.
Atividade 16 — Técnicas para animacao

Parte 1 — Criar um storyboard.

Parte 2 — Criar um stop motion.

Contetdos Habilidades Componentes
BNCC PNA
UNIDADE 3 - PAISAGEM E CIDADE EF15AR01 Leitura oral
Atividade 9 - Pontos de vista EF15AR05 Compreensao de texto
Parte 1 - Investigar diferentes pontos de vista de um mesmo EF15AR06 Producio escrita
local ou objeto.
. . . L. EF15AR07 Vocabulério

Parte 2 — Investigar ponto de vista a partir da propria
percepcao. EF15AR15
Atividade 10 — A paisagem sonora EF15AR16

@ . . .

‘E Parte 1 - Investigar o conceito de paisagem sonora. EF15AR23

@ | Parte 2 — Criar representacdes para sons do ambiente.

= EF15AR25

f Atividade 11 - Arte e comunidade

- EF15AR26
Parte 1 — Pesquisar sobre uma artista plastica.
Parte 2 — Criar projeto de intervencao artistica para os muros da
escola.
Atividade 12 - Arte nas ruas
Parte 1 — Criar projeto de intervencao artistica no espaco
urbano.
Parte 2 — Apreciar formas distintas de artes visuais
contemporaneas.
UNIDADE 4 - TEATRO E ANIMAGAO EF15AR04 Compreensao de texto
Atividade 13 - Teatro de sombras EF15AR18 Producao escrita
Parte 1 - Experimentar processos narrativos criativos em teatro. | gr15aR20 Vocabulario
Parte 2 — Investigar o teatro de formas animadas (sombras). EF15AR21
Atividade 14 - Teatro de bonecos EF15AR23

@ | Parte 1 - Investigar o teatro de formas animadas (bonecos).

@ , . _ _ EF15AR25

g Parte 2 — Organizar uma sequéncia narrativa por meio de

‘5 | produgdo escrita. EF15AR26

ol

< | Atividade 15 - Animacao




Planos de aulas

Apresentamos a seguir sugestdes de planos de aulas com base nas atividades de cada unidade do Livro
de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem. Neles, consideramos a possibilidade de desenvolver
as atividades propostas na Parte 1 e, na sequéncia, as atividades propostas na Parte 2, cuja abordagem

aprofunda o trabalho com o tema.

Unidade 1 - Origens da arte

Competéncias Gerais: 5, 9, 10.
Competéncias Especificas de Arte: 2, 3, 5.
Competéncia Especifica de Linguagem: 5.

Habilidades: EF15AR01, EF15AR04, EF15AR05, EF15AR06, EF15AR07, EF15AR14, EF15AR15, EF15AR16,

EF15AR17, EF15AR23, EF15AR25, EF15AR26.

Componentes PNA: vocabulario, producdo escrita, compreensao de texto.
Conteudos: origens da pintura, da musica e de artefatos milenares, intencionalidade dessas producoes,
instrumentos e suportes usados, combinar sons em composi¢cdes musicais, sonoridades do corpo.

Objetivos de aprendizagem:
e Apreciar pinturas rupestres.
e Investigar a linguagem do desenho.

e Explorar sons corporais e de objetos cotidianos.
e Construir um instrumento de percussao com materiais reutilizaveis.
e Criar composi¢des musicais com sons corporais e objetos.

e Criar uma partitura ndao convencional.

kTempo previsto: 10 aulas.

J

[Atividade preparatoria - Duracdo: 1 aula

Organize os estudantes em uma roda e explique que as manifestacdes artisticas sdo tdo antigas
quanto a origem do ser humano. Dancas, encenacdes, pinturas, desenhos, musicas sdo produzidos ha
milhares de anos. Pesquise e leve para a sala de aula imagens de vasos produzidos na Antiguidade
classica grega e que trazem representagdes de musicos e de instrumentos musicais.

Solicite que observem essas imagens, descrevam oralmente os instrumentos musicais apresentados e
levantem hipoteses: formato, classificacdo (de sopro, de corda, de percussdo), possiveis materiais, seme-
Ihancas com algum instrumento moderno, como deve ser o som etc. Ao final, peca que escolham um ins-
trumento e facam um desenho utilizando os materiais disponiveis. Exponha os desenhos em sala de aula.

-

~
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Atividade 1 - Arte rupestre

Pagina 5 - Duracdo: 1 aula

Faca a leitura da pintura rupestre apresentada
na pagina 5, utilizando perguntas disparadoras para
conduzir o processo. Por exemplo: “Que figuras vocés
observam nesta imagem?”, “O que elas parecem estar
fazendo?”, “Sobre qual superficie elas foram pinta-
das?”, “Como é essa superficie (lisa, macia, rugosa,
aspera, regular, irregular etc.)?”. A partir das respostas
dos estudantes, solicite que preencham o quadro.

Superando dificuldades

Caso os estudantes apresentem dificuldades
em perceber os elementos e as caracteristicas da
imagem, apresente outras pinturas rupestres e
destaque o formato das figuras, as caracteristicas
da superficie, as diferentes cores e tonalidades etc.

m Pagina 24 - Duracdo: 1 aula

Organize os estudantes em duplas e solicite que
investiguem os elementos da pintura rupestre. Faca
perguntas para provocar essa reflexdo. Por exem-
plo: “Que figuras vocés observam nessa imagem?”,
“Que tipo de animais sdo esses?”, “O que eles estdo
fazendo?”. Solicite que compartilhem suas ideias.
Em seguida, devem fazer uma sintese por escrito
dessas percepg¢des no item 1.

Solicite as duplas que indiguem na imagem
as cores que mais se evidenciam na imagem e, na
sequéncia, anotem isso no item 2. No item 3, os es-
tudantes devem criar uma cena com animais livres
em ambiente natural. Antes de iniciarem o trabalho,
solicite que planejem que animais vao desenhar.
Podem ser animais de estimacao ou selvagens. Peca
que compartilhem seus trabalhos e incentive-os a
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fazer comentarios e observa¢des que possam ampliar
seus conhecimentos. Oriente-os a sempre falar em
tom respeitoso e valorizar o trabalho dos colegas.

Superando dificuldades

Outra sugestao para realizar a leitura de ima-
gem, caso os estudantes apresentem dificuldades
nessa atividade, é convida-los a criar narrativas orais
a partir da pintura rupestre. Organize uma roda de
conversa e peca a eles que observem a imagem com
atencdo. Solicite que indiguem os animais retrata-
dos na pintura e levantem hipo6teses sobre o que
estdo fazendo. Em seguida, criem coletivamente
uma histéria para essa cena.

Atividade 2 - Musica

m Pagina 7 - Duracdo: 1 aula

Organize os estudantes em duplas e peca que
explorem sons corporais. Exemplos: palmas, bater os
pés, as pontas dos pés, os calcanhares no chao, bater
amao nas coxas, no peito etc. Comente que é possivel
produzir sons mais agudos ou mais graves utilizando
a mesma parte do corpo, como a palma das maos.
Peca que explorem diferentes alturas. Enquanto um
estudante realiza as experiéncias sonoras, o parceiro
da dupla grava os sons. Depois, eles invertem os pa-
péis. Os estudantes devem anotar no livro as partes
do corpo que foram utilizadas para produzir sons. Em
seguida, devem ouvir as gravagdes e destacar os dife-
rentes sons, incluindo aqueles que foram produzidos
utilizando a mesma parte do corpo.

Superando dificuldades

Caso os estudantes encontrem dificuldades para
produzir sons corporais, organize uma roda, com
os estudantes em pé, e peca que explorem sons
corporais coletivamente.

m Pagina 26 - Duracdo: 2 aulas

Organize os estudantes em grupos. Eles devem
explorar fontes sonoras diversas, como o préprio
corpo e objetos do cotidiano. A partir dessas expe-
rimentagoes, os integrantes do grupo devem com-
partilhar com os colegas suas descobertas sonoras
e criar um espetaculo.

Oriente-os a investigar os sons batendo, ras-
pando, soprando, movimentando ou arranhando
os objetos disponiveis na sala, mas peca que facam
isso com cuidado para ndo se machucarem. Os sons
corporais podem ser explorados como orientado
na atividade anterior. Em seguida, devem analisar
os tipos de som e classifica-los de acordo com sua
percepcao, preenchendo o quadro da pagina 26.
Incentive-os a explorar alguns dos elementos cons-
titutivos da musica (altura, timbre, volume). Apos

Xl

selecionarem as fontes sonoras, devem planejar e
ensaiar o espetaculo musical. Agende um dia para
as apresentacdes. Se possivel, grave as apresenta-
¢oes e reproduza-as para a turma analisar.

Superando dificuldades

Podem surgir dificuldades e duvidas no trabalho
com diferentes fontes sonoras. E essencial que os
estudantes, antes de selecionarem os objetos ou par-
tes do corpo que comporao o espetaculo, explorem
diferentes caracteristicas dos sons e organizem-nos
de acordo com a proposta do grupo. Relina-se com
cada grupo para discutir e avaliar sua proposta.

Atividade 3 - Instrumentos musicais

m Pagina 7 - Duracdo: 1 aula

Faca a leitura compartilhada da atividade.
Se necessario, explique novamente o que deve ser
realizado e verifique as possiveis duvidas. Esta ati-
vidade objetiva destacar as caracteristicas de alguns
instrumentos musicais. Para tanto, os estudantes
devem trabalhar com pesquisa. Para realizarem a
coluna 1, peca que desenhem os instrumentos; se
desconhecerem o instrumento, é possivel pesquisar
imagens na internet. Na coluna 2, os estudantes de-
vem fazer uma sintese das caracteristicas dos instru-
mentos, destacando os materiais que os compdem.

Superando dificuldades

Caso mostrem dificuldade em preencher a tabela,
apresente outras informag¢des ou imagens. Uma su-
gestao é pesquisar e levar para a sala de aula videos
que exibam esses instrumentos sendo tocados.

m Pagina 27 - Duracdo: 1 aula

Solicite aos estudantes que, no dia agendado,
levem para a sala de aula os materiais reutilizaveis
descritos no quadro da pagina 27. Organize-os em
duplas e oriente-os a investigar as sonoridades dos
materiais e as diferentes combinag¢des a fim de deci-
dir que tipo de timbre querem em seu instrumento.

Apos essa primeira exploragdo, as duplas devem
definir o instrumento e os materiais que serao
utilizados, de acordo com as orientagdes do item
2. Determine um tempo para essa etapa e acom-
panhe o desenvolvimento dela com cada dupla,
resolvendo possiveis duvidas. Quando as duplas
tiverem finalizado o instrumento, organize as apre-
sentacdes. Incentive-os a mostrar respeito pelos
colegas e a valorizar os esforcos deles. Na roda de
conversa proposta no item 5, incentive as duplas
a compartilhar suas motivacdes, suas escolhas e
seus processos de criacdo. Peca que destaquem os
diferentes sons produzidos pelos instrumentos e
pergunte-lhes por que existem essas diferencas.




E esperado que os estudantes compreendam que
diferentes materialidades e formas de percutir o
instrumento geram diferentes sonoridades.

Superando dificuldades

Construir um instrumento a partir de materiais
diversos pode ser uma atividade dificil para alguns
estudantes. Nesse caso, organize uma roda de
conversa e discuta possiveis formas de percutir os
materiais disponiveis.

Atividade 4 - Musica diferente

m Pagina 9 - Duracdo: 1 aula

Nesta atividade, os estudantes devem construir
uma partitura ndo convencional a partir de uma cancao
da tradicdo popular. Revise os contetidos sobre partitu-
ras ndo convencionais trabalhados anteriormente. Se
possivel, pesquise e leve para a sala de aula uma parti-
tura convencional. Mostre-a aos estudantes e explique
que a partitura convencional é uma representacao es-
crita de musica e padronizada mundialmente. A partir
da leitura da partitura (tempo, compasso, andamento,
notas) é possivel executar a musica. Ja a partitura ndo
convencional é criativa e ndo padronizada.

Organize os estudantes em duplas e peca que
transcrevam no papel uma cancdo da tradicao popular,
de preferéncia curta. Oriente-os a criar um acompa-
nhamento para a can¢édo escolhida. Eles podem uti-
lizar, por exemplo, sons corporais para acompanhar
a melodia, como palmas, estalos de dedos, bater os
pés no chao, as maos nas coxas etc. Criado o acompa-
nhamento, os estudantes devem registra-lo no papel,
escolhendo um simbolo para cada som. Também
podem atribuir um simbolo ao siléncio. A partitura
nado convencional permite ao musico criar livremente
figuras e formas para registrar a musica. Para tanto, é
necessaria uma legenda informando o simbolo e seu

Unidade 2 - Danca e teatro

respectivo som. Se tiverem compreendido bem esses
conceitos, amplie a atividade solicitando que criem
simbolos para sons curtos e longos, fracos e fortes. Ao
final, escolha uma partitura para que a turma possa
cantar e reproduzir os sons, fixando, dessa forma, o
processo de leitura e interpretacdo do registro musical.

Superando dificuldades

Outra forma de trabalhar o conceito de parti-
tura ndo convencional é pesquisar e levar para a
sala de aula alguns exemplos simples para que os
estudantes possam compreender melhor o processo
de criacdo e de interpretacdo dela.

m Pagina 28 - Duracdo: 1 aula

Solicite com antecedéncia aos estudantes que pes-
quisem e levem para a sala de aula objetos dos quais
possam extrair som, de acordo com os exemplos do
item 1 ou outros. Eles podem combinar dois ou mais
sons para explorar as possibilidades. No dia agen-
dado, organize uma roda e solicite que apresentem
seus objetos aos colegas para que a “feira de trocas”
possa acontecer. Acompanhe essa etapa de trabalho,
orientando os estudantes a respeitar a decisdao dos
colegas caso ndo queiram trocar algum objeto.

Organize a sequéncia de apresenta¢des de modo
que todos possam demonstrar o som do seu obje-
to. Grave as apresentacdes para que os estudantes
possam observar atentamente sua performance e
comparar as diferentes sonoridades produzidas.

Superando dificuldades

A atividade pode apresentar alguns desafios
aos estudantes. Para que suas interacdes na “fei-
ra de trocas” ocorram da melhor forma possivel,
estabelecam regras juntos. Em relacdo a pesquisa
prévia de objetos, retome ou explique as diferentes
formas de criar som antes de realizarem essa etapa.

Competéncias Gerais: 3.
Competéncias Especificas de Arte: 2 e 5.
Competéncia Especifica de Linguagem: 4.

Objetivos de aprendizagem:

e Exercitar a imitacdo e o faz de conta.

e Criar mascaras.
Tempo previsto: 10 aulas.

Habilidades: EF15AR04, EF15AR09, EF15AR18, EF15AR19, EF15AR21, EF15AR23.

Componentes PNA: leitura oral, compreensao de texto, producao escrita, vocabulario.

Conteudos: potencial expressivo do corpo humano; diferentes aspectos da criacdo de personagens
em teatro; movimentos ao jogar, dancar e fazer mimicas.

e Explorar diferentes articulacdes corporais por meio do movimento dangado.
e Compreender ritmo, equilibrio e pontos de apoio corporais de forma ludica.
e Investigar a expressividade do corpo por meio da mimica.

e Experimentar diferentes formas de expressao artistica.
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rAtividade preparatoria - Duracdo: 1 aula

\ para comunicar ideias sem usar palavras.

Comente que o corpo humano é bastante expressivo. A expressividade corporal é um fator fundamen-
tal para a criacdo em teatro e em danca. Para investigar essa questdo, proponha uma atividade: escreva,
em pedacos de papel, algumas situacdes que serdo realizadas pelos estudantes por meio de mimicas.

A ideia é que os estudantes explorem a teatralidade dos gestos e a expressividade do corpo. Um
por vez, os estudantes sorteiam os papéis, leem o conteldo e realizam as mimicas, sem emitir sons,
palavras ou usar objetos, e a turma deve adivinhar. Ao final, conversem sobre as estratégias utilizadas

~
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Atividade 5 - Corpo e movimento

m Pagina 10 - Duracdo: 1 aula

Por meio de brincadeiras tradicionais, os estudan-
tes vao trabalhar conceitos relacionados a consciéncia
corporal e ao movimento. Esta atividade deve ser
realizada em espago amplo, como o patio escolar
ou a quadra de esportes. Sugerimos a reproducdo
de uma musica durante a pratica. Promova a leitura
compartilhada da primeira atividade. Verifique as
possiveis duvidas. Antes de iniciar a brincadeira,
retome as regras e explique a funcdo dos fiscais. Dé
inicio a atividade e oriente os estudantes a atentar aos
comandos orais de “Estatua” e “Caminhar”. Aumente
a frequéncia dos comandos no decorrer da atividade
para desenvolver a escuta atenta e o controle dos
movimentos corporais. Verifique se os estudantes
exploram o espaco, caminham em diferentes dire¢des,
movimentam os bracos etc. A brincadeira termina
quando restar apenas um estudante.

Na sequéncia, faca a leitura compartilhada da
segunda atividade e verifique possiveis duvidas, en-
fatizando as regras. Organize a turma em dois times.
Verifique se exploram diferentes pontos de apoio,
formas de equilibrio, ritmos e articulacdes. Ao final,
promova uma roda de conversa para retomar e fixar
os conceitos trabalhados nas brincadeiras.

Superando dificuldades

Para superar possiveis dificuldades, faca uma
experiéncia: os estudantes devem experienciar
novamente as brincadeiras, mas em camera lenta.
Organize a turma em dois grupos. Enquanto o gru-
po 1 refaz, em camera lenta, a primeira brincadeira,
o grupo 2 assiste a apresentacdo. Depois, trocam de
papéis, refazendo a seqgunda brincadeira.

m Pagina 29 - Duracdo: 1 aula

A atividade objetiva investigar as articulacoes
corporais a partir das imagens apresentadas no
livro e das experiéncias dos estudantes com o
movimento. Organize a sala de aula, ou leve os
estudantes para outro espaco escolar, e forme uma
roda, com os estudantes em pé. O formato de roda
possibilita aos estudantes se olhar e aprender uns
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com os outros pela observa¢do. Em seguida, solicite
que observem atentamente as imagens do livro e
toquem nos pontos de articulacdo de seu corpo.
Peca que explorem essas articulagdes, movimentan-
do-se em diferentes direcbes. Apds essa primeira
dinamica, escolha com a turma uma musica para
dancar. Instrua os estudantes a dancar prestando
atencdo aos movimentos e pontos de articulacao.
Dé 5 a 7 minutos para os estudantes realizarem
essa pratica. Ao final, solicite que anotem no livro
as articulagdes utilizadas durante a danca.

Superando dificuldades

Para sanar possiveis duvidas ou dificuldades,
promova uma brincadeira: ainda organizados em
roda, os estudantes devem mover suas articulacdes
de diferentes maneiras (para frente e para tras,
para um lado e para outro, rotacionando) assim
que vocé der um comando, por exemplo, “pulso”;
eles devem explorar os movimentos da articulagdo
do pulso, e assim por diante.

Atividade 6 - Mimica

m Pagina 11 - Duracdo: 1 aula

Promova a leitura compartilhada das instrucdes
da brincadeira e verifique se todos os estudantes
compreenderam o texto. Afaste as cadeiras e mesas
ou conduza a turma para outro espaco escolar. Or-
ganize a turma em dois grupos com o mesmo nume-
ro de participantes. Cada grupo devera selecionar
seis titulos de filmes para a brincadeira, totalizando
12 titulos. A cada rodada, um dos grupos seleciona
um representante para fazer a mimica. Solicite
que combinem essa dinamica com antecedéncia.
Os representantes se apresentam aos dois grupos.

Controle o tempo das apresentag¢des. Os grupos
terdo a oportunidade de adivinhar 12 titulos de
filmes. Vence o grupo que acertar mais.

Superando dificuldades

Existe a possibilidade de alguns estudantes
apresentarem dificuldades ao trabalhar com mimi-
cas. Converse com a turma sobre a necessidade de
atrelar o titulo do filme a personagens e principais
acoes dessa producdo.



m Pagina 30 - Duracdo: 1 aula

Organize os grupos e solicite que facam a leitura
compartilhada do texto da pagina 30. Antes de iniciar
a atividade, verifique se os estudantes compreende-
ram as regras. Solicite que combinem a ordem de
apresentacdo dos integrantes do grupo. Em seguida,
cada estudante deve escolher um tema, palavra, fil-
me, objeto, animal etc. para sua mimica. Os grupos
trabalhardo em paralelo, entdo, esteja atento para
as diferentes dinamicas sendo realizadas ao mesmo
tempo e estimule a autonomia dos estudantes. Con-
trole o tempo de apresentacdo, que pode ser de 2
minutos, e o tempo de desenhar, de 3 minutos.

Depois que todos os integrantes dos grupos
tiverem se apresentado, pe¢a que organizem seus
desenhos sobre as mesas e discutam quais movi-
mentos ou expressdes realizados pelos colegas os
ajudaram a chegar as respostas corretas e de que
forma os desenhos expressam a mesma ideia de
diferentes maneiras.

Superando dificuldades

Os estudantes podem apresentar dificuldades
em diferentes etapas do processo — no momento
de fazer as mimicas, no de interpreta-las aos cole-
gas e ao expressar as ideias por meio do desenho.
Nesses casos, sugerimos que as etapas sejam bem
definidas e trabalhadas com eles, para que possam
assimilar os conteudos.

Atividade 7 - Maquiagem e figurino

m Pagina 12 - Duracdo: 1 aula

Prepare-se para esta atividade solicitando que
levem para a sala de aula os materiais descritos
no quadro da pagina 12. No item 1, os estudantes
podem construir uma lista de caracteristicas da
personagem escolhida para facilitar o processo de
criacdo. Os materiais a serem escolhidos devem estar
relacionados a essas caracteristicas. Para estruturar
o corpo, os estudantes podem utilizar rolinhos de
papel higiénico, embalagens de papeldo ou potes
plasticos. Os detalhes sdo muito importantes, porque
caracterizam o boneco, aproximando-o da persona-
gem. Para incorpora-los, os estudantes devem utilizar
diferentes materiais e técnicas construtivas, como a
colagem, o desenho e a pintura. Ao final, os estudan-
tes podem montar uma pequena exposi¢do em sala
de aula ou, ainda em grupos, animar seus bonecos,
criando dialogos, historias e interacdes entre eles.
A criacdo do curso para ensinar outros estudantes
pode ser uma atividade realizada em casa.

Superando dificuldades

Caso alguns estudantes apresentem dificulda-
des em criar uma personagem, monte, juntamente

com a turma, um boneco simples, passo a passo,
para que compreendam como estrutura-lo, deco-
ra-lo e de que forma utilizar os materiais.

m Pagina 31 - Duracdo: 1 aula

Primeiramente, os estudantes devem selecionar a
personagem a ser desenhada. E, em seguida, pensar
em suas principais caracteristicas fisicas (cabelos,
olhos, rosto etc.) e naquilo que a identifica (maquia-
gem, roupas, acessorios etc.).

Para o desenvolvimento do item 1, os estudantes
podem utilizar diferentes técnicas e materiais. O
figurino pode ser feito com colagem de papéis ou te-
cidos, o corpo desenhado com lapis grafite e colorido
com lapis de cor e giz de cera. No item 2, os estudan-
tes devem construir uma sintese das caracteristicas
da personagem. Ndo precisam necessariamente ser
anotadas apenas as caracteristicas fisicas. Organize
uma roda de conversa e solicite aos estudantes que
apresentem seus desenhos aos colegas e leiam a
descricdo. Apds todos terem participado, reforce
a funcao do figurino e da maquiagem para a com-
posicdo de uma personagem e COMo esses recursos
contribuem para a atuacao do ator ou atriz.

Superando dificuldades

Alguns estudantes podem apresentar dificulda-
de em compreender a importancia da maquiagem
e do figurino para a criacdo de uma personagem.
Outra estratégia para trabalhar com esse contetdo
é pesquisar e levar para a sala de aula imagens de
atores e atrizes caracterizados como personagens
(TV, cinema ou teatro) e descaracterizados, para
que os estudantes possam comparar.

Atividade 8 - Mascaras

m Pagina 13 - Duracdo: 1 aula

Organize a turma em roda e discutam o que
sdo seres imaginarios. Depois que algumas ideias
tiverem sido colocadas, solicite que construam um
texto no livro descrevendo um ser imaginario, a
partir de suas percepgdes e das contribuicdes dos
colegas. Na sequéncia, os estudantes devem des-
crever um ser imaginario. Nesse texto, eles devem
dizer onde essa personagem vive, como se chama,
quais sdo as caracteristicas do seu corpo etc.

Para a construcdo da mascara, solicite com ante-
cedéncia que levem para a sala de aula os materiais
listados na atividade e outros que vocé julgar per-
tinentes. Esses materiais serdo coletivos. Oriente os
estudantes a realizar a leitura do passo a passo da
construcdo da mascara. Fique atento para o fato de
que mascaras sao objetos tridimensionais, ou seja,
tém profundidade. Dessa forma, é possivel utilizar
copos plasticos, rolinhos de papeldo, pedacos de
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espuma, entre outros materiais, para criar a estru-
tura principal da mascara. Depois de finalizadas, as
mascaras precisam estar secas para a montagem da
exposicdo. Uma sugestdo é que copiem a descri¢cao
do ser imaginario feita no livro em uma folha de
papel a parte e exponham com a mascara.

Superando dificuldades

Talvez a maior dificuldade que os estudantes
vao encontrar nesta atividade é a criacdo da estru-
tura da mascara. Caso ndo consigam resolver essa
questdo com os materiais disponiveis, prepare e
leve para asala de aula outras op¢des, como bexiga
para dar forma a papel maché (feito com folhas de
jornal e cola branca), saco de papel, papelao etc.
Incentive-os a investigar formas de estruturar uma
mascara. Convide os estudantes a juntos pesquisar
os materiais e a encontrar solugdes.

m Pagina 32 - Duracdo: 2 aulas

Nesta atividade, os estudantes utilizardo os
conhecimentos adquiridos na atividade da parte 1

Unidade 3 - Paisagem e cidade

para criar uma mascara baseada em uma perso-
nagem da TV, de HQ ou de desenhos animados.
Os materiais utilizados podem ser os mesmos da
atividade da parte 1.

Depois que as mascaras estiverem finalizadas e
secas, organize uma roda de conversa ao redor de sua
mesa e peca aos estudantes que coloquem as mascaras
sobre ela de modo que todos possam observa-las. Eles
devem escolher que personagens vao agrupar em
uma mesma cena ou histoéria. Decidido isso, é hora de
combinar como sera essa histéria e qual serd a fala das
personagens. Cada personagem precisa ter ao menos
uma fala. Determine um tempo para que os estudan-
tes possam decorar as falas e ensaiar a(s) cena(s). Em
seguida, organize a sequéncia das apresentacdes. Se
possivel, filme as apresentacoes para que os estudantes
possam, depois, refletir sobre sua performance.

Superando dificuldades

Caso encontrem dificuldades em interpretar
a personagem escolhida, peca que retomem as
principais caracteristicas dela.

-~

Competéncias Gerais: 1 e 3. R
Competéncias Especificas de Arte: 6, 8 e 9.
Competéncias Especificas de Linguagens: 1 e 3.
Habilidades: EF15AR01, EF15AR05, EF15AR06, EF15AR07, EF15AR15, EF15AR16, EF15AR23, EF15AR25,
EF15AR26.
Componentes PNA: producao de escrita, compreensao de texto, vocabulario, leitura oral.
Conteudos: o lugar de diferentes pontos de vista; artistas podem criar paisagens imaginarias; criar
notacdes de diferentes sons de uma paisagem sonora; desenhar com base nos registros de colegas;
a cidade do futuro.
Objetivos de aprendizagem:
e Investigar diferentes pontos de vista.
e Explorar a linguagem do desenho.
* Investigar o conceito de paisagem sonora.
e Reconhecer as rela¢des entre as linguagens musical e visual.
e Investigar o conceito de intervencao urbana.
e Apreciar formas distintas de artes visuais contemporaneas.
Tempo previsto: 10 aulas.
. J
(" nas .z L . ~ )
Atividade preparatoria - Duracao: 1 aula
Organize uma roda de conversa e discuta com os estudantes de que forma uma cidade, além de
prédios, casas, carros, pessoas etc., é formada por imagens de arte e da cultura e sons. Comente que as
intervengoes artisticas no espago urbano, a propaganda, as vitrines das lojas etc. sdo informacgodes visuais
que podem ser observadas todos os dias no trajeto pelos espacos da cidade, bem como os diferentes
sons. Explique que ha pontos da cidade que apresentam muitos ruidos, enquanto outros sdo mais silen-
ciosos. Pergunte-lhes o que faz um espaco ter mais ruidos do que outro. E esperado que percebam que a
guantidade e a qualidade das fontes sonoras determinam as caracteristicas do som de determinado local.
Apbs essa discussao inicial, convide os estudantes a criar um mapa da cidade, ou de partes dela,
destacando os pontos onde ha intervengdes artisticas (grafites, monumentos, esculturas etc.) e ela-
kborando figuras para sinalizar as areas com mais ruidos.

J
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Atividade 9 - Pontos de vista

m Pagina 14 - Duracdo: 1 aula

Nesta atividade, os estudantes vao investigar
diferentes pontos de vista de um mesmo objeto
com o intuito de perceber como a representacdo se
altera de acordo com a perspectiva do observador.
A atividade deve ser realizada em casa. Explique
0 passo a passo em sala de aula e resolva possiveis
duvidas. Faca uma atividade preparatoéria, se jul-
gar pertinente: percorra os espa¢os da escola com
os estudantes e mostre-lhes o que sado diferentes
pontos de vista de um mesmo objeto. Convide-os a
registrar, com uma maquina fotografica ou o celu-
lar, um local da escola de diferentes pontos de vista.

De volta a sala de aula, conversem sobre pos-
siveis pontos de vista que podem utilizar para
desenhar sua casa: frente, fundos, lateral direita,
lateral esquerda etc. Reforce que terdo de fazer ao
todo quatro desenhos. Uma sugestao é explorar
sites que possibilitem a visualizacdo via satélite de
pontos da cidade. Os estudantes podem procurar
a casa deles e fazer um desenho da vista superior.

No item 3, os estudantes podem anotar o tipo de
vista (frontal, superior, lateral etc.) e as caracteristicas
do que observam (se é possivel ver janelas, portas,
quintal, garagem, telhado, a rua etc.). Agende uma
data para que levem seus desenhos para a sala de
aula e apresentem aos colegas.

Superando dificuldades

Caso os estudantes apresentem dificuldades em
compreender esses conceitos, antes de realizarem a
atividade em casa, faga outra atividade preparatéria.
Coloque uma caixa de sapatos sobre uma mesa, com
a frente voltada para os estudantes. Solicite que de-
senhem aquilo que observam da caixa. Em seguida,
coloque a lateral da caixa de frente para os estu-
dantes e solicite que desenhem novamente. Por fim,
coloque a parte superior da caixa de frente para os
estudante e solicite que desenhem. Ao final, solicite
aturma que compare os trés desenhos. Explique que
a forma como olhamos para um objeto influencia o
modo como o percebemos e o representamos.

m Pagina 33 - Duracdo: 1 aula

Esta atividade objetiva retomar e aprofundar
os conteudos trabalhados na atividade da parte 1 e
desenvolver a observacdo. Organize os estudantes
em duplas e solicite que caminhem pelo ambiente
escolar até encontrarem um local onde possam ob-
servar o entorno por diferentes pontos de vista, com
cada integrante da dupla em um ponto especifico.

Oriente os estudantes a anotar as caracteristicas
daquilo que observam. Estabeleca um tempo para
a realizacao dessa atividade.

De volta a sala de aula, as duplas devem con-
versar e comparar o que cada um observou do seu
ponto de vista.

Superando dificuldades

Para as duplas que ndo se aproximaram das
respostas esperadas, sugerimos que retomem os
lugares no espaco escolar anteriormente explorado,
fotografem o que observam e comparem as ima-
gens, destacando aquilo que se modifica de acordo
com o seu ponto de vista e o do colega de dupla.

Atividade 10 - A paisagem sonora

m Pagina 16 - Duracdo: 2 aulas

Nesta atividade, os estudantes vao investigar
o conceito de paisagem sonora. Também vao ex-
perimentar a escrita de uma partitura musical ndo
convencional.

Faca a leitura compartilhada do passo a passo da
atividade e verifique as possiveis dividas. Oriente-os
a escolher um local e a permanecer nele emsiléncio
por aproximadamente 3 minutos, prestando bas-
tante atencdo a todos os sons. Em seguida, devem
registrar os sons e o siléncio em uma folha avulsa,
utilizando figuras livremente criadas por eles.

Agende uma data para que os estudantes levem
essas anotacdes para a sala de aula. Solicite que
organizem e registrem as figuras criadas de modo
a compor uma notacdo que represente a paisagem
sonora experienciada.

Superando dificuldades

Caso apresentem dificuldades, sugerimos ou-
tra estratégia: pesquise e leve para a sala de aula
gravacoes de paisagens sonoras. Reproduza dois
ou trés exemplos e solicite aos estudantes que
adivinhem, apenas pela escuta, que tipo de lugar/
paisagem é esse(a).

m Pagina 33 - Duracdo: 1 aula

Nesta atividade, os estudantes vao trabalhar a
imaginacdo e a memoria, criando representacdes
para os sons do ambiente enunciado. Num primei-
ro momento, solicite que imaginem ou recordem
de filmes e desenhos animados os elementos que
compdem o fundo do mar. Peca que reproduzam os
sons realizados por esses elementos. Depois dessa
primeira investigacao, convide os estudantes a criar
figuras que simbolizem os sons presentes no fundo
do mar. Feito isso, devem organiza-las criativamen-
te nos espacos do livro e finalizar os desenhos com
muitas cores. Peca que compartilhem sua criagao
com os colegas. Estimule-os a comparar e perceber
as diferentes simbologias criadas para o mesmo som
ou a perceber sons que ndo foram imaginados ou
lembrados por eles.
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Superando dificuldades

Caso tenham dificuldade em resgatar ou ima-
ginar sons relativos a paisagem sonora enunciada,
sugerimos que pesquise e leve para a sala de aula
videos que apresentem o fundo do mar. Mostre-os
aos estudantes e peca que percebam e destaquem
os sons relativos a essa paisagem sonora. A partir
dessa lista, devem criar uma figura para cada um
deles e construir composicdes com essas figuras.

Atividade 11 - Arte e comunidade

m Pagina 17 - Duracdo: 1 aula

Chame atencdo dos estudantes para a imagem
da pagina 17. Nela, a artista faz uma intervencao
artistica no espaco publico. Conversem sobre outras
manifestacbes artisticas que podem ser encontra-
das no espaco da cidade, como grafites, esculturas
e monumentos publicos. Discutam de que forma
essas manifestagdes alteram a paisagem local.

Pesquise em sites da internet e livros mais infor-
macodes sobre o projeto Jamac, realizado na periferia
da cidade de Sao Paulo. Com moradores do entorno,
a professora e artista plastica Ménica Nador utiliza
a técnica do esténcil para colorir paredes, muros e
fachadas. Em seguida, organize os grupos e planeje
como vao realizar a atividade. Agende uma data
para que os grupos levem suas pesquisas e compar-
tilhem com os colegas.

Superando dificuldades

Talvez os estudantes encontrem dificuldades
em acessar informacgdes sobre o trabalho da artista.
Caso isso ocorra, reserve um periodo da aula para
explicar-lhes como encontrar dados para a pesquisa
na internet.

m Pagina 34 - Duracdo: 1 aula

A atividade propde a criacdo de um projeto de
intervencdo artistica nos muros da escola. A ideia é que
os estudantes experienciem as etapas de um projeto
deintervencao, elaborando a criacdo (temas, técnicas,
cores) e pensando em sua viabilidade (financiamento,
apoio da comunidade). Para tanto, devem se organizar
em grupos e seguir o passo a passo do roteiro.

Comente que o tema da proposta é livre, mas seria
interessante se os estudantes justificassem sua escolha
no texto para ampliar essa etapa. Oriente-os a colocar
as ideias no papel e a decidir quais serdo aproveitadas
na redac¢ao final. Comente que parte importante de
qualquer escrita é reler o texto varias vezes para con-
ferir se a comunicagdo esta clara e organizada.

Cada grupo deve selecionar um representante
para ler o projeto para a turma. Estimule os demais
estudantes a fazer perguntas e comentarios sobre
o projeto dos colegas.
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Superando dificuldades

Podem surgir duvidas e dificuldades na elabo-
racdo de um projeto, pois envolve planejamento,
criatividade e solucado de problemas. Por isso, é im-
portante que sigam o roteiro. Oriente-os em cada
etapa e acompanhe a escrita deles. Incentive-os a
revisar o texto a fim de melhora-lo.

Atividade 12 - Arte nas ruas

m Pagina 18 - Duracdo: 1 aula

Os estudantes vao novamente trabalhar com
projetos de intervencao artistica no espaco urba-
no. Explique que um projeto de intervenc¢do pode
apresentar apenas um texto explicativo ou texto e
esbocos do que se pretende realizar.

Nesta atividade, os estudantes vao trabalhar
em duplas e formular um projeto de intervencao
para uma escadaria da cidade deles. Caso ndo haja
uma escadaria na cidade, podem elaborar o projeto
para as escadas da escola ou de outro espago. Se
desconhecerem o niumero de degraus desse outro
espaco, podem conferir no local, com a supervisao
de um responsavel, ou supor um ndmero.

No item ¢, os estudantes precisam definir um
tema para a intervencdo. Oriente-os também a
definir as cores que serdo utilizadas, pois devem
aplica-las ao desenho solicitado no item d. Ao final,
solicite a eles que compartilhem seus projetos com
os colegas e troquem ideias.

Superando dificuldades

Uma possivel dificuldade é o esboco da escadaria.
Os estudantes podem ter duvidas em como repre-
sentar uma escadaria ou aplicar os temas escolhidos
no desenho. Caso queiram criar uma representacdo
frontal, como o exemplo apresentado no livro,
sugerimos solicitar que facam desenhos de obser-
vacdo em casa. Uma solucdo simples é criarem uma
representacdo lateral da escada. Oriente as duplas a
trocar ideias para encontrar solucdes juntos.

m Pagina 35 - Duracdo: 1 aula

Chame a atencdo para o suporte utilizado pelos
grafiteiros. Pergunte aos estudantes que suportes
da arte urbana eles conhecem. Peca que observem
as imagens apresentadas no livro e compartilhem
suas impressoes sobre esse tipo de intervencdo. Em
seguida, peca que respondam as questdes dos itens
1 e 2 no livro. Acompanhe-os, caso tenham duvi-
das. No item 2, oriente-os a construir uma questao
voltada ao trabalho profissional dos artistas. Para
realizar o item 3, organize grupos de quatro estu-
dantes e determine um tempo para conversarem
sobre a questao proposta.




Superando dificuldades

Caso apresentem dificuldades em compreender
as relacdes entre arte e cidade e as diferentes for-

pesquise e leve para a sala de aula imagens de
outras intervencdes a fim de ampliar o repertério

mas de intervir artisticamente no espaco urbano, | visual e aprofundar as discussdes.

Unidade 4 - Teatro e animacao

Competéncia Geral: 5.
Competéncias Especificas de Arte: 2 e 5.
Competéncia Especifica de Linguagem: 2.
Habilidades: EF15AR04, EF15AR18, EF15AR20, EF15AR21, EF15AR23, EF15AR25, EF15AR26.
Componentes PNA: compreensdo de texto, vocabulario, producao escrita.
Conteudos: diferentes manifestacdes do universo do teatro; o teatro de sombras; fantoches; dese-
nhos animados; etapas de sua cria¢do; fazer animacgoes.
Objetivos de aprendizagem:
e Experimentar processos narrativos criativos em teatro.
¢ Investigar o teatro de formas animadas (objetos, sombras, bonecos).
e Explorar técnicas de animac¢dao em papel.
e Criar um storyboard.
e Explorar a técnica de stop motion.
kTempo previsto: 10 aulas.

fAtividade preparatdria - Duracdo: 1 aula

Nesta atividade, os estudantes vao exercitar o faz de conta ressignificando objetos e fatos por meio
de uma proposta de teatro de formas animadas. Antes de iniciar, explique que o teatro de formas ani-
madas, ou teatro de animacao, é um género que inclui bonecos, mascaras, objetos, sombras ou formas
para contar uma histéria. Nessa proposta, os estudantes vao ressignificar objetos do cotidiano, transfor-
mando-os em personagens de uma histéria (Faz de conta que este estojo é um principe!).

Organize-os em grupos de quatro a cinco estudantes. Os grupos devem escolher uma histéria a
ser contada. Pode ser uma histéria conhecida ou inventada pelo grupo. Em seguida, os grupos devem
percorrer os espagos da escola a fim de escolher objetos que representarao as personagens da histéria.
Determine um tempo para os ensaios e organize a sequéncia das apresenta¢des. Sua mesa pode ser o
palco. Cada grupo tem 2 a 3 minutos para se apresentar. Ao final, organize-os em roda e discutam como

Kfoi a experiéncia de contar uma histéria usando objetos, quais foram os desafios e os pontos positivos.)

Atividade 13 - Teatro de sombras

m Pagina 20 - Duracdo: 1 aula

Prepare os estudantes para esta atividade solici-
tando com antecedéncia que levem para a sala de
aula os materiais listados no quadro da pagina 20.
Com os materiais disponiveis, peca ajuda da turma
para montar a estrutura do teatro de sombras. Essa
estrutura poderd ser utilizada por todos os gru-
pos. Planeje um local da sala de aula ou de outro
espaco escolar para esticar a corda e pendurar o
pano. E preciso que haja espaco para os estudantes
manipularem os brinquedos atras do tecido e para
o publico assistir as apresentacdes.

Em seguida, organize os estudantes em grupos
e peca que planejem a histéria que sera contada e
de que forma os brinquedos trazidos pelo grupo
serdo as personagens.

Finalizada essa etapa, os grupos devem selecio-
nar os estudantes que vao contar a histéria e aqueles
que vao manipular os brinquedos. Estes deverao
seguir a narrativa da historia, simulando a¢des por
meio de movimentos e construindo didlogos. Orga-
nize a sequéncia de apresentacdes e faca a contagem
do tempo para que todos os grupos se apresentem.

Superando dificuldades

Podem surgir dificuldades e desafios em varias
etapas do processo. Para tanto, acompanhe as
discussdes dos grupos e avalie a viabilidade das
propostas. Ajude-os a organizar os didlogos e per-
sonagens da histoéria escolhida.

m Pagina 36 - Duracdo: 1 aula

Nesta atividade, os estudantes novamente vao
criar um espetaculo de teatro de sombras. Para
tanto, devem ampliar a experiéncia da parte 1
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elaborando um roteiro e diadlogos e determinando
caracteristicas para as personagens. Assim como na
atividade da parte 1, podem trabalhar com uma his-
téria conhecida ou inventada. Organize os grupos e
solicite que selecionem a histéria que serad encenada,
de que forma ela sera dividida em cenas, as perso-
nagens e suas falas. Oriente-os a anotar as ideias em
uma folha de papel a parte e passar as respostas para
o livro quando tiverem definido todos os pontos.
Depois, os grupos devem discutir quem vai contar
a histéria e quem vai manipular os objetos atras do
tecido ou usar o préprio corpo para representar as
personagens. Feito isso, determine um tempo para
0s grupos ensaiarem. Selecione um local do ambien-
te escolar que possa comportar os estudantes que
vao se apresentar e o restante da turma que assistira
a ela. Determine um tempo para cada apresentacao
e filme-as, se possivel, para que depois a turma possa
assistir a elas e dialogar sobre a performance deles.

Superando dificuldades

Podem surgir desafios e dificuldades em todas as
etapas do processo. Para tanto, acompanhe os grupos,
principalmente avaliando a viabilidade das propostas.

Atividade 14 - Teatro de bonecos
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Organize os grupos e oriente-os a escolher uma
historia conhecida e a escrever uma adaptacao.
Essa adaptacdo é uma versao mais simples da his-
téria original, pontuando apenas as personagens
e acdes principais da narrativa. Uma adaptacao
também pode ser realizada, com algumas mudan-
¢as na histoéria ou a insercao de outras personagens
e acontecimentos. O grupo deve criar didlogos
para as personagens, de forma a contribuir para a
compreensdo da histéria por parte do publico. Os
estudantes devem considerar que cada personagem
sera um boneco e que o grupo sera responsavel pela
constru¢do e manipula¢do de todas as personagens.

Feito isso, oriente-os a construir seus bonecos
de acordo com as caracteristicas das personagens.
Determine um tempo para construcao dos bonecos
e um tempo para os ensaios. Organize as apresen-
ta¢des e determine um tempo para cada grupo.

Superando dificuldades

E possivel que os estudantes encontrem dificuldade
em criar uma adaptacgao da histoéria escolhida. Nesse
caso, pesquise e leve para a sala de aula duas ou trés
adaptacdes de uma histéria bem conhecida, como
Chapeuzinho Vermelho, por exemplo, faca a leitura
compartilhada com os estudantes e peca que pontuem
as diferencas e semelhancas entre os textos. Reforce
esses conceitos e verifique se ainda ha duvidas.
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Organize os grupos e oriente-os a decidir que
histéria serad contada. Eles também podem fazer o
processo inverso, criar algumas personagens e pro-
por intera¢des entre elas, construindo a narrativa.
Decididas as personagens e a histéria, os estudantes
devem dividi-la em quatro cenas, organizadas a par-
tir das principais acdes ou dos principais momentos.
Os estudantes podem criar didlogos também. Os
didlogos contribuem para que os bonecos de meia
tenham uma participacdo mais efetiva.

Depois de anotarem as cenas, os estudantes devem
construir individualmente seus bonecos, a partir das
personagens da historia. As meias utilizadas podem ser
de qualquer cor. Incentive-os a pensar nas caracteris-
ticas da personagem e a inclui-las no boneco usando
os materiais disponiveis. A historia deve ter um titulo
e as personagens um nome. Antes da apresentagao,
cada grupo pode dizer aos colegas o titulo da histéria e
apresentar as personagens. Se possivel, filme-as e mos-
tre-as a turma para que observem sua performance.

Superando dificuldades

Os estudantes podem ter davidas com as tarefas
de criar personagens, uma histéria e depois organi-
za-la em cenas. Explique que a historia deve ser sim-
ples, com poucas acdes e o numero de personagens
deve ser o mesmo que o de integrantes do grupo.
Acompanhe a escrita das cenas e verifique possiveis
pontos que nao estdo claros ou ndo sao viaveis.

Atividade 15 - Animacao
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Faca a leitura compartilhada dos itens 5 e 6
para que os estudantes possam escolher a técnica
que querem desenvolver. Organize a turma em
dois grupos.

Organizados em grupos, os estudantes realiza-
rdao novamente a leitura compartilhada do passo
a passo da técnica que vao desenvolver. Antes
de iniciarem a atividade, devem se organizar em
equipes de trabalho. Cada grupo fica responsavel
por uma etapa. O grupo que assume a criacdo da
animacao deve ser composto de um nimero maior
de estudantes, pois essa etapa é a mais trabalhosa.

A histéria escolhida precisa ser dividida em mo-
mentos, de acordo com o numero de taumatroépios
e flip books que serdo construidos. Disponibilize os
materiais para a turma.

Superando dificuldades

Talvez os estudantes nunca tenham visto um
taumatrépio ou um flip book e apresentem dificul-
dades para entender qual é o principio de animacgao
de cada uma dessas técnicas. Nesse caso, pesquise



e leve para a sala de aula videos que apresentem
taumatroépios e flip books sendo manipulados.

m Pagina 37 - Duracdo: 1 aula

Seguindo o exemplo do livro, os estudantes vao
criar uma sequéncia de desenhos que expresse a
ilusdo de movimento. Para tanto, devem desenhar
0 mesmo boneco em varias posicdes. Podem adotar
o boneco palito, como no exemplo do livro, ou
outra forma de representacdo do corpo humano.
Explique a atividade a eles.

Avalie as ideias dos estudantes, faca comenta-
rios pontuais e proponha ajustes, caso necessario.
Depois de finalizados, os desenhos podem ser
coloridos com diferentes materiais, de acordo com
as escolhas dos estudantes. Estimule todos a com-
partilhar o trabalho com os colegas.

Superando dificuldades

E possivel que os estudantes apresentem dificul-
dade em criar a nocdo de movimento por meio do
desenho. Nesse caso, faca uma parada para refle-
xao e observacao. Solicite a alguns estudantes que
venham a frente da sala. Cada um deve escolher
uma ac¢do simples que sera representada com seu
corpo. Por exemplo: lancar uma bola na cesta de
basquete, jogar um papel no lixo, levar um copo
da mesa até a boca etc. Peca que facam isso em
camera lenta para que os colegas percebam quais
movimentos o corpo realiza durante essas acoes.

Atividade 16 - Técnicas para animacao
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Antes de iniciar a atividade, apresente aos
estudantes alguns exemplos de storyboards. Eles
podem ser encontrados na internet. Levante os
conhecimentos prévios deles sobre storyboard e
complemente-os, se necessario, explicando que
storyboard é um roteiro desenhado, um conjun-
to de imagens organizadas em sequéncia com o
propésito de apresentar a historia de um filme ou
de uma animacao. Verifique se toda a turma com-
preende a estrutura e os objetivos do storyboard.

Na sequéncia, organize os estudantes em gru-
pos. Solicite que selecionem uma histéria e criem
um roteiro, organizando-o em 16 partes. Estimu-
le-os a refletir sobre os principais momentos da
historia escolhida e dividi-la em 16 partes.

Em cada um dos 16 quadros apresentados no livro,
os estudantes devem criar um desenho que contenha
personagens, cenarios e acdes, de acordo com as
partes do roteiro. Diferentemente de uma histéria
em quadrinhos, que apresenta didlogos entre as
personagens, no storyboard héa descricdes das cenas.
Essas descricdes podem ser adicionadas aos quadros.

Ao final, solicite aos grupos que compartilhem
seus storyboards e contem aos colegas detalhes
da histoéria.

Superando dificuldades

E possivel que os estudantes encontrem dificul-
dades em criar o roteiro ou em estruturar a histéria
em 16 partes. Nesse caso, retome e revise outras
atividades em que foram solicitadas a criacdo de
roteiros e sua organizacdo em partes.
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Em grupos, os estudantes vao criar uma anima-
¢do em stop motion. Eles devem levar alguns mate-
riais para a sala de aula que serdo necessarios para
montar personagens, cenarios e realizar fotogra-
fias, portanto prepare-os para esta atividade com
antecedéncia e agende um dia para sua realiza¢ao.
Parte da atividade pode ser realizada em casa.

Antes de iniciar, verifique os conhecimentos
prévios dos estudantes sobre o tema. Complemen-
te-os, explicando que stop motion é uma técnica
de animacao que utiliza diversas fotografias em
sequéncia do mesmo objeto inanimado para simu-
lar seu movimento.

Se possivel, pesquise e leve para a sala de aula
um trecho de um filme de animacao feito em stop
motion ou de seu making off. Alguns exemplos séo:
A fuga das galinhas, do estudio Aardman Anima-
tions, O estranho mundo de Jack, de Tim Burton,
Mary e Max, de Adam Elliot, entre muitos outros.

Apos essa primeira investigacao, convide os estu-
dantes a organizar-se em grupos. Eles devem fazer
a leitura compartilhada do passo a passo e tirar as
duvidas com vocé antes de iniciar. Em seguida, convi-
de-os a elaborar um plano de trabalho, distribuindo
as tarefas e verificando os recursos necessarios, de
acordo com o roteiro criado na atividade anterior.

Explique que a camera fotografica ou o celular
deve ficar na mesma posicdo e as personagens se
movimentam de forma sutil entre uma fotografia
e outra. Com as fotografias finalizadas, o grupo
deve buscar na internet um programa gratuito de
edicdo de imagens. Geralmente, esses programas
sao faceis de manipular e autoexplicativos. Quando
todas as animacdes estiverem prontas, organize
uma mostra na sala ou convide estudantes de ou-
tras turmas para apreciar o trabalho dos colegas.

Superando dificuldades

Caso apresentem dificuldade para editar as ima-
gens, pesquise e apresente um software de cria¢do
de animacdo e explique como deve ser utilizado.
Outra sugestdo é solicitar a algum estudante da
turma habituado com esse tipo de software que
explique aos colegas como criar animagdes usando
computador, smartphone ou tablet.
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Sequéncias didaticas

Apresentamos duas sugestdes de sequéncias didaticas que ampliam uma das tematicas trabalhadas
no Livro de Praticas e Acompanhamento da Aprendizagem. De acordo com sua programacao anual, vocé

pode aplica-las uma em cada semestre.

kSequéncia didatica 1l )

AGORA EU ERA... FIGURINOS QUE TRANSFORMAM

Objetivos de aprendizagem

e Criar a partir de diferentes praticas artisticas ten-
do como referéncia produgdes artistico-culturais
diversas.

* Conhecer e fruir as manifestacdes artisticas e cul-
turais nacionais e internacionais.

Numero de aulas: 1

Unidades tematicas | Objetos de conhecimento |
Habilidades

Artes visuais | Materialidades | EF15AR04
Artes integradas | Processos de cria¢do | EF15AR23

AULA 1

Objetivos especificos de aprendizagem

e Apreciar figurinos de atores de teatro, televisdo
ou performance.
e Criar figurinos para personagens de contos classicos.

Recursos didaticos

v Papel sulfite A4.

v Canetas hidrocor de cores variadas, giz de cera
ou lapis de cor.

v Canetas hidrocor pretas para desenho ou lapis
preto.

v Equipamento para a projecdo de imagens.

v Imagens impressas ou projetadas de figurinos
do personagem Osorio, interpretado pelo ator
Jonathan Faria, do programa Quintal da Cultura,
e diferentes versdes da personagem Emilia no
Sitio do Picapau Amarelo.

v Imagens impressas ou projetadas de figurinos
e maquiagens do mandarim e da jovem, ela-
borados por Lasar Segall para o espetaculo O
mandarim maravilhoso.

v Conto classico impresso para leitura comparti-
Ihada (sugerimos o conto Barba Azul, de Charles
Perrault, ou A moura torta, conto popular brasi-
leiro recontado por Ana Maria Machado).

Encaminhamento

1. Pergunte aos estudantes se jad observaram que
atores, bailarinos, musicos e outros artistas usam
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maquiagens e figurinos para compor personagens
e performances. Explique a eles que figurino é o
conjunto de roupas e acessérios que o artista usa
para compor sua personagem.

2. Peca aos estudantes que citem personagens mar-
cantes da televisdo ou do teatro. Pergunte o que
pensam sobre a relevancia desses elementos para a
atuacado dos artistas e a relacdo deles com o publico.
3. Projete a imagem da personagem Osoério, do
programa Quintal da Cultura, para a turma. Peca
aos estudantes que observem cada detalhe da per-
sonagem e a descrevam. Analise com eles o estilo
da personagem e ajude-os a refletir sobre a perso-
nalidade que a maquiagem e o figurino sugerem.
4. Mostre aos estudantes as imagens das diferentes
versoes da personagem Emilia, do Sitio do Picapau
Amarelo. Peca que observem as diferencas entre
elas e que as descrevam. Pergunte que impressoes
os figurinos imprimem em relacdo as personagens
e quais sdo as caracteristicas mais marcantes nos
figurinos criados para as atrizes.

5. Explique aos estudantes que muitos artistas cria-
ram desenhos para compor figurinos e maquiagens
para personagens de teatro, circo, performances
musicais, etc. Mostre a eles as imagens de Lasar
Segall e pergunte: “Como esta personagem esta
vestida?”, “Quais sdo as cores/estampas das pe-
cas de roupa?”, “O que o figurino sugere sobre a
personalidade da personagem?”, “Descreva duas
caracteristicas dessa personagem a partir da obser-
vacao do figurino”.

6. Faca a leitura compartilhada de um conto classi-
co, atendo-se as caracteristicas fisicas e psicolégicas
das personagens. Proponha que imaginem que um
grupo de teatro vai dramatizar esse conto e que
eles devem escolher uma ou mais personagens para
criar seus figurinos.

7. Distribua as folhas de sulfite para os estudantes e
oriente-os a organizar uma bancada com o restante
dos materiais. Motive-os a trocar ideias enquanto
desenham seus figurinos. Sugira que reflitam sobre
as caracteristicas das personagens, o lugar e o tem-
po em que a histéria se passa (época, clima e pais).
8. Promova uma exposicdo para que os estudan-
tes apreciem os figurinos criados pela turma, com-
partilhando suas impressdes, desafios e solucdes
encontradas.



Acompanhamento das aprendizagens

Para aferir as aprendizagens dos estudantes,
fique atento a aspectos de relevancia nas etapas
do processo:

* Observe o desenvolvimento dos estudantes em
cada uma das atividades, analisando o conjunto
das producdes.

e Crie uma planilha de acompanhamento indi-
vidual e faca regularmente anotac¢des sobre o
desenvolvimento de cada estudante.

» Durante as conversas, verifique se houve apropria-
¢ao da linguagem oral ao comentar as imagens.

* Observe se as sequéncias de trabalhos dos estu-
dantes apresentam conhecimentos agregados
Q0 processo.

¢ |dentifique os conteudos ensinaveis e se houve
aprendizagem garantida.

* Verifique se os estudantes participaram ativa-
mente de discussdes e apreciacdes coletivas.

* Em suas observagdes, verifique se os estudantes:
a) Desenvolveram o vocabulario.

b) Apoiaram-se no processo de criacdao de fi-
gurinistas para criar e compor personagens.

) Interessaram-se por conhecer essa linguagem
da arte.

d) Compartilharam suas experiéncias de apren-
dizagem com os colegas.

Autoavaliacdo

Esta modalidade de avaliacdo é muito oportuna
para vocé observar como os estudantes identi-
ficam seus processos de aprendizagem e se tém
consciéncia deles e é também muito eficiente para
vocé confirmar suas andlises avaliativas. Algumas
perguntas podem ajuda-lo na orienta¢do desse
processo: “Vocé conseguiu criar figurinos interes-
santes?”, “Vocé gostou de conhecer os figurinos
apresentados?”, “De qual gostou mais? Por qué?”.

kSequéncia didatica 2 )

BONECOS ASSOMBRADOS...

Objetivos de aprendizagem

* Conhecer diferentes processos narrativos e inter-
pretativos em teatro.

e Conhecer e valorizar o patriménio cultural brasileiro.

* Experimentar processos de criacdo entre diferen-
tes linguagens.

Numero de aulas: 1

Unidades tematicas | Objetos de conhecimento |
Habilidades

Teatro | Processos de criacdo | EF15AR20
Artes integradas | Processos de cria¢do | EF15AR23

AULA 1

Objetivos especificos de aprendizagem

* Conhecer artistas e grupos de referéncia para o
trabalho dos estudantes.

* Experimentar diferentes estratégias de criacdo
coletiva.

Recursos didaticos

v Imagens e videos do Grupo Lumbra/Clube da
Sombra.

v Equipamentos eletrénicos para projecao.
v Lencol ou tecido branco de 2 m X 2,5 m.

€Encaminhamento

1. Proponha aos estudantes uma visita a biblioteca
da escola e deixe previamente organizado um con-
junto de livros com contos e lendas para que eles
leiam e conhecam. Depois, apresente a lenda do
Saci Pereré. Vocé pode ler a lenda para os estudan-
tes e, em seguida, convida-los a ver um espetaculo
de teatro de sombras.

2. Volte com os estudantes para a sala de aula e
apresente imagens do Grupo Lumbra/Clube da
Sombra e mostre as imagens do teatro de sombras
chinés. Projete um video desse grupo, mostrando
um espetaculo de sombras para os estudantes co-
nhecerem O Saci Pereré — a lenda da meia-noite.
3. Organize os estudantes em roda para ouvir as
impressdes deles ao assistir ao video do espetacu-
lo de sombras.

4. \Vocé pode deixar apenas a luz do equipamento
de projecao na parede e convidar os estudantes a
ficar na contraluz para fazer com as proprias maos
sombras de alguma personagem que se mova. Um
voluntario deve dar inicio ao processo e depois con-
vidar outro colega, e assim sucessivamente, até que
todos tenham vivenciado a experiéncia.

5. Em seguida, organize os estudantes em dois gru-
pos para que possam fazer um espetaculo. Prenda
o tecido na parede onde a luz do equipamento for
projetada e pega aos grupos que criem uma versao
reduzida da lenda do Saci Pereré. Cada grupo deve
se reunir e planejar como vai realizar a proposta.
Determine um tempo suficiente de trabalho e deixe
que os estudantes facam testes de luz com objetos
de uso pessoal e partes do corpo.

6. Assim que os grupos estiverem preparados, ini-
Cie as apresentagdes; um grupo apresenta, o outro
assiste e depois invertem essa ordem. Ao final das
apresentacdes, converse com os estudantes sobre
O processo e o resultado.
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Referéncias bibliograficas comentadas

ALCADA, Isabel. Politicas de leitura. Universidade Nova de
Lisboa. In: ALVES, Rui A.; LEITE, Isabel (org.). Alfabetiza¢do
baseada na Ciéncia: manual do curso ABC. Brasilia: MEC/
Capes, 2021. Cap. 2, p. 13-39.

No artigo intitulado “Politicas de leitura®, Isabel Alcada
aborda no¢bes fundamentais a respeito de alfabetizacdo
e de politicas publicas de leitura. Apresenta conceitos
referentes a literacia e também apresenta a fundamentacao
cientifica que embasou esse trabalho nas areas da leitura
e da sua aprendizagem.

BRUNER, Jerome Seymor. O processo de educagdo. Sdo
Paulo: Edi¢oes 70, 2015.

Nesse livro, o autor reitera que o melhor meio de despertar
ointeresse por um assunto é levar o estudante a estabelecer
conexdes entre as aprendizagens e a utilizacdo do conheci-
mento em diferentes contextos.

CHARLOT, Bernard. Da relagéo com o saber: elementos para
uma teoria. Porto Alegre: Artmed, 2020.

O autor discorre, de modo critico, sobre temas relevantes e
atuais, como o fracasso escolar e suas causas, e advoga em
favor de uma sociologia do sujeito ao abordar questdes edu-
cacionais acerca da arte, do meio ambiente e da cidadania.

DELVAL, Juan. Aprender na vida e na escola. Porto Alegre:
Artmed, 2001.

O autor defende a necessidade de uma educacgao de quali-
dade, que associe o conhecimento escolar e o conhecimento
que os estudantes trazem consigo. O vinculo entre escola e
vida é uma chave da transformacéo e da garantia da apren-
dizagem com sentido.

DEWEY, John. Arte como experiéncia. Sao Paulo: Martins
Fontes, 2010.

Asideias deweyanas vislumbravam um processo de trabalho
criador vigoroso, ndo mecanico, individualizado, autoral,
decorrente de muita dedicacdo, de carater estético com a
qualidade da experiéncia singular, realizado por individuos
que, ao aprenderem, se preparam para a participacao cul-
tural e social.

FERRAZ, Maria Heloisa de Toledo; FUSARI, Maria Felis-
minda de Rezende e. Metodologia do ensino de arte:
fundamentos e proposicées. 2. ed. rev. e amp. Sao Paulo:
Cortez, 2009.

As autoras destacam no livro as praticas de criacdo, por exem-
plo, o desenho da crianca, o jogo simbdlico e as brincadeiras,
como elementos importantes na arte-educacao. O texto busca
ordenar uma metodologia da educacdo escolar em Arte, reite-
rando aformacéao artistica e estética das criangas e dos jovens.
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KOUDELA, Ingrid Dormien. Jogos teatrais. Sao Paulo:
Perspectiva, 2006.

Nessa obra, a autora percorre a sistematizacao do ensino do
teatro. Os fundamentos epistemoldgicos dos jogos teatrais
sdo acompanhados de relatos de experiéncias significativas
da linguagem do teatro. Desse modo, Koudela oferece os
subsidios necessarios para o desenvolvimento da linguagem
do teatro em espaco escolar.

LUCKESI, Cipriano Carlos. Avalia¢do da aprendizagem:
componente do ato pedagégico. Sao Paulo: Cortez, 2015.
Nesse livro ha contribuicdes para o entendimento da
avaliacdo das aprendizagens dos estudantes ao orientar
praticas reguladas aos objetivos e as concepcdes da ava-
liacdo formativa, considerando o didlogo entre o ensino e
a aprendizagem, a relacdo entre o educador e o educando.

PERRENOUD, Philippe. Avalia¢do: da exceléncia a regula-
cdo das aprendizagens - entre duas l6gicas. Porto Alegre:
Artmed, 1999.

Nessa obra, o autor trata da complexidade dos problemas da
avaliacdo. Esta é considerada parte de um sistema de agao, ou
seja, ndo é analisada em si mesma.

SA, Ivo Ribeiro de; GODOY, Kathya Maria Ayres de. Oficinas
de danca e expressdo corporal. Sdo Paulo: Cortez, 2015.
Os autores direcionaram o livro a professores e propdem
atividades praticas na linguagem da danca, valorizando o
plano expressivo dos estudantes. A obra contém indicacdes
de atividades praticas articuladas a trés eixos: consciéncia
corporal, fatores do movimento (peso, espaco, tempo e
fluéncia) e comunicagao e expressividade.

SCHAFER, Raymond Murray. O ouvido pensante. 2. ed. Séao
Paulo: Editora Unesp, 2012.

A proposta expressa nesse livro é dirigida a estudantes de
todas as faixas etarias e preconiza que ndo sao necessarios
talento ou idade especifica para a educacao musical. No
livro é desenvolvida a nocdo de “paisagem sonora”, que
destaca o ambiente sOnico que nos envolve, misto de
sonoridades diversas, desde o ruido estridente das metré-
poles até os sons dos quatro elementos da natureza: dgua,
ar, fogo e terra.

ZABALA, Antoni. A prdtica educativa: como ensinar. Porto
Alegre: Artmed, 1998.

Nessa obra, o autor trata das interacdes em sala de aula,
refletindo sobre o papel do professor e o dos estudantes,
no planejamento do tempo e na ordenacgdo dos conteudos.
A analise e a reflexao sobre a pratica podem aperfeicoar a
pratica educativa.
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® , Apresentacao

Estudante,

Trazemos para vocé neste livro muitas atividades que
vao contribuir para sua aprendizagem de Arte. Ele esta
organizado em duas partes:

Parte 1 — Praticas de revisao, fixacao e verificagao

de aprendizagem

As variadas atividades dessa parte vao ajudar vocé a
relembrar os conteudos que estudou e a verificar como
esta sua aprendizagem.

Parte 2 — Praticas de observacgao, investigacao,
reflexao e criagao

Aqui as atividades s&o mais desafiadoras para ajudar
vocé a refletir sobre os conteldos estudados e a
despertar sua criatividade.

Ha também alguns icones para orientar como as
atividades devem ser feitas € 0 que especificamente esta
sendo trabalhado nelas.

8 Leitura oral !M: Produg&o de escrita m[ MR Atividade em dupla

Vocabuléario oY Compreensao de texto 'i\ Atividade em grupo
L]

Desejamos que vocé se divirta enquanto aprende!
Os autores
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de aprendizagem 5
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Praticas de revisao, fixagcao e
verificagcao de aprendizagem

UNIDADE

‘I Origens da arte

Atividade 1- Arte rupestre

i Nesta atividade, vocé vai observar uma pintura rupestre encontrada no Parque
Nacional da Serra da Capivara, no Piaui. Essa pintura foi realizada na superficie de
uma rocha e suas cores sdo em grande parte variagcdes de tons de terra.

-

SANDRA MORAES/SHUTTERSTOCK

Pintura rupestre
encontrada no
Parque Nacional
da Serra da
Capivara, no Piaui.
Foto de 2016.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cdédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

1. Observe aimagem e preencha o quadro indicando a quantidade de figuras
que foram pintadas na rocha, as caracteristicas que mais chamam a sua
atencao, as cores e as texturas que vocé Veé.

Figura animal Um animal grande.
Figura humana Duas pessoas.
Resposta pessoal.
Caracteristicas

Marrom, vermelho.

Cores

Texturas Aspera, rugosa.




2. Faca um desenho do animal de que vocé mais gosta; pode ser um animal de
estimagao ou um animal silvestre. Utilize o espaco a seguir para registrar o
maximo de detalhes sobre esse animal. Pinte com cores que se assemelhem
as cores usadas nas pinturas rupestres.

Desenho pessoal.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cddigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.
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Atividade 2 - Misica

1.

2.

Reuna-se com um colega e mostre a ele 0s sons de percussao que vVocé
consegue fazer com o corpo.

Seu colega vai mostrar para vocé os sons que ele também sabe fazer com
0 corpo. Se for possivel, gravem 0s sons e, depois, oucam juntos para
perceber as diferencas.

. Escreva nas linhas a seguir as partes do corpo que VOcé e seu colega usaram

para produzir 0s sons.

Resposta pessoal.

Atividade 3 - Instrumentos musicais

Complete o quadro com as informacdes que estao faltando. Em caso de duvida,
procure pesquisar a resposta antes de inserir a informagao no quadro. Siga as
onentagoes

. Desenhe no lugar adequado da coluna 1 as imagens dos instrumentos que
estao faltando.

Na coluna 2, vocé vai descrever o material de que o instrumento ¢ feito.

. Na coluna 3, vocé vai escrever o nome do instrumento musical.

Coluna 1 ‘ Coluna 2 ‘ Coluna 3

Material de que o

Instrumento . v .
instrumento é feito

Nome do instrumento

PRAPANN/SHUTTERSTOCK

Instrumento musical feito de Ukulelé.

madeira e cordas de metal ou

nailon.




Coluna 1

Instrumento

Coluna 2

Material de que o
instrumento é feito

Coluna 3

Nome do instrumento

O estudante vai desenhar a imagem de
uma flauta.

Instrumento musical que pode ser

feito de diversos materiais, como

metal, bambu, madeira.

Flauta.

O estudante vai desenhar a imagem de
um pandeiro.

Instrumento musical de
percussao, feito de uma
pele esticada e presa em
um aro de madeira ou
plastico, com pequenos
discos de metal, em sua
circunferéncia.

Pandeiro.

TAMARA KULIKOVA/SHUTTERSTOCK

Instrumento musical feito de metal.

Agogb.

4. Qual é seu instrumento musical predileto?

Resposta pessoal.
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Atividade 4 - Musica diferente

Hermeto Pascoal € um multi-instrumentista
alagoano de 85 anos que nos mostra que
Nao € preciso um instrumento ou partitura
tradicionais para fazer musica.

Estas duas partituras foram criadas por
Hermeto. Observe: ao lado, temos um modelo
tradicional; abaixo, trata-se de uma partitura
inventada pelo artista.

Partitura em formato tradicional
da melodia “Peixe-boi”, escrita por
Hermeto em 2006.
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Agora € sua vez.

llustracéo

representando
partitura criada por
Hermeto Pascoal.

1. Pesquise uma cancao da tradicéo popular, por exemplo, uma cantiga

de roda ou uma cancao de festa junina.

o DN

Copie a letra da cancao em uma folha de papel a parte.
Crie uma partitura para essa cangao na forma que vocé quiser.
. Apresente aos colegas a letra da cancao com a partitura.

HERMETO PASCOAL - ACERVO DO ARTISTA



UNIDADE

2 Danca e Teatro

Atividade 5 - Corpo e movimento

B3

o
L]

10

Vocé vai brincar e mexer o corpo em duas brincadeiras propostas a seguir. Leia

= as instrugcoes com 0s colegas e aguardem o comando do professor para comegar a
brincadeira.

» Brincadeira Estatua.

1.

2.
3.

Vocé vai caminhar em diferentes direcdes e com velocidades variadas;
explore bem o espaco, solte 0s bracos, perceba seus pés.

Vocé vai continuar caminhando até ouvir a palavra Estatua.

Vocé deve ficar parado exatamente na posicao que estiver; permaneca
assim até ouvir a palavra Caminhar.

. Quem se mexer saira do jogo e deve virar o fiscal do grupo.
. Atencao: a cada rodada, o numero de fiscais aumenta e fica mais dificil

manter-se parado.

» Brincadeira Duro ou Mole.

1.

A turma deve formar dois times: 0 azul e o vermelho, por exemplo. Os dois
times devem ter 0 mesmo numero de participantes.

. Quando o professor der o comando, o time azul caminha rapidamente,

fugindo do time vermelho, que tentara alcanca-lo.

Quando um dos integrantes do time vermelho tocar em um dos integrantes do
time azul, ele dira Duro, € o colega do time azul devera ficar paralisado; ele s6
podera se mover novamente quando um parceiro vier resgata-lo: ele toca no
colega e diz Mole.

. Figue atento ao equilibrio e ao ritmo, pois eles s&o importantes nesse jogo.

EDNEI MARX
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Atividade 6 - Mimica

Verifique 0 seu potencial expressivo, jogando “Qual € o filme?”. Nessa brincadeira
de adivinha, vocé vai usar a mimica e 0s movimentos corporais, com atencao
especial as maos e as expressoes faciais.

Para isso, siga o roteiro.

1. Aturma precisa se organizar em dois grupos para jogar; em cada rodada,
sempre havera um representante do grupo fazendo a mimica.

2. Cada grupo vai escolher seis titulos de filme, vai escrever cada um em um
pedaco de papel e vai colocar 0s papéis em um saco plastico.

3. A cada rodada, um representante de um grupo sera responsavel por sortear
um dos titulos escritos pelo outro grupo.

4. Sem deixar que os outros leiam, ele 1€ o titulo e, em seguida, sem falar nem
emitir sons, fara mimica referente ao titulo que sorteou para que seu grupo
descubra qual é.

5. Ele tera dois minutos para se apresentar.

6. N&o sera permitido inventar titulos de filmes; deve ser um titulo real, conforme
divulgado nos meios de comunicagao.

7. Escrevam na lousa os titulos que foram descobertos e marquem um ponto
para 0 grupo que o descobriu.

8. Vence a brincadeira 0 grupo que tiver maior nimero de acertos.

n

EDNEI MARX



Atividade 7 - Maquiagem e figurino

e

12

Recrie uma personagem de um filme a que vocé assistiu na TV ou no cinema
com materiais reutilizaveis. Utilize os recursos de maquiagem e de figurino para
caracterizar sua personagem exatamente como VOcé a Viu.

Sugestao de materiais reutilizaveis
v rolinhos de papel higiénico
v/ revistas para recorte
v retalhos de tecido
v/ pedacos de papel colorido
v folhas de jornal
v tampinhas plasticas
v embalagens de papelao
v/ potes plasticos

v folhas de jornal

v fios de la

v tinta guache

v/ pincéis chatos e redondos

v/ tesoura com pontas arredondadas
v cola branca e em bastao

v fita adesiva

Para isso, siga as orientacoes.

1. Comece a pensar na personagem
que voceé vai fazer; lembre-se das
caracteristicas dela.

2. Escolha os materiais que vocé vai
utilizar e inicie sua producao.

3. A cabeca, 0s bracos, as pernas,
bbem como os cabelos, podem ser
feitos com jornal.

4. Troque ideias com 0s colegas para
obter solugdes para as dificuldades
que surgirem ao longo do trabalho.

5. Depois de pronto, vocé e 0s
colegas podem conversar com O
professor e montar uma exposicao
€ um curso rapido para ensinar
outros estudantes a fazer bonecos.

Boneco de rolinho
de papel higiénico.

RUTHE SARA/SHUTTERSTOCK
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Atividade 8 - Mascaras

ﬁ Converse com 0s colegas sobre 0 que € um ser imaginario.

Anote a seguir a descricao a que vocés chegaram de um ser imaginario.
% Espera-se que os estudantes cheguem a concluséo de que seres imaginarios sao seres criados pela

imaginacao e que so6 existem nela ou que sao seres ficticios, que ndo existem na realidade e podem ter as

mais variadas aparéncias, desde seres humanoides até objetos que seriam inanimados, mas, na imaginagéo,

ganham vida e identidade préprias.

Invente um ser imaginario, descreva-o no espaco abaixo e, utilizando uma folha
de papel a parte, faca o desenho desse ser.

Respostas pessoais.

Crie uma mascara que represente esse ser imaginario que descreveu. Para isso,
leia as instrucoes.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cdédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Materiais de que vocé vai precisar
v rolinho de papel toalha v fios de la
v/ revistas para recorte v tinta guache
v/ retalhos de tecido v/ pinceéis
v/ pedacos de papel colorido v/ tesoura com pontas arredondadas
v folhas de jornal v/ cola branca
v/ COpo plastico v fita adesiva
v/ pedacos de espuma v/ grampeador

1. Compartilhe com os colegas 0s materiais que vOCé separou para a atividade.

2. Olhe os materiais disponiveis e reserve somente 0s que forem necessarios
para vocé construir sua mascara.

3. Faca uma estrutura que se ajuste a circunferéncia da sua cabeca; se precisar,
peca ajuda a um colega para medir sua cabeca.

4. Finalizada sua peca, deixe-a secat.
5. Depois que as mascaras estiverem secas, inicie a montagem de uma
exposicao com os colegas e o professor.

13



UNIDADE

3 Paisagem e cidade

Atividade 9 - Pontos de vista

[ Quando olhamos um lugar ou um objeto a partir de posicdes diferentes,
verificamos que alguns aspectos daquilo que estamos olhando mudam. O ponto de
vista muda de acordo com o lugar de onde observamos.

W

b T 4

1. Observe sua casa de quatro pontos de vista diferentes. Se for um
apartamento, observe o prédio; se for outro tipo de moradia, observe-a por
fora também.

2. Nos espacos a seguir, faca quatro desenhos do que vocé observou. Se
desejar, pinte seu desenho.

3. Para cada lado que vocé observar, escreva duas caracteristicas do lugar do
ponto de vista de onde vocé esta.

Lado A

Respostas pessoais.

14
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Respostas pessoais.

Respostas pessoais.
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Respostas pessoais.




Atividade 10 - Paisagem sonora

i Vocé vai exercitar sua escuta e documentar os elementos da paisagem sonora do
8 entorno de sua casa. Siga o roteiro.

1. Escolha um local e sente-se para ouvir 0s sons.

2. Se for possivel, use um gravador para capturar esses sons.

3. Observe 0s sons que vocé consegue identificar; perceba também as situacdes
de siléncio.

4. Para cada som, crie uma figura que possa simboliza-lo e desenhe-a numa
folha de rascunho.

5. No espaco a seguir, elabore uma notacgao representativa da paisagem sonora
com as figuras que voceé criou.

Representacéo pessoal.

16
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Atividade 11 - Arte e comunidade

Mobnica Nador € professora e artista plastica. Ela € responsavel pelo projeto
Jardim Miriam Arte Clube (Jamac), um espaco cultural localizado na zona sul da
cidade de Sao Paulo, criado em 2004.

Sao Paulo (SP). Foto de 2006.

Integrante do Jamac pinta mural ao lado da artista Ménica Nador (a direita), na 272 Bienal de Arte de

1. Para conhecer mais sobre o trabalho da artista, vocé vai realizar uma pesquisa.

2. Forme dupla com um colega.

3. Vocés deveréao realizar a pesquisa utilizando livros e sites que apresentam
trabalhos da artista.

4. Siga o roteiro para fazer a pesquisa. Anote as respostas no caderno.

Roteiro da pesquisa
Respostas pessoais.

O que é o Jamac?

Onde e como nasceu a ideia deste projeto?

Quem pode participar?

Pesquisem imagens de outros trabalhos da artista e selecionem um

que vocés achem interessante. Caso nao consigam imprimir a imagem,
descrevam-na para os colegas.

17

LALO DE ALMEIDA/FOLHAPRESS



&

Atividade 12 - Arte nas ruas

Veja na imagem a seguir o trabalho de Selaron, um artista chileno que
apresentava sua arte em espacos publicos. Para fazer uma intervencao artistica em
um espaco publico o artista precisa de uma autorizagédo do municipio.

ALE RUARO/PULSAR IMAGENS

et ——r

Escadaria do Convento de Santa Teresa, também conhecida como Escadaria Selardn,
no Rio de Janeiro, apds ter sido coberta de azulejos por Selardn. Foto de 2011.

1. Imagine que vocé é um artista que quer apresentar um projeto de intervencao
artistica em uma escadaria. Depois, responda as questoes.
a) Ha alguma escadaria na cidade em que vive? Vocé a conhece?

Respostas pessoais.

b) Quantos degraus tem essa escadaria?

Resposta pessoal.

c) Defina o tema que vai usar para fazer o projeto da escadaria que escolheu.

Resposta pessoal.

18
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d) Realize um esboco da sua escadaria.

Desenho pessoal.

2. Apresente seu projeto aos colegas e assista com atencao a apresentacao deles.

19




UNIDADE

ll' Teatro e animacéao

Atividade 13 - Teatro de sombras

Com os colegas, vocé vai criar uma cena com técnicas do teatro de sombras.
m Leia as orientacdes a seguir.

g . o ) g
i.i- Materiais de qgue voce val precisar Z
v/ pano branco com um pouco 2

de transparéncia z

v/ 2 lanternas ou 2 focos de luz
v/ pregadores de roupa

v/ brinquedos de diferentes
formatos e estilos

v/ corda de varal

1. Vocés vao formar um grupo de
trabalho com cinco integrantes.

2. Separem 0s brinquedos que
trouxeram de casa e pensem
em que histéria poderiam contar
com eles.

3. Estique a corda de varal na sala
de aula, separando o publico
do espaco onde vocés poderao

i i Cena de apresentacéo do Grupo Lumbra/Clube da
se organizar para realizar Sombra, em Morro Reuter, no Rio Grande do Sul.
a apresentacao. Foto de 20086.

4. Com a histdria montada e a cortina esticada, vocés colocarao as lanternas ou
os focos de luz um de cada lado do tecido esticado.

5. Trés integrantes do grupo serao responsaveis por contar a historia.

6. Vocés podem utilizar as imagens projetadas dos seus proprios corpos, ou
utilizar objetos e brinquedos.

7. A encenagéo tera entre 2 e 3 minutos no maximo. O professor vai indicar
ao grupo quando o tempo de apresentacao estiver acabando.

8. Depois de se apresentarem, assistam aos outros grupos e conversem sobre o
que acharam de cada uma das apresentagoes.
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Atividade 14 - Teatro de bonecos

Vocé e 0s colegas fardo uma breve apresentacao de um teatro de bonecos e sua

= diversidade regional. Sigam o passo a passo.

Materiais de que vocé vai precisar )

v garrafas PET v tampinhas plasticas v/ tinta guache

v tesoura com pontas v/ botdes v/ pincéis
arredondadas v fita adesiva v flores plasticas

v/ revistas para v/ cola branca v/ fios de & para fazer
recorte v objetos de sucata cabelos

v retalhos de tecido e para caracterizacao v palitos de churrasco
de papel coloridos das personagens sem pontas )

—h

. Forme um grupo de trabalho com seis colegas.

2. Vocés vao criar uma adaptacao de uma histéria conhecida. Estas s&o algumas
sugestdes: O gato de botas; Pinoquio; Jodo e Maria; O gato malhado e a
andorinha Sinha; Pluft, o fantasminha.

3. Para escrever a adaptacao da histéria que escolheram, definam as
personagens e qual delas cada componente do grupo vai construir e
representar.

4. Com 0s materiais necessarios para construir as personagens em maos,
organizem o trabalho.

5. Em seguida, comecem 0 ensaio com o grupo todo. A mesa do professor,
coberta por um tecido preto, podera ser o palco das apresentacoes.

6. Quem manipula os bonecos fica atras da mesa; a plateia se posiciona em
frente a mesa.

Os mestres
mamulengueiros Adriel
Luna e Ana Rudge exibem
bonecos que usam

em pecas da Oficina
Mamulengo Flor Mimosa —
Teatro de Bonecos,
situado na Serra da
Mantiqueira, Minas Gerais.
Foto de 2021.

RUBENS CHAVES/PULSAR IMAGENS

7. Assim que a apresentacao do seu grupo terminar, sente-se na plateia para
assistir as apresentacdes dos outros grupos.
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Atividade 15 - Animacao

Os principios da animacéo, no cinema, usavam duas técnicas simples: o

taumatropio e o flip book. Nesta atividade, vocés vao criar animacdes por meio

dessas duas técnicas. Para isso, sigam o roteiro.

22

1.

A turma deve ser organizada em dois grandes grupos; cada grupo usara uma
das técnicas para criar uma animagao.

Organizem-se distribuindo as tarefas: quem escreve o roteiro da animagao,
quem cria a animagao, quem a apresenta aos colegas.

3. Criem quantas personagens quiserem para compor a historia.

4. Cada taumatropio ou flip book representa uma agéo da personagem. Portanto

facam quantos forem necessarios para compor a historia.

Materiais de que vocé vai precisar

v/ cartolina v/ Copo plastico
v papel branco de preferéncia v/ canetas hidrocor
fino ou bloco de papel v tesoura com pontas arredondadas

v/ cola branca v diferentes papéis coloridos
v/ giz de cera v palito de churrasco sem ponta ou
v lapis grafite barbante

5. Para fazer o taumatropio:

6.

a) Recortem dois circulos de mesmo tamanho na folha de cartolina; pode-se
utilizar a boca de um copo plastico como molde.

b) Pensem em um desenho que possa ser dividido em duas partes e
desenhem em cada um dos circulos.

c) Cole os dois circulos com o palito, ou barbante, entre eles, como se fosse
um sanduiche.

d) Deixe secar bem e depois gire 0 palito entre as maos, ou puxe as
extremidades do barbante, e veja o0 seu desenho se unir virando um so.

Para fazer o flip book:
a) Num bloco de papel, faca um desenho simples na primeira folha.

b) Na folha seguinte, faca 0 mesmo desenho acrescentando um movimento.
E assim, sucessivamente, cada movimento deve ocupar uma folha.

¢c) Ao movimentar as folhas de baixo para cima, o desenho se movimenta.

d) Organizem a apresentacao das duas animacdes e divirtam-se!
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Vocé vai trabalhar com dois colegas para criar um storyboard. Veja o passo
a passo.

1. Certifiguem-se de que todos os componentes do grupo sabem que o
storyboard é uma forma de planejar uma filmagem.

2. Feito isso, organizem um plano de trabalho e pensem na historia que
desejam contar.

Escrevam o roteiro da historia.

Usem os dezesseis quadros a seguir para desenhar uma cena da historia.
Todos os detalhes, objetos e personagens tém de aparecer.

Para contribuir com os desenhos, eles podem ser pintados.

N ook

Lembrem-se de que storyboard nao € uma histéria em quadrinhos.

B pessoaiS. - - -

23
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AES

Praticas de observacao,
investigagao, reflexao e criagao

UNIDADE

1 Origens da arte

Atividade 1- Arte rupestre

1. Investigue com um colega os elementos desta imagem e escrevam o que
VOCES observam.

THIPJANG/SHUTTERSTOCK

. Pintura rupestre no teto
da caverna de Lascaux,
« # Na Franga, criada

¥ com tintas feitas com
carvao e po6 de rochas

A pintura apresenta varios animais como cavalos, cervos, cabras selvagens, felinos, entre outros.

coloridas. Foto de 2012.

2. Observe a imagem novamente e anote a seguir as cores que vocé observa
na pintura.

Resposta pessoal. O estudante pode citar: preto, marrom, branco, laranja e amarelo.

24
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3. Crie um desenho com uma cena de animais, livres na natureza. Utilize cores
semelhantes as que vocé viu na fotografia da pintura rupestre.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cdédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Desenho pessoal.

Respostas pessoais.

Autoavaliacao ao

Observar a reproducao da pintura rupestre
ajudou voceé a criar em seu desenho uma
cena parecida?

\océ ficou satisfeito com o resultado do seu
desenho?
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Atividade 2 - Musica

A Forme um grupo de trabalho com seis colegas. Vocés tém o desafio de criar um
m espetaculo musical com sons produzidos pelos objetos que estdo na sala de aula e

também com sons feitos com percussao corporal.

1. Observem 0s objetos da sala de aula e experimentem 0s sons que eles

podem emitir.

2. Analisem 0s sons para escolher 0s que vocés vao utilizar na apresentacao.
3. Observem os tipos de som (alto, baixo, agudo, grave) de cada objeto e os

do corpo e escrevam na tabela.

Objeto

Tipo de som

Respostas pessoais.

4. Agora que 0s objetos e 0s sons corporais foram escolhidos, criem o

espetaculo musical de voceés.
5. Ensaiem e apresentem aos colegas.

6. A atividade pode ser gravada em video para que vocés assistam a ela depois.

Autoavaliagcao

Vocé gostou de criar uma composicao com
esses tipos de som?

Respostas pessoais.

Mais ou

menos

A reac&o dos colegas ao assistir a apresentagéo
do seu grupo fez vocé se sentir satisfeito com
seu trabalho?

26
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Atividade 3 - Instrumentos musicais

Vocé e um colega vao construir, juntos, um instrumento de percussao com

8 material reutilizavel.

Reprodugao proibida. Art. 184 do Cdédigo Penal e Lei 9.610 de 19 de fevereiro de 1998.

Sugestao de material reutilizavel R
v/ latinhas de refrigerante vazias v/ pedacos de cabo de vassoura
e limpas v barbante
v sementes, como feijao e graos v potes de embalagens plasticas
de arroz com tampa
v tubos de papelao v/ tesoura com pontas arredondadas
v tampinhas plasticas de refrigerante  , fitg adesiva
v latas de diferentes tamanhos / garrafas PET pequenas, médias
v/ bexigas grandes e grandes
v/ tubos de papelao v/ pratos descartaveis limpos )

. Pesquisem instrumentos de percusséo feitos de material reutilizavel: chocalhos

de tampinhas plasticas de refrigerante, chocalhos de latas de refrigerante,
tambores de lata, pandeiro de prato descartavel e tampinhas de refrigerante.

. Definam o tipo de instrumento que vocés querem produzir, pois cada material

produzird um som especifico.

. Construam o instrumento.

. Apresentem aos colegas o instrumento que vocés construiram e 0 som que

ele produz.

. Ao final, realizem uma roda de conversa a fim de que cada dupla exponha

como construiu seu instrumento de percussao e também discuta as

diferencas entre os sons de cada um deles.
Respostas pessoais.

Autoavaliagao

Vocé gostou de construir seu instrumento
de percussao?

Foi importante para vocé criar um
instrumento com esses materiais?

Vocé ficou satisfeito com o som produzido
por seu instrumento?
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Hermeto Pascoal fez apresentacdes usando porquinhos de plastico como
instrumento musical. O artista ja realizou diversas experiéncias sonoras com
diferentes objetos.

ROBIN LITTLE/REDFERNS/GETTY IMAGES

Hermeto Pascoal em show no Centro Barbican, Londres, Inglaterra, em 2016.
Leia as instrucdes a seguir para realizar a atividade.

1. Vocé vai escolher trés objetos de sua casa com 0s quais possa produzir um
som. Vocé pode utilizar, por exemplo, brinquedos e objetos variados.

2. Investigue as sonoridades desses materiais isoladamente e em conjunto, veja
se eles correspondem as suas expectativas musicais.

3. Com a permissao dos pais ou responsaveis, leve esses objetos para a escola,
mostre aos colegas e veja os materiais que eles levaram.

4. Organize com 0s colegas uma roda para que vocés demonstrem aos colegas
0S sons possiveis de serem feitos com o0s objetos escolhidos.

5. Um estudante comecga a tocar e os demais entram na sequéncia, até que
todos tenham se apresentado.

6. A apresentacao pode ser gravada para que todos ougam e apreciem 0s sons

produzidos.
Respostas pessoais.

Esta atividade foi divertida?

Encontrar sons nos objetos € uma forma
de compor musicalmente?

28
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UNIDADE

2 Danca e Teatro

Atividade 5 - Corpo e movimento

No ponto de encontro entre 0s 0ssos, temos articulagcdes que sao responsaveis
pelos movimentos que fazemos.

As articulagcdes mais faceis de se encontrar estdo em: ombros, cotovelos, pulsos,
tornozelos e joelhos.

Observe esse conjunto de imagens que mostra as articulacdes do ombro, do
tornozelo, do pulso e do joelho em sua posicéo no corpo.

IS OL)

Articulagéo Articulagéo Articulagéo Articulagéo
do ombro. do tornozelo. do pulso. do joelho.

PIKOVIT/SHUTTERSTOCK

» Agora, escreva as articulagcdes que vocé mais utiliza qguando sua musica predileta
comeca a tocar e vocé danca.

Respostas pessoais.

Respostas pessoais.

Autoavaliacao 1o

Vocé tinha ideia de quantas articulagdes
SEeu COorpo pPossui?

Vocé utiliza algumas delas para dancar?

29



Atividade 6 - Mimica

Forme um grupo com seis colegas para jogar Desenho e |
8 acéo. Esse jogo vai unir mimica e desenho. Fique preparado para
observar os colegas com muita atencao e concentracao. Veja a
seguir as regras do jogo.

)

®
®
w

1. Um dos componentes do grupo fara uma mimica para sua
equipe; nao pode emitir sons ou falar.

2. Os outros componentes do grupo terao que fazer um
desenho com base na mimica do colega.

3. Os componentes do grupo terdo 3 minutos para fazer
0s desenhos.

4. Cada componente do grupo conta o que desenhou e
mostra o desenho; aquele que fez a mimica diz quem
acertou ou nao.

5. Todos os componentes do grupo apresentarao suas
mimicas.

~ -
L R0

[

- Respostas pessoais.
k Autoavaliacao [
Vocé conseguiu desenhar as
mimicas do seu grupo?
A colaboracao do grupo ajudou
VOCé em seu desenho?

30
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Atividade 7 - Maquiagem e figurino

@ Maquiagem e figurino contribuem para caracterizar personagens de teatro,
cinema ou televisao.

1. Pense na sua personagem predileta e faca um desenho dela ou uma colagem
que a represente. Procure destacar a maquiagem € o figurino, mostrando
COMO essa personagem se caracteriza.

Desenho pessoal.

2. Descreva as principais caracteristicas da sua personagem predileta.

Resposta pessoal.

Respostas pessoais.

Autoavaliagcao ao

Vocé percebeu a importancia do figurino e
da maqguiagem para uma personagem?

Em sua opiniao, o figurino e a maquiagem
podem estar presentes em alguns dos seus
desenhos a partir de agora?
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Atividade 8 - Mascaras

e 1. Vocé vai criar uma mascara com base em uma personagem que conhece e
: gue vocé gostaria de interpretar.
» Quando a mascara estiver pronta, troque ideia com 0s colegas sobre quais

mascaras e personagens escolhidos combinam para compor uma mesma
historia.

» Feito isso, formem grupos de acordo com as mascaras que podem ter relacéo
para representar a historia.

2. Organize a lista de personagens que vao compor a historia e escrevam as
falas de cada uma, para que vocés possam decora-las.

Resposta pessoal.

3. Com o roteiro pronto, comecem a ensaiar.
4. Organizem uma apresentacao aos colegas de outras turmas.

Respostas pessoais.

Autoavaliagao

Fazer a mascara de uma personagem
ajudou voceé a criar a histoéria?

Escrever as falas das personagens ajudou
vocé a compreender melhor a histoéria?

32
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UNIDADE

3 Paisagem e cidade

Atividade 9 - Pontos de vista

A Vocé e um colega vao observar um lugar da sua escola. Pode ser a sala de aula,
» 0 patio, o jardim, o que desejarem. Para isso, sigam as orientacdes.

1. Vocés iréo até o lugar escolhido e ficarédo parados e distantes um do outro. E
vao observar as caracteristicas desse lugar, do ponto de vista de onde estao.
2. Cada um deve anotar o que esta vendo em uma folha avulsa.

3. Vocés viram exatamente as mesmas coisas?
Respostas pessoais.

Autoavaliacao o

Vocé gostou de observar um local
considerando seu ponto de vista?

Perceber que duas pessoas podem ter
pontos de vista diferentes em relacao a uma
mesma coisa foi importante para vocé?

Atividade 10 - Paisagem sonora

Desafio: criar representacoes sonoras de uma paisagem. O desenho tem que
corresponder aos sons gque VOcé imagina para esta paisagem.
l.
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Paisagem: fundo do mar

Respostas pessoais.
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Respostas pessoais.

Autoavaliagao lo

Vocé conseguiu imaginar como seria essa
paisagem sonora?

Foi desafiador criar um desenho para essa
paisagem sonora?

Atividade 11 - Arte e comunidade

e Formem grupos com alguns colegas e imaginem que abriu um concurso para
Bque seja feita uma intervencéo nos muros da escola em que vocés estudam.

Vocés e outros interessados em participar terdo de apresentar um planejamento.
m Para isso, sigam o roteiro.

1.

34

No planejamento, vocés devem elaborar um texto, descrevendo o projeto.
Estes sao 0s pontos que precisam ficar claros no texto:

* 0 que desejam pintar no muro (o0 tema da proposta);

* Quais as cores que pretendem usar;

* Qque técnica de pintura pretendem usar;

* gquem pode financiar a proposta de voceés;

* como envolver a comunidade fora da escola nesse projeto.

Em grupo, facam um rascunho desse planejamento e releiam o que
escreveram para checar se todos os pontos foram apresentados.

Ao final da redacao, revisem o texto e passem-no a limpo em uma folha
avulsa.

A critério do professor, apresentem a proposta aos colegas; ougam com
atencao o projeto que eles criaram.

Respostas pessoais.

Autoavaliagcao Lo

Vocé conseguiu propor todas as etapas
do planejamento?

Vocé e 0 grupo conseguiram pensar em um
projeto que melhore a paisagem da escola?
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Atividade 12 - Arte nas ruas

Veja os trabalhos dos grafiteiros paulistanos Leonardo Delafuente e Anderson

Augusto. Eles escolheram o chao das ruas como suporte de suas pinturas.

B6EMEIA/AUTVIS, BRASI

Grafites em bueiros do projeto 6emeia, dos artistas Leonardo Delafuente e Anderson Augusto,
em Sé&o Paulo (SP). Fotos de 2017.

1. Que desenhos vocé gostaria de ver grafitados nos bueiros da sua cidade?

Resposta pessoal.

2. Se voceé pudesse fazer uma pergunta aos artistas Leonardo e Anderson, qual
seria”?

Resposta pessoal.

3. Troque ideias com 0s colegas a respeito do que vocés gostariam de ver

grafitado no lugar onde vocés moram e por qué.
Respostas pessoais.

Autoavaliagao zlo

Se houvesse mais intervencdes de arte
nas ruas, vocé acredita que as pessoas
ajudariam a preserva-las?

Vocé gostaria de ver mais arte nas ruas da
cidade onde vocé mora?
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UNIDADE

l' Teatro e animacgéao

Atividade 13 - Teatro de sombras

P Vocé e cinco colegas vao formar um grupo para encenar um teatro de sombras.
Leia as instrucdes.

g

Criem o roteiro, as falas e as caracteristicas de cada personagem do teatro de
sombras.

Determinem quantas cenas a apresentacao tera.
Vocés se apresentardo aos estudantes da turma.

Anotem as informacdes necessarias para realizar a encenacéo do teatro de
sombras. Lembrem-se das personagens e da sequéncia da historia.

Definam como sera a apresentacéo e preparem-se para ela ensaiando.

Autoavaliagcao ao

Vocé e seu grupo ficaram satisfeitos com o
resultado final de sua apresentacao?

No dia marcado, apresentem sua peca e assistam a dos colegas com atencéo.
Respostas pessoais.

Em sua opinido, é importante fazer apresentacdes
culturais para os estudantes mais jovens?

Atividade 14 - Teatro de bonecos

Reuna-se com trés colegas para trabalhar com bonecos feitos de meia, uma
» eSpecie de boneco de luva.

Materiais de que vocé vai precisar

v retalhos de tecidos v/ grampeador

v/ pedacos de espuma v fita adesiva

v/ botdes v fios de la de diversas cores
v/ cola branca v/ meias fora de uso

v/ tesoura com pontas arredondadas

36

. Escrevam a histdria que vocés vao contar com seus bonecos de meia.

Definidas as personagens, cada componente do grupo comegara a construir
seu boneco de meia, utilizando os materiais disponiveis.
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3. D& um nome para sua personagem e, com 0s colegas, escolham um titulo
para a historia.

4. Colocando um tecido preto sobre a mesa do professor, ela pode ser usada

como palco para as apresentagées.
Respostas pessoais.

Autoavaliagao 80

Construir o roteiro da historia ajudou vocé a
criar sua personagem com mais facilidade?

Vocé ja havia transformado uma meia em
um boneco antes?

Atividade 15 - Animac¢ao

Para fazer uma animacéo, € necessario criar uma ilusdo de movimento, o que pode
, ser feito manualmente, desenhando uma personagem em posicoes subsequentes.

1. Observe 0s desenhos a seguir e perceba quantos registros foram necessarios
para dar movimento a um simples boneco. Nao sao movimentos aleatoérios, €
possivel notar que ele esta dangando.

2. Crie uma personagem e dé movimento a ela. Escreva na linha a seguir o que
esses movimentos da personagem representam: corrida, passeio, danca?

NORTH100/SHUTTERSTOCK
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Desenhos
pessoais.

Resposta pessoal.

Respostas pessoais.

Autoavaliacao 30

Vocé realizou a sequéncia de desenhos?

Vocé percebeu 0 método utilizado que faz
parecer gue a sequéncia esta em movimento?
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Atividade 16 - Técnicas para animac¢ao

38

Vocé vai trabalhar

ﬁ com dois colegas para
realizar um stop motion.

g Se possivel, formem os

m MesSMOoS grupos que VOCEs

formaram para a realizagao

da atividade 16 da Parte 1.

Estudantes de uma escola
registrando cenas de um
stop motion. Foto de 2018.

. Verifiquem se todos os integrantes dos grupos sabem que stop motion é uma

técnica de animacao e como ela funciona.

. Para realizar essa técnica, € necessario ter um aparelho celular em maos, que

sera usado nas outras etapas de planejamento e execucao da animagéo.

. Organizem um plano de trabalho para que nada fique de fora, pensem na

historia que vocés querem contar e distribuam as tarefas.

. Para essa criacao, utilizem o roteiro e o storyboard que vocés produziram na

atividade 16 da Parte 1.

. Providenciem os materiais necessarios para montar cenarios € personagens para

a realizacao das fotos, por exemplo: brinquedos, miniaturas, massa de modelar.

. Busguem um espaco para a sessao de fotos, por exemplo, uma mesa € uma

cadeira. Nesse momento, o storyboard deve estar em maos, pois € preciso ter
certeza de que todos 0s quadros serao registrados.

. Depois de feitas as fotos, elas serao trabalhadas em um programa de

computador que viabilize a edicao delas. Qualquer alteracao na imagem deve
ser feita com a permissao do grupo.

. Terminada a edicéo, apresente sua animagao aos colegas. Depois, assista a

apresentacao deles.

Respostas pessoais.

Autoavaliagao

Vocé gostou de participar da criacao de
um stop motion?

A historia ficou como vocé imaginou que
ficaria ao iniciar a atividade?

IRYNA IMAG/SHUTTERSTOCK
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® , Referéncias bibliograficas comentadas

ALCADA, Isabel. Politicas de leitura. Universidade
Nova de Lisboa. In: ALVES, Rui A.; LEITE, Isabel
(org.). Alfabetizacdo baseada na Ciéncia: manual
do curso ABC. Brasilia: MEC/Capes, 2021. Cap. 2,
p. 13-39.
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levam certos estudantes ao “fracasso escolar”. Para
Charlot, o fracasso escolar nao existe, e sim estudantes
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obra, orientada ao teatro-educacéo, a autora percorre
a sistematizacao do ensino do teatro. Os fundamentos
epistemoldgicos dos jogos teatrais sao acompanhados
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Carlos Luckesi ha contribuicoes para o entendimento
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publicados, enquanto outros s&o inéditos; entretanto,
a articulacao entre avaliagcdo e decisdo perpassa
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expressivo dos estudantes. A danca, como lingua-
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comunicagao e expressividade.

SCHAFER, Raymond Murray. O ouvido pensante.
2. ed. Sao Paulo: Editora Unesp, 2012.

A proposta que o professor e musico canadense
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elementos mais simples e corriqueiros e 0s usa na
educacao musical: de quantas maneiras diferentes se
pode fazer soar uma folha de papel ou as cadeiras de
uma sala de aula? A sonorizagao de historias alcanga
modos em que a narrativa é reconhecivel por seus
sons. No livro é desenvolvida a nocao de “paisagem
sonora”, que destaca o ambiente sbnico que Nos
envolve, misto de sonoridades diversas, desde o ruido
estridente das metropoles até os sons dos quatro
elementos da natureza: agua, ar, fogo e terra. Trata-se
de um modo singular de compreender a musica, do
qual participam a diversidade dos sons € o siléncio.
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Porto Alegre: Artmed, 1998.

O espanhol Antoni Zabala, filésofo e cientista da
Educacéo, é referéncia internacional em pedagogia e
educacao e, nesse livro, trata das interacdes em sala
de aula, refletindo sobre o0 papel do professor e dos
estudantes no planejamento do tempo e na ordena-
¢ao dos conteudos. A obra tematiza os modos de
ordenacao do ensino, as sequéncias de atividades e
0s modos orientados a aprendizagem considerando
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HINO NACIONAL

Letra: Joaquim Osério Duque Estrada

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo heroico o brado retumbante,
E o sol da liberdade, em raios fulgidos,
Brilhou no céu da Patria nesse instante.

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, 6 liberdade,

Desafia o nosso peito a propria morte!

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
De amor e de esperanca a terra desce,

Se em teu formoso céu, risonho e limpido,
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigante pela propria natureza,
Es belo, és forte, impavido colosso,
E o teu futuro espelha essa grandeza.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!

Musica: Francisco Manuel da Silva

Deitado eternamente em bergo espléndido,
Ao som do mar e a luz do céu profundo,
Fulguras, 6 Brasil, florao da América,
lluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra mais garrida

Teus risonhos, lindos campos tém mais flores;

"Nossos bosques tém mais vida”,
"Nossa vida" no teu seio "mais amores".

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo
O labaro que ostentas estrelado,

E diga o verde-louro desta flamula
-Paz no futuro e gléria no passado.

Mas, se ergues da justica a clava forte,
Veras que um filho teu ndo foge aluta,
Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada,
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amadal!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil!
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